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Resumo:

Esse trabalho ¢ um recorte de um trabalho de conclusdo de curso de graduagdo que objetivou
utilizar jogos e brincadeiras para ensinar alguns conteudos matematicos a alunos indios dos
anos iniciais do ensino fundamental, identificando limites e possibilidades de melhoria da
aprendizagem deles. Para isso, apresentamos alguns jogos e brincadeiras — indigenas ou nao
indigenas — como alternativa auxiliar para o ensino de Matematica. Além disso, identificamos
formas conhecidas de nossa comunidade indigena, produzindo alguns jogos e analisando as
formas de utilizacdo deles em sala de aula. Os resultados de nossa investigacdo constatam
que as atividades — jogos e brincadeiras — desenvolvidas tornaram a aprendizagem mais
significativa para o aluno. Observamos ainda que o professor pode analisar sua pratica, pois,
ao considerar o conhecimento prévio dos alunos, suas aulas precisaram ser mais bem
planejadas e, consequentemente, sua pratica docente tornou-se mais reflexiva.
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1. Introduciao

Esse estudo discute a tematica da utilizacdo de jogos e brincadeiras no ensino e
aprendizagem de Matematica. De acordo com Ferreira et. al. (2013), essa disciplina ¢
reconhecida em sua relevancia cientifica e cultural, mas ¢ considerada dificil de aprender
pelos alunos. Acreditamos que essa concepcao dos alunos tem relacdo direta com a maneira

como a Matematica € trabalhada nas escolas.
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D’ Ambroésio (2002) afirma que a Matematica ensinada nas escolas ¢ em grande parte,
obsoleta, originando assim dificuldades no ensino e na aprendizagem dessa disciplina. Ao

refletir sobre o ensino dessa disciplina, Pereira Neto e Silva Neto (2011) ressaltam que:

Na escola, essas criangas costumam levar um choque. A matematica que lhes ¢é
imposta mais parece “grego”; trata dos mesmos temas, mas despreza as informacdes
que vém de casa. Os problemas de matematica sdo apresentados a crianga sem a
devida preocupacdo em transpor o conhecimento cientifico para o cotidiano de vida,
ou mesmo, escolar. O resultado ndo poderia ser outro: o aluno cria aversio a
disciplina, ndo vé utilidade no que ¢ ensinado e, claro, vai apresentar dificuldades.

(p-2)

Diante desse cendrio, Lima (2006) afirma que ¢ preciso refletir sobre essa realidade
para que o ensino da Matemadtica tome novos rumos. Percebemos que o ensino dessa
disciplina apresenta diversas dificuldades, sobretudo na compreensdo desse importante saber

pelos alunos e na formacao reflexiva dos professores.

Como profissionais da educagdo, temos nos preocupado com essa realidade, visto que
Jé& exercemos a atividade docente em uma escola indigena. Nossa motivagdo em refletir sobre
a tematica agucou ainda mais durante nossa participacdo no curso de Licenciatura
Intercultural em Pedagogia, desenvolvido pela Universidade Estadual de Alagoas — Uneal,

vinculado ao Programa de Apoio a Formagao Superior e Licenciaturas Indigenas — Prolind.

As atividades — aulas, seminarios, estudos cooperados na comunidade, projetos, entre
outras — desenvolvidas durante o curso nos fizeram refletir sobre as dificuldades no ensino e
aprendizagem matemadtica, identificando algumas delas e buscando meios e/ou alternativas

para sana-las ou diminui-las.

De modo particular, esse estudo discute a inser¢do de jogos e brincadeiras no ensino e
aprendizagem matematica. Como bem orienta o Referencial Curricular Nacional de Educacao
Infantil — RECNEI — (1998), o ensino pode e deve utilizar jogos e brincadeiras, visto que eles
sd0 muito importantes para a formag¢ao da crianga. “O brincar ¢ um dos principais processos €
uma das atividades mais presentes na infancia, em que sdo construidas as capacidades e as

potencialidades da crian¢a”. (CARVALHO; ALVES; GOMES, 2005, p. 218).
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Observamos que os jogos e brincadeiras podem ser utilizados como instrumento
didatico alternativo para a aprendizagem. Em decorréncia disso, objetivamos utilizar jogos e
brincadeiras para ensinar alguns conteudos matematicos a alunos indios dos anos iniciais do
ensino fundamental, identificando limites e possibilidades de melhoria da aprendizagem

deles.

Para isso, apresentamos alguns jogos e brincadeiras — indigenas ou ndo indigenas —
como alternativa auxiliar para o ensino de Matematica. Em seguida, identificamos formas
conhecidas de nossa comunidade indigena, produzindo alguns jogos e analisando as formas de

utilizagdo deles em sala de aula.

2. A Importancia dos Jogos

Os Parametros Curriculares Nacionais — PCN — Matematica (1998) ja nos orientava
que o jogo é uma atividade natural no desenvolvimento dos processos psicologicos bdsicos;
supde um fazer sem obrigacdo externa e imposta, embora demande exigé€ncias, normas e
controle. Nesse sentido, percebemos que o jogo faz parte da natureza humana e pode
constituir a caracteristica sociocultural de um grupo de uma comunidade, de um povo.

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois permitem
que estes sejam apresentados de modo atrativo e¢ favorecem a criatividade na
elaboragdo de estratégias de resolugdo e busca de solugdes. Propicia a simulagdo de

situagdes-problema que exigem solu¢des vivas e imediatas, o que estimula o
planejamento das agdes. (BRASIL, 1998, p.47).

Wallon (1968) ja destacava que o jogo ¢ uma atividade caracteristica da crianca e
acompanha o seu desenvolvimento, sendo transformado ao longo do tempo. Nessa linha de
pensamento, Kishimoto (1997) afirma que o jogo vincula-se ao sonho, a imaginagdo, ao
pensamento € ao simbolo. Na concepc¢do desse autor, 0 homem ¢ um ser simbolico, que se
constrdi coletivamente e cuja capacidade de pensar estd ligada a capacidade de sonhar,
imaginar e jogar. Nesse cenario, o jogar ¢ um género da metafora humana, uma simulacao da

realidade que conduz a constitui¢do de nosso ser.
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Diante disso, percebemos que € muito importante utilizar jogos e brincadeiras na
educagdo de criancas. Consideramos que a utilizagdo dos jogos deve ser bem planejada e
analisada pelo professor, aproveitando brincadeiras de seu convivio e criando uma sequéncia

de atividades que possibilitem a aprendizagem de alguns conceitos matematicos.

Sobre essa questdo, Starepravo (2009) indica a utilizagcdo de atividades diferenciadas
em sala de aula. Para esse autor, quando trabalhamos com a matematica partindo de formula e
regras prontas, estamos transmitindo apenas informagdes aos alunos que podem até constituir

obstaculos para a constru¢ao do conhecimento.

Nesse sentido, entendemos que o professor deve criar situagdes em que o aluno
exercite a sua capacidade de pensar e de buscar solu¢des para os problemas apresentados.
Para isso, o docente precisa planejar a utilizacdo dos jogos e brincadeiras, organizando

questionamentos, observando a idade do aluno e valorizando o conhecimento prévio dele.

3. Tipos de Jogos

Segundo Vygotsky (1991), o ludico influencia enormemente o desenvolvimento da
crianga. E através do jogo que a crianga aprende a agir, sua curiosidade ¢ estimulada, adquire
iniciativa e autoconfianca, proporciona o desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da

concentracao.

Na concepgao desse autor, a brincadeira cria as zonas de desenvolvimento proximal e
estas proporcionam saltos qualitativos no desenvolvimento e na aprendizagem infantil. Esse
tedrico ainda afirma que, por meio do brinquedo, a crianga aprende a agir numa esfera

cognitiva, sendo livre para determinar suas proprias agoes.

Baseados na teoria de Piaget, Rizzi e Haydt (1997) classificaram os jogos, de acordo
com cada tipo de estrutura mental, em: jogos de exercicio sensorio-motor, jogos simbolicos;
e, jogos de regras. Os primeiros comecam na fase maternal (até os 2 anos), e se mantém até

na fase adulta, como por exemplo, andar de bicicleta, moto ou carro.
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Os jogos simbolicos sdao potenciais para a crianga reproduzir as relagdes do seu meio
ambiente, expressando-se por meio de simbolos. Como exemplo, temos os jogos de faz-de-
conta, que possibilitam que a crianga revele desejos, conflitos, medos e angustias, aliviando
tensdes e frustracdes. Os jogos de regras comecam a se manifestar aos cinco anos, mas tem
seu apice na fase dos 7 aos 12 anos. Sua principal caracteristica ¢ a existéncia de um conjunto
de leis imposto pelo grupo. O descumprimento de alguma lei ¢ normalmente penalizado e ha

uma forte competigdo entre os individuos.

Do ponto de vista matematico, por meio de atitudes ludicas ¢ possivel desenvolvermos
o raciocinio, estimulando nosso pensamento, nossa criatividade e nossa capacidade de
resolver problemas. Percebemos que ao jogar ou brincar a crianga utiliza e desperta o
conhecimento matematico, o que torna esse recurso, uma ferramenta pedagogica potencial na

constru¢do do conhecimento.

4. O Estudo

Para cumprirmos nosso objetivo, realizamos uma pesquisa bibliografica e, em seguida,
observamos a pratica pedagogica de uma escola indigena. Essa escola pertence Aldeia Tingui
Bot6, localizada no municipio de Feira Grande, a 155 km de Macei0, capital alagoana. As
terras — 331,8 ha — que constituem a aldeia foram adquiridas pela Fundagio Nacional do indio
— Funai — entre os anos de 1984 e 2006 e fazem parte da Bacia do Rio Sao Francisco. A parte
habitada da aldeia Tingui Bot6 ¢ constituida por cerca de 120 familias e fica a
aproximadamente 500 metros do Povoado de Olho d’Agua do Meio, municipio de Feira

Grande, AL.

Até meados do século XVIII, a maioria dos indios Tingui Botd vivia entre os Kariri-
Xoc6, juntamente com outros grupos, como os Karapotd, Xocé e Natu (NIMUENDAIJU,
1946). Atualmente, a Escola Estadual Indigena Tingui Boto atende a 25 alunos indios e conta
com 03 professores no Ensino Fundamental. Inicialmente, desenvolvemos atividades — jogos
e/ou brincadeiras — com os alunos para ensinar conteudos matematicos. Essas atividades
levaram em consideragdo alguns jogos e/ou brincadeiras realizados pelos alunos, bem como,

utilizaram de alguns simbolos ou formas deste ou de outros povos indigenas.
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A primeira atividade que desenvolvemos envolve conteudos de geometria. As
Orientagdes Curriculares Nacionais (2006) observam que o estudo desse ramo da Matematica
¢ muito importante, pois possibilita o desenvolvimento da capacidade de resolver problemas
praticos, reconhecer e usar propriedades das formas geométricas, como também de empregar

a argumentagdo dedutiva.

Entendemos que ¢ importante trabalhar todos os ramos da Matematica, sobretudo a
geometria, haja vista sua proximidade com jogos e brincadeiras das criangas. Nesse sentido,
sugerimos como primeira atividade o Diagrama de Hexdgonos. Essa atividade pode ser
desenvolvida em pequenos grupos e consiste em colorir hexdgonos em cores diferentes,

montando e remontando um hexagono maior.

A segunda atividade que desenvolvemos foi a brincadeiras de argolas. Escrevemos em
10 garrafas pet de refrigerantes vazias valores numéricos distintos com dois digitos.
Utilizando 6 argolas, cada jogador deveria arremessa-las, uma de cada vez, tentando atingir as
garrafas. ApoOs os 6 arremessos, o aluno somaria o niimero de pontos que conseguiu atingir.
Percebemos que uma brincadeira simples, com material acessivel, pode contribuir para uma

aprendizagem significativa para o aluno.

Utilizamos esse mesmo jogo, substituindo as argolas por uma bola, buscando deixé-lo
similar ao jogo de boliche. Régo e Régo (2006) afirmam que o material concreto tem
fundamental importancia, pois, a partir de sua utilizagdo adequada os alunos ampliam sua
concepgdo sobre o que ¢ como e para qué aprender matemdtica, vencendo os mitos e

preconceitos negativos, favorecendo a aprendizagem pela formagao de ideias e modelos.

Aproveitamos uma brincadeira simples que as criancas de nossa aldeia praticam e
gostam. Elas a chamam de brincadeira de barra. No terreiro da escola da aldeia, tragamos

duas linhas paralelas no chdo, distantes 8 metros, aproximadamente. Dividimos os

XIl Encontro Nacional de Educagao Matematica
ISSN 2178-034X



J -
Sociedade
Brasileira de
Educagao
Matematica

Educacao Matematica na Contemporaneidade: desafios e possibilidades
Sao Paulo - SP, 13 a 16 de julho de 2016

COMUNICAGAO CIENTIFICA

Encontro Nacional de Educacédo Matematic

participantes ~ em
duas equipes. Um representante de uma das equipes deve buscar participantes da outra equipe
e, para isso, deve tocéd-lo entre as linhas paralelas tracadas. Quem for tocado corre atras do
outro jogador e passa a integrar a equipe adversaria. Vence a equipe que terminar com maior

numero de jogadores.

Em quase todos os jogos e brincadeiras, podemos perceber a presenca das formas
geométricas. Diante disso, aproveitamos o artesanato de nossa comunidade indigena para
desenvolver alguns conceitos geométricos. Nas aldeias alagoanas, ha uma forte tradicdo de
produzir artesanato para ajudar na manuten¢do dos indigenas. Os materiais mais utilizados na
producdo desses artefatos sdo: sementes, palhas, madeiras, barro, penas, ossos de animais.

Assim, solicitamos que os alunos desenhassem os materiais presentes no cotidiano

deles.

A Figura 1 exemplifica alguns objetos produzidos em nossa aldeia.

FIGURA 01 — Artesanato Tingui Botd
Fonte: Arquivo da Comunidade Indigena

Essa atividade teve o objetivo de que os alunos percebessem a diferenca entre as
dimensdes do plano e do espaco. Nesse sentido, ao desenhar um objeto do artesanato no
papel, ele constroi algumas caracteristicas das figuras planas, percebendo suas propriedades

no espago.
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5. Alguns Resultados

Os jogos devem ser realizados de modo que haja compatibilidade com o ensino da
matematica. Para isso, o planejamento do professor ¢ essencial. Ele deve selecionar os jogos,

adequando-os a realidade de sua sala de aula.

Nesse sentido, essa pratica buscou superar as atividades de ensino caracterizadas pela

repeticdo e memorizacdo exagerada.

a partir de atividades praticas constatamos que as atividades — jogos e
brincadeiras — desenvolvidas tornaram a aprendizagem mais significativa para o aluno. Assim,

as percepgdes dos alunos comprovam que eles puderam aprender de forma mais agradavel.

Para os docentes da escola indigena, os jogos se configuraram como alternativa para
suas praticas pedagogicas. Além disso, eles acrescentam que, ao considerar o conhecimento
prévio dos alunos, suas aulas precisaram ser mais bem planejadas e, consequentemente, sua

pratica docente tornou-se mais reflexiva.

6. Consideracoes Finais

Com a realizacdo deste trabalho, foi possivel perceber a importancia dos jogos e
brincadeiras nas praticas de sala de aula. Nossa pesquisa se propds a utilizar jogos e
brincadeiras para ensinar alguns conteudos matematicos a alunos indios dos anos iniciais do
ensino fundamental, identificando limites e possibilidades de melhoria da aprendizagem

deles.

Em relagdo a Matematica, consideramos que a sequéncia de atividades foi importante,
mas com alguns limites na aprendizagem formal dos alunos, embora eles tenham ficado
entusiasmados e estimulados com os jogos. Nesse sentido, acreditamos que ¢ preciso investir
ainda mais na formacao de professores que discuta essa e outras tematicas, visando a melhoria

da aprendizagem dessa disciplina.
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