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INSTITUICOES ORGANIZADORAS E APOIADORAS

ORGANIZADORES:

Instituto Federal do Acre — IFAC
Pro-reitoria de Extensdo — PROEX

Universidade Federal do Acre — UFAC

Universidade Regional de Blumenau — FURB - SC
Laboratério de Matematica da FURB

Instituto Federal Catarinense — IFC
Pré-Reitoria de Extenséao
Projeto de expanséao e processo de implantagao das Feiras de Matematica nas
Unidades Federativas do Brasil e a formagao de professores, gestores e estudantes

APOIO:
Governo do Estado Acre
Prefeitura Municipal de Rio Branco
Unido Educacional do Norte - UNINORTE
Sociedade Brasileira de Educagao Matematica — SBEM
Universidade do Estado da Bahia - UNeB
Instituto Federal de Santa Catarina — IFSC Campus Criciuma
Gréfica Estrela
Center Publicidade
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APRESENTAGAO

O Instituto Federal do Acre — IFAC, através da Pro-reitoria de Extensao — PROEX,
a Universidade Federal do Acre — UFAC, o Instituto Federal Catarinense — IFC e a
Universidade Regional de Blumenau — FURB, juntamente com o apoio do Governo do
Estado do Acre, da Prefeitura Municipal de Rio Branco, da Unido Educacional do Norte —
UNINORTE, da Gréfica Estrela, da Center Publicidade, da Universidade do Estado da
Bahia — UNEB e da Sociedade Brasileira de Educagdo Matematica — SBEM, planejaram
e realizaram a VI Feira Nacional de Matematica, entre os dias 23, 24 e 25 de maio de
2018, nas dependéncias do Centro de Convencgdes da Universidade Federal do Acre —
UFAC, Rodovia BR 364, Km 04, s/n — Distrito Industrial, na cidade de Rio Branco — AC.

Para a realizacao da VI Feira Nacional de Matematica foram muitos os caminhos
trilhados. A partir da Il FNMAT, ocorrida em 2013 em Brusque-SC, o Acre sempre
participou com trabalhos nas feiras nacionais, aprimorando suas experiéncias e
preparando para tornar o sonho em realidade, de ser sede de uma edi¢cdo nacional.

A VI FNMAT teve 100 trabalhos, oriundos de 11 estados da federagao: Acre,
Amapa, Bahia, Ceard, Espirito Santos, Minas Gerais, Para, Pernambuco, Rio Grande do
Sul, Santa Catarina e Tocantins. Os referidos trabalhos foram distribuidos nas diversas
categorias: Educacédo Especial, Educacao Infantil, Ensino Fundamental Séries Iniciais e
Séries Finais, Ensino Médio e Ensino Superior. A maior delegagao foi de Santa Catarina
num total de 34 trabalhos, devido a sua idealizagcdo e ao seu histérico de discussao
coletiva e realizagao de Feiras de Matematica. Em segundo lugar ficou o estado do Acre
num total de 24 trabalhos, devido ser a sede e por estar expandido esse movimento no
estado, bem como, incentivando e fortalecendo o movimento da rede de feiras no estado
€ na regiao norte.

Nao ha como negar o elo que as feiras de matematica proporcionam aos que se
envolvem neste projeto, bem como, a contribuigdo que traz para o ensino.

A VI Feira Nacional de Matematica no Acre foi uma experiéncia impar para todos
os envolvidos e serviu de motivacéo para que pudesse expandir o movimento dentro das
instituicbes envolvidas e os servidores que trabalharam de forma direta e indireta no
evento.

Queremos agradecer de cora¢ao a magnifica reitora do Instituto Federal do Acre,

professora Dra. Rosana Cavalcante dos Santos, que nao mediu esforgo para que a Feira
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pudesse acontecer no Acre, bem como, ao magnifico Reitor Minoro Kinpara da
Universidade Federal do Acre — UFAC, e a atual reitora eleita, profa. Dra. Guida Aquino.

Agradecemos ao proé-reitor de extenséo do IFAC, Prof. Fabio Storch, a Diretora
de Extensdo Tecnologica, Luana Melo, ao Pré-reitor de Extensao e Cultura da UFAC,
Prof. Dr. Enock da Silva Pessoa, ao Assistente em Administracdo-Proex/UFAC, Francisco
Gilvan Martins do Nascimento, ao Prof. Msc. Francisco Bezerra Junior-IFAC, pela
certificacao dos participantes, ao Prof Dr. Francisco Gilberto Alves de Melo-CAP/UFAC,
aos professores do IFAC, Campus Rio Branco, Francisca Iris, Mara Rykelma, Morane
Almeida e Paulo Roberto, bem como a TODOS os membros da Comissdo Central
Organizadora (CCO), que fizeram o maximo para que o evento pudesse acontecer.

Agradecemos as professoras Fatima Peres Zago de Oliveira, Araceli Gongalves
e Paula Andrea Grawieski Civiero, do Instituto Federal Catarinense (IFC), por participarem
do comité cientifico e do processo de avaliagao.

Agradecemos as professoras Janaina Poffo Possamai (FURB), e a Prof?. Viviane
Clotilde da Silva (FURB) por coordenarem as comissdes de inscrigdo e de avaliagdo, bem
como, os integrantes da Comissao Cientifica, os integrantes da Comissdo Permanente
das Feiras de Matematica, os Coordenadores de Feiras de Matematica, expositores,
professores orientadores e professores avaliadores e os representantes dos estados.

Agradecemos ao professor Bazilicio Manoel de Andrade Filho (IFSC), por
coordenar o Comité Cientifico e as Avaliacdes Ad hoc e a toda sua equipe.

Por fim, agradecemos ao prof. Vimar José Zermiani da FURB por ser um dos
idealizadores das feiras de matematica, e por acreditar que era possivel realizar uma

edi¢ao nacional no Acre.

Atenciosamente,
Paulo José dos Santos Pereira — Coordenador da VI FNMAT

Comisséao Central Organizadora (CCO)
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COMISSOES

COMISSAO CENTRAL ORGANIZADORA (CCO)

DAUANA FRANCO PORTO - UFAC
FABIO STORCH DE OLIVEIRA - IFAC
FATIMA PERES ZAGO DE OLIVEIRA - IFC
GILBERTO FRANCISCO ALVES DE MELO - UFAC
GIRLEN NUNES DOS SANTOS - IFAC
JOSE CLAUDEMIR ALENCAR DO NASCIMENTO - IFAC
JOSE SERGIO LOPES SIQUEIRA — UFAC
JOYCE DE QUEIROZ BARBOSA GALO - IFAC
KEISIANE ROCHA SABOYA — IFAC
LUANA OLIVEIRA DE MELO - IFAC
MARCELO MAIA GOMES FLORENTINO - IFAC
PAULO JOSE DOS SANTOS PEREIRA - IFAC
UBIRACY DA SILVA DANTAS - IFAC
VILMAR JOSE ZERMIANI - FURB

COMISSAO DE AVALIACAO E COMITE CIENTIFICO

ARACELI GONCALVES - IFC
BAZILICIO MANOEL DE ANDRADE FILHO - IFSC
DIEGO VIANA MELO LIMA - IFAC
FATIMA PERES ZAGO DE OLIVEIRA - IFC
FRANCISCO GILVAN MARTINS DO NASCIMENTO — UFAC
GISELE GUTSTEIN GUTTSCHOW - IFC
JANAINA POFFO POSSAMAI — FURB

KATIA HARDT SIEWERT - IFC

KATSON ROGER TEIXEIRA DA LUZ - IFAC

PAULA ANDREA GRAWIESKE CIVIERO - IFC
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PAULO ROBERTO DE SOUZA - IFAC
PEDRO RAIMUNDO SOARES DE SOUZA - IFAC
UIARA MENDES FERRAZ DE PINHO - IFAC
VIVIANE CLOTILDE DA SILVA - FURB

COMISSAO DA SECRETARIA GERAL, RECEPGAO E INSCRIGAO

ANA LUCIA VIDAL BARROS - IFAC
FRANCISCA IRIS NUNES BEZERRA DA SILVA - IFAC
FRANCISCO BEZERRA DE LIMA JUNIOR - IFAC
HENRIQUE HIROTO YOKOYAMA — UFAC
JANAINA POFFO POSSAMAI - FURB
MARA RYKELMA DA COSTA SILVA - IFAC
SIMONE MARIA CHALUB BANDEIRA BEZERRA - UFAC
ROBERTSON DE CARVALHO BORGES - UFAC
ROSILENE GOEDERT - FURB
VIVIANE CLOTILDE DA SILVA - FURB
VINICIUS FERNANDES DOS SANTOS RODRIGUES - FURB

COMISSAO DE ALOJAMENTO E ALIMENTAGAO

CRISTHIANE DE SOUZA FERREIRA - IFAC
EDU GOMES DA SILVA - IFAC
JOSE SERGIO LOPES SIQUEIRA — UFAC
PRISCILA DA SILVA SOARES - IFAC
SUELLEN CRISTINA ENES VALENTIM DA SILVA - IFAC

COMISSAO DE SEGURANGA, SAUDE E LIMPEZA
DANIEL CASTRO MONTOYA FLORES - UFAC

EDIZIO SOUZA DO NASCIMENTO - UFAC
MORANE ALMEIDA DE OLIVEIRA - IFAC
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COMISSAO DE FINANGCAS

ALEXANDRE LUCIO AMARO - IFAC
MARCIO BOMFIM SANTIAGO - IFAC
SONIA FREITAS MARINHO CARDOSO - IFAC

COMISSAO DE DIVULGAGAO, COMUNICAGAO, ORNAMENTAGAO
E CERIMONIAL

ALETA TEREZA DREVES - UFAC
ANTONIETE BURITI DE SOUZA ALVES - IFAC
DARCYANNE MORAIS DE SOUZA — UFAC
KAMILA COSTA DA SILVA OLIVEIRA - UFAC
LISANIA GHISI GOMES - IFAC
MANASSES DE OLIVEIRA CARVALHO - IFAC
MARCELO MAIA GOMES FLORENTINO - IFAC
MARIETE BURITI DE SOUZA - IFAC
NATALIA LEITE LIMA - IFAC

COMISSAO DE TRANSPORTE, INFRAESTRUTURA E MONTAGEM
ALEX SOUZA MELO - UFAC
CASSIO FERREIRA DA ROCHA - IFAC
JOAO FELIPE SILVA - IFAC
ODINEIDE FARIAS DE OLIVEIRA BASSI - UFAC
YANNE EMELYN SOUZA KLEIN - IFAC

COMISSAO DE INFORMATICA

DJAMESON OLIVEIRA DA SILVA - IFAC
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HELSON DA SILVA SANTANA FERREIRA - IFAC
KELLYTON DE ALMEIDA AZEVEDO - IFAC
RICARDO YAMASAKI SASSAGAWA - IFAC

SALETE MARIA CHALUB BANDEIRA — UFAC

EDITORAGAO DOS ANAIS

BAZILICIO MANOEL DE ANDRADE FILHO - IFSC
GISELE GUTSTEIN GUTTSCHOW - IFC
KATIA HARDT SIEWERT - IFC

BOLSISTAS

IRIS TUTY DALCANALE ARAUJO
LUCAS LEITE GUERRA
RITA DE CASSIA TENFEN
TIAGO FERNANDES DE MELLO DA ROSA

VOLUNTARIOS

ADRIANO DA SILVA DOS SANTOS
ADRINALINA SOUZA
ANA CAROLINA SILVA DO NASCIMENTO CARNEIRO
ANA J. SAADY FLORES DE ARAUJO
ANA KAROLINA PEREIRA DINARTE
ANTONIO WENDEL
ARTHUR DANIEL
CARLA DE SOUZA MELO
DANILA GOMES DA COSTA
EDICLEI SALES DE SOUZA
FERNANDA BARROSO
FRANCISCA THALIA SILVA ELIAS
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FRANCISCO ASSIS DE LIMA AGUIAR
FRANCISCO PEREIRA DE VASCONCELOS MELEIROS
GABRIELA ARRUDA
GEANE BENTO
GESSIANY ALMEIDA CARVALHO
GIVALDO NETO
GLAICIANE DA SILVA LIMA
HILARY THALIA MENDONCA CAVALCANTE
IAN FLORENCIO
INEZ PINHEIRO ALEXANDRE DE LIMA
JAEMERSON AZEVEDO DA CUNHA
JAKELINE DA ROCHA RIBEIRO
JAMILE SILVA DE OLIVEIRA
JOHNATAN GABRIEL ELIAS
JONAS GALVAO DE MENDONGA
JONAS HERCULES SILVA E SILVA
JORDI CAVALCANTE
JORDY ALESSON SOUZA MONTEIRO
JOSE MIGUEL NASCIMENTO OLIVEIRA
JOYNGLE REIS DA SILVA
LAUANDA ARRUDA BARBOSA
LEONARDO QUEIROZ ALVES
MAIELLE BASEGGIO DOS SANTOS
MARIA DAINE
MARLON LOPES COELHO JUNIOR
MATHEUS RODRIGUES SOARES
MAYARA CRISTINA DE SOUZA
NIRLA CRISTINA DA SILVA SOUZA
PEDRO LUCAS LEITE DA SILVA
ROMILSON SOARES PINTO
ROSY PAIVA
SALOMAO TIAGO DE ARAUJO TEIXEIRA
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SAMUEL RAIF DE OLIVEIRA FREIRES
SCHAWANY NAJARA MACHADO BRITO
SIVALDO JUNIOR
SONIA MOREIRA BRASIL
SUZANA VIEIRA MENDES
TASSIA LOANA SOARES DOS ANJOS
VERONICA ARAUJO DA SILVA
WERGLISSON ALLEFER SAMPAIO DE ARAUJO
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COORDENADORES DE GRUPO DE AVALIAGAO

BRUNO LOCH
CARLA PERES SOUZA
CLAUDIA PIVA
CRISTIANO RODOLFO TIRONI
DIEGO VIANA MELO LIMA
FLAVIO DE CARVALHO
JOSSARA B.S. BICALHO
LAURO CHAGAS E SA
LINDOMAR DUARTE DE SOUZA
MORANE ALMEIDA DE OLIVEIRA
PAULO ROBERTO DE SOUZA
PETERSON C. AVI
SIMONE MARIA CHOLUB B. BEZERRA
TAMIRES LAYS TOMIO



Feira.

5 N OC'OHO' de Rio Branco - Acre ‘;1 :
£ 23 a 25 de maio de 2018 « { /Wil

: v’MOTeméﬂCO ISSN 2447-9179 f - |

‘:7‘;.‘. 51§

AVALIADORES

ADAILTON SILVA COTRIM
ALDEIR BRAGA FERREIRA
AMAURI JOSE DA SILVA PORTO
ANA LUISA BIGOLIN DA SILVEIRA
ANDREIA CRISTINA MARIA VELICZNSKI
ANDRESSA LAURETT DA SILVA
BARBARA DA S. BORGES
CARLA PERES SOUZA
CLENIR S.A. CARVALHO
CRISTHIANE DE SOUZA FERREIRA
CRISTIANE SONEGO ROLIM
DAUIANA SVELM DE LASTRO
DELAN E SANTOS DE MACEDO
DULCILENE PEREIRA DA SILVA VITORIANA
ELIANDRA MACIEL
ELISABET ALFONSO PEIXOTO
ELVIRA OLIVEIRA GAUES
ERASMO MENEZA DE SOUZA
FABIOLA G. BRANDT
FATIMA C.V. GOMES
FRANCIELLA ARAGAO
FRANCISCA IRIS N. DA S. BEZERRA
FRANCISCO GILVAN M.N.
GILBERTO F.ALVES DE MELO
GILSON BASPO DE JESUS
GILVANI MACEDO
GRACIELA C.S. GIRARDI
HENRIQUE HIROTO YOKOYANA
IRIS MACIEL PANTOJA
ISMAEL DOURADO DE ASSIS
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IVANILCE BESSA S. CARREIA
IVANISE GOMES ARCANJO DINIZ
|IZA HELENA T.F. DE ARAUJO
JAIRO ALVES BATALHA
JOCILENE DO S.S. DA TRINDADE
JORDANA PEZZINI
JOSE GLEYDSON CAMATA
JOSE LUIZ FERREIRA FONSECA
JOSE RADNEY DE SOUZA FIGUEIREDO
JOSSARA B.S. BICALHO
KATSON ROGER TEIXEIRA DA LUZ
KEILA FERNANDA MAZIERO DOS SANTOS
LAURO CHAGAS E SA
LEANDRO DO NASCIMENTO DINIZ
LEANE KOMRAD
LEYHANE FERREIRA HADAD DE OLIVEIRA
LIGIANETE OLIVEIRA DA CUNHA
LUANA FRANSOZI MEIRELES
MARA RIKELMA DA COSTA SILVA
MARCIA CRISTINA GONCALVES GOMES
MARCIO DOS SANTOS SOARES
MARGARET DALABENETA
MARIA ELIZABETE RAMBO KACHHANN
MICHELI DIAS VELASQUEZ FONTANA
NAZE CLECIO NUNES DA SILVA
NILDETE LUZ SOUZA
OSNI VELANCIO DA SILVA
PATRICIA VALBORIA S. BRAGA
PATRICIA CHERIM
PAULO SERGIO TOME
RAIMUNDO TAVARES CARVALHO
REGINA CELIA GRANDO
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ROBERTA CORREIA PERREIRA LIMA
ROBERTSON DE CARVALHO BORGES
ROSANE HACKBARTH VUOLO
ROSIMARY DA MATA RIBEIRO
SADI BENTO LENZI
SANDRA DE SOUZA FIGUEIREDO
SANDRA MARISA H. CENTENARA
SERGIO LUIZ PERREIRA
SHIRLY SILVA SANTOS
SIMONE DE SOUZA LIMA
SOLANGE ROCHA SANTANA RABUSKE
TATIANA MROZINSKI SIEKIERSKI
TELMA FERREIRA DA S. REGIS
UIARA M. FERRAZ DE PINHO
VANESSA FAORO
VILI VOLTOLINI
ZILMA MONICA SANSAO BENEVENUTTI
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AVALIADORES AD HOC

ADRIANA ELAINE DA COSTA
ADRIANO RODRIGUES DE MELO
ANDRESSA GRAZIELE BRANDT
ANDREZA FARIA MALEWSCHIK

ANELISE GRUNFELD DE LUCA
ARACELI GONGCALVES
BAZILICIO MANOEL DE ANDRADE FILHO
BRUNA DONATO RECHE
CARLA PERES SOUZA
DANIELE NICOLODI
DULCELINA DA LUZ PINHEIRO FRASSETO
EDUARDO ABEL CORAL
FATIMA PERES ZAGO DE OLIVEIRA
FRANCISLEIA GIACOBBO DOS SANTOS
GIOVANI MARCELO SCHMIDT
GUSTAVO CAMARGO BERTI
IURI KIESLARCK SPACEK
JANILSON LOTERIO
JAQUELINE DENZER DE LIZ E SOUZA
JUNELENE COSTODIO PRUNER
KASSIA MARIA LOTHAMER CASAGRANDE
KATIA HARDT SIEWERT
MARCIA VIDAL CANDIDO FROZZA
MARILIA ZABEL
MORGANA SCHELLER
NEILA DE TOLEDO E TOLEDO
PATRICIA DA COSTA SABINO
PAULA ANDREA GRAWIESKI CIVIERO
PAULA CRISTINA BACCA
RAFAEL GONCALVES DE SOUZA
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REGINA LUIZA GOUVEA GRACIANO
SANDRA MARIA DANI BENCK
SOLANGE APARECIDA DE OLIVEIRA HOELLER
TALINE SUELLEN KRUGER
VANESSA OECHSLER
VERUSCHKA ROCHA MEDEIROS ANDREOLLA



Feira.

5 N OC'OHO' de Rio Branco - Acre ‘;1 :
£ 23 a 25 de maio de 2018 « { /Wil

: v’MOTeméﬂCO ISSN 2447-9179 f - |

‘:7‘;.‘. 51§

REPRESENTANTES DOS ESTADOS

ARACELI GONCALVES - IFC
CLAUDIA PIVA - UNIJUI
GIVALDO DA SILVA COSTA - SECRETARIA DE EDUCACAO DO ESTADO DE
PERNAMBUCO
IRIS MACIEL PANTOJA - ESCOLA ESTADUAL RUTH DE ALMEIDA BEZERRA
|IZA HELENA TRAVASSOS FERRAZ DE ARAUJO - UFPA
JOSSARA BAZILIO DE SOUZA BICALHO - IFMG
LAURO CHAGAS E SA - IFES
LEANDRO DO NASCIMENTO DINIZ - UFRB / SBEM BAHIA
MARCIA CRISTINA GONCALVES GOMES - IFTO
PATRICIA VALLERIA SANTOS BRAGA - COLEGIO ESTADUAL DARCY RIBEIRO
PAULO JOSE DOS SANTOS PEREIRA - IFAC
PETERSON CLEYTON AVI - UNIJUI
ROSIMARY DA MATA RIBEIRO - ESCOLA ESTADUAL RUTH DE ALMEIDA
BEZERRA
SHIRLY SILVA SANTOS - IFAP
SIMONE MARIA CHALUB BANDEIRA BEZERRA - UFAC
TELMA FERREIRA DA SILVA REGIS - IFRO
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TABELA DE INSCRIGCAO POR ESTADO

ACRE 22
AMAPA 8
BAHIA 8
CEARA 1
ESPIRITO SANTO 2
MINAS GERAIS 2
PARA 4
PERNAMBUCO 2
RIO GRANDE DO SUL 10
SANTA CATARINA 35
TOCANTINS 6
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TABELA DE INSCRICAO POR CATEGORIA

EDUCACAO ESPECIAL 3
EDUCACAO INFANTIL 3

ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS 15
ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS FINAIS 20
ENSINO MEDIO 30

ENSINO SUPERIOR 23
PROFESSOR 6




Feira.

t<s NOCIoNnQlde
siiMatematica

23 a 25 de maio

Rio Branco - Acre

de 2018 - { -8

TABELA DE PREMIAGCAO

EDUCAGAO ESPECIAL

Titulo Municipio / Estado Premiacao
XBOX 360: CONCEITUANDO MATEMATICA VIDEIRA
ATRAVES DA TECNOLOGIA INTERATIVA NA e DESTAQUE
EDUCACAO ESPECIAL
A MATEMATICA NA TRILHA DAS COMPRAS 'TUPOS%ANGA DESTAQUE
EDUCAGAO INFANTIL
Titulo Municipio / Estado Premiacao
DESENVOLVENDO A LOGICA, BRINCANDO COM | JARAGUA DO SUL
0S BLOCOS! sC DESTAQUE
COM PINTINHA OU SEM PINTINHA APRENDEMOS RIO DO SUL DESTAQUE
MATEMATICA COM A JOANINHA sC
PROJETO VAMOS AO MERCADO? GAggAR DESTAQUE
ENSINO FUNDAMENTAL ANOS INICIAIS

Titulo Municipio / Estado Premiacao
COMO VEMOS O TEMPO PASSAR? RIO DgCOESTE DESTAQUE
A ECONOMIA COMO PRINGIPIO DA RIQUEZA JARAGUSACDO SUL | pEsTAQUE

Ui MENCAO

EXPLORANDO O MUNDO DA GEOMETRIA oo RS
UM, DOIS, CALCULANDO COM ARROZ ROSD(':E'O DESTAQUE
TEM MATEMATICA NA MINHA ARTE LAURENTINO DESTAQUE

SC
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ABOBOMATICA RO&E'O DESTAQUE
VIVENDO A MATEMATICA PA'\F'{ASMB' DESTAQUE
UNIDADES DE MEDIDAS EM UMA COMUNIDADE CANTAGALO MENCAO
QUILOMBOLA MG HONROSA
NA NOSSA HORTA NASCE ATE MATEMATICA! ATA;’éNTA DESTAQUE
MATEMATICA E SITUACOES DO COTIDIANO: MEU GASPAR
DENTE CAIU! sC DESTAQUE
FORMAS GEOMETRICAS: ONDE ELAS ESTAO EM
N osea D oNDs S MARITUBAPA DESTAQUE
PROJETO BRINCANTE “ROLETA DAS RIO BRANCO MENCAO
OPERACOES MATEMATICAS” AC HONROSA
MATEMATIZANDO A HISTORIA DA EEB PAPA PRGEEST'DUE"\'OTE MENCAO
JOAO XXIll o HONROSA
"0 CARTEIRO CHEGOU!" V'DS%RA DESTAQUE
0S JOGOS COMO INSTRUMENTO DE e | bEsTAGUE
APRENDIZAGEM NO ENSINO DA MATEMATICA o
ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS
Titulo Municipio / Estado Premiacao
LAR TAO SONHADO LAR RIO gg SUL DESTAQUE
NUMEROS PRIMOS E AS PECAS DE LEGO: UM CRICIUMA
ENCAIXE POSSIVEL. sC DESTAQUE
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TEOREMA DE PITAGORAS E ALGUMAS DE SUAS

MARITUBA

DEMONSTRACOES PA DESTAQUE
A EMOGAO DE CONQUISTAR O RACIOGINIO RIO BRANCO MENCAO
LOGICO NUM TABULEIRO DE XADREZ AC HONROSA
EXPRESSOES NUMERICAS NO DIA A DIA CONggRD'A DESTAQUE
TRANSPORTE NA ROBOTICA: SIMULANDO O LONTRAS DESTAQUE
REAL sc
MATEMATICA NA IRRIGACAO V'DALS%AMOS DESTAQUE
MATEMATICA, VIDA E SAUDE RELACIONADA AO [JUi MENCAO
iNDICE DE MASSA CORPORAL RS HONROSA
VIABILIDADE DA IMPLANTAGAO DE UMA RIO DO SUL DESTAQUE
MAQUINA AUTOMATICA DE CAFE NA ESCOLA sC
UMA COLISAO DE PROPORCAO FLOR'ASNCOPOL'S DESTAQUE
ANALISE DO PREGO VERSUS DISTANCIANA | CORONEL BARROS | [earaqUE
ESCOLHA DO POSTO DE COMBUSTIVEL RS
JOGOS E CALCULADORAS NAS AULAS DE , ~
MATEMATICA: POSSIBILIDADES NO CONTEXTO MA/EFA,PA H'V(')ENNF%‘QA
ESCOLAR
BARRAGEM OESTE E AS ENCHENTES EM TAIO TSA(':O DESTAQUE
, PRESIDENTE
NUMEROS DA MINHA TURMA GETULIO DESTAQUE
sC
, RIO BRANCO MENCAO
ORIGAMIS E FORMAS GEOMETRICAS 7 S RaSh
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MATEMATICA AMBIENTAL: APRENDER

VALENTE

MATEMATICA ATRAVES DA LEITURA BA DESTAQUE
A MATEMATICA DO ENXAIMEL 'NDsgAL DESTAQUE
MATEMATICA APLICADA NA CONSTRUGCAO CIVIL V'DALS%AMOS DESTAQUE
AREAS DE FIGURAS ESTRANHAS AMAFB{SOSA DESTAQUE
ENSINO MEDIO

Titulo Municipio / Estado Premiagao

CRIPTOGRAFIA: APLICANDO MATRIZES NA RIO BRANCO MENCAO
PROTECAO E DECIFRACAO DE DADOS. AC HONROSA

UTILIZANDO TANGRAM PARA O ENSINO DE APURI
SEMELHANCAS DE FIGURAS PLANAS PARA o DESTAQUE
ALUNOS COM SURDEZ
MANDALA: O LINK PARA O CONHECIMENTO "'NDO'@(?O SUL | pEsTaqQuE
RELACAO DE MATRIZES E COMPUTAGCAO RIO BRANCO
GRAFICA: PIXELS AC DESTAQUE
A DIFICULDADE DE APRENDIZAGEM E O USO DA XAPURI
MATEMATICA AC DESTAQUE
FUNCAO LINEAR: CALCULANDO O PRECO DO U
vy 22 DESTAQUE
ENSINO DAS OPERACOES FUNDAMENTAIS DA "
ARITMETICA POR MEIO DE RESOLUCAO DE PU%’”L HMoENNRQoAsOA
PROBLEMAS
O NUMERO DE EULER APLICADO NA RIO BRANCO

MATEMATICA FINANCEIRA AC DESTAQUE




Feira.

t<s NOCIoNnQlde
siiMatematica

Rio Branco - Acre
23 a 25 de maio de 2018  {

AVALIAGAO FINANCEIRA PARA A AQUISIGAO DE

RIO DO SUL

UM APARELHO CELULAR sc DESTAQUE
CONDICOES DE TRABALHO E VALOR , MENGAO
AGREGADO AOS SUB-PRODUTOS DOS IJUI RS o ROSA
ASSOCIADOS.
JAVA MATH: PROGRAMAGAO ALIADA AQ MACAPA DESTAQUE
APRENDIZADO DE MATEMATICA AP
UM BREVE ESTUDO: QUEBRA-CABECA/CUBO DE |  RIO BRANCO MENCAO
RUBIK NO ENSINO DE MATEMATICA AC HONROSA
A MATEMATICA NA COIFA JO"\é\QLLE DESTAQUE
A MATEMATICA NA CONSTRUGAO CIVIL PA':{ASMB' DESTAQUE
O USO DA MATEMATICA APLICADA A ROBOTICA SANTANA DESTAQUE
VIRTUAL E SUA IMPORTANCIA: COSPACE AP
ELOS ENTRE FUNCAO AFIM E O SOFTWARE RIO BRANCO MENCAO
EXCEL AC HONROSA
POR DENTRO DO CANHAO DE GAUSS GRS DESTAQUE
TRANSFORMANDO AGUAS: O USO DA
BIOMATEMATICA NA DESSALINIZACAO DA AGUA POCOES DESTAQUE
SALOBRA NA REGIAO DE CAATINGA DO BA
MUNICIPIO DE POCOES — BA
ESTUDO ANALITICO DAS CONICAS EM NOVA VENECIA DESTAQUE
PROJETOS ARQUITETONICOS ES
DENSIDADE DEMOGRAFICA DE XAPURI, VAPURIAG MENCAO
MATEMATICA E GEOGRAFIA, HONROSA
OLEO DE COZINHA SATURADO- A MATEATICA | PETROLANDIA | oo oo
CONTRIBUI PARA RESOLVER PROBLEMAS sc
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VALENTE

ARMAS BIOLOGICAS X AEDES AEGYPTI = DESTAQUE
ARTE NA ESCOLA: BRINCANDO COM A MACAPA
MATEMATICA AP DESTAQUE
ARQUITETANDO O CONHECIMENTO DE FUNCAO "
EXPONENCIAL ATRAVES DA PLATAFORMA RIO B/@NCO HMoENNRQoAsOA
DIGITAL GEOGEBRA
AFRICA O BERCO DA MATEMATICA Jo"\é\gLLE DESTAQUE
AGUA NA MEDIDA CERTA RIO DOQ‘A“TON'O DESTAQUE
CONSTRUINDO E EXPLORANDO: TABELA E XAPURI
GRAFICOS AC DESTAQUE
O FOGAO SOLAR E A APLICAGAO DA SECGAO INHAMBUPE DESTAQUE
CONICA DIMINUINDO IMPACTOS AMBIENTAIS. BA
ENSINO SUPERIOR
Titulo Municipio / Estado Premiagao
DISCALCULIA E JOGOS RIO BECANCO DESTAQUE
VIVENCIAS MATEMATICAS: RECURSOS CRUZEIRO DO SUL | pcatanuE
DIDATICOS NO ENSINO DE FRACOES AC
GEOMAT — OFICINAS DE ENSINO INTEGRADO DE | FLORIANOPOLIS | pcraoic
MATEMATICA E GEOGRAFIA sC
A INTERACAO EM SALA: IMPORTANCIA DE PARAISO DO
MATERIAIS CONCRETOS PARA O ENSINO DA TOCANTINS DESTAQUE
MATEMATICA TO
OFICNA DOS BLOCOS LOGICOS BELEM DESTAQUE

PA




Feira.

NAcionadlde

Rio Branco - Acre

L.iMatematica

23 a 25 de maio de 2018 - { -8

ESTUDO DOS COEFICIENTES DA FUNGAO

RIO BRANCO

QUADRATICA COM O GEOGEBRA AC DESTAQUE
APLICAGAO DE AULA DIFERENGIADA NO 6° ANO PARAISO DO
ATRAVES DO PROGRAMA INSTITUCIONAL DE TOCANTINS DESTAQUE
BOLSA DE INICIACAO A DOCENCIA TO
DESCOBRINDO MATEMATICA NA ARTE: A0 JOAG
INVESTIGANDO AS OBRAS DE ESCHER NO
CONTEXTO DA EDUCACAO DE JOVENS E EVAN,\GA(EBL'STA DESTAQUE
ADULTOS
A ALTURA DA CASTANHEIRA A PARTIR DA RIO BRANCO DESTAQUE
CIRCUNFERENCIA DO TRONCO AC
BOLICHE MATEMATICO: UMA ADAPTACAO A ALAGOINHAS
EDUCACAO INCLUSIVA. BA DESTAQUE
O PAPEL DESEMPENHADO PELA MATEMATICA
NO DESENVOLVIMENTO DE INOVAGOES MAGAPA
TECNOLOGICAS EM TINTAS VOLTADAS PARA A A DESTAQUE
CONSTRUGCAO CIVIL - ESTUDO DE CASO
STOCOAT LOTUSAN
BARALHO DA PROGRESSAO ARITMETICA RIO BECANCO DESTAQUE
TABUA DE GALTON: UMA APROXIMACAO DA
DISTRIBUICAO BINOMIAL PELA DISTRIBUICAO | SENAMADUREIRA | heoraquE
AC
NORMAL
TEIXEIRA DE ]
MENGCAO
DESPERDICIO ZERO FRE;AS oA
JOGOS MATEMATICOS PARA O ENSINO DA MACAPA DESTAQUE
GEOMETRIA PLANA E ESPACIAL AP
0 JOGO DIDATICO NO PROCESSO DE ENSINO E RIO BRANCO DESTAQUE
APRENDIZAGEM DE GEOMETRIA ESPACIAL AC
A MATEMATICA DA CATAPULTA: QUAL O EXATO Ui
MOMENTO EM QUE O PROJETIL ALCANCA A Yo DESTAQUE
ALTURA MAXIMA?
0 USO DOS SOLIDOS GEOMETRICOS: S/A\gzgm&o MENCAO
BARREIRAS ENCONTRADAS o HONROSA

PROFESSOR
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JOGOS MATEMATICOS DAS CORES MAXQPA DESTAQUE
ILHAS INTERDISCIPLINARES DE GASPAR
RACIONALIDADE: UMA METODOLOGIA DE o DESTAQUE
ENSINO POSSIVEL
UTILIZANDO MATERIAIS CONCRETOS NAS RECIFE DESTAQUE
OPERACOES FUNDAMENTAIS COM FRACOES PE
UMA PROPOSTA DIDATICA SOBRE O ESTUDO DA ICARA
TRIGONOMETRIA NO CICLO sC DESTAQUE
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XBOX 360: APRENDENDO MATEMATICA ATRAVES DA
TECNOLOGIA INTERATIVA NA EDUCACAO ESPECIAL

Categoria: Educagao Especial

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-relagdo com outras Disciplinas

LORENCI, Marcos; FAUSTINO, Robson; PAGLIARI, Jeane;
FERREIRA, Jesebel da Silva.

Instituicio participante: Escola Especial Tia Ana — APAE.
INTRODUCAO

O presente trabalho foi realizado com duas turmas, nivel de AEE (Atendimento
Educacional Especializado), totalizando 14 alunos, divididos em dois periodos, vespertino e
matutino. Esta proposta vem sendo desenvolvida desde 2014 com foco na tecnologia e
movimento, ganhando maior relevancia em 2017 quando foi introduzida a matematica, em agao
interdisciplinar entre Informatica Educativa e Pedagdgica.

A tecnologia para a educacdo especial originou uma nova forma de simbolizagdo e
representacao do conhecimento, tendo como parametro o equipamento interativo, sendo este
um facilitador para aquisi¢ao dos conceitos matematicos entre os educandos.

O Xbox 360 ¢ um console de videogame onde o jogador interage com o jogo € com 0
proprio corpo, sem necessidade de ter algo em maos, como controles, fios, dispositivos fisicos
de reconhecimento. O sensor reconhece seus movimentos € os reproduz nos jogos. Assim, o
jogador passa a ser o personagem do jogo.

Essa ¢ uma proposta inovadora que foi desenvolvida em agdes interdisciplinares,
visando remover barreiras, mediante a prestacdo de um servigo de qualidade, do qual faz jus
este publico, buscou-se a criacdo e aperfeicoamento de métodos e estratégias para o seu
atendimento, introduzindo o tema proposto: “Xbox 360: aprendendo matematica através da
Tecnologia Interativa na educagdo especial”, o qual tem como objetivo trazer a tona, conceitos

matematicos basicos de: nog¢do de espago, direita e esquerda, frente e tras, em
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cima e embaixo, dentro e fora e “entre objetos”, calculos matematicos basicos, numero,
quantidade, paridade, maior e menor, casas decimais e resolucao de problemas.

Segundo Orso (1999, p. 7) “a crianga precisa ser alguém que joga para que, mais tarde,
saiba ser alguém que age, convivendo sadiamente com as regras do jogo da vida. Saber ganhar
e perder deveria acompanhar a todos sempre”. Sendo os jogos educativos tecnologicos como
um recurso para o desenvolvimento e pratica do conhecimento, facilitando o processo de
ensino-aprendizagem e ainda tornando-o prazeroso, interessante ¢ desafiador.

O objetivo do estudo fez-se partindo de experiéncias motoras experimentadas pelo
educando, as quais proporcionam o desenvolvimento e matura¢do neuroldgica referente a
capacidade de movimento proprio e controle do corpo, neste sentido estas situagdes favorecem
a compreensao de conceitos matematicos basicos.

A educacio especial tem por objetivo tragar as diretrizes direcionadas a qualidade do
processo de ensino e aprendizagem do educando com deficiéncia, matriculado na escola

especial. Para Kleina (2012, p. 22)

(...) A educacdo especial assume o papel de organizar os meios necessarios para
desenvolver os potenciais das pessoas com necessidades educativas especiais, em
escolas especializadas ou ndo. (...) Assim, podemos conceber a educagdo especial
como o atendimento a todas as pessoas que precisam de métodos, recursos e
procedimentos especificos no decorrer da realizacdo das atividades inerentes ao
processo de ensino- aprendizagem (...).

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Apropriando-nos da tecnologia a qual foi direcionada para o publico especial, com
deficiéncia Intelectual na educacao especial, fazendo uso das palavras de Brito (2011, p. 20),
“dando origem a novas formas de simbolizacao e representacao do conhecimento”, tendo como
parametro os equipamentos interativos no console Xbox 360, propomos uma metodologia para
desenvolver conceitos matematicos.

Segundo a propria Microsoft, o console possui um Kinect (sensor que possibilita jogar
alguns jogos no Xbox 360 sem fazer uso de qualquer controle. Ou seja, o jogador interage com
0 jogo com o proprio corpo, sem necessidade de ter algo em maos como controles, fios,
dispositivos fisicos de reconhecimento. O sensor reconhece seus movimentos e reproduz nos
jogos, a imagem ampliada pelo retroprojetor. Assim, o jogador passa a ser o personagem do

jogo. Exemplo: Se o jogador chuta, o personagem chuta, se o jogador cai, o personagem cai...)
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que permite grande interatividade de movimentos, o que nos remete a importancia deste para o
desenvolvimento dos conceitos basicos.
Explorando sobre o Kinect para Xbox 360 voltado a metodologia educativa a Microsoft

(2015, n. p.) se posiciona:

O Kinect para Xbox 360 da vida aos jogos e ao entretenimento de formas novas e
extraordinarias, sem a necessidade de controle. Facil de usar ¢ com diversdao
instantanea, ele envolve seu corpo todo no jogo. Esta vendo uma bola? Chute-a. Quer
associar um amigo a brincadeira? Basta pular para dentro; o Kinect reconhece vocé.
Imagine controlar os filmes e a mtisica com a ondulagdo de uma mao ou o som da sua
voz. Com o Kinect, a tecnologia evapora, deixando a magia natural de todos nods
brilhar.

O proprio fabricante (MICROSOFT, 2015, n. p.) sugere, Use o Kinect para:

. Revitalizar as aulas com a conex@o do corpo e do cérebro.
. Energizar a educagao fisica com o Kinect Sports.
° Dinamizar novamente as atividades extraescolares, promovendo, a0 mesmo tempo, o

desenvolvimento social e a colaboragdo com as aventuras do Kinect.

Verificou-se entdo, que para além do que se pretendia investigar na pratica, o console ja
¢ indicado pelo proprio fabricante para atividades educacionais que demandam o exercicio do
corpo ¢ da mente.

Para alcangarmos os objetivos do trabalho formou-se parceria com o professor de
informatica educativa, pois este ¢ indispensavel para a execug¢do do projeto, o qual
disponibilizou suas aulas para a realizacao e execucao do mesmo, fazendo parte do grupo de
estudo, na montagem e manutenc¢ao dos equipamentos, coordenagdo das atividades, escolha dos
jogos;

Professor regente de sala, este atua com os educandos, introduziu o0 XBOX como uma
atividade complementar com foco nos conceitos essenciais matematicos, falando durante o jogo
0s conceitos que se pretendia introduzir;

Os educandos com necessidades especiais (turma de AEE) utilizam a nova metodologia,
mediante orientacdo para realizagdo das atividades;

As atividades interativas foram oferecidas aos educandos através de sua participacao
como um todo: observar, explorar, vivenciar e resolver situacdes problema, com foco no
movimento corporal consciente e a introdugdo de conceitos matematicos com um recurso

atrativo do console.
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Para Brito (2011, p. 121) ...a tecnologia atinge de tal modo as formas de vida da
sociedade que a escola ndo pode ficar a margem dessas mudangas, sendo que ¢ preciso
implantar projetos visando novas maneiras de ter acesso ao conhecimento e de produzi-lo.

No primeiro momento foi apresentado o equipamento, gerando curiosidade e busca pela
interagdo com 0 mesmo.

Em um segundo momento, apdés o entendimento do jogo, passou-se as regras que
acompanham determinada historia, a qual € encenada (o trajeto e os obstaculos oferecidos pelo
jogo);

S6 entdo comegou as orientagdes referentes aos conceitos matematicos, com movimento
amplo do corpo (em cima, embaixo, direita, esquerda, frente, atrds, espago de alcance do
sensor);

Posteriormente conhecimento de valores, através dos pontos obtidos durante a partida;

Passando para pequenas competicdes, visando identificar a maior e a menor quantidade
de pontos obtidos pelos participantes;

Por fim introduziu-se uma planilha relatando a pontuagdo de cada participante,
possibilitando identificar quem fez o maior ou menor nimero de pontos, com a soma de dois
participantes (adi¢do) e a diferenga (subtragdo) de pontos entre os competidores.

Para o registro da execu¢do do trabalho foram utilizadas fotos feitas em diferentes

sessoes.

Figura 1 - Jogo XBOX - O jogo, Xbox, proporcionou aos educandos a aquisicio de conceitos matematicos
fazendo uso do préprio corpo, de uma forma divertida, conceitos estes de “direita e esquerda”,
“frente e trds”, “em cima e embaixo”, “dentro e fora” e “entre objetos”’.

Fonte: Escola Especial Tia Ana — APAE/Videira
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Figura 2 - Planilha para registro de resultados - A planilia é dividida na horizontal pelo niimero de
educando contendo o nome de cada um e na vertical com espaco para unidades e dezenas: 10, 20, 30, 40,
50, 60, 70, 80, 90 e centena com o niimero 100, de forma a facilitar o registro das jogadas e organizar a
pontuacio, onde os educandos fazem uso da mesma, observando e definindo quem fez maior e menor
pontuacio, e esta serve também para montar as operacdes de adiciio e subtracio.

R LE Sr e b b

Il.l|

Fonte: Escola Especial Tia Ana — APAE/ Videira

Figura 3 - Célculos matematicos - Foram realizados cdlculos matematicos para observar a diferenca de
pontos entre os jogadores (subtracio) e calculos de adi¢do para somar duas rodadas, com ajuda do abaco.

Fonte: Escola Espeial Tia Ana — APAE/ Videira
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Figura 4: Planilha de célculos - Os resultados da relacio aluno e jogo foram transformados em calculos
partindo de registrados em planilhas para sé entio fazer anailise dos mesmos (adi¢io, subtracio, niimeros

Fonte: Escola Especial Tia Ana — APAE/Videira

CONCLUSAO

A tecnologia vem despertando interesse dos profissionais que atuam em instituigdes de
educagdo especial, por contribuir de forma significativa em diferentes contextos, inclusive na
area das ciéncias exatas, aumentando a capacidade funcional do educando com o uso de sites
educativos e jogos interativos.

A perspectiva da constru¢do do conhecimento, bem como transpor as barreiras
existentes, proporcionam ao educando melhora no dominio da coordenagdo motora ampla,
desenvolvimento da criatividade, estimulo visual e auditivo, bem como conceitos, calculos
matematicos e resolucao de problemas.

Toda atividade motora ¢ um processo dinamico, fruto de experiéncias renovadas onde
o educando adquire conhecimento e habilidade, permitindo expressar-se e elaborar novos

conceitos, através da interagdo com o console.
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A MATEMATICA NA TRILHA DAS COMPRAS

Categoria: Educagdo Especial

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

ROHLING, Volney; SILVA, Adriana da; KLETEMBERG, Cintia Mara;
JUSTEN, Liliane Hofmann.

Instituicdo participante: Escola Especial da Amizade — APAE de Ituporanga, SC.

INTRODUCAO

A Matematica na Trilha das Compras ¢ um jogo ludico, desenvolvido com a turma de
Iniciacdo para o Trabalho da APAE de Ituporanga, também nomeada de Oficina de Produgao,
dela participam dez alunos adultos com idades variadas que ficam na escola em periodo
integral, todos com Deficiéncia Intelectual, quatro deles com Sindrome de Down associada e
um com Deficiéncia Multipla, o projeto foi aplicado durante todo o ano de 2016, envolvendo
diversas areas do conhecimento e diferentes componentes curriculares, as principais disciplinas
abordadas foram a matematica, a historia, a lingua portuguesa e a arte.

O projeto A matematica na trilha das compras foi elaborado por acreditar-se na
necessidade de preparar nossos alunos para sua autonomia e independéncia, propondo trazer
alguns itens do supermercado para a sala de aula, para que possam ter uma relagdo direta, com
as embalagens dos artigos de compra e sua necessidade na realizagcdo de receitas de doces,
vivenciando na préatica a efetuagdo de compras de supermercado, fazendo calculos, somando as
quantias gastas e aprendendo a pagar com dinheiro real.

Atualmente nos deparamos com diferentes circunstancias em que necessitamos resolver
calculos para solucionar problemas didrios. Lidamos com as compras de casa, conferimos o
troco do comércio, realizamos somatoria dos produtos, observamos rétulos analisando se
permanecem no prazo de validade, as formas de pagamentos e somamos juros acumulados das
contas atrasadas. Nossos alunos com Necessidades Especiais estdo inseridos nesse meio social,
acompanham os familiares nas compras de supermercados, lojas, bancos e ainda participam em

pequenas aquisi¢des da familia.
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O trabalho realizado por meio de projetos com jogos pedagdgicos ¢ de grande
importancia para o aprendizado, porque € uma técnica que facilita a compreensao e permite que
as aulas sejam praticas, diversificadas e muito prazerosas. Assim com a participagao direta dos
educandos possibilita-se que eles descubram e construam os seus proprios conhecimentos.

O Ensino da matematica na APAE ¢ composto por diferentes situacdes problemas que
exigem uma atencdo especial do educador, porque ¢ neste momento que o educando vai
adquirindo e aumentando seu entendimento racional, incluindo e associando novos conceitos e
aumentando assim suas fontes de informagdes. O professor necessita estar sempre atento para
intermediar nesse processo, com técnicas que despertem no aluno a procura de descobertas
novas, obtendo assim o conhecimento cientifico.

As agOes praticas do sistema monetario dentro da especialidade da matematica
aconteceram por meio de atividades variadas e modificadas para a realidade dos alunos, tendo
em vista que eles participam de uma oficina de producdo de doces, para tanto, realizam
atividades que possibilitam que reconhegam os produtos utilizados e os gastos para a aquisi¢ao
e realizacdo das receitas. Estas intervencdes sdo planejadas e realizadas para simplificar a
aprendizagem e assim existir uma interagao entre teoria e pratica.

Os principais objetivos foram desenvolver a comunicacdo verbal e/ou ndo verbal,
estimular o pensamento criativo na busca de solucdes para diferentes problemas, melhorar a
atencao, aprimorar o reconhecimento do sistema monetario, a identificacdo de cores e rotulos,
os conhecimentos acerca da resolu¢ao de calculos de adi¢dao e as habilidades sociais para o
trabalho em grupo. Os alunos participaram durante todo o periodo de execu¢do do projeto,
desde a confeccdo da trilha com informagdes a serem seguidas, dados numéricos de material
reciclado, carrinhos de compras em miniaturas, réplicas de moedas e cédulas do nosso dinheiro,
também na elaboragao das regras do jogo. Durante a efetivagdo deste projeto foi evidenciado
que ocorreu aprendizagem, despertando o gosto pelo jogo, o reconhecimento de todos sobre o

uso social e a func¢ao do dinheiro, ¢ também a resolucao de calculos matematicos.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Todo aluno com deficiéncia intelectual ou ndo, precisa aprender a conviver e fazer parte
de grupos sociais, sendo necessario que se ofereca experiéncias € promova-se a socializagao

com o outro em todos os momentos, desenvolvendo competéncias cognitivas, afetivas,
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psicomotoras, conceituais, comunicativas, interpretativas entre outras fundamentais na
constru¢ao do conhecimento.

O projeto foi desenvolvido com a fun¢do de facilitar a aprendizagem de contetidos
matematicos pelos alunos. Foi realizado através de apresentacdes de aulas expositivas e
explicativas que nos conduziram a criacao do jogo. Dentre algumas das atividades, realizamos
visitas ao comércio local da cidade, pesquisamos precos, aprendemos a relacionar o dinheiro
ao produto, aprendemos a reconhecer rétulos, estimulando o contato dos alunos com o processo
de aquisicao de mercadorias. O projeto foi executado durante o ano letivo de 2016.

Valorizando o conhecimento que os alunos ja possuiam, aprendemos que a matematica
¢ uma area do conhecimento necessaria para o acesso a diversas agoes das pessoas, para assim
exercermos o direito de cidadania. Devido as dificuldades encontradas no inicio do projeto,
como a falta de conhecimentos basicos relacionados a matematica, pelo fato de todos os alunos
ndo terem passado pelo processo de escolarizagdo, eram muitas as dificuldades, alguns nao
conheciam os rotulos dos produtos que utilizavam em seu dia a dia, tinham pouco contato com
dinheiro, e dificuldade em reconhecer cédulas e moedas, além das habilidades relacionadas a
comunicagdo, socializacdo e compreensdo de fungdes bésicas, como a venda e troca de
produtos.

Partindo deste panorama, depois de discussdes, pesquisas, aulas expositivas, atividades
pedagdgicas especificas, tivemos a ideia de confeccionar o jogo, intitulado por eles depois de
uma votagao de “A matematica na trilha das compras”. Sendo que definimos que os materiais
necessarios para o jogo seriam, um painel com a trilha, um dado numérico confeccionado em
tamanho maior ao habitual, prateleiras de madeira contendo produtos alimenticios em tamanho
adaptado simulando um supermercado real com situacdes problemas e serem resolvidas pelos
participantes, também carrinhos confeccionados em material reciclado simulando a posi¢ao de
cada jogador, réplicas de cédulas e moedas do nosso sistema monetario impressas em papel
comum, ¢ também a calculadora eletronica.

Definidos os materiais, adaptamos algumas decisdes para a execugao do jogo por todos,
sendo que o dado teria nimeros de 0 a 6 em tamanho maior dos conhecidos de outros jogos, o
tabuleiro seria branco de madeira, forrado de pléstico branco, contendo casas demarcadas
coloridas em material plastico com situagdes escritas e ilustradas necessarias para a efetiva
atuacdo no jogo, também construimos dois carrinhos em material reciclado semelhante aos

carrinhos usados nas compras em supermercados reais, para identificar a posicdo de cada
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jogador no tabuleiro. Durante a aplicagao optou-se pelo nimero de participantes minimo ser de
dois. Iniciando quando jogado o dado para sortear o numero maior por um dos participantes,
definindo assim a ordem dos jogadores, iniciando o jogo, o jogador deveria deslocar seu
carrinho até a casa determinada pela contagem do dado, depois efetuar o que pede ou ilustra a
casa em que parou. (Exemplo: o dado sorteou o niumero 5, entdo o jogador anda cinco casas
para frente, ¢ compra um pacote de agucar como pede na casa). Algumas casas contém
instrugdes que orientam o retorno e o avanco no jogo. (Exemplo: o jogador parou em uma casa
que diz para retornar trés casas por ter comprado produtos vencidos, ele entdo precisa voltar no
tabuleiro obedecendo ao que pede o jogo). Definimos com o grupo regras como respeitar o
numero sorteado maior ao definir quem comega o jogo, esperar sua vez para jogar, encontrar
os produtos certos nas prateleiras dispostas ao lado da trilha, ajudar o colega durante toda a
partida, pagar cada produto adquirido durante a partida com o dinheiro que possuir e entdo
somar no final o valor gasto em cada partida. O vencedor sera aquele que ultrapassar primeiro
a linha de chegada da trilha.

A matematica na trilha das compras ¢ um jogo que envolve o ladico ao concreto, baseia-
se em informagdes usadas no cotidiano dos participantes, destacando a importancia de conhecer
os produtos que utilizam, melhorando a concentracdo nos calculos matematicos, incentivando
a reconhecer e relacionar o valor das coisas e o dinheiro necessario para paga-las, trazendo
beneficios para a satde fisica e mental dos jogadores. De acordo com os Parametros
Curriculares Nacionais (1997, p. 67) no que se refere ao ensino da matematica “Materiais de
uso social frequente sdo 6timos recursos de trabalho, pois os alunos aprendem sobre algo que
tem fungdo social real e se mantém atualizados sobre o que acontece no mundo (...)”. Assim
estabelecem relagdes com o que sabem e o que precisam saber para viver bem em sociedade.

De acordo com Maryse Suplino (2009, p. 65) “ as pessoas com deficiéncia podem
aprender muitas coisas, porem o professor necessita analisar qual a melhor forma de ensinar,
quais os melhores procedimentos, os melhores materiais”.

Na Proposta Curricular do Estado de Santa Catarina para aplicagdo nas Escolas
Especiais, mantidas pelas APAES (SANTA CATARINA 2016, p.176) evidencia-se que:

A matematica comporta um amplo campo de relagdes, regularidades e coeréncias que
despertam a curiosidade e instigam a capacidade de generalizar, projetar, prever, e

abstrair, favorecendo a estruturagdo do pensamento e¢ o desenvolvimento do
pensamento logico.
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Durante o desenvolvimento do projeto e aplicacdo do jogo, tivemos como proposta
trabalhar principalmente o conceito de adigdo, e outros conhecimentos basicos sobre o sistema
monetario brasileiro. Foram estabelecidas adaptacdes a realidade dos alunos durante o processo
de desenvolvimento, proporcionando um jogo de raciocinio que ofereceu interacao e trocas de
experiéncias entre todos de um modo divertido, usando a brincadeira como interven¢ao
pedagdgica na construcao do aprendizado dos conceitos matematicos.

A adocao dos métodos utilizados, com a criagdo do jogo, ampara-se ainda nos
Parametros Curriculares Nacionais (1998) que mostram que o uso dos jogos ¢ importante como
subsidio e ferramenta na constru¢do dos conhecimentos matematicos e estratégicos.

Além de ser um objeto sociocultural em que a matematica estd presente, o jogo ¢ uma
atividade natural no desenvolvimento dos processos psicoldgicos basicos; supde um

“fazer sem obrigagcdo externa e imposta”, embora demande exigéncias, normas e
controle. (BRASIL, 1998, p. 46)

O principal desafio dos participantes foi resolver os problemas apresentados e
desenvolver a capacidade de interagdo e comunicagao, enfatizando a troca de informacao entre
os pares. O jogo foi trabalhado e desenvolvido na sala de aula, podendo-se observar todas as
dificuldades encontradas pelos alunos, desde a identificacdo dos roétulos dos produtos que
precisavam comprar, até a identificacdo do dinheiro necessario para o pagamento das compras.

Os alunos ainda estdo em processo de aprendizagem, a maioria ja conhece os produtos
de uma lista de compras, quando estes estdo ilustrados, entendem a necessidade de trabalhar
com o dinheiro e as situagdes em que isso se faz necessario. Alguns conseguem realizar
operagdes simples de soma, troca de valores menores € maiores, ajudando os que tém mais
dificuldade. Considerando-se o fato de que nenhum dos alunos foi alfabetizado, ou passou pelo

processo de inclusdo escolar.
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Fotografia 1 - Alunos da Turma de Inicia¢do para o Trabalho da APAE de Ituporanga no dia das
compras na cidade - Turma de Iniciacido para o Trabalho, Ituporanga 2016.

—

{ £:0) s
Fonte: KLETEMBERG, Cintia Mara; JUSTEN, Liliane Hoffmann

Fotografia 2 - Alunos da Turma de Iniciacio para o Trabalho da APAE de Ituporanga. - Os alunos
participando ativamente do jogo, durante a elaboraciio das regras — A matematica na trilha das compras
— Turma de Iniciacdo para o Trabalho, Ituporanga 2016.

-

&
Fonte: KLETEMBERG, Cintia Mara; JUSTEN, Liliane Hoffmann

CONCLUSOES

Os resultados demonstraram a eficacia dos métodos adotados e dos procedimentos
utilizados, tendo em vista que o projeto foi de grande importancia para o processo de ensino
aprendizagem, facilitou a compreensdo e permitiu momentos de prazer em aulas praticas e
diversificadas com a participag¢ao ativa dos alunos. Participando do jogo e da confecgdo de
doces, como experiéncias praticas ¢ ampliando o conhecimento l6gico matematico, obtendo
habilidades cognitivas em atividades que permitiram o desenvolvimento da autonomia por meio
dos conceitos e contetidos envolvidos no projeto.

O jogo foi usado como técnica para ampliar e aprofundar o conhecimento do sistema

monetario brasileiro, estimulando o calculo mental e o uso aproximado de valores para
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determinar circunstancias que envolvem quantidades em dinheiro. Tendo como proposta uma
metodologia de trabalho criativo, dindmico, ativo e focado, os alunos conseguiram edificar os
saberes por meio de experimentos praticos, ampliando o conhecimento matematico, utilizando
habilidades de refletir, efetuar e resolver situagdes problemas que envolveram o nosso sistema
monetario. Segundo matéria do Portal Brasil onde Edna Zuffi (2014) cita que “(...) O professor
deve ser sensivel para analisar as condi¢des intelectuais de cada estudante, independentemente
da sua idade, para compreender o que € possivel ser realizado e ampliar os ganhos no
desenvolvimento da autonomia do aluno”. Afirma-se que foi um processo gratificante, pois
aconteceu o entendimento de uma maneira diferenciada. A turma foi colaborativa durante todo
o processo, interagindo, dando ideias e resolvendo situagdes conforme se apresentavam. Foi
percebido também que os alunos se divertiram, jogando, comprando, fazendo somas mentais,
nos dedos, bem como na calculadora.

A manutencao dos resultados obtidos demonstrou a aquisicao das no¢des matematicas
pelos alunos, que adotaram em sua rotina diaria, os conhecimentos adquiridos, ja conseguem
efetuar a venda dos doces que produzem, reconhecendo niimeros e dinheiro, conseguindo
entender de fato as situagdes de compra e venda, todos evidenciaram mudangas em seu
aprendizado, destacando a melhora significativa no desempenho no conteudo trabalhado o que
servird de incentivo em outras situagoes de suas vidas em que tais conhecimentos e habilidades

se tornem necessarias.
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DESENVOLVENDO A LOGICA, BRINCANDO COM OS BLOCOS!

Categoria: Educacao infantil

Modalidade: Materiais ou e/ou Jogos Didaticos

FERREIRA, Nathan Lucas Lima; DA SILVA, Nicolas Henrique;
FONTANA, Michele Dias Velasquez.

Instituicio participante: EMEB Vitor Meirelles — Municipio: Jaragua do Sul/SC.
INTRODUCAO

A Educagdo Infantil ¢ uma modalidade educacional em que o curriculo deve favorecer
o desenvolvimento integral da crianca através de diferentes linguagens, articulando a
socializagdo, brincadeiras e cuidados. Para que a crianga possa desenvolver-se de forma eficaz,
se faz necessario um ambiente rico em estimulos, onde seja possivel a valorizagdo dos
conhecimentos prévios adquiridos em suas vivéncias.

Assim, a organiza¢ao do planejamento que norteia a rotina da turma do Pré II, contempla
atividades ludicas que contribuem para o desenvolvimento cognitivo e social das criangas. Entre
as atividades que compdem o planejamento, estdo os momentos das histérias. ApoOs as criancas
ouvirem a histéria, “O quadrado pode ser redondo?”, ocorreram varios questionamentos,
davidas e curiosidades. Entao, achou-se interessante criar um projeto que pudesse inseri-los no
mundo da logica, utilizando como ferramenta os blocos logicos, pois 0s mesmos sdo um
excelente instrumento para o desenvolvimento do pensamento logico das criangas. Onde a
criancga pode elaborar suas hipoteses e formar conceitos de matematica sobre o mundo fisico e
sua logica.

O projeto foi elaborado através de uma sequéncia de jogos estruturados, com desafios
progressivos, de acordo com os avangos apresentados pela turma, a fim de potencializar o
raciocinio logico.

O objetivo foi oportunizar um ambiente rico em estimulos e exploracdes, onde as
criancas pudessem, através de atividades ludicas, conhecer novos conceitos que favorecessem

o desenvolvimento do raciocinio logico.
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CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir de desafios 16gicos com nivel de dificuldade progressiva, foram confeccionados
jogos ao longo dos meses de abril, maio e junho de 2017, com a inten¢ao evoluir gradativamente
o raciocinio das criangas. Sempre buscou-se atividades ludicas para tornar agradavel a
aprendizagem e manter a atengdo. O projeto foi desenvolvido com uma turma composta por 20
criancas do Pré II, no ambiente escolar. A¢des realizadas:

Acdo 1: Explorar os Blocos Légicos.

Acdo 2: Classificar de acordo com seus conhecimentos prévios. Disponibilizar os blocos
logicos para as criangas, solicitando para as mesmas agrupar de acordo com suas hipoteses.
Acao 3: Confeccionar um livro contando a historia das formas.

Aca0 4: Brincar livremente com formas tridimensionais.

Acdo 5: Pedir para as criangas procurar e identificar formas geométricas, fazendo um passeio
pela escola.

Ac¢do 6: Confeccionar formas tridimensionais com balas de goma.

Acdo 7: Sugerir a turma construir uma torre, com uma quantidade determinada de caixas de
diferentes formas. Executando perguntas.

Acdo 8: Jogo dos palitos. Regras: Criar formas geométricas e figuras com os palitos de picolé.
Ac¢ao 9: Tangram de formas. Regras: As criangas recebem uma cartela para reproduzir o
desenho disposto na mesma.

Acdo 10: Bingo de formas.

Acdo 11: Tangram circular. Regras: Formar novas formas, a partir das pecas do tangram. A¢ao
12: Centopéia de circulos. Regras: Reproduzir a sequéncia de cores disposta na cartela, fazendo
seu pareamento.

Acdo 13: Jogo da velha de formas.

Aca0 14: Jogo com rolo. Regras: Relacionar as formas geométricas com seus nomes. Identificar
a partir de um gabarito a sequéncia e posi¢cdo das letras que formam o nome das formas
desenhadas.

Acdo 15: Pinball. Regras: Acertar a bola em um dos tubos, numerados de 1 a 5, cada um
indicado por formas geométricas. Com a finalidade de aprender a escrever os nimeros e sua
respectiva quantidade.

Acdo 16: Dominé de formas.
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Ac¢d0 17: Conhecendo semi e circulo. Regras: Jogo constituido de semicirculos sendo que um
semicirculo possui a foto da crianga e a outro o nome da crianga. Inicialmente jogado como um
jogo de memoria com os semicirculos, até encontrar o par correto. ApOs encontrar os pares,
formar um circulo e colocé-los em um tabuleiro correspondendo ao nome de cada crianga.
Acgdo 18: Cabelo maluco. Regras: Jogo constituido de uma carinha com formas geométricas,
cabelos e pratos com numeros, ¢ sinais de adicdo e subtracao. O jogo inicia apds o instrutor
apresentar 1 ou 2 nimeros que poderao também ser somados ou subtraidos. O jogo termina
quando as carinhas tiverem sua cabeleira completada.

Ac¢do 19: Jogo da pizza. Regras: Criar pizzas de varios sabores utilizando as formas
geométricas, cada bloco logico representa um ingrediente. Apos conclusdo das pizzas, cada
jogador contabilizard em uma tabela quantas vezes utilizou determinado ingrediente.

Ac¢a0 20: Jogo do tapa com trés atributos. Regras: jogo constituido de maozinhas coloridas com
ventosas, cartinhas com 3 atributos (cor, forma e tamanho) e um outro conjunto de fichas
contendo a figuras de cores, formas e tamanhos diferentes. As fichas deverao ser espalhadas
separadamente sobre uma superficie, com os desenhos para cima. Ja as cartinhas deverao ser
empilhadas com o verso para cima.

Acdo 21: Pense rapido! Jogo de classificagdo com trés atributos. Regras: a crianga devera
escolher cartas que contenham algo (atributo) parecido com as cartas que estardo dispostas na
mesa. Pode-se identificar semelhangas nas formas geométricas, nos simbolos € nos numerais,
pois estes serdo os atributos das cartas.

Acdo 22: Bingo de formas com atributos: cor, forma, espessura e tamanho.

Acdo 23: Escalada da soma. Regras: o jogo ¢ constituido de 1 dado especial (até 3), fichas,
pingas e pedes (identificados por formas geométricas) e um tabuleiro em formato de torre. Cada
jogador inicia sua escalada jogando o dado. Para cada niimero sorteado no dado, o jogador
receberd fichas correspondentes a forma geométrica identificada no pedo. Apds a segunda
rodada, as fichas deverdo ser somadas. Os pedes serdo posicionados no numero correspondente
da torre. Os pedes so poderdo ser conduzidos com pingas. Vence quem chegar ao topo primeiro.
Ac¢do 24: Jogo dos blocos com quatro atributos. Regras: jogo constituido de 48 cartelas
contendo cores, formas com espessuras e tamanhos diferentes e blocos 16gicos de madeira ou
EVA. Os blocos l6gicos deverao ser espalhados em uma superficie plana. A primeira cartela do
monte devera ser virada e apresentada aos jogadores. O jogador que identificar os atributos e

encontrar o bloco logico devera imediatamente resgatar a figura (bloco 16gico).
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Acdo 25: Jogo dos conjuntos com atributos. Regras: jogo constituido de 3 bambolés, blocos
logicos em madeira ou EVA, e fichas com atributos. Os blocos devem ser espalhados em uma
superficie proxima aos 3 bambolés. Os jogadores serdo divididos em 3 grupos, um para cada
bambolé. A primeira ficha com os atributos deverd ser virada e apresentada aos grupos. Os
integrantes dos mesmos deverdo interpretar as cartelas viradas e procurar os blocos conforme
as informagoes apresentadas nas fichas.
Ac¢do 26: Jogo brincando com o mestre. Regras: Os alunos deverdo encontrar a peca que
obedeca a sequéncia de comandos estabelecidos pelo professor através de fichas com a
descri¢do. A sequéncia podera ser iniciada com os atributos: forma, cor, tamanho ou espessura.
Os alunos escolherao a peca correspondente aos comandos.
Acdo 27: Brincando de verdadeiro ou falso com atributos. Regras: dividir alunos em grupos.
Cada grupo receberd um tabuleiro com os blocos, anexados ao mesmo. Ao lado de cada bloco
sera disposto uma ficha com atributos, € um espago para inserir uma cartela de identificagdo de
verdadeiro(V) e falso(F). Sera determinado um tempo, para cada grupo preencher seu tabuleiro.
Em seguida o professor ird identificar se o grupo preencheu de forma correta.
Acdo 28: Twister. Regras: jogo composto de 2 dados, uma pista com blocos l6gicos desenhados,
uma linha para cada. Para jogar basta arremessar os dados. O primeiro indicara qual membro e
lado a utilizar, ou seja, brago ou perna dos lado direito ou esquerdo. Ja o segundo dado indicara
qual o bloco logico tal membro, previamente sorteado, devera tocar.

Os resultados ocorreram baseados em informacodes recolhidas ao longo do tempo, por
meio das atividades e jogos propostos para a turma. A mesma, serviu como fonte de reflexdo e
analise, para registrar a evolugdo das criangas em relagdo aos objetivos do projeto.

Sommerhalder e Alves (2011, p. 12) afirmam que “quando pensamos em jogos €
brincadeiras, inevitavelmente nos reportamos a infincia ou mais propriamente a crianca. E
dificil imaginar uma crianca que ndo goste de brincar e/ ou jogar, tamanho ¢ o prazer com o
qual se entrega a suas atividades ludicas [...]”.

O professor de educagdo infantil possuem uma grande responsabilidade, em procurar e
criar espagos que favorecam a aprendizagem dos alunos. Espacos estes que instiguem a
curiosidade e possibilite o professor chegar aos objetivos tragados.

Pensando nisso construimos um projeto onde utilizamos as atividades ludicas como os
jogos, como meio para facilitar a constru¢do de conceitos matematicos. Os blocos 16gicos

serviram como instrumento principal para estimular o raciocinio 16gico, tornaram-se subsidios
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na potencializacdo de habilidades necessarias para o desenvolvimento do raciocinio na
superagao das dificuldades apresentadas no contexto escolar.
De acordo com Simons, (2009, p. 47)
O conhecimento logico-matematico € construindo através de agao, a partir de relagdes
que a propria crianga cria entre os abjetos, a partir dessas relagdes, vai criando outras
e, assim, sucessivamente. Essas relagdes sdo incorporadas de tal forma que nao sao

mais esquecidas, pois fazem parte da estrutura do sujeito. Cada experiéncia que temos
¢ introduzida na mente e ajustada as experiéncias que la existem.

Deste modo ocorreu o crescimento do intelecto das criangas, pois as mesmas receberam
0s novos conceitos que acabaram fundindo-se com o que eles ja haviam acumulado durante
suas experiéncias didrias. Como as atividades propostas neste projeto foram aos poucos
ganhando complexidade, foi possivel analisar os ganhos das criancas de forma progressiva, até
porque sabemos que o conhecimento ¢ cumulativo e as experiéncias propiciadas neste projeto

comprovou o estudo.

CONCLUSOES

Observa-se que no decorrer das atividades realizadas com a turma, as criangas aprendem
a exercitar raciocinio légico, fato que possibilita que os jogos ganhem maior complexidade.
Deste modo, as criangas apropriam-se das regras e dos conceitos trabalhados, potencializam o
raciocinio logico e ganham autonomia nas atividades propostas.

Ao final do projeto percebe-se o grande nimero de conceitos € conhecimentos que as
criancas adquirem, pois os mesmos tém condi¢des de explicar cada jogo realizado com
propriedade. Observa-se que para a crianca que for dada a oportunidade de desenvolvimento na
sua estrutura logica, havera posteriormente, mais facilidade em articular os conceitos

pedagdgicos que lhe forem apresentados.
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Trabalho desenvolvido com a turma Pré 1I/2017, da Escola EMEB Vitor Meirelles, pelos
alunos: Nathan Lucas Lima Ferreira; Nicolas Henrique da Silva.
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COM PINTINHA OU SEM PINTINHA
APRENDEMOS MATEMATICA COM A JOANINHA

Categoria: Educacdo Infantil

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou relacionada com outras disciplinas

MORAES, Laura Unfried; SILVA, Julia da; NOERENBERG, Cimara Batista da Silva;
OENNING, Terezinha.

Instituicio participante: Centro Educacional Prefeito Luiz Adelar

Soldatelli — Rio do Sul/SC.

INTRODUCAO

Este projeto foi desenvolvido com 25 criangas de 5 e 6 anos de idade, da turma do Jardim
IT B do Centro Educacional Prefeito Luiz Adelar Soldatelli, no periodo de seis meses (de Maio
a Agosto de 2018). O mesmo surgiu por ter sido JOANINHA o nome escolhido, entre as
sugestdes dadas por todas as criancas e votado por estes e alguns funcionarios da escola,
vencendo o nome que conseguisse 10 (dez) votos por primeiro.

Comegamos 0 nosso projeto com o conhecimento inicial de cada crianga sobre a
Joaninha, partindo para a Pesquisa Cientifica a fim de adquirir novos conhecimentos. Durante
a pesquisa, desenvolvemos, além de outros conhecimentos nas demais areas, varios conceitos
matematicos como: numerais e suas funcdes, relagdo nimero/quantidade, maior € menor, perto
e longe, nocdes de adigdo, cores, formas e tamanhos, nogdes de par e impar e nogdes de tempo
e espaco. Este conhecimento foi transmitido e adquirido de forma ludica e concreta, através de
pesquisa, passeios, registros através de escrita e desenhos, dando énfase, principalmente aos
jogos.

Na Educacao Infantil, a explorag@o de jogos de regras tem um papel de destaque no
desenvolvimento de capacidades respectivas, da criatividade e imaginagdo, de
habilidades de compreensao e expressao, da linguagem oral, de conceitos, entre outros
aspectos [...]. Os jogos de regra promovem o desenvolvimento de atitudes e normas
para o trabalho em grupo, pelo exercicio da tolerancia, do respeito mutuo, da

colaboracdo e cooperacdo entre os pares na medida em que ha troca de ideias e
negociagdes de intengdes. Além disso, compreender o jogo na perspectiva do trabalho
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em grupo permite a identificacdo de uma instancia de construgcdo coletiva do
conhecimento (REAME et al., 2012, p. 77).

O projeto “COM PINTINHA OU SEM PINTINHA, APRENDEMOS MATEMATICA
COM A JOANINHA”, ndo surgiu exatamente de uma situagao problema, mas de um tema de
interesse, buscando desenvolver no¢des matematicas oriundas da Joaninha por ser este 0 nome
escolhido para a turma do Jardim II B do Centro Educacional Prefeito Luiz Adelar Soldatelli
no ano de 2017. E na busca do que queriamos aprender sobre a joaninha, surgiram alguns
questionamentos como: Qual a cor da Joaninha? Onde ela vive? Ela é grande ou pequena?
Quanto tempo ela vive? Ela voa longe ou perto? Quantas pintinhas tem a joaninha? Todas as
joaninhas tém a mesma quantidade de pintinhas? Todas as joaninhas tém pintinhas?

Para responder a esses questionamentos, houve um processo de pesquisa, utilizando a
internet e, também, observacdes por meio de pesquisa de campo, em que saimos do ambiente
escola, buscando aprofundar o conhecimento por meio da constatagdo visual, nas proximidades

da escola.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

O projeto de pesquisa com registro escrito e desenho foi realizado sempre nas segundas
e nas quartas-feiras e o passeio nas tergas-feiras. Durante o desenvolvimento do projeto, houve
a participagao de algumas familias, capturando joaninhas e enviando pela crianga a escola para
que pudéssemos analisa-las e assim termos algumas respostas as situagdes problemas. As
demais respostas foram encontradas por meio de pesquisa na internet em sala de aula, com toda
a turma.

Para que alguns conceitos pudessem ser mais assimilados pelas criancas e de forma
ludica, construimos alguns jogos envolvendo a personagem Joaninha dentro de situacdes
matematicas, trabalhando conceitos como: sequéncia numérica, relacdo numeral/quantidade,
cores, ordem crescente e decrescente, maior € menor, nogdes de nimeros pares € impares,
adicao, lateralidade (direito e esquerdo). Esses jogos eram realizados sempre nas quintas-feiras
na sala de aula, seguindo a rotina da turma.

Por meio da pesquisa cientifica sobre a Joaninha conseguimos varias informagoes que
nos levaram a conhecimentos matematicos de cores, formas, tamanhos, quantidades, nogdes de

par e impar, maior e menor, dias da semana, dias dos meses, meses e estagdes do ano.
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Por conta da pesquisa, fez-se necessario observar o calendario semanal, mensal e anual
para compreender o processo de metamorfose da joaninha e o tempo de cada fase de vida da
mesma, utilizando-os para se localizar no tempo € no espaco.

Alguns dos conceitos acima citados, foram reforcados de forma ludica, por meio de
jogos, construidos para esta finalidade.

No jogo, que denominamos A Corrida das Joaninhas, (Figura 01) podendo ser jogado
por até 4 criangas por cartela, cada crianca recebe um marcador, sendo este uma joaninha
confeccionada com tampa de garrafa pet de cores diferentes, em que cada criancga escolhe uma
cor de joaninha. A equipe decide quem comeca a corrida jogando o dado e percorrendo o
caminho feito de numerais de 1 a 10, sendo vencedor quem chegar por primeiro ao final da
cartela, ou seja, ao numero 10.

O jogo chamado Quantidade de Pintinhas, (Figura 02) ¢ jogado em dupla, sendo que,
uma crianca fica com a asa direita da joaninha e a outra com a asa esquerda, pode ser jogado
com um ou dois dados. Fora da joaninha ficam expostas 12 pintinhas enumeradas de 1 a 12. A
dupla decide quem inicia o jogo, podendo jogar com um ou com os dois dados a0 mesmo tempo;
pegando a pintinha com o resultado obtido e colocando na sua asa. Vence a crianga que
conseguir colocar mais pintinhas.

Os Jogos da Memoria (Figuras 03 e 04) foram confeccionados com pares de joaninhas
de cores diferentes, quantidade de pintinhas e numerais de 1 a 10, podendo ser jogados por
qualquer quantidade de participantes, sendo vencedor o participante que conseguir encontrar o
maior nimero de pares.

Na atividade de organizagdo das joaninhas de tamanhos diferentes (Figuras 05 e 06),
individualmente, a crianga organizava as mesmas por ordem de tamanho, da menor para a maior
(ordem crescente) ou vice-versa, tanto de forma vertical quanto horizontal.

A Roleta com numerais at¢ 5 (Figuras 07 e 08), foi utilizada para facilitar a
aprendizagem do numero par e impar, sendo que a crianga rodava a roleta, colocando a
quantidade de Joaninhas, formando pares, caso ndo desse par, automaticamente o niimero era
chamado de impar.

O Jogo da Velha em formato de joaninha (Figura 09), foi construido para auxiliar no
reconhecimento das cores, sequéncia e lateralidade (vertical, horizontal, transversal).

Apresentamos alguns registros fotograficos de jogos e atividades desenvolvidas e seus

resultados no processo de ensino/aprendizagem. Em cada um deles, pode-se perceber
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claramente os conceitos trabalhados, bem como, a forma prazerosa com que cada crianga se

apropria destes conceitos.

Figura 01 — Jogo da Corrida das Joaninhas.

Fonte: Acervo das Professoras

Figura 02 — Jogo da Quantidade de Pintinhas.

Fonte: Acervo das Professoras

Com o jogo da Corrida da Joaninha aprendemos a sequéncia numérica, bem como o
reconhecimento dos numerais de 1 a 10 e a relacdo quantidade/numeral.
O Jogo da Quantidade de Pintinhas permitiu-nos diferenciar a lateralidade (direito e

esquerdo), reconhecer quantidades e somar quantidades de 1 a 12.
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Fonte: Acervo das Professoras

Figura 04 — Jogo da Memoria do Niumero de Pintinhas.

Fonte: Acervo das Professoras

Por meio dos dois jogos de memoria, aprendemos diversas cores, numerais e relacao

quantidade/numeral.

Figura 05 — Organizando as Joaninhas em Ordem Crescente e Decrescente (horizontal).

Fonte: Acervo das Professoras
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Fonte: Acervo das Professoras

Com esta atividade, aprendemos ordem crescente e decrescente bem como lateralidade

(horizontal e vertical).

Figura 07 — Jogo do Par ou Impar.

n -+
. 4

Fonte: Acervo das Professoras

Figura 08 — Jogo do Par ou Impar.

Fonte: Acervo das Professoras
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Figura 09 — Jogo da Velha.

Fonte: Acervo das Professoras

Os numeros pares e impares foram facilmente compreendidos através do Jogo da Roleta
e representagdo das quantidades com joaninhas.
O Jogo da Velha auxiliou no reconhecimento das cores, sequéncia e lateralidade

(horizontal, vertical e transversal).

CONCLUSOES

Sendo este projeto desenvolvido por meio de pesquisa, registros e jogos, a aprendizagem
de varios conceitos matematicos como: sequéncia numérica, relagdo numeral/quantidade, cores,
ordem crescente e decrescente, maior € menor, nogdes de niumeros pares € impares, adi¢ao,
lateralidade, que sdo importantes para o cotidiano das criangas, foram facilmente
compreendidos por elas e de forma prazerosa. Os conceitos adquiridos poderao ser utilizados
para resolver problemas do cotidiano e também auxiliar no ensino da Matematica nas fases

escolares seguintes.
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PROJETO: VAMOS AO MERCADO?

Categoria: Educacao Infantil

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com Outras Disciplinas

COSTA, Joana Zancanella da; CEZAR, Cristhian; TOMSON, Greice Carolina;
PAITCH, Juliana Cassia.

Instituicao participante: Centro de Desenvolvimento Infantil Fatima

Regina — Gaspar/SC.

INTRODUCAO

O projeto “Vamos ao mercado?” iniciou a partir da curiosidade das criangas, observadas
em seus dialogos, como a de Isadora: “No mercado tem coisas baratas que pode comprar... que
tem o nimero certo. Que ndo pode comprar coisas caras”; Joana: “Se ndo acaba o dinheiro né”;
Jodao Cunha: “Meu pai agora td sem nenhum centavo”. Perguntas foram lancadas ao grupo,
despertando ainda mais seu interesse, exemplo: “O que é centavo?” (professora), “E uma

'77

moeda!” respondeu Jodo.

O principal objetivo era construir um ambiente com as caracteristicas de um mercado,
propiciando as vinte e uma criangas da turma do Periodo da Infancia 3B (criangas de 5 a6 anos
de idade), do periodo matutino, além dos momentos de brincadeiras, vivenciarem situacdes que
envolvessem problemadticas desafiadoras, em que pudessem relacionar analisar e resolver.

Dentre as propostas, foram organizadas: saidas de campo; interagdo para brincar no
espaco elaborado com outras turmas; situacdes de compra; relacao preco x produto x marca; a
conscientizacdo ecologica; situacdes de classificacio e comparagdo; exploragdo de
representacdes graficas; senso numérico a partir de situagdes envolvendo valor monetario de
um a dez reais; participagdo e envolvimento dos profissionais da educagdo, familia e
comunidade.

No decorrer do projeto as criancas se mostraram extremamente envolvidas e ao

adotando atitudes frente ao conhecimento trabalhado, revelando ampliagdo e apropriagao

conceitual.
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CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Iniciamos as propostas solicitando as familias embalagens de produtos que encontramos
no mercado, elas colaboraram enviando muitas embalagens. Isso fomentou discussdes e

reflexoes.

Figura 1- Observacio das embalagens trazidas.

Ty

&> ) %
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X - S
Fonte: Acervo da professora

Com a observagao das embalagens conversamos sobre a importancia da reciclagem para
0o meio ambiente. Perguntamos se alguém sabia o que era reciclagem, algumas criancas
contribuiram: Cristhian: “E o lixo, né”; Sofia Caetano: “Minha mae separa o lixo”; Joana:
“Minha mae nao”; Eduarda: “Minha mae trabalha na reciclagem. Nao sei o que ela faz 13”. A
maioria das criancas ndo tinha conhecimento sobre reciclagem. Para dar sentido a discussao
assistiu-se aos videos da Turma da Ménica: “Um plano para salvar o planeta” ¢ “E preciso
reciclar”. Posteriormente continuamos a conversa: Luis (que possui TEA) comentou: “Peixe
com a carinha triste, dor de barriga”, referindo-se a um peixe que aparece em um dos videos,
ele estava em um rio poluido e ficava doente por causa de tanto lixo. Isadora: “Tinha lixo por
todo lado.” Lara completou: “Por isso tem que reciclar né pro”; Cesar: “R de reciclar e mais
umas coisa”, referindo-se a vinheta do desenho em que se apresentava R:Reduzir, R:Reciclar e
R: Reaproveitar.

Pesquisamos com as familias sobre a coleta seletiva, com as informagdes obtidas as
criangas elaboraram um grafico e foi discutida a importancia da separagdo do lixo. Divulgamos
entre as familias um folder informativo sobre a reciclagem e o dia que a coleta seletiva passa

em cada bairro.
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Propomos as familias decorar uma sacola retornavel com as criangas, “Esses momentos
sd0 muito importantes, pois envolvem diretamente todos da familia, onde cada um ajuda com
suas ideias e opinides. Para a decoracao da bolsa participou Joana, mamae, vo, dinda e tia. Essa
bolsa serd muito usada nas nossas idas ao mercado e ficou linda!” (Depoimento da Gislaine —
mae da Joana). As sacolas foram socializadas entre eles e em seguida devolvidas as familias

para serem utilizadas nas idas ao mercado, evitando assim o uso da sacola plastica.

Figuras 2 - Grifico sobre reciclagem e confecciio da sacola retornavel.

Fonte: Acervo da professora

Figuras 3 - Grafico sobre reciclagem e confeccio da sacola retornavel.

Fonte: Acervo da professora

Na continuidade diante das diversas embalagens, perguntamos as criangas se elas
sabiam o que era quilo ¢ Kamila respondeu: “E um negécio muito pesado”; Isadora: “E a
comida”. Na sequéncia perguntamos o que ¢ litro e Cesar disse: “Coca”; Isabely: “Minha mae
tem um litro grande que sempre guarda suco dentro”. Propomos as criancas que separassem as
embalagens em produtos que tem como unidade de medida o QUILO e produtos com a unidade
de medida LITRO. Nas mesmas embalagens foi colocado valores de um a dez reais, para

classificar as mercadorias por valor.
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Antes de realizar a visita ao visitar o mercado do bairro fizemos uma roda de conversa,
no qual decidimos que iriamos comprar frutas. Cada crianca levou dois reais. Durante o passeio
as criangas fizeram muitas observagoes e relatos, Isadora percebeu: “Tem fitinha com precgo”;
Cristhian: “Tem caixa de pagar as coisas”; Eduarda: “Tem até coisas pra cachorro”; Isabely:
“Todo dia a gente tem comida em casa e quando a gente ndo tem vai no mercado pra comprar.
Quando a gente tem bastante dinheiro ¢ porque a gente trabalha ai a gente pode ir no mercado’;
Sofia Caetano: “Quando a gente nao tem dinheiro a gente vai no banco pra poder ir no mercado.
No mercado também tem potes, 1apis, varias coisas”. Luis: “Comprar pizza”. Por fim as criangas
realizaram a compra e o pagamento das frutas.

Em outro momento ja em sala, as criangas fizeram observagdes sobre cor, tamanho e
tipo da fruta. Foram incentivadas a provar as frutas, pois havia frutas que elas ndo conheciam

como o caqui.

Fonte: Acervo da professora

slorag:iio das frutas compradas.
on N

Figura 5 - Ida ao mercado do bairro e ex

Fonte: Acervo da professora

Em seguida, as criangas desenharam as frutas e montamos um grafico para registrar a

quantidade e o tipo de fruta. Em roda de conversa perguntamos as criangas se conheciam o
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cartaz (grafico) que construimos e Isadora associou a uma das experiéncias vividas
anteriormente no projeto: “E uma coisa que a gente vé se tem mais ou menos coisa, igual aquele
das carinhas pra ver a reciclagem”.

Na proposta seguinte apresentamos um panfleto de mercado questionando se
reconheciam, ocorreram as seguintes manifestagdes: Joana: “E um livro do mercado”; Miguel:
“E uma revista”; Kamila: “E um negdcio de prego, a gente vé as coisa que ¢ barata e cara”;
Isadora: “Quando a gente quer uma coisa & gente vé ali o prego certo”; Jodo Cunha: “E uma
revista que tem coisa pra comprar”. Explicamos a finalidade do material e que precisdvamos
fazer um panfleto para nosso mercado. As criangas observaram o que tinha no panfleto e com
recurso de notebook e um datashow criamos coletivamente um para nosso mercado. Cesar pediu
para colocar o nome do mercado de QUILO E LITRO e Sofia Caetano fez o desenho para

colocarmos como logotipo.

Figura 6 - Observacio das embalagens trazidas.

Fonte: Acervo da professora

Com colaborac¢ao do nosso zelador, o Senhor Gilmar, foi construida uma estrutura de
madeira para nosso mercado, apds a organizacao das prateleiras com as mercadorias, iniciamos

a tdo esperada brincadeira.
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Figura 7 - Brincadeira no cantinho do mercado.

Fonte: Acervo da professora

Algumas criangas faziam de conta que trabalhavam no mercado, outros iam para fazer
compras e saiam com as mercadorias indo em direcao de outros cantos como se fossem as casas
deles, como fica evidente na fala de Kamila: “J4 comprei o que preciso, vou pra casa”;Luis:
“Quero Kinder ovo”; Cesar: “Olha esse custa cinco reais”; Eduarda: “Acabou o leite, tem que
ir no mercadinho comprar mais”.

Este projeto contribuiu para a ampliagdo do repertdrio cultural das criangas e com a
construcdo deste espago, contemplamos diversas propostas que permitiram a apropriacdo de
diversos conceitos. A vivéncia que permitiu as criangas auxiliar na organiza¢do do espaco em
sala foi visitar o mercado do bairro, a fim de observar com detalhes como ele se organiza. Com
a conclusao do Canto do Mercado Quilo e Litro foi possivel oportunizar as brincadeiras de faz
de conta que aconteceram de maneira espontdnea, na qual cada crianca reproduzia suas
vivéncias e se permitiam a troca de cultura entre si, por meio de interagdes entre 0s grupos que
vieram conhecer e explorar o espago.

O projeto excedeu o espaco escolar, apareceram diversos relatos dos pais sobre a
maneira observadora e questionadora que ja foram adotadas por algumas criancas quando vao
ao mercado com a familia. E com a abordagem da conscientizagdo ecoldgica com a tematica da
reciclagem das embalagens utilizadas como mercadorias do nosso mercado pudemos ampliar
esta proposta confeccionando uma sacola ecoldgica para as familias a fim de evitar o uso de
sacolas plasticas ao ir ao mercado. Tal projeto vem ao encontro do que se estabelece na Proposta
Municipal de organiza¢do da Educagdo Infantil de Gaspar, preconizando que

E nas e pelas interagdes ludicas que a crianga constitui-se como sujeito. Pelo brincar
se expressa e se comunica, experimentando e fazendo interacdes com os objetos e 0s

adultos a sua volta, lendo e relendo o mundo; portanto reproduzindo e produzindo
cultura. (GASPAR, 2010, p. 71)
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Compreendemos, dessa maneira, que ¢ na brincadeira que oportunizamos as criancas

explorar sua criatividade representando as ag¢des por elas vivenciadas.

CONCLUSOES

E por meio das brincadeiras e interagcdes que a crianca aprende e estabelece seu
conhecimento de mundo, diante disso concluimos que ao construir o Canto do Mercado,
propiciamos situagdes de aprendizagem de maneira ludica, no qual as criangas apropriaram-se
dos conceitos de: Numero, Classificagdo, Medida, Quantidade, Sociedade, Valores, Texto,
Oralidade, Palavra e Simbolo. Foi possivel perceber a compreensao obtida pelas criancas nas
propostas que contemplam nimeros e quantidades, nos momentos de interagdo e brincadeira
nos espacos no qual havia muita troca. O envolvimento das familias tornou ainda mais
significativo o trabalho, nas devolutivas algumas familias colocaram que comegaram a reciclar
o lixo devido ao projeto e que os filhos passaram a ter interesse em fatos que nao prestavam a

atencao, como preco, quantidade, peso ao irem ao mercado.
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COMO VEMOS O TEMPO PASSAR?

Categoria: Ensino Fundamental Anos Iniciais

Modalidade: Matematica aplicada e/ou inter-relacdo com outras disciplinas

KRACHESKI, Heloisa Lourenco; FLORENCIO, Yasmin Hillmann;
PISETTA, Angela de Oliveira

Instituicdo participante: Escola de Ensino Fundamental Fortunato

Tarnowski — Rio do Oeste/SC.

INTRODUCAO

Sabe-se que a crianga com Deficiéncia Visual ndo ¢ menos desenvolvida que uma
vidente, apenas estabelece relagdo com o mundo que a cerca de forma diferente. Ela ndo podera
contar com 0s mesmos objetos e atividades utilizadas pelas criangas que enxergam, porém pode
aprender a matematica com atividades adaptadas.

De acordo com Brasil (2001), que institui as Diretrizes Nacionais para a Educacao
Especial na Educagao Bésica, a mesma defini,

Por educagdo especial, modalidade da educagdo escolar, entende-se um processo
educacional definido por uma proposta pedagodgica que assegure recursos e servigos
educacionais especiais, organizados institucionalmente para apoiar, complementar,
suplementar e, em alguns casos, substituir os servigos educacionais comuns, de modo
a garantir a educacdo escolar e promover o desenvolvimento das potencialidades dos

educandos que apresentam necessidades educacionais especiais, em todas as etapas e
modalidades da educac¢do basica.

Sendo assim, ofereceu-se a aluna do 3° ano com deficiéncia visual, condi¢des para que
sua aprendizagem fosse com qualidade, objetivando estabelecer uma relagcdo harmonica entre
essas necessidades e a programacdo curricular. Por isso, tanto a escola como a pratica
pedagdgica disponibilizaram material didatico acessivel, assegurando sua aprendizagem.

O conhecimento sobre medidas de tempo ¢ muito importante para que os alunos possam
se colocar no tempo e no espaco, utilizando nomenclaturas corretas e trabalhando conceitos

matematicos de forma interdisciplinar, contextualizando o conhecimento que favoreca o
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desenvolvimento da autonomia e os direitos de aprendizagem, de acordo com as ac¢des do Pacto
Nacional pela Alfabetizagdo na Idade Certa (2014).

Este projeto foi executado no periodo de maio a julho do ano de 2017, na Escola de
Ensino Fundamental Fortunato Tarnowski, onde envolveu alunos da turma do terceiro ano
vespertino, composta por 26 alunos e a colaboracdo da professora do Atendimento Educacional
Especializado (AEE), estimulando a aluna com Deficiéncia Visual, ao desenvolvimento e
compreensdo dos conceitos necessarios para a sua aprendizagem.

Durante o processo, foi explorado sobre a historia das peripécias que a humanidade
enfrentou para conseguir criar instrumentos que registrassem a passagem de tempo,
estimulando os alunos a discutir as diferentes formas de medi-lo, sendo utilizados ao longo da
histéria e permitindo a integragdo com outras areas do conhecimento. Para a aprendizagem
efetiva dos alunos, foram utilizadas estratégias como, leituras, producao textual, interpretagdes
de diferentes géneros textuais, identificagdes de nimeros, calculos mentais, adi¢do, subtracao,
multiplicagdo, divisdo e resolucdes de situagdes problemas. Algumas atividades matematicas
foram adaptadas para a aluna com Deficiéncia Visual, com a finalidade de que a mesma
houvesse o minimo de compreensdo dos conceitos matematicos mencionados, juntamente com
os demais alunos.

O projeto teve como objetivo, proporcionar o conhecimento sobre as medidas de tempo
aos alunos, incluindo a aluna com Deficiéncia Visual, onde foram oferecidos materiais
diferenciados a mesma para que pudesse compreender o conteudo dentro de suas
potencialidades. Todos vivenciaram o uso social da medida de tempo, reconhecendo sua

importancia em medir situa¢des do seu cotidiano.

MATERIAL E METODOS

O presente trabalho iniciou-se de forma interdisciplinar com a musica “O reldgio”, de
Vinicius de Moraes (1970), trabalhando o conhecimento prévio que o aluno tem sobre o Tempo,
biografias do autor da musica, e atividades envolvendo a adi¢do e subtragcdo, oportunizando
conhecimentos matematicos de uma forma ludica. Dando continuidade, foi estudado que, desde
a Antiguidade, as pessoas se preocupavam em marcar o tempo com a necessidade de saber

como ele passa, onde havia muitas maneiras de fazer isso e a mais comum da época era a
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passagem do dia e da noite. Isso fez emergir a necessidade de marcar tempos menores, tendo
novas ideias e inventando aparelhos para marcar horas mais precisas.

Para a compreensdo da aprendizagem, na disciplina de geografia, foi estudado os
movimentos da terra (rotacdo e translacdo), que formam os dias, as noites, meses € anos. Com
estes conhecimentos, os alunos construiram uma ampulheta com garrafas pet, farinha de
mandioca ou de fuba. Feito isso, mediram o tempo com um cronometro, da passagem do
conteudo de uma garrafa para a outra, fazendo o registro no caderno. Para a aluna com
deficiéncia visual, foi feito uma ampulheta com um orificio, onde a mesma, através do tato,

percebia o inicio e o fim do procedimento.

Figura 1 - Constru¢do das ampulhetas.

, . -
Fonte: Producéo dos proprios alunos

Outra atividade realizada foi uma pesquisa feita com os alunos, sobre a variedade de
relogios que temos em casa, utilizando tabelas e graficos para a apresentacao das quantidades
e tipos de medidores de tempo. Para facilitar as atividades sobre as horas, os alunos construiram
o reloégio de ponteiros do material de apoio do Livro didatico de matematica do 3° ano.
Reconheceram os numeros, a ordem numérica, a hora, meia hora e os minutos, destarte,
construiram a nog¢do de tempo. Para a aluna com deficiéncia, foi confeccionado um relogio
diferente, com numeros em Braille e os minutos em relevo.

A partir da atividade anterior foi introduzida a tabuada, cujo uso facilita a resolug¢ao dos
problemas, por encontrar os resultados em menos tempo e com mais facilidade. Destacou-se
que, no relogio, usa-se a tabuada de cinco para medir os minutos em cinco em cinco. Um
tabuleiro, com tampinhas, foi construido para a aluna com deficiéncia, auxiliando-a no

entendimento da tabuada, onde os demais alunos também utilizaram.
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Fonte: Producao dos proprios alunos

Cada aluno recebeu um reldgio (sem funcionamento) que, no manuseio deles, foram
feitas atividades orais com desafios, problemas e calculos, com o intuito de relacionar as quatro
operagdes, estimulando o raciocinio, a concentracdo e organizar as horas no relégio. Por
exemplo, todos tinham que indicar a hora certa no reldgio, apds calcular oralmente quanto

tempo Maria ficou fora de casa, ja que a mesma saiu as 8 horas da manha e retornou as 14 horas.

Outras atividades foram utilizadas para a fixagdo das horas, de forma ludica, como a
musica: “A danga das caveiras”, diferentes géneros textuais (bilhetes, convites, cartas, noticias),
atividades para a administracao dos horarios dos medicamentos, a realizagdo de alimentos e o
tempo da validade de varios produtos.

Na sequéncia das atividades realizadas, foi apresentado o calendario para relacionar a
passagem do tempo, como fonte de informagao e pesquisa para a leitura e o registro de nimeros.

Com este auxilio, os alunos continuaram a realizar varias outras atividades, sempre
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envolvendo as operagdes matematicas, dando suporte para que a sua aprendizagem fosse

significativa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Trabalhar com a matematica na sala de aula ¢ um constante desafio, devido a algumas
regras apresentadas a elas, dificultando os seus desempenhos na aprendizagem. Com a
interdisciplinaridade, foi possivel abrir varios horizontes na compreensdo dos contetdos
matematicos basicos, considerando a sua faixa etaria e suas potencialidades. Essa abordagem,
garantiu uma interagdo entre os alunos que enxergam e a aluna com deficiéncia visual, que
conheceram as diferentes ferramentas de medi¢do do tempo e as formas de organizagdo para
potencializar as atividades cotidianas.

Durante o projeto, constatou-se uma aprendizagem significativa diante de cada situacao
apresentada, onde os alunos perceberam a importancia das horas, dos meses e do ano, para as
pessoas poderem se organizar e planejar as suas atividades. Além disso, utilizaram o reldgio e
o calendario, com o intuito de realizar atividades, relacionando-as com o seu cotidiano.

Ainda, no processo de pesquisa foram realizadas leitura, escrita, interpreta¢do e nogdes
do tempo através do estudo dos movimentos da terra. Outro quesito importante foi compreender
as diferencas na marcacao das horas exatas no reldgio digital e analogico, analisando a diferenca
entre hora exata e meia hora e os termos dia, semana, més e ano. Nas historias e musicas
apresentadas, todos participaram com muito entusiasmo e as aulas foram muito prazerosas e
divertidas.

Os calculos matematicos, a adi¢do, subtragao, multiplicagdo, divisao, o raciocinio logico
e a resolu¢ao de diferentes tipos de problemas matematicos, foram aperfeigcoados para a
aprendizagem. Os materiais pedagdgicos adaptados para a aluna com deficiéncia visual,
garantiram a acessibilidade e auxiliou na aprendizagem dos conceitos matematicos dentro das
suas potencialidades.

A produgdo de trabalho em grupo, a cooperacao e o respeito ao outro, também foram

importantes para o éxito e sucesso durante a aprendizagem.
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CONCLUSOES

Esse projeto propiciou o entendimento sobre medida de tempo e, assim como nas outras
disciplinas, na Matematica foi necessaria adaptacdo de materiais para a aluna com deficiéncia
visual, com alternativas, recursos € maneiras, tornando a sua aprendizagem interessante e
prazerosa. Além disso, todos observaram, que da forma como veem o tempo passar, a aluna
com deficiéncia visual também percebeu o tempo passando.

Houve interesse e preocupacdes, por parte de todos os alunos em colaborar para que a
aluna tivesse condi¢des para a aprendizagem dos conteudos abordados na sala, auxiliando-a na
sua locomocao, ditando trechos das aulas escritas no quadro, entre outros.

Com isso, percebeu-se que todos aprenderam a valorizar e respeitar os limites do outro,
a lidar com as diferengas de cada um, partilhando a aprendizagem.

Enfim, espera-se que a convivéncia entre cidaddos com algumas condi¢des diferentes
fisicas ou intelectuais, contribua para o desenvolvimento de todos. Que a troca de experiéncias,

e o melhor que cada pessoa pode dar, contribua diretamente para o melhor de todos.
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A ECONOMIA COMO PRINCIiPIO DA RIQUEZA

Categoria: Ensino Fundamental — Anos Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-relacdo com Outras Disciplinas

LUZ, Luis Antonio Hippler da; SILVA, Rafael Lucas da;
LENZI, Sadi Benito

Instituicao Participante: EMEB Marcos Emilio Verbinnen — Jaragua do Sul/SC
INTRODUCAO

A educagdo financeira vem ocupando cada vez mais espaco na disciplina de matematica
e por isso nos motivou a desenvolver o projeto “a economia como principio da riqueza”
envolvendo os alunos do 4° ano 1 e 3 totalizando 49 alunos da EMEB Marcos Emilio Verbinnen.

O projeto foi desenvolvido no periodo de maio a julho, nas disciplinas de Matematica,
Lingua Portuguesa, Historia, Geografia e Arte.

Proporcionar as criangas a compreensao, o conhecimento e a utilizagdo das cédulas e
moedas do sistema monetario nacional, bem como o consumo consciente € o equilibrio
financeiro foram os norteadores deste trabalho. Por meio de atividades Iudicas,
interdisciplinares e contextualizadas foi possivel ampliar os conceitos matematicos e a
aprendizagem dos alunos.

Ao longo do trabalho foram realizadas atividades desafiadoras a fim de permitir aos
alunos a resolucdo de situagdes praticas envolvendo a educagdo financeira, tais como:
montagem de um mercado, confeccdo e utilizacao de cédulas e moedas, formulagao e resolucao
de problemas envolvendo as quatro operagdes, simulagdo de compras com respectivo
pagamento, dentre outras. Levando em consideragdo a preocupacao de fazer com que os alunos
desenvolvessem as habilidades necessarias para o bom manuseio € uso do dinheiro, como
também da necessidade de economizar, proporcionando assim, melhores condi¢cdes de vida,
tanto no ambito material quanto no emocional.

Desenvolvemos o projeto “A economia como principio da riqueza” com o objetivo de

compreender a importancia e a necessidade do sistema monetario para a sociedade, vivenciando
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experiéncias praticas, desenvolvendo habilidades cognitivas e o conhecimento logico-
matematico na realizacdo de atividades que possibilitem a autonomia através de conceitos e

conteudos envolvidos no projeto.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Iniciamos o trabalho a partir das seguintes indagagdes: “E importante estudar
matematica?” e “Onde encontramos a matematica?” Com base nas respostas dadas pelos alunos
discutimos com o grupo sobre alguns materiais e recursos que apresentaram, em diferentes
situagdes, os numeros (idade, horas, receitas, jogos, prego de produtos), registramos as
respostas no quadro e concluimos que lidamos com a matematica a todo instante.

Para dar continuidade ao projeto e fundamentar alguns conceitos fomos a sala de
computadores para realizar pesquisas acerca das diferentes moedas que circulam e/ou
circularam oficialmente no Brasil e em outros paises. E depois de algumas discussoes referente
as respostas encontradas pelas criancas, descobrimos que nem sempre o Brasil fez uso da
mesma moeda oficial ao longo da historia.

Para aprofundar os conhecimentos na pratica e lidica, desenvolvemos na sala de aula
um mercadinho, o que possibilitou aos alunos efetuar diferentes calculos matematicos
envolvendo o dinheiro. Também realizamos outras atividades como: leitura e interpretagao de
catdlogos de supermercado, comparagdo de pregos, resolugdo de situagdes problemas e o
manuseio de cédulas e moedas de diferentes valores. Desenvolvemos os jogos: trilha do sistema
monetario e jogo monetario de argolas.

Diante das atividades desenvolvidas resolvemos instigar as criangas a pensarem um
pouco sobre a importancia do dinheiro, o que este representa na nossa vida e quais os beneficios
que podemos ter quando fazemos economia. Depois da conversa, € com o objetivo de incentivar
os alunos a pouparem, propomos ao grupo a constru¢cdo de um cofrinho. Porém, existia um
desafio por tras desta agdo. Agora precisariamos pensar de que forma poderiamos obter dinheiro
para iniciarmos o processo de guardar nossas economias e, apds algumas discussoes e
sugestdes, percebemos a possibilidade de arrecadar algum valor na coleta e venda de material
reciclavel.

Nessa etapa, cada familia pode participar auxiliando os filhos a separar e armazenar o

lixo reciclavel, como: papel e papelao, plastico e aluminio. Foi dado um tempo para isso, € no
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dia agendado trouxeram o material reciclavel e efetuamos a venda, que foi revertida em dinheiro
para o cofrinho. Cada crianga recebeu o valor de acordo com a quantidade de material que
trouxe e desta forma, o lixo virou dinheiro no cofre.

As familias também participaram respondendo a um questiondrio cujas perguntas eram
relacionadas ao tema e abordavam as seguintes categorias: economia, poupanga, compras €
mesada. As respostas foram tabuladas em forma de grafico, inicialmente em papel quadriculado
e posteriormente usando a planilha de célculo.

De acordo com Lima (2003), a disciplina de matematica como formadora técnica e cultural para
a sociedade ¢é vital, pois possibilita responder questionamentos que, sem o auxilio dela, se tornariam
simples palpites ou opinides. Desse modo, a matematica apresenta-se como um caminho para a
compreensdo ¢ investigagdo do mundo que nos cerca.

Desta forma, os alunos, acompanhados do professor e monitores utilizaram o laboratorio

de informatica para realizar pesquisas referente ao tema.

Figura 1 — Uso pedagdégico das tecnologias educacionais — A importincia da matematica.

Fonte: Os autores (2017)

Concluiram que a matematica ¢ a ciéncia do raciocinio logico e abstrato. Estuda as
quantidades, medidas, espacos, estruturas e variagcdes. Vem sendo construida ao longo de muitos
anos. Ficaram admirados ao perceber que resultados e teorias milenares se mantém validos e
uteis nos dias de hoje, mas que a matematica continua se desenvolvendo permanentemente.

Porém, o objetivo do nosso trabalho estava voltado ao sistema monetério e a importancia
e necessidade de compreendé-lo, assim, instigamos os alunos a pensarem sobre a matematica
como um caminho para a compreensao e investigagdo do mundo que nos cerca.

Quando nos apropriamos dos conceitos matematicos, Rocha (2001, p. 28) afirma que:
“(...) podemos entender e discutir economia e politica podemos perceber e questionar as
injusticas, comparar as diferencas salariais, entender os indices e graficos veiculados na

imprensa.”
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A educacdo financeira ndo significa simplesmente ensinar a economizar dinheiro, mas
também, a usa-lo da melhor forma possivel, visando uma boa qualidade de vida. Quando as
pessoas tém as finangas em ordem, enfrentam melhor as adversidades do dia a dia. Segundo
D’Aquino (2008, p. 4), “a funcao da educagao financeira infantil deve ser somente criar as bases
para que na vida adulta nossos filhos possam ter uma relacdo saudavel, equilibrada e
responsavel em relagdo ao dinheiro”. Nesta perspectiva, resolvemos proporcionar aos alunos o
contato direto com situacdes ludicas que representassem as realidades vividas pelos pais
diariamente.

O mercadinho foi uma atividade que nos possibilitou realizar tal proposta. Durante a
atividade os alunos exerciam seu papel de cidadao, realizando as compras dos produtos listados,
manuseavam cédulas e moedas do sistema monetario e iam se apropriando ainda mais de
calculos matematicos. Em alguns momentos se deparavam com situagdes inusitadas como:
“ndo tenho dinheiro suficiente!”’; “o produto que quero comprar estd muito caro!” e assim por

diante. Foram tomando consciéncia de que o dinheiro ¢ sim uma moeda de troca.

Figura 2 — Anélise e comparacio de precos no supermercado

Fonte: Os autores (2017)

Reflexdes sobre poupanga, planejamento de curto e longo prazo e nogdes basicas de

economia, nos levaram a confec¢ao de um cofrinho.
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Fonte: Os autores (2017)

Agora que o cofrinho estava pronto, chegou o momento tao esperado pelos alunos, trazer
o material reciclavel para a escola. O material foi pesado separadamente: papel e papelao,
plastico e aluminio. Com a venda dos materiais reciclaveis trazidos pelos alunos foi possivel
dar inicio ao processo de poupar. Desta forma o lixo reciclavel foi transformado em dinheiro.

Além de arrecadar recursos para o cofrinho, os alunos perceberam que podem ajudar a salvar o

planeta, zelando pelo meio ambiente.

Fonte: Os autores (2017)

Figura 4 — Pesagem do lixo reciclavel trazido pelos alunos.

Figura 5 — Quantidade de lixo reciclavel recolhido e vendido pelos alunos.

(4° ANO 03)

600 —270 1000
o) o)
800
%400 345 <
< < 600
< <
£ 200 : 400
é 35 é 200
0 |

PAPEL/PAPELAO PLASTICO ALUMINIO

Fonte: Os autores (2017)

(4° ANO 01)

36U

450

R

PAPEL/PAPELAO  PLASTICO ALUMINIO



Feira.

N O CIO n,G! de Rio Branco - Acre

23 a 25 de maio de 2018 - { !

3 MQTemGTICO ISSN 2447-9179

A divisdo do dinheiro arrecadado foi feita a partir da quantidade de material trazida por
cada crianga, cujo valor foi depositado no cofrinho. Durante o semestre os alunos também
juntaram dinheiro pela colaboragao espontanea dos pais, a proposta era abrir o cofre no final do
projeto para verificar o quanto cada um conseguiu poupar.

Outra acdo do projeto foi voltada para a aplicagdo de uma enquete junto aos pais, a qual
era composta por quatro perguntas: 1- Os pais levam o (a) filho (a) quando realizam as compras
em supermercado ou loja? 2- Os pais tém o costume de dar mesada ao seu (sua) filho (a) para
que use para pequenas despesas? 3- Os pais t€ém o costume de conversar com o (a) filho (a)
sobre a necessidade de se economizar e usar bem o dinheiro? 4- Os pais j& abriram uma

caderneta de poupanga em nome do filho (a)?

Figura 6 - Os pais tém o costume de conversar com o (a) filho (a) sobre a necessidade de se economizar e
usar bem o dinheiro? Turma: 4° ano 01

m SIM
mENAO

Fonte: Os autores (2017)

Observando o resultado da pesquisa constatamos que existe uma pré-disposicdo no
ensinamento sobre a questao financeira.

O ludico também esteve presente no desenvolvimento do projeto, através dos jogos:
trilha do sistema monetario e jogo das argolas do sistema monetario.Os alunos tiveram
participagdo efetiva na construgdo dos dois jogos. Na trilha do sistema monetario, os alunos
foram divididos em grupos e criaram um jogo que consiste em resolver desafios relacionados
ao sistema monetario, envolvendo as quatro operacoes.

No jogo das argolas do sistema monetario, cada aluno trouxe uma garrafa pet cheia de
areia. Nela foram coladas cédulas e moedas do sistema monetario vigente. Apos jogar dez

argolas, o aluno realizava a contagem dos valores, o qual era anotado numa ficha.
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Figura 7 — Alunos participando do jogo da trilha do sistema monetario e argolas.

Fonte: Os autores (2017)

CONCLUSOES

A educacao financeira deve incentivar as criangas a economizar desde cedo e incentiva-
las a administrar pequenos valores, assim, na vida adulta, estardo preparadas para enfrentar
diversos problemas e situacdes relacionadas ao uso do dinheiro.

Com o término do trabalho proposto pudemos observar, que houve conscientiza¢ao por
parte dos alunos na aprendizagem, na percepcao da importancia da matematica no cotidiano e
a desmistifica¢do da abstrag¢@o da disciplina.

O envolvimento das familias foi muito significativo e certamente ira auxiliar os alunos

na busca de uma forma de arrecadar, produzir, aplicar e economizar o dinheiro.
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EXPLORANDO O MUNDO DA GEOMETRIA

Categoria: Ensino Fundamental - Anos Iniciais

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

LEDERMANN, Isabella Fridrich; SILVEIRA, Nicolas Bigolin da;
SIEKIERSKI, Tatiana Mrozinski

Instituicao participante: Escola Estadual de Ensino Fundamental

Giovana Margarita — [jui/RS.

INTRODUCAO

O presente trabalho foi desenvolvido em uma turma multisseriada (3°, 4° ¢ 5° anos), em
uma escola do campo, durante o periodo de dois meses, envolvendo as areas de Matematica e
Linguagens (Artes e Lingua Portuguesa), através da disciplina Ensino Globalizado.

O ensino da Geometria nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental tem o objetivo de
proporcionar ao aluno a interpretacdo geométrica do mundo que o cerca. O trabalho com a
geometria permite explorar a representacdo espacial, a localizacdo e o estabelecimento de
propriedades. A manipulagdo e exploragdo de formas geométricas proporciona o
desenvolvimento do raciocinio l6gico, onde os alunos conseguem criar uma relagdo entre a
geometria e o mundo ao seu redor.

Ao trabalhar com os conceitos da geometria, o aluno estabelece seu espago e desenvolve
aprendizagens significativas, mobilizando o pensamento cognitivo para a constru¢do de novos
conhecimentos. O estudo da geometria € nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental ¢ primordial
para o sucesso do aluno nas séries seguintes, onde este tomara conhecimento de que todas as
formas possuem fundamentos e estruturacdo matematica.

E multiplicando suas experiéncias sobre os objetos do espago em que vive que a
crianga aprenderd a construir uma rede de conhecimentos relativos a localizagdo, a
orientagdo, que lhe permitird penetrar no dominio da representagdo dos objetos e,
assim, distanciar-se do espago sensorial ou fisico. E o aspecto experimental que
colocara em relag@o esses dois espagos: o sensivel e o geométrico. De um lado, a

experimentagdo permite agir, antecipar, ver, explicar o que se passa no espacgo
sensivel, e, de outro, possibilita o trabalho sobre as representa¢des dos objetos do
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espaco geométrico e, assim, desprender-se da manipulagdo dos objetos reais para
raciocinar sobre representacdes mentais. (BRASIL, 1997, p. 81- 82).

Nesse sentido, optamos por trabalhar a geometria plana em multiplas perspectivas,
utilizando materiais manipuldveis como o jogo do Tangram, palitos, recortes, entre outros. A
énfase do trabalho estd na exploragdo, observacao, visualizagdo, classificacdo, composigao e
representacdo de formas geométricas planas, utilizando-se de vocabulario adequado, visando
concretizar e desenvolver conceitos matematicos, permitindo ao aluno chegar por si a algumas
conclusdes, com criatividade, superando a aprendizagem mecanica da geometria. Todo o

trabalho desenvolvido sera registrado por meio de fotos e portfélio individual de cada aluno.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Iniciamos o trabalho com um passeio pelo Distrito de Floresta (Ijui/RS), onde localiza-
se a escola, observando a paisagem, o formato das casas, igreja, arvores, grades, placas de
transito, etc., onde os alunos perceberam que o local onde vivemos ¢ composto de formas
geométricas planas e tridimensionais. O que mais chamou a atengao dos alunos foram as janelas
da igreja, que sao compostas de varias formas geométricas (circulos, retangulos, quadrados,
etc.). Registramos nossas observagdes através de desenhos.

Através da historia “A cidade dos quadrados”, de autor desconhecido, os alunos foram
construindo formas geométricas basicas através de dobraduras e recorte, podendo utilizé-las de
varias maneiras, construindo figuras observadas no meio em que vivemos.

Registramos, através da escrita, os nossos conhecimentos prévios sobre geometria
através de duas perguntas iniciais: “O que € geometria?”’ e “O que posso aprender com a
geometria?”. Pesquisamos no ambiente virtual sobre o assunto e descobrimos que a geometria
abrange uma area da matemadtica muito importante para o desenvolvimento do raciocinio.
Registramos através da escrita as informagdes obtidas.

A partir da audi¢do da lenda do Tangram, exploramos as pecas do jogo de maneira livre:
nome, formato, numero de lados, tamanho. Também, lancou-se desafios aos alunos para
montarem figuras como casa, cachorro, passarinho, bem como, poderiam montar figuras
livremente.

Utilizando a malha quadriculada e régua, desenhamos o Tangram. Apods exploramos a

composic¢ao e decomposicao de figuras geométricas utilizando as pegas do jogo, registrando as
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conclusdes através da escrita. Aproveitou-se para introdu¢do do conceito de perimetro,
utilizando-se as formas geométricas construidas, medindo-as com a régua e registrando os
calculos.

Com as pecas do Tangram, os alunos montaram figuras diversas, onde foi fornecido o
contorno e era necessario compo-las utilizando as 7 pecas do jogo. Percebeu-se que os alunos
se empenharam para concluir a atividade, sendo necessario mobilizar o pensamento e descobrir
a logica para montar as figuras.

Durante a releitura da obra “A Gare” de Tarsila do Amaral, percebe-se a aplicagdo dos
conhecimentos construidos pelos alunos acerca da geometria, pois os mesmos identificaram as
formas geométricas que compdem a obra de maneira correta. Cada aluno foi desatiado a compor
sua propria paisagem utilizando-se somente de formas geométricas planas.

Com palitos de fosforo trabalhamos o conceito de poligono, formando vérios contornos,
observando seu formato, nomenclatura, nimero de lados e diferenciando-os das figuras planas.
Lancou-se desafios aos alunos com a composi¢ao e decomposicdo de contornos de figuras

geométricas planas.

Figura 1 - Exemplo de desafio utilizando palitos como suporte.

Fonte: Dante (2010)
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Trabalhamos com o conceito de circulo, circunferéncia e cilindro, utilizando-se de
objetos de uso do cotidiano (CD, potes, entre outros), explorando o formato destes e elaborando
conceitos coletivos sobre o que se observou.

Também, foram realizadas outras atividades de problematizacdo e registro no caderno,
evolvendo desafios utilizando-se o conceito de poligonos, composi¢do de figuras, entre outras,
com o objetivo de auxiliar o aluno a desprender-se do material manipulativo. Para auxiliar nessa
tarefa foram utilizadas atividades constantes no livro didatico e no site www.rachacuca.com.br,
bem como atividades especialmente preparadas para essa etapa do projeto.

Foi elaborado pelos alunos um jogo de trilha sistematizando as aprendizagens
construidas sobre geometria plana, através de perguntas desafios que serao resolvidas ao longo
do jogo.

Ao final do estudo sobre Geometria os alunos elaboraram um texto auto avaliativo,
descrevendo as aprendizagens construidas ao longo do processo.

No inicio do projeto de estudo, percebemos que os alunos possuiam uma nog¢ao
empobrecida sobre o assunto, resumindo-se apenas as formas geométricas basicas.

No entanto, ¢ importante valorizar os conhecimentos prévios dos alunos para que estes
possam ser enriquecidos com aprendizagens significativas.

O passeio pelo Distrito de Floresta nos proporcionou vivéncias significativas, visto que
os alunos desta faixa etaria ainda se utilizam das relagdes corporais com o meio para aprender.

[...] ao iniciar o estudo da geometria com seus alunos, procure valorizar a
movimentagao corporal, além de possibilitar o manuseio e a visualizagdo de objetos
do mundo fisico. Sdo também importantes as atividades que envolvam as
representagdes graficas — desenhos ¢ imagens — desses objetos. Essas experiéncias

constituem-se nas primeiras exploragdes e abstracdes do espacgo que sdo fundamentais
para a aprendizagem da geometria. (CARVALHO, 2010, p. 138).

O jogo do Tangram utilizado durante o projeto de estudo, possibilitou a ampliacao dos
tipos de figuras conhecidas pelos alunos, através da composi¢ao das pecas. E neste processo de
construcdo, as relagdes de forma e tamanho foram percebidas e compreendidas por estes,
desenvolvendo e ampliando suas habilidades de percepcao espacial.

O uso de materiais manipulativos para o ensino da geometria nos Anos Iniciais do

Ensino Fundamental ¢ imprescindivel, pois “a atividade exploratéoria ¢ um poderoso

instrumento para a aquisicdo de novos conhecimentos porque a motivagdo para explorar,
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descobrir e aprender esta presente em todas as pessoas de modo natural”. (GONCALVES, 2012,
p. 11)

As situagdes problemas, envolvendo conceitos geométricos ¢ um grande aliado para a
construcdes de aprendizagens de maneira autdbnoma pelo aluno, pois este necessita mobilizar
conhecimentos ja construidos para resolvé-las.

Quando integramos o uso de materiais manipulativos a perspectiva da resolucao de
problemas, o aluno ¢ estimulado a organizar seu pensamento, ou seja, refletir para aprender.
“Ou seja, ¢ pela problematizacdo ou por meio de boas perguntas que o aluno compreende
relacdes, estabelece sentidos e conhecimentos a partir da acdo com algum material que
representa de forma concreta uma no¢ao, um conceito, uma propriedade ou um procedimento
matematico”. (GONCALVES, 2012, p. 15).

Percebemos durante o jogo de trilha os conhecimentos construidos pelos alunos ao
longo do estudo sobre Geometria, onde eles resolviam e respondiam aos desafios com
autonomia, demonstrando entendimento do que foi estudado.

A escrita do texto auto avaliativo proporcionou o resgate de memorias de discussdes e
explicagdes orais durante o desenvolvimento do projeto, bem como os aspectos do estudo que
ficaram incompreendidos, planejando as proéximas mediacdes a serem feitas para sanar as
davidas. “A oralidade e a escrita sdo aliadas que permitem ao aluno consolidar para si o que

esta sendo aprendido [...]” (GONCALVES, 2012, p. 16).

CONCLUSOES

Durante o desenvolvimento do trabalho, os alunos conseguiram compreender a
importancia da geometria e que ela esta presente em nosso cotidiano. Também, compreenderam
os conceitos de geometria plana estudados (formas geométricas, poligonos, célculo do
perimetro) bem como resolveram os desafios propostos, tanto pelo Jogo do Tangram quanto
pelas construcdes utilizando palitos.

Finalizando, o estudo da geometria através de materiais manipulativos, atividades
ludicas e de pesquisa, contribuiu para o processo de reflexdo dos alunos envolvidos, no fato
destes poderem organizar e gerenciar suas aprendizagens. Esta forma de organizar o estudo

motivou os alunos, visto que perceberam suas proprias capacidades cognitivas.
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JANKE, Guilherme Henrique; BUBLITZ, Kaiki Rian;
GIRARDI, Graciela Cristina Sevegnani.

Instituicao participante: Escola Basica Municipal Professora Luigia Margherita Vota
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INTRODUCAO

Perante a grande necessidade de ndo desperdigar alimentos, os 15 alunos do 5° ano
decidiram reunir dados referentes aos alimentos cujo ha maior desperdicio em seus lares € o
mais votado foi o arroz. Desta forma criamos o nome do projeto, “Um, dois, calculando com
arroz”. O projeto envolveu a matematica, a lingua portuguesa, ciéncias, historia, geografia e
artes. Iniciou em margo/2017 e finalizou em dezembro/2017.

O projeto tem como objetivo geral reaproveitar as sobras de arroz, bem como valorizar
a cultura local dando destaque a agricultura familiar, e a producdo do arroz irrigado com baixo
impacto ambiental. No decorrer do projeto priorizamos a compreensdo dos conceitos
matematicos, inserindo a crianca nas praticas sociais da leitura e da escrita (letramento) de
acordo com as demandas do cotidiano que envolve a matemadtica (numeralizacdo) numa
perspectiva de interdisciplinaridade. Assim, o trabalho fez com que os alunos se motivem e
incentivem seus familiares a reaproveitarem os restos dos alimentos, proporcionando uma
economia no or¢amento, além de conhecerem a historia do arroz no municipio, bem como

valorizarem a agricultura familiar, mantendo o foco na preservagdo do meio ambiente.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Iniciamos o trabalho realizando uma enquete com a seguinte questdo: Qual o alimento

em que ha maior desperdicio em casa? Nessa enquete os alunos sugeriram os seguintes
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alimentos: o feijao, o arroz, o macarrdo e a batatinha. O alimento mais desperdi¢ado foi o arroz.
Mediante esta enquete foi construido um grafico de barras.

Em seguida foi feito um levantamento dos conhecimentos prévios dos alunos sobre o
arroz. Analisando estas informagdes iniciamos as atividades sobre o tema.

Utilizamos a literatura “O ciclo do arroz” de Cristina Quental e Mariana Magalhaes,
mediante isto agugou ainda mais o interesse sobre o tema.

Estudamos a historia do arroz, visualizamos no mapa-mundi o continente de origem.
Em seguida trabalhamos a linha histérica do arroz no Brasil, em nossa regido e no municipio
de Rodeio.

Segundo Berri (1993), a verdadeira plantagdo de arroz, dentro dos sistemas adotados na
Italia, isto ¢, seu cultivo em arrozeiras irrigadas, foi introduzido na regido do Vale do Itajai
pelos colonizadores italianos.

Conversamos com a Secretaria da Agricultura de Rodeio, na qual nos forneceu dados
referentes a quantidade de arroz irrigado produzido no municipio, a partir de 2013 até 2016.
Mediante as informagdes recebidas fizemos uma tabela e um grafico de barras na horizontal,
atividades de interpretacdo, a decomposi¢do do numero, atividades sobre ordens e classes,
foram propostas vérias situagdes problemas reforcando as quatro operagoes.

Segundo Dellagiustina (2016), o arroz era a maior riqueza e fonte de renda do agricultor
que morava nas varzeas ou regido de planicie, onde o cultivo era feito na agua, totalmente
diferente do cultivo do arroz produzido pelo montanheés.

Realizamos um passeio no bairro Rodeio 50, conhecemos onde iniciou o cultivo do
arroz irrigado no municipio; um dos primeiros engenhos; compreendemos as caracteristicas da
formacdo das arrozeiras; a necessidade da adgua e a forma como os primeiros produtores
construiram as valas para transportar a agua. Em seguida visitamos a casa de um agricultor para
conhecer os maquindrios utilizados na rizicultura e comparar o passado através de fotos com o
presente. Utilizamos a trena para conceituar nogdes de drea e perimetro com atividades de
medicoes das arrozeiras, concretizamos o conceito de morgo e hectare, analisamos os angulos
das mesmas, medimos também a circunferéncia, raio ¢ o diametro da roda de alguns
maquinarios.

Construimos uma maquete para identificar area (morgo e hectare) e o perimetro das
arrozeiras. Resolvemos situacdes problemas e atividades envolvendo angulo, medimos a

circunferéncia através do raio e construimos um jogo envolvendo as expressoes numéricas.
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Convidamos o Engenheiro Agronomo da CRAVIL (Cooperativa Regional
Agropecuaria do Vale do Itajai) que realizou uma palestra sobre a producao do arroz irrigado.
Ele explicou sobre o solo, o clima, o calendario, o ciclo de desenvolvimento do arroz, como
minimizar os impactos ambientais na rizicultura e a devolu¢do de embalagens de agrotoxicos.
Transmitiu vérias informagdes usando a medida de um hectare como base, sendo elas:
quantidade em quilos de sementes utilizadas, produ¢ao média em sacos de 50 quilos no Estado
de Santa Catarina e em Rodeio, quantidade de agua gasta em m?>.

Realizamos um experimento através do plantio de arroz na escola para acompanhar o
desenvolvimento.

Outra parceira da escola foi a Cooperativa CRESOL (Sistema das Cooperativas de
Crédito Rural com Interagdo Solidaria) que nos proporcionou uma palestra sobre: a rizicultura
no nosso municipio, o que € investimento e capital, despesas do plantio até a colheita, as
despesas e o lucro do agricultor com a produ¢do do arroz irrigado. Com essas informagdes 0s
alunos tiveram a oportunidade de conhecer um pouco mais sobre a rizicultura no nosso
municipio, refor¢cando assim, os conteudos relacionados ao sistema monetério brasileiro e as
quatro operagoes.

A nutricionista do municipio (funciondria da Prefeitura Municipal de Rodeio), explicou
as diferencas entre o arroz branco, parboilizado e integral, o valor nutricional de cada um destes
tipos de arroz. Também explicou a importancia da pirdmide alimentar.

Fizemos um experimento através do cozimento do arroz (parboilizado, integral, branco
e integral deixado de molho por 8 horas) conceituamos medidas de capacidade e tempo, sendo
analisado o tempo de cozimento de cada um dos tipos e o rendimento. Em seguida foi feito a
degustacao. Construimos um grafico de barras com os tipos de arroz que foram cozidos e o
tempo de cozimento.

Também analisamos o carddpio da merenda escolar e a quantidade de arroz consumido
na escola, em seguida calculamos a média consumida por aluno. Confeccionamos um cartaz de
incentivo para que seja consumida a merenda escolar, mas sem desperdicar.

Visitamos a empresa “Cerealista Gadotti”. Acompanhamos todo o processo de
beneficiamento do arroz parboilizado. Foram feitos alguns questionamentos como: em uma
saca de 50 quilos, quanto ¢ arroz para o consumo, farelo, residuo (sanga) e casca, nos

informaram que a casca vira combustivel, € a cinza desta casca fertilizante. Pedimos também a
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quantidade de arroz bruto recebida pelo cerealistas nos meses de janeiro até junho/2017.
Conversamos sobre o que ¢ feito para minimizar os impactos ambientais.

Através desta visita transformamos as informagdes adquiridas em relagao ao rendimento
de uma saca de arroz em porcentagem. Construimos assim um grafico de setores. Referente as
informagdes sobre a quantidade de arroz bruto recebido no cerealistas fizemos um grafico de
segmento.

Fomos até o “Supermercado Engenho”, para comparar marcas, tipos de arroz,
quilogramas e precos, estudamos o que ¢ cupom fiscal, sua importancia e o que ¢ imposto,
analisamos no arroz e em outros alimentos qual a porcentagem paga de imposto, partindo deste
pressuposto foram propostos situagdes problemas e calculado o valor pago do imposto desses
produtos analisados.

Trabalhamos comparacgdo e estimativa na escola deixamos exposto um pacote de 1kg
de arroz, outro de Skg e outro com um peso diferente, os alunos puderam deixar a sua opinido
sobre: qual sera o peso do terceiro pacote? Cada crianga estimou e cadastrou seu lance.

Através da EPAGRI (Empresa de Pesquisa Agropecuaria e Extensdo Rural de Santa
Catarina), fomos contemplados com uma palestrante que nos ensinou algumas receitas para o
reaproveitamento das sobras do arroz, sendo que os alunos juntamente com a palestrante ¢ a
professora puderam fazer essas receitas e degusta-las. Através destas receitas conceituamos as
medidas de capacidade, fracao e tempo.

Fizemos um folder com receitas de reaproveitamento das sobras de arroz. Este folder
foi entregue na comunidade. Também aprendemos a receita “Bolo cru de arroz sem gluten”.

No decorrer do projeto foram analisados dados como:

Figura 1 - Enquete: alimentos mais desperdi¢ados em nossos lares.
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FELAD ARROZ MACARRAQ BATATINHA
Fonte: alunos do 5° ano (2017)
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Figura 2 - Mostra o local onde foram construidas as primeiras arrozeiras pelos imigrantes em Rodeio 50.

Fonte: Acervo da pesquisa

Figura 3 - Os alunos estido fazendo medi¢des das arrozeiras, compreendendo area e perimetro.
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Fonte: Acervo da pesquisa
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Fonte: Acervo da pesquisa

Figura 7 - Familias que passaram a reaproveitas as sobras de arroz.
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Fonte: alunos do 5° ano (2017)
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CONCLUSOES

Através deste projeto, com os objetivos trabalhados, percebemos um novo olhar perante
o desperdicio de alimentos, tendo um reaproveitamento e uma reducgao significativa das sobras.
Desta forma também aumentou a valorizagao da agricultura local, principalmente do arroz.

Portanto o projeto proporcionou a ampliagdo dos conceitos matematicos, as nogoes de
medidas e grandezas, a formulagao e interpretagdo de graficos e tabelas, as nogdes de angulos,
segmentos de reta, figuras geométricas planas, fracdes, porcentagens, o sistema monetario
brasileiro, além de explorar o poder nutritivo do arroz, e conhecer todo o processo desde o
plantio até o consumo do arroz.

Percebemos nos alunos a valorizagao da cultura local, bem como a preocupacao em nao
desperdigar nenhum tipo de alimento, mas em especial reaproveitar as sobras de arroz fazendo

as receitas sugeridas no folder.
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TEM MATEMATICA NA MINHA ARTE

Categoria: Ensino Fundamental - Anos Iniciais

Modalidade: Matematica e ou Inter-relagdo com outras disciplinas

AVI, Max Henrique; CAETANO, Eric; CABRAL, Alexandre Alencar.

Instituicio participante: Escola Municipal Honorata Stédille — Laurentino/SC.
INTRODUCAO

O projeto surgiu da ideia de grafitar os muros da escola. Durante uma conversa com 0s
professores e a diretora da escola pensamos em deixar o ambiente da escola mais colorido, mais
alegre, algo que envolvesse a todos. Entdo comegamos a pensar em algum projeto para as aulas
de artes. De inicio a ideia era grafitar o muro da escola, mas no decorrer das aulas mudamos o
rumo do objetivo. Iniciamos o projeto falando sobre grafite e apreciando os trabalhos do artista
Eduardo Kobra. Ao conhecer as pinturas em 3D do artista, ficamos curiosos e interessados na
técnica, entdo comecamos a pesquisar.

Durante a elaboragcdo do desenho anamorfico, pintura em 3D e que quando olhada de
um determinado ponto apresenta ilusio otica, percebemos que é utilizada a matematica. E
possivel perceber a teoria de Tales empregada na construcdo de uma grade anamorfica, além
disso, o projeto abriu caminho para o estudo de conteidos matematicos. Pensando nisso,
iniciamos um trabalho em parceria com a professora de matematica.

Nosso objetivo principal foi fazer uma pintura anamorfica no pavimento da entrada de
nossa escola. Para realizar isso tivemos de atender a uma serie de objetivos especificos como
reconhecer um so6lido geométrico, entender o processo de construcao de um desenho sobre a
malha quadriculada, efeito de luz e sombra para dar volume (tridimensionalidade) ao desenho,
entre outras coisas. Os alunos também tiveram conhecimento sobre angulos, propor¢ado e regra

de trés.
CAMINHOS METODOLOGICOS

No primeiro momento fomos para a sala de video para assistir a uma entrevista com o
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artista Eduardo Kobra. Apds conhecer o grafite, produzido pelo artista, os alunos ficaram
interessados na técnica da pintura anamorfica. Trata-se de uma pintura em 3D e que quando
olhada de um determinado ponto apresenta ilusao 6tica, dando a impressao que o desenho faz
parte do ambiente real. A partir deste tema iniciamos os estudos.

Nas aulas de artes, recebemos uma folha quadriculada e nela desenhamos um cubo, uma
piramide, um cilindro, uma esfera, um paralelepipedo e um cone. Para desenhar as formas os
acompanhamos a explicacdo no quadro, percebendo como trabalhar o desenho seguindo as
linhas da folha quadriculada, tragando linhas na horizontal, vertical e obliqua. Trabalhamos
efeito de luz e sombra para dar volume a forma, tornando sua representagdo em 3D.

O tamanho da sombra projetada por um objeto varia dependendo da angulagdo entre o
objeto e a fonte de luz. Posicionamos a luz do retroprojetor em um cubo de madeira, observamos
o tamanho da sombra. Depois mudamos a angulagdo da luz do retroprojetor. O que aconteceu?
Por que isso acontece? Essa experiéncia pode desencadear outros questionamentos como, o que
¢ um angulo? Como posso medi-lo?

Nas aulas de matematica a professora explicou o que ¢ um angulo e como medir um
angulo. Primeiro foi preciso aprender como utilizar o transferidor. Entdo, recebemos uma folha
com o desenho de vérias formas, quadrado, losango, paralelogramo, diferentes tipos de
triangulos e com o transferidor fizemos exercicios medindo seus angulos. Medimos também o
angulo que os ponteiros do relogio t€ém a cada hora.

Também fizemos atividades para saber o que ¢ um angulo reto. Com um circulo de papel
em maos dobramos duas vezes. Abrindo a dobradura podemos perceber que o circulo se dividiu
em quatro partes. Todos os angulos foram medidos. O que descobrimos? No momento tivemos
o conhecimento do que ¢ um angulo reto. Com o circulo de papel novamente dobrado
procuramos pela sala de aula as formas que possuem angulos retos. Depois de compreender o
que ¢ um angulo, recebemos “tridngulos semelhantes” para fazer a medi¢do. O que
percebemos? Os tridngulos semelhantes possuem mesma angulagdo, em consequéncia mesma
proporc¢ao por isso sao chamados de triangulos semelhantes. Para Silva (2017) “Dois triangulos
sao semelhantes caso trés angulos correspondentes sejam congruentes e 3 lados
correspondentes possuam a mesma razio de proporcionalidade”.

Nas aulas de artes fomos para rua observar e desenhar as sombras das coisas que
encontramos pela escola. Antes de iniciar os desenhos, fomos até a haste do espirobol e

marcamos a distancia da sombra, depois desenhamos o que era de nosso interesse, desde arvores
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(formas organicas), a escola, haste do espirobol, entre outras formas. Ao término da aula fomos
novamente até a haste do espirobol para observar a marcagdo que haviamos feito. O que
aconteceu? Por que a sombra mudou de tamanho? E possivel medir um objeto pelo tamanho de
sua sombra? Na aula seguinte conhecemos o Teorema de Tales. Para explicar o teorema
assistimos a um video explicativo, e também acompanhamos a explicagdo do professor em sala
de aula. Segundo Silva (2017),
Tales de Mileto foi um importante filésofo, astronomo e matematico grego que viveu
antes de Cristo. Ele usou seus conhecimentos sobre Geometria ¢ Proporcionalidade
para determinar a altura de uma pirdmide. Em seus estudos, Tales observou que os
raios solares que chegavam a Terra estavam na posi¢do inclinada e eram paralelos,
dessa forma, ele concluiu que havia uma proporcionalidade entre as medidas da
sombra e da altura dos objetos [...].

Em outro momento fomos aplicar a teoria na pratica. Fincamos no chdo uma haste de
madeira, deixando para fora da terra uma parte medindo 1 metro de altura e medimos sua
sombra. No mesmo instante medimos a sombra das arvores, da escola, da haste do espirobol,
do nosso ginasio de esporte, entre outras coisas. Lembrando que a cada medida tirada das coisas
em volta da escola, era preciso medir a sombra da haste de 1 metro que era nossa referéncia,
pois como a terra gira, a sombra se modifica devido a angulacdo entre o sol o objeto.

Esses dados coletados foram levados para sala de aula e trabalhado nas aulas de
matematica. Entdo a professora explicou a formula a ser utilizada, o teorema de tales, que
consiste na aplicagdo da regra de trés. A sombra grande, representada pela letra S maitscula
dividido pela sombra pequena, s mindsculo. A altura da haste maior, representada pela letra H,
dividido pela altura da haste menor, letra h mintscula.

Em seguida aprendemos como fazer uma grade quadriculada anamoérfica. E possivel
encontrar o teorema de tales na grade anamorfica? As linhas paralelas em perspectiva da grade
anamorfica possuem segmentos transversais que as interceptam, possibilitando entdo
quadriculados proporcionais uns aos outros. Segundo Silva (2017) “Feixes de retas paralelas
cortadas ou intersectadas por segmentos transversais formam segmentos de retas
proporcionalmente correspondentes”. Depois que a grade ficou pronta, tivemos que passar o
desenho da folha quadriculada para a grade quadriculada anamérfica, respeitando a mesma area
ocupada na folha quadriculada. O resultado foi um desenho distorcido. Aproveitamos para
trabalhar o perimetro do desenho.

Fizemos todos os desenhos geométricos na grade anamorfica para treinar. E agora que

todos dominam a técnica, chegou a hora de colocar em pratica o nosso conhecimento fazendo




Feira.

! N OCIOn’O! de Rio Branco - Acre
Matematica B N 2mr17s

uma pintura anamorfica no pavimento da entrada da escola. Fizemos, como exercicio, alguns
exemplos de desenhos feitos em folha quadriculada. Depois, cada um criou o seu. Novamente
nas aulas de artes comecamos o trabalho no pavimento da escola. Primeiramente riscamos o

desenho e em seguida pintamos.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Este projeto proporcionou a inter-relacdo com a arte e a matematica. Aprendemos a
trabalhar na malha quadriculada e a fazer desenhos anamorficos ao mesmo tempo em que
aprendiamos a utilizar instrumentos de medida, como o transferidor para medir angulo, regra
de trés e perimetro.

Quando falamos que a sombra pode variar dependendo da angulagdo da fonte de luz
para com o objeto, abrimos uma lacuna a ser trabalhado nas aulas de matematica. Como posso
medir o angulo. Nesta etapa podemos aprender a usar o transferidor, percebemos que um angulo
reto corresponde a 90° e que 90° corresponde a um quarto de 360°. Um circulo tem 360°
portanto um giro completo corresponde a 360°. Ainda ao trabalhar luz e sombra nos so6lidos
geométricos, reconhecemos suas faces, arestas e vértices, e também percebemos a forma das
coisas ao nosso redor.

Ao trabalhar a sombra refletida pelos objetos nas aulas de artes, aproveitamos isso na
matematica. Conhecemos a Teoria de Tales e com isso medimos a altura das coisas, utilizando
a medida de sua sombra como referéncia e aplicando regra de trés. Percebemos a Teoria de

Tales na construgao da grade anamorfica.

CONCLUSOES

Concluimos que a matematica ajuda a resolver de maneira fécil, situagcdes que parecem
ser complicadas. A matematica estd presente em tudo, mesmo quando ndo a percebemos, ela
esta presente. Um estudo onde se aplica a teoria na pratica torna as aulas mais prazerosas e
significativas. Assim, ¢ possivel perceber o conteudo didatico no dia a dia e utiliza-lo para

solucionar os possiveis problemas.
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ABOBOMATICA

Categoria: Ensino Fundamental - Anos Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-relacdo com Outras Disciplinas

ALVES, Gian Eduardo; FERNANDES, Mikaela Luisa Marcelino; PEZZINI, Jordana

Instituicao participante: Escola Basica Municipal Santo Antonio — Rodeio/SC.

INTRODUCAO

Nos tempos atuais muito se fala de alimentacdo saudéavel e funcional, alimentos sem
agrotoxicos e horta familiar. Desta forma a turma do 5° ano II e a professora Jordana Pezzini se
animaram para compilar esses conceitos atrelado com a matematica. Assim surgiu, uma enquete
dos alimentos que os alunos nao gostavam e o alimento mais votado foi a abobora. Entdo, foi
criado o0 nome para o projeto “Abobomatica”.

O projeto Abobomatica tem como objetivo geral demonstrar o valor nutricional da
abdbora, bem como promover a importancia do cuidado das hortaligas na escola e em casa. Os
objetivos do projeto foram de ampliar e construir no¢des de medidas e grandezas, tendo como
base a abdbora, conceituar os instrumentos de medida e unidade de medida através das receitas,
utilizar as medidas padronizadas e ndo padronizadas, compreender a no¢do de medida de
comprimento, superficie, didmetro, raio, circunferéncia, volume e massa, analisar fragdes e suas
equivaléncias através dos gomos da abobora, ter noc¢ao dos tipos de angulos e reforgar as quatro
operagdes fundamentais, explorar o poder nutritivo da abobora e seus beneficios para a satde,
formular e interpretar tabelas e graficos comparativos da evolucio das sementes da abobora.

No decorrer da evolucdo do projeto Abobomatica estimulou-se e agugou-se a
compreensao dos conceitos matematicos com foco na sensibilizacdo da matematica na evolugao
da sociedade, juntamente com a interdisciplinaridade.

Assim, o presente trabalho propdés uma alimentacdo saudavel e funcional
desmistificando alguns alimentos do nosso cotidiano, além de estar introduzindo a importancia
da horta familiar aproximando a familia ainda mais do aluno.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO
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Iniciou-se o trabalho realizando uma enquete com a seguinte questdo: Qual alimento
menos consumido? Nessa enquete havia a batata-doce, o chuchu, abobora e melao. A menos
consumida — abobora. Em seguida trabalhou-se a linha histérica da abdbora no Brasil,
estudando a diversidade de aboboras, seu surgimento, lendas, com pesquisas realizadas em sala
€ em casa.

Assim conceituou-se nogdes de area, perimetro com atividades de medig¢des das
dependéncias da escola. Explorando entdo o rol de entrada, fazendo a planta baixa no papel
quadriculado. Em seguida partiu-se para a medicdo do terreno onde foram plantadas as
aboboras.

Desta forma realizou-se uma pesquisa para ver a melhor forma de preparagao do solo
para diminuir seus impactos, além do modo de cultivo mais utilizado na plantacdo de abobora.
Assim fez-se a impressdo de varios artigos de diferentes regides para analisar o melhor plantio.
Trabalhando noc¢ao de medida de comprimento, superficie, didmetro, raio, circunferéncia,
volume e massa, através do objeto palpavel que € a abobora.

No decorrer do processo utilizou-se a fita métrica para medir a circunferéncia e o
diametro além da balanga para calcular o peso. Todos os dados foram tabulados e analisados e
comparados entre as abdboras. Trabalhou-se com a estimativa das sementes de abobora. Cada
crianga estimou e cadastrou seu lance.

Assim, cada crianga recebeu um gomo da abdbora e contou quantas sementes possuia o
seu pedaco. Logo apds, contabilizou-se a totalidade e viu-se que uma abobora de peso médio
de 4 kg possui 491 sementes. Partindo desse pressuposto, foi proposto varias situagdes
problemas com as quantidades das sementes acima citadas. Além de estudar as fracdes de um
numero com o total das sementes de abobora pré estabelecidas.

Aplicou-se as fragdes e suas equivaléncias através dos gomos da abdbora, anotada e
fotografada os conceitos vistos e analisados. Desta forma foram pesquisados os beneficios do
consumo da abobora na alimentagdo e listou-se 5 beneficios do consumo. Partindo desse
conceito foi realizado a receita do pao de abobora com os alunos, todos adoraram, os mesmos
relataram que ndo possuia o gosto da abobora. Assim foi feito o concurso do melhor desenho
para o nosso rotulo, e transformado o voto em fragdes.

Assim o rotulo recebeu o apoio técnico de uma nutricionista a senhora Daniela Tambosi,

que nos ajudou a construir o rétulo com os valores nutricionais. Todos os dados foram tabulados
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através de fracdes ja que a mesma faz parte do conteudo.

Para que a pesquisa cientifica de como plantar as aboboras se concretizasse os alunos
foram a campo para a plantagdo das aboboras. Durante a plantagdo das sementes das abdboras
(tronco, moranga e brasileira) explicou-se as expressdes numéricas através das sementes das
abdboras plantadas. Cada grupo recebeu uma determinada area para a plantacdo, sendo que
cada grupo possui uma area distinta e um tipo de abobora. Apos a plantacao realizou-se a
construgdo da maquete e estudou-se area e perimetro, bem como os tipos de angulos que
aparecem na horta escolar.

Como a turma possuia o rétulo nutricional do pao de abobora, surgiu o interesse de
criarem uma empresa ficticia, sendo assim calculou-se o preco total da receita do pao de
abdbora, e qual seria o preco que poderiamos vender os paes, para obter o lucro. Os alunos se
reuniram em grupo para fazer o calculo e chegaram a conclusdo que um pao grande — equivale
a 20 fatias - tem um custo de 5,43 e que cada fatia tem um custo de R$0,27. Assim, chegaram
a conclusdo que o sanduiche natural podia ser vendido a R$ 2,50. O lanche foi bem aceito pelos
alunos.

Construimos graficos de setores e de linhas para acompanhar a germinacao das sementes
plantadas na horta escolar e no copo descartavel, em épocas diferenciadas. As medigdes na
nossa plantagdo de abdbora na horta escolar e nos copos descartaveis estdo acontecendo de
forma semanal.

No decorrer do projeto foram analisados dados como:

Grifico 1 - Enquete da votacao.

Enquete: Alimentos menos
consumidos pelos alunos.

10
) H B .
B —1
Meldo Chuchu Batata Abdébora
doce

MW Enquete: Alimentos menos consumidos pelos
alunos.

Fonte: Alunos 5° ano II (2016)
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A enquete acima representa através de um grafico de barras o alimento menos

consumido pelos alunos, bem como a quantidade dos alunos que nao gostam da abobora.

Foto 1- Mostra os alunos fazendo as medicdes do terreno para a plantacio dos trés tipos de (tronco,
moranga e brasileira).
T

\ “
-~ 2 A y
2

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2016)

Foto 2 - Representa a plantacio de sementes no copo plastico para comparar com a germinacio no
terreno da horta.

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2016)

Foto 3 - Mostra o momento da votacio do rétulo, confeccionado pela turma.
- w"‘

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2016)
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Fonte: Amabile Vitéria Ramos (2016)

Foto 4 - Apresenta o resultado final da receita realizada em sala de aula.

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2016)

Foto 5 - Corresponde a venda dos sanduiches naturais, realizado na escola.

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2016)

CONCLUSOES

Esse projeto teve o intuito de ampliar e construir no¢des de medidas e grandezas,
conceituar os instrumentos de medida através das receitas, utilizar as medidas padronizadas e
nao padronizadas, compreender a no¢do de medida de comprimento, superficie, diametro, raio,
circunferéncia, volume e massa, analisar fracdes e suas equivaléncias, ter no¢ao dos tipos de

angulos e reforgar as quatro operagdes fundamentais, explorar o poder nutritivo da abobora e
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seus beneficios para a saude, formular e interpretar tabelas e graficos comparativos da evolugao
das sementes da abobora.

Desta forma com os objetivos tracados acima, percebeu-se um novo olhar perante ao
consumo da abobora antes vista pelos alunos como algo ruim. Tanto que o grafico abaixo,

demonstra que os hébitos alimentares estdo mudando.

Grifico 2 - Tabulacio de Dados finais.

Alunos que comegaram a
gostar da abobora

10% = SIM

® NAO

Fonte: alunos do 5° ano 11

Contudo, no decorrer do ano de 2016 acompanhou-se o plantio das abdboras sua
evolucdo, suas implicacdes para futuras vendas dos produtos para a comunidade escolar,
visando os beneficios da alimentagdo saudavel. Ampliando diversos conceitos matematicos

atrelado com uma préatica significativa para o aluno.
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Trabalho desenvolvido com a turma do 5° ano, da Escola Basica Municipal Santo Antonio,
pelos alunos: Alessandra Alves Sarnento; Amabile Vitéria Ramos; Daniel de Freitas; Douglas
de Borba Prim; Fabiele Lima dos Santos; Fellipe Broch; Gabriel Santos Valcanaia; Gabriely
Vitoria Dos Santos Alvares; Gian Eduardo Alves; Jaferson Felippi; Kauan Vinicius Ferreira
Rocha do Nascimento, Matheus Josu¢ Kruger; Mikaela Luisa Marcelino Fernandes; Nicollas
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Kayna Zaniz dos Santos; Orlando de Souza; Silvano Malachias Junior; Tueice Floriani dos
Santos; Victor Hugo Fernandes; Wendel Felipe.

Dados para contato:

Expositor: Gian Eduardo Alves; e-mail: jordanapezzinidir20@gmail.com

Expositor: Mikaela Luisa Marcelino Fernandes; e-mail: jordanapezzinidir20@gmail.com
Professor Orientador: Jordana Pezzini; e-mail: jordanapezzinidir20@gmail.com
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UNIDADES DE MEDIDAS EM UMA COMUNIDADE QUILOMBOLA

Categoria: Ensino Fundamental — Anos Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou inter-relacdo com Outras Disciplinas

PASCOAL, Weronica Apolinario; RODRIGUES, Wadler Emival;
GONCALVES, Cleonice Mariano da Silva.

Instituicao participante: Escola Municipal Sao Félix Quilombola — Cantagalo/MG.

INTRODUCAO

O presente trabalho ¢ um relato de experiéncia que se baseia na importancia de
reconhecer as particularidades de um determinado meio, de acordo com as proprias
experiéncias individuais ou coletivas, de utilizar os conhecimentos matematicos no dia a dia,
resultados da formacao cultural. Em todas as escolas estudar as historias matematicas, €
necessario resgatar as tradigdes, estuda-las e conserva-las, levando para as salas de aulas a
matematica dos nossos antepassados. Concebemos que, conhecendo a historia da matematica
antiga, havera uma maior curiosidade e interesse de compreender a etimologia da matematica.
Baseado em uma pesquisa realizada em estudo da comunidade Quilombola de Sao Felix, no
municipio de Cantagalo (MG), onde teve-se como principal aporte tedrico o trabalho de
conclusdo de curso intitulado “UNIDADES DE MEDIDAS EM UMA COMUNIDADE
QUILOMBOLA: Um Estudo Etnomatematico, de autoria dos alunos Leila Maria do
Nascimento; Renato José Carvalho e Ronise Aparecida Carvalho desenvolvido em 2014 no
IFMG/SJE, sob orientagdo do professor José Fernandes da Silva; o presente trabalho tem como
foco principal a conexao entre o meio cultural e o modo préoprio de medir, fazendo um estudo
das unidades de medidas encontradas. Diante da pesquisa assistida por mim Cleonice Mariano
da Silva Gongalves docente da Escola Municipal Sao Félix Quilombola, , sentir a necessidade

de resgatar com os alunos da turma multisseriada' de 3°, 4° e 5° do ensino fundamental da

! Onde criangas de diferentes anos ou ciclos escolares compdem a mesma classe. De modo geral, essas escolas
situam-se em locais de menor densidade populacional, onde o quantitativo de criangas nao possibilita formar
uma turma para cada ano escolar. Texto disponivel: (Caderno 1 Pacto Nacional Pela Alfabetizacdo Na Idade
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Escola Municipal Sao Félix Quilombola, localizada no Municipio de Cantagalo, na qual contém
9 alunos trabalho este desenvolvido duas vezes por semana durante dois meses. Apds a
conclusao de tal trabalho o mesmo foi exposto na 4* Feira de Matematica Vale do Rio Doce,
onde recebeu titulo de trabalho destaque.

Através das pesquisas feitas os saberes matematicos da comunidade acerca de seu
sistema de medidas. Compreendi a importancia de multiplicar esses conhecimentos sobre as
medidas para os demais alunos dessa escola, uma vez que as turmas sdo multisseriadas. Ao
entender que havia um distanciamento das medidas antigas com as medidas atuais, conhecidas
e utilizadas pelos alunos dessa comunidade e de jovens existentes na mesma, julgou-se
necessario o resgate desses saberes culturais. O trabalho que sera exposto na VI Feira Nacional
de Matematica, tem por objetivo apresentar o sistema das medidas antigas e suas utilidades,
suas atuais transformagoes e releituras para os dias de hoje. Ao analisar as medidas encontradas,
os estudantes adquiriram habilidades matematicas imprescindiveis para sua trajetoria

académica, somando aos conhecimentos de sala.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste topico apresentaremos os processos metodoldgicos da pesquisa, fazendo uma
explicacdo minuciosa de como foi feito o andamento do trabalho desenvolvido.

Em primeiro momento os alunos foram convidados a sentar em circulo, e apds ser
agucados com a relagdo as medidas, foram mostradas medidas atuais como metro e litro que
medidas estas usadas no dia a dia. Apds debater, sobre tais medidas utilizadas na comunidade
pelas nossas avos, avos e tios pessoas mais velhas e para surpresa os alunos desconheciam a
maioria das medidas, principalmente a Neta, uma medida propria e exclusivamente da
comunidade muitos acharam que a medida Neta referenciava-se a parentesco. Com relagdo a
outras medidas Quarta, Meia Quarta, Prato e Meio Prato, a maioria relatou que seus avos ainda
usam para medir tais alimentos como feijao, milho e fuba.

Apo6s acompanhar o desenvolvimento do Tcc dos alunos da turma de Licenciatura em
Matematica da pesquisa feita a longo do tempo, pude perceber que poderia fazer uma ligacao

dos conhecimento matematicos das pessoas antigas da comunidade com saberes matematicos

Certa: Curriculo na perspectiva da inclusiao e da diversidade: as diretrizes Curriculares nacional da educagao
bésica e o ciclo de alfabetizagdo, 2010, p.47)
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aplicados em sala aula. Foi feito uma sondagem do conhecimento dos alunos com relacdo a
medidas, e pude perceber o desconhecimento com relagdo a matemadtica pesquisada e a
dificuldade dos alunos em compreender a matematica estudada atualmente em sala de aula.
Apresento aqui os relatos dos alunos em formas de recorte de acordo com as gravagdes
e videos gravados no decorrer da aula, e os questionamentos que foram feitos a eles e o ponto

de vista de cada aluno.

Trecho 1- Relato dos alunos.

=]

P: O que podemos medir?

Aj: Podemos medir nossa altura e o nosso peso tambeém.

P: Isso mesmo. Podemos medir varias cotsas! E vocés conhecem as ferramentas
Que seus pais e avos ufilizam ou usam para medir aqui na comunidade? Por
exemplo para medir o milho, fegjdo. ..

Az: Eu conhego a cuia.

P: (fazem gestos como quem esta pensando), neste momento a professora
intervem, e questiona: -Nna casa de quem aqui usa o balato pra medir o milho?
Ajz: Na minha casa.

P: E quando se vat a0 moinho se usa a quarta pra medir certo?

Ay Tssoo...

As: Leva o milho e troca por fuba.

P: Entdo. 530 essas medidas do momho que viemos trabalhar com vocés.

Fonte: Transcrito da discussido gravada pela pesquisadora

Apos ser feita essa sondagem, sobre algumas medidas como: Quarta, Meia Quarta, Neta,

Prato, Meio Prato,Meio Prato. Apos fazer essa abordagem foi introduzido o conceito de fragao
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e fazer uma conexdo com tais medidas e equivaléncia das mesmas. Que para Bertoni (2009, p.
24) “O termo fracao tem sido comumente usado tanto para designar certas partes de um todo,
ou de uma unidade, quanto para designar uma representacao numérica dessa parte.”

Para trabalharmos frag¢ao foi tomada a Quarta como o todo, o inteiro.

A Quarta ¢ representado por 1 inteiro.

E quantas Meias Quartas precisariam para ter uma Quarta?

. . 1, . . . 1,12
Meia Quarta equivale aE(melo), entdo para ter uma quarta precisaria de Sto=5=
1 inteiro. Portanto seriam necessarias duas meias quartas.
E quantas Netas precisariam para ter-se uma Quarta?
. 1 . L 1,1 1 1 _ 4
A Neta equivale a Z(um quarto), sendo assim precisaria de sttt =:=

1 inteiro. Desta forma, seria necessario quatro netas.

E quantos Pratos ¢ preciso para possuir uma Quarta?
. 1 L . . 1,1, 1,1 1 1
O Prato equivale a — (um décimo), por isto precisariade —+ —+—+—+—+—+
10 10 10 10 10 10 10

1 .1 1 1 10 . . L
—+ —+ —+ — = — = 1inteiro. Deste modo, seria necessario dez Pratos.
10 10 10 10 10

E quantos Meios Pratos seria preciso para haver uma Quarta?
. ) 1 ) . . 1,1, 1
O Meio Prato equivale a 20 (um vinte avos), desta maneira precisaria de wtwtot

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20
—t—t—t—t—F—F—F—F—F—F—F—F—F—F—F—F+ ==
20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20

1 inteiro. Assim, seria necessario 20 meios pratos.

Figura 1- Explicacdo das Medidas Associadas a Fracédes.

£ E: &

T ER B - sk

Fonte: Arquivo Pessoal
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Apoés a amostragem, foram feitos debates sobre o tema, o que entenderam e o que
tiveram duvidas. De acordo com as respostas dadas pelos mesmos, vé-se que os alunos
compreenderam o conteudo estudado.

Durante o projeto apresentado, na confeccdo de medidas foi feita uma exposi¢ao na sala
com medidas antigas e medidas atuais tais como: balanca digital e relogio de parede. Cada aluno
foi pesado na balancga digital, onde o resultado dos niimeros foi trabalho em sala de aula como

exercicios operacoes situagdes problemas.

Figura 2 - Alunos mostrando Unidades de Medidas.

Fonte: Arquivo pessoal

Em segundo momento esses alunos foram levados para uma aula de campo a fim de

ouvir a explicagdo dessas medidas pelas pessoas mais antigas da comunidade.

Figura 3 - Fotografia ap6s roda de conversa com as geracdes mais velhas da comunidade.

Fonte: Arquivo Pessoal
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O projeto aplicado na sala de aula tem por objeto aproximar a matematica estudada em
sala com a matematica pesquisada na comunidade. Tornando a matematica mais significativa,
estudando a matematica dos antepassados para um melhor entendimento, uma matematica
interagida com alunos que fizeram a pesquisa do dia a dia do aluno. Onde os mesmos relataram
compreender melhor tais medidas utilizadas pelos seus familiares mais velhos, possibilitando

uma aproximagao entre as geragoes.

CONCLUSOES

Pode-se perceber que a atividade vivenciada possibilitou uma reflexdo por parte dos
alunos sobre as Medidas.

Os alunos perceberam que os conhecimentos e ensinamentos compartilhados pelos seus
avls e pais apresentam-se em sua vida cotidiana na sala de aula como conteudo escolar,
sofrendo algumas modificagdes e ajustes didaticos para a concretizagao da aprendizagem.

Por meio deste trabalho, foi possivel contribuir para com as praticas didatico-
pedagogicas no ensino da Matematica, sem perder de vista os saberes matematicos cotidianos
que circulam entre as diversas etnias e grupos culturais que formam a sociedade brasileira,
contribuindo para a formagdo de nossos estudantes e enriquecendo o processo ensino-
aprendizagem na Educacdo Basica.

O contetdo ministrado e aplicado na turma multisseriada foi valido prazeroso e
significativo. Os alunos puderam perceber a relevancia dos conhecimentos compartilhados por
seus antepassados, podendo estabelecer uma ligagdo dessa Matemadtica ndo convencional com
a que utilizam em sala de aula e no seu dia a dia, e ainda mais, a Matematica presente em sua

cultura.

REFERENCIAS
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PACTO NACIONAL PELA ALFABETIZACAO NA IDADE CERTA - Caderno 1 —
Curriculo na persperctiva da inclusiio e da diviersidade: As diretrizes curriculares naconais
da educacao basica e o ciclo da alfabetizagao. brasilia/2015.

NASCIMENTO, Leila Maria do. Unidades de medidas em comunidade quilombola: Um
estudo etnomatematico [manuscrito] /Leila mariano do nascimento; Renato José Carvalho;
Ronise Aparecida Carvalho. — 2014.

Trabalho desenvolvido com a turma (Ensino Fundamental — Anos Iniciais (do 1° ao 5° ano), da
Escola (Escola Municipal Sao Félix Quilombola, Cantagalo/MG), pelos alunos:

Dados para contato:

Expositor: Wadler Emival Silva Rodrigues; e-mail: natalia.emilly@outlook.com;

Expositor: Weronica Apolinaria Pascoal; e-mail: natalia.emilly@outlook.com;

Professor  Orientador: Cleonice @ Mariano da  Silva  Gongalves;  e-mail:
natalia.emilly@outlook.com.
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NA NOSSA HORTA NASCE ATE MATEMATICA!!!

Categoria: Ensino Fundamental — Anos Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou inter-relacdo com Outras Disciplinas

HERBST, Flavia Jochem; SENEM, Olivia Maria; SENEM, Adriana Voss; SENEM.

Instituicio participante: Escola Municipal de Ensino Fundamental Ribeirao Matilde —

Atalanta/SC.

INTRODUCAO

Nosso trabalho consiste em um projeto multidisciplinar, extraclasse, desenvolvido com
um grupo de alunos, sao aproximadamente 30 alunos, que no contra turno fazem parte do Grupo
Ambiental da Escola. O projeto envolve a horta e neste ambiente favordvel uniu-se a
imaginacdo e a pratica e resolvemos trabalhar mais profundamente a Matematica. Assim em
parceria com a professora regente da turma, em sala de aula, o trabalho foi tomando forma e os
conceitos matematicos sobre as quatro operagdes: figuras geométricas planas; retas paralelas e
retas perpendiculares; area; perimetro; sistema de medidas; fracdo; sistema monetario;
situacdes problemas, foram explorados e aplicados em nossa horta. Utilizamos para isso
materiais usados no dia-a-dia como trena, metro, régua, as bandejas usadas no horta, os
canteiros, etc. Aplicando assim as atividades matematicas no cotidiano do aluno, mostrando
como a matematica pode ser Util e atrativa, especialmente para nossos alunos que sao filhos de
agricultores, podendo levar assim os conhecimentos da escola para casa.

Desde o ano de 2014 a escola tem feito algumas mudangas na horta escolar, no ano de
2015 estudou-se a utilizagdo de canteiros para producdo de mudas de arvores nativas com o
excedente das sementes coletadas pelos alunos, como ainda ouve sobra de canteiros, durante o
ano de 2016 teve-se a ideia de com o Grupo Ambiental a implantagdo de um canteiro para
producao de mudas de verduras no sistema FLOAT (bandejas sobre a dgua), bastante utilizadas
para produg¢do de mudas de fumo. Sendo nossos alunos em sua grande maioria filhos de

produtores ou ex-produtores de fumo, muitos ja tinham bastante conhecimento sobre o sistema.
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Depois a professora orientadora dos Grupos Ambientais comegou a pensar em como
poderia adaptar a matematica neste projeto, apOs algumas pesquisas € em parceria com a
professora regente vimos que poderia ser trabalhado com os alunos do 3° ano: Identificagcdo de
figuras geométricas planas, com observacdes na horta para identificagdo das mesmas; As quatro
operagdes matematicas através de problemas do cotidiano da horta (quantas mudas cabem na
bandeja, quantas mudas cabem em um canteiro, etc.); Introdu¢ao em area e perimetro de figuras
planas; Medidas (centimetro e metro), através de medi¢des com trena e metro dos canteiros
paralelos, canteiros de formas geométricas e de toda horta; Sistema monetario (custo sementes,
custo de mudas, economia para a escola).

Com os alunos do 4° ano: Formagao e identificagdo das figuras geométricas, com
observacao da horta e atividades feitas com cartolina; As quatro operagdes matematicas através
de problemas do cotidiano da horta (quantas mudas cabem na bandeja, quantas mudas cabem
em um canteiro, etc.); Introdu¢do em area e perimetro de figuras planas; Medidas (centimetro
e metro), através de medigdes com trena e metro dos canteiros paralelos, canteiros de formas
geométricas ¢ de toda horta; Sistema monetario (custo sementes, custo de mudas, economia
para a escola); Fragdo; Introducdo de retas paralelas e perpendiculares.

E com os alunos do 5° ano: Formacdo e identificagdo das figuras geométricas, com
observagao da horta e atividades feitas com cartolina; As quatro operagdes matematicas através
de problemas do cotidiano da horta (quantas mudas cabem na bandeja, quantas mudas cabem
em um canteiro, etc.); Area e perimetro de figuras planas; Medidas (centimetro e metro), através
de medicdes com trena e metro dos canteiros paralelos, canteiros de formas geométricas e de
toda horta; Sistema monetario (custo sementes, custo de mudas, economia para a escola);
Fragdo; Retas paralelas e perpendiculares e angulo reto.

A matematica em sala de aula nem sempre ¢ facil, muitas vezes se torna magante e para
alguns até uma perca de tempo. Com este projeto buscamos descobrir como a matematica ¢ ttil
no seu cotidiano, ajudando a resolver problemas desde os mais simples, até alguns mais

complexos.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

No6s fazemos parte dos Grupos Ambientais que trabalham extraclasses e estamos

desenvolvendo o projeto na horta para melhorar o aproveitamento das hortalicas na merenda
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escolar dos alunos e também enriquecer a horta familiar. Através desde projeto nossa professora
orientadora dos grupos ambientais Adriana Voss Senem aproveitou para trabalhar em parceria
com a professora regente Rosane Jochem Herbst alguns temas de matematica.

Comegamos fazendo uma pesquisa de campo sobre qual o valor das mudas de verdura
que a escola sempre comprava para plantar na horta, através de probleminhas de matematica
vimos que o custo era bastante alto, fizemos também contas para descobrir quanto iria de
mudas, pensamos em como poderiamos produzir nds mesmos as mudas, assim se teve a ideia
de fazermos um canteiro do sistema FLOAT (sobre a agua) que ¢ utilizado para produzir as
mudas de fumo. Pedimos algumas doagdes e conseguimos com os pais, ex-fumicultores, os
arcos, as borrachas e as bandejas, da secretaria do turismo o pléstico para o fundo do canteiro,
0 sombrite e o substrato, e no comércio local e EPAGRI conseguimos as sementes € com a
orientacdo da funciondria Luciana que também ja plantou fumo, construimos o canteiro.

Ficamos curiosos para descobrir quanto a escola gastaria se fosse comprar as sementes
e o substrato, entdo através de probleminhas descobrimos o quanto a escola economizou com
as doagoes.

Depois fomos observar a horta para vermos o que havia de matematica. Algumas
analises foram feitas e entdo comecamos a notar as figuras geométricas existentes, algumas que
ndo existiam fizemos com a ajuda das professoras. Logo tivemos em nossa horta um tridngulo,
um losango, varios retangulos, circulo, mas faltava um quadrado, entdo medimos o viveiro e
descobrimos que ele era um quadrado.

Nossa professora também nos explicou sobre as retas paralelas e retas perpendiculares
que se formam nos canteiros da horta. Descobrimos em sala, através de atividades com cartolina
que as retas paralelas formam um angulo de 90°, que também ¢ igual a %4 de circulo.

Também queriamos saber quantas mudas poderiam ser produzidas em uma bandeja,
para isso descobrimos que ndo tinhamos necessidade de contar quantos buraquinhos havia na
bandeja, mas descobrir através de uma conta de multiplicagdo, com isso nossa professora nos
mostrou que isso também ¢ uma forma de calcular area. Depois aprendemos mais sobre area e
perimetro e fomos medir a horta. Utilizando uma trena medimos toda a horta, os canteiros de
retas paralelas, os canteiros de retas perpendiculares, o canteiro FLOAT, a composteira, o
canteiro em forma de tridngulo, o canteiro em forma de losango e o viveiro que haviamos
descoberto que era um quadrado.

Depois calculamos a area e o perimetro de cada um deles através das seguintes formulas:
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Tabela 1 — Figuras geométricas com suas respectivas formulas de drea e perimetro.

Figuras geométricas Formula area Formula perimetro
Retangulo A=bh P=2b+2h
Quadrado A=LL P=L+L+L+L=4L

b-h
Triangulo A= — P=a+b+c
-d
Losango A= = P=4L

Fonte: o autor

Descobrimos através de atividades com a cartolina porque na férmula do losango e do
triangulo, ha uma divisao por dois.

Também resolvemos dividir um canteiro em quadrados para plantarmos diferentes tipos
de verdura em um mesmo canteiro. Fizemos isso através de medidas (medindo a largura e
depois dividindo o canteiro com essa largura) e depois completamos a atividade fazendo a conta
de divisao e conseguimos ver como ¢ igual o resultado, inclusive a sobra.

Em nossa horta também temos dois canteiros que foram divididos igualmente em quatro.
Nestes dois canteiros verificamos que um ja estava todo plantado e no outro foram plantados
apenas trés das quatro partes. Fizemos também esse desenho no caderno, e vimos que ali havia
uma fracdo. Descobrimos assim o que €, e como a fragao pode ser trabalhada em nosso dia-a-
dia.

Vimos assim que através de um simples projeto trabalhado em nosso cotidiano que ¢ a
horta, como a matematica nos auxilia e como ela pode ser trabalhada de modo que todos a
entendam, de forma simples e prazerosa.

Trabalhando nos grupos ambientais estamos fazendo varias descobertas, sdo varias as
atividades e o resgate de nossa horta tem sido muito legal, acompanhar a germinagao das
sementes, o transplante das mudas, a rega, a capina, e por fim a colheita!

No ano de 2017 produzimos cerca de 5600 mudas de verdura. Havendo assim uma sobra
de mudas, levamos entdo para nossas familias, enriquecendo nossa horta familiar.

Agora além de todas estas atividades, também conhecemos melhor a matematica, como
ela estd inserida em nosso cotidiano e como ela pode nos ajudar nas atividades didrias.

Agora sabemos que temos que além de cuidar, também conhecer o quanto uma horta
pode produzir, tanto em quantidade de alimentos, como também em valor, trazendo assim mais

qualidade para a nossa vida.
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CONCLUSOES

Além de importante para o resgate da horta familiar, que estd aos poucos sendo deixada
de lado, mesmo nossa comunidade sendo no meio rural. O plantio de hortas contribui para o
desenvolvimento da propriedade rural, pois permite o aproveitamento de restos de lavoura,
esterco e outros residuos organicos que servirdo de matéria prima para o adubo organico.

Colocando a matematica dentro destas atividades também descobrimos a importancia
que ela tem em nosso cotidiano, nos ajudando a tornar as tarefas mais simples e comparar
resultados para saber no que serd melhor investir. Encontramos um 6timo resultado e
conseguimos produzir muito mais por com muito menos ¢ ainda dividir os resultados com toda
a familia. Sabemos que podemos ir muito além e que a matematica nos acompanhara em nossas
descobertas.

Descobrimos com o Grupo Ambiental que podemos ndés mesmos fazer algo além do
esperado, ir além do que nos ¢ repassado, podemos dar ideias e nossas ideias serem utilizadas.
A matematica vai muito além da sala de aula, dos cadernos e livros, calculadoras e
computadores. A matematica pode estar na bandeja de mudas, no substrato, nos canteiros, enfim

nascer em toda nossa horta!
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MATEMATICA E SITUACOES DO COTIDIANO: MEU DENTE CAIU!

Categoria: Ensino Fundamental — Anos Iniciais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-relagdo com Outras Disciplinas
SIQUEIRA, Noan; NICOLETTI, Gabriel Laureano; SOARES, Margarete.
Instituicio participante: EEB Ervino Venturi — Gaspar/SC.
INTRODUCAO

O trabalho foi realizado pelo grupo de 26 estudantes do 2° ano do Ensino Fundamental,
abordando conhecimentos das areas de Matematica, Ciéncias e Lingua Portuguesa de maneira
inter-relacionada. O grupo estava na fase de perda dos dentes de leite, o que vinha ocasionando
davidas, choros e, em alguns casos, indignacao. Alguns faltam na escola, outros colocam a mao
na boca para sorrir, outros nao se alimentam na hora do lanche porque o dentinho esta mole ou
estdo com medo que o dente possa cair e ficar banguelas. Diante deste contexto, resolvemos
investigar e buscar informagdes sobre a problematica: Por que os dentes de leite caem?
Combinamos com o grupo que para sanar nossas duvidas precisariamos da ajuda de um
profissional da 4rea da odontologia, da parceria da familia, da parceria com uma nutricionista,
de pesquisas na internet, de videos educativos mostrando acdes preventivas, de leituras de
literaturas e da mediagao da professora. Os objetivos tragados foram: Compreender com que
idade nascem os primeiros dentes, em qual parte da arcada e quais dentinhos nascem primeiro;
Verificar qual quantidades de dentes que nascem formando a primeira denti¢cdo e na segunda
denticdo; Compreender como acontece o processo da perda dos dentes de leite; Reconhecer as
fungdes dos dentes e de cada dente; Compreender o que € a carie € suas consequéncias para a
saude; Compreender a importancia da higiene bucal, com o uso de fio dental, escova e creme
dental; Compreender a importancia de uma alimentagdo saudavel para a boa satide dos dentes;
Entender a importancia de visitar o dentista regularmente; Desenvolver a linguagem oral e
escrita; Interagir com os colegas por meio de discussdo sobre a perda dos dentes de leite;
Desenvolver habilidades relativas a fala por meio de interagdo e de sua participagdo nas diversas

atividades propostas; Desenvolver a leitura e a escrita por meio de atividades variadas;
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Desenvolver atitudes de interagdo, colaborag¢do e troca de experiéncias em grupo; Aprender
sobre a importancia de uma pesquisa; Interpretar graficos e tabelas; Compreender numeros
pares e impares, sucessor ¢ antecessor, duzia e meia duzia, unidades e dezenas; Resolver
situacdes matematicas retiradas dos dados das pesquisas, envolvendo as quatro operagdes;

Resolver situagdes matematicas envolvendo os conceitos de dobro e triplo.
CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Para o desenvolvimento deste trabalho usamos como referéncia a Proposta Pedagogica
para a Infancia no Ensino Fundamental de nove anos (GASPAR, 2011). O inicio do projeto se
deu por uma palestra realizada por um dentista da comunidade que explanou de forma cientifica
a explicacdo pela qual os dentes de leite ficam moles e caem sem raiz, mostrando materiais que
ilustrassem sua fala. Nesse dia o grupo pode conversar e trocar ideias com um especialista no

assunto que iriam estudar.

Figura 1 - Palestra com dentista e verificacio da explicacao cientifica.
T_’

Fonte: Acervo pessoal da professora

Figura 2 - Palestra com dentista e verificacio da explicacio cientifica.
ra co

Fonte: Acervo pessoal da professora
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Verificaram que o dente permanente comeca a querer nascer, entao ele vai empurrando
o dente de leite e com essa pressao que faz em cima do dente de leite, a raiz do dente de leite
vai se gastando. Com isso eles ficam moles e caem. E quando ocorre a queda geralmente caem
totalmente sem raiz. Na continuidade, foi explicado ao grupo diversos conceitos sobre a
denticdo, doengas e prevencao. Explicou com que idade nasce o primeiro dente de leite em qual
das arcadas e quais dentinhos nascem primeiro, entre tantas outras informagdes que satisfizeram
muitas das curiosidades das criangas. Explicou também o que ¢ a carie e suas consequéncias
para a saude. Orientou que héa a necessidade de escovarmos os dentes pelo menos 4 vezes ao
dia e principalmente antes de dormirmos e de optarmos a uma alimentag@o saudavel para a boa
saude dos dentes, além da necessidade de visitarmos o dentista pelo menos uma vez ao ano.

Em sala apos a explicacdo do dentista construimos todo o material de forma concreta
para melhor compreensdo, como bocas e dentinhos. Também elaboramos cartazes desde o

nascimento do primeiro dente de leite até a arcada de dentes permanentes.

Figura 3 - Construcao dos modelos.

Fonte: Acervo pessoal da professora

Figura 4 - Construcao dos modelos.
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Fonte: Acervo pessoal da professora
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Figura 5 - Construcao dos modelos.

Fonte: Acervo pesso?ll da pi‘ofessora
Com a parceria da familia todos da turma trouxeram os dentinhos que tinhamos
guardados em casa. Contamos, conversamos sobre os mesmos e observamos que quando eles
caem sozinhos, sem a ajuda de ninguém para puxa-los, eles caem sem nenhuma raiz. Quando
alguém puxa com um fio, uma toalha, for¢a o processo de queda e eles caem com um pouquinho
de raiz. Resolvemos guardéa-los dentro de um bat pra ficarem bem protegidos, pois foi bem

dificil convencer nossas maes a trazer pra escola. Entdo colocamos o nome de BAU DOS

TESOUROS.

Figura 6 - Nossos dentinhos de leite e o bat dos tesouros.

Fonte: Acervo pessoal da professora

Figura 7 - Nossos dentinhos de leite e o bati dos tesouros.

Fonte: Acervo pessoal da proesora
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Fonte: Acervo pessoal da professora

Em seguida foi realizada uma pesquisa pela turma, em que trouxemos por escrito a

quantidade de dentes de leite perdidos por cada um e a quantidade atual existente na nossa boca.

Figura 9 - Resultados da pesquisa e producio textual.

Fonte: Acervo pessoal da professora

Figura 10 - Resultados da pesquisa e producio textual.

Fonte: Acervo pessoal da professora
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Cada um fez a leitura e interpretagdo para o grande grupo, depois houve uma separagao
do grupo conforme a mesma quantidade de dentes perdidos. Da mesma forma, realizamos com

os dados obtidos com a quantidade de dentes atuais, o que resultou em um grafico.

Fig

QUANTIDADE DE DENTES DE
LEITE PERDIDOS

ura 11 - Graficos da pesquisa.

i AREE
000000000

Fonte: Acervo pessoal da professora

Figura 12 - Graficos da pesquisa.

Fonte: Acervo pessoal da professora

Também foi construido um jogo de trilha, em parceria da bibliotecaria da escola,

explorado o que se havia aprendido at¢ o momento. Envolvendo os conteudos de ciéncias
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correlacionando-os com os de matematica. Assistimos a videos, lemos livros e realizamos
diversas atividades de leitura e escrita sobre o tema do projeto. Além disso, o grupo foi
desafiado pela professora a elaborar situagdes-problema para colocarmos dentro da caixinha
para serem resolvidas na hora de jogarmos. Essa tarefa foi bem dificil, mas, depois de algumas
dicas, conseguimos. Também construimos as regras do jogo, baseadas em outros jogos de trilha
existentes na escola. Porém no nosso tivemos que pensar em regras que tivessem relacdo com

a matematica.

Figura 13 - Elaboracio do Jogo de trilha.

Fonte: Acervo pessoal da professora

Fi 1gura 14 - Elaboracio do Jogo de trilha.
=—S

Fonte: Acervo pessoal da professora

Figura 15 - Elaboracio do Jogo de trilha.

Fonte: Acervo pessoal da professora

O Jogo de trilha: Meu dente caiu! ficou organizado da seguinte forma:
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Materiais necessarios:

° Um tabuleiro com nimeros até 32;

° Um dado;

o Caixinha com situa¢des-problema de niimeros pares para serem resolvidas;

o Papel, lapis, borracha (para registros).

Regras do jogo:

1. Pode-se participar até 4 jogadores;

2. Cada jogador colocara o seu bonequinho na casa do inicio;

3.  Tira-se par ou impar pra ver quem iniciard, € quem serdo os proximos conforme o
resultado obtido;

4.  Joga-se o dado e avanca-se conforme a quantidade obtida;

5. Se parar em um numero par, o jogador observard em que nimero parou e pegara esse
mesmo numero uma situagdo matematica de dentro da caixa para resolver.

6. Ap0s ter resolvido pegara de dentro do envelope a resposta correspondente a situacao
resolvida.

7. Se acertar seguird o que esta escrito como recompensa.

8. Se errar seguird as instrugdes obtidas como erro ou se acaso ndo constar tera que voltar a
casa que estava antes dessa jogada;

9.  Sera vencedor quem avangar primeiro a linha de chegada.

Também foi elaborado um livro de relatos e historias contando sobre quando o nosso
primeiro dente que caiu. Para dar continuidade ao projeto, estamos discutindo hoje sobre
alimentac¢do saudavel, com a ajuda da nutricionista da Secretaria de Educacao.

Com esse trabalho foi possivel entender porque os dentes caem, além de outros saberes
sobre os dentes, através da pesquisa e da parceria da familia, de profissionais de outras areas
como o dentista e a nutricionista. Compreendemos também com esse trabalho o que sdo
bactérias e quais a fazem se multiplicarem. Com esse trabalho a turma aprendeu a elaborar
situacdes-problema matematicos, envolvendo as quatros operagdes matematicas, conseguindo
ler e interpretar melhor. No entanto, o nosso projeto ainda ndo estd acabado, daremos
continuidade ao estudo sobre alimentacao saudavel e ndo saudavel a saude e saude bucal. A
riqueza do projeto desenvolvido pela turma estd em conseguir vincular ao letramento
matematico, estabelecendo relagdes entre os conhecimentos matematicos e as praticas sociais,

percebendo que ha varios tipos de conhecimentos matematicos, como os do padeiro, do feirante,
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da rua, da escola etc. (MENDES, 2007).

CONCLUSOES

O grupo adorou pesquisar sobre essa problematica, j4 que ela faz parte das situagdes
vivenciadas cotidianamente. O projeto proporcionou maior interagao no grupo e com os demais
grupos da escola, além de criancgas de outras escolas nas apresentagdes da Feira Municipal e
Regional. Diante de tudo isso, ficou claro o quanto o grupo passou a gostar e compreender 0s
conteudos da matematica. Ficou bem mais facil aprender conceitos matematicos utilizando

materiais construidos pelo grupo.
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Trabalho desenvolvido com a turma do 2° ano matutino do Ensino Fundamental da Escola de
Educacao Basica Ervino Venturi no ano de 2017.

Dados para contato:

Expositor: Noan Siqueira;

Expositor: Gabriel Laureano Nicoletti;

Professor Orientador: Margarete Soares; e-mail: garetesoares@gmail.com.



Feira.

ey NOCIOnlCﬂde Rio Branco - Acre (il
& MOTemOTICO 23 a 25 de maio de 2018 - { "l

PROJETO BRINCANTE “ROLETA DAS OPERACOES
MATEMATICAS”

Categoria: Ensino Fundamental — Anos Iniciais

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos
GOMES, Karl Marx Oliveira; LIMA, Simone de Souza.

Instituicio participante: Universidade Federal do Acre, Escola Colégio Acreano — Rio

Branco/Acre.
INTRODUCAO

O trabalho Projeto Brincante Roleta das Operacdes Matematicas foi idealizado pelo
estudante do Colégio Acreano Karl Marx de Oliveira Gomes, de 13 anos de idade, estudante
do 9* Ano do Ensino Fundamental, identificado como aluno com alta habilidade (ou
superdotacdo). Aos 9 anos de idade, Karl Marx foi medalhista da OBMEP (Olimpiada
Brasileira de Matematica das Escolas Publicas). Karl Marx Sempre demostrou interesse por
livros e jogos diversos, em especial por jogos eletronicos. Com um ano de idade Karl Marx
jogava e manuseava aparelhos eletronicos de forma admiréavel, da mesma forma que lidava com
os livros em casa, sempre estava com um livro em maos, especialmente de fisica, quimica,
matematica, literatura, historia, lingua inglesa e outros. O pequeno Karl dedicava horas a
folhear os livros, como se os estivesse lendo. Ao sair de casa, chegando em outros ambientes,
Karl Marx sempre perguntava se tinha livros ou se ele podia utilizar quando estava a vista livros
e revista.

Algumas vezes era contrariado pelas pessoas que lhe respondiam que ndo tinham livros,
porque as pessoas temiam que ele rasgasse os livros, fato esse que jamais aconteceu, pois Karl
sempre tratou os livros, revistas e cadernos com muito carinho. Aos dois anos de idade ele leu
a placa de um restaurante na rua, a mae ficou surpresa porem ficou na duvida de que ele poderia
esta repetindo oque teria ouvido, ao retorna para casa resolveu testa seus conhecimentos com
relacdo a leitura e escrita detectando que o mesmo lia e escrevia e entendia de diversos assuntos

e falava inglés e algumas linguas nao identificadas pela mae.
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Atualmente, com 13 anos de idade, o estudante detém uma bolsa de pesquisador mirim
oferecida pela UFAC. Sob nossa orientagdo, Karl Marx apresentou no Viver Ciéncia (edi¢ao
2017), um jogo sobre Operacdes Matematicas, com muito sucesso. Nesse percurso, o aluno
Karl Marx tem procurado criar atividades que ensinem matematica de forma prazerosa e ludica.

O trabalho Projeto Brincante Roleta das Operacdes Matematicas a ser apresentado
na VI Feira Nacional de Matematica tem por objetivo despertar os estudantes para a
importancia do aprender matematica de forma ludica e prazerosa. A atividade consistiu num
modo de aprendizado da matematica — das operagdes de adi¢do, subtragdo, multiplicacdo e
divisdo, voltadas para grupos de estudantes do Ensino Fundamental (Anos Iniciais), através de

uma roleta colorida e vibrante, que rola ao som de musica.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Como surgiu a brincadeira? Em relacao a Roleta das Operacdes Matematica, a ideia
surgiu do programa de TV do Silvio Santos. No programa, sao convidadas de varias regides do
pais para disputar prémios através de perguntas de conhecimentos gerais. Passa para a etapa
seguinte quem vence na resposta de mais conhecimentos. As perguntas sdo selecionadas através
de uma roleta usada pelo Silvio. Partindo dessa brincadeira, Karl Marx organizou (sob nossa
orientagdo), o projeto brincante roleta das operagdes matematicas, com objetos reciclados para
produzir a roleta, além de algumas adaptacdes, em forma de gincana para ficar mais dinamica
e divertida a brincadeira. Justificamos ser importante desconstruir a ideia de que a matematica
¢ dificil e chata. Ela pode e deve ser divertida e prazerosa.

Uma das questdes que se coloca desde o inicio deste trabalho refere-se a estratégia
didatica do brincar, que extrapolando a ludicidade recreativa, alcanga a drea da matematica,
disciplina muitas vezes estigmatizada pelo duplo signo da negatividade (chata e dificil). Ora,
segundo o senso comum, o “espaco de vivéncia ludica ¢ a escola, e as atividades ludicas aceitas
no ambiente escolar sao limitadas espacial e temporalmente como circunscritas a quadra, ao
patio, a area de recreacao, dentre outros” (CUNHA, 2016. p. 13). Procurando fugir a esta
questdo, a sequéncia brincante apresentada, caracteriza-se pela construcdo de uma roleta de
operagdes matematicas utilizando basicamente os seguintes elementos de base, a ser
desenvolvido na VI Feira Nacional da Matematica: 1 Cobrir a folha de isopor com EVA

colorido; 2 Em forma circular, colar as 26 tampas de refrigerante no centro do painel; 3 No
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centro do circulo, formado por tampas de refrigerantes, cola-se pedagos de EVA em formato de
mini circulos em alto relevo; 4 Em cima dos mini circulos de EVA cola-se um hand spinner de
3 ou 5 lados localizado no centro do painel; 5 Na sequéncia, cola-se quatro operagdes impressas
em um papel do lado esquerdo da roleta do painel e quatro do lado direito, ambas com lacunas
em branco a serem preenchidas; 6 Ao lado do painel consta duas caixinhas coloridas recheadas
com os sinais a serem usados nas operagdes matematicas.

Ainda quanto aos aspectos metodologicos, o Projeto Brincante Roleta das Operacdes
Matematicas foi desenvolvido segundo os passos abaixo descritos didaticamente, que buscou
responder as questdes como Qual ¢ o material do jogo? Qual o objetivo do jogo a ser
desenvolvido na VI Feira Nacional de Matematica? Essas questdes estdo respondidas na
sequéncia explicativa que segue:

Material para a confeccio da roleta

1 Folha de isopor quadrada grande; 3 Folhas de EVA colorido; 1 Hand spinner; 26
Tampas de garrafa de refrigerante; 1 Palito de picol¢; 1 Pistola de cola quente; 8 Bastdes de
cola quente; 3 Pincel para quadro branco; 1 metro de velcro; Exercicio das 4 operagdes de 8
maneiras diferentes impressas;

Construcao da roleta das operacoes

1 Cobrir a folha de isopor com EVA colorido; 2 Em forma circular, colar as 26 tampas
de refrigerante no centro do painel; 3 No centro do circulo, formado por tampas de refrigerantes,
cola-se pedacos de EVA em formato de mini circulos em alto relevo; 4 Em cima dos mini
circulos de EVA cola-se um hand spinner de 3 ou 5 lados localizado no centro do painel; 5 Na
sequéncia, cola-se quatro operacdes impressas em um papel do lado esquerdo da roleta do
painel e quatro do lado direito, ambas com lacunas em branco a serem preenchidas; 6 Ao lado
do painel constard duas caixinhas coloridas recheadas com os sinais a serem usados nas
operagdes matematicas. Com esta atividade ficou claro que a “pratica dos jogos e das
brincadeiras amplia os conhecimentos das criangas sobre os outros, sobre o0 mundo ao seu redor
e sobre si mesmo” (SILVA, 2015, p. 12). Além disso, atividades como esta possibilitam aos
alunos desenvolverem multiplas linguagens e organizarem melhor seu pensamento na vida

pratica cotidiana.
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Figura 1 - Os resultados esperados nesta atividade brincante sdo aprender e gostar de matematica de

_ forma ludica. _
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Fonte: Os autores

Os resultados esperados nesta atividade brincante sao aprender e gostar de matematica
de forma ludica, conforme a explicagdo que segue abaixo:

Desenvolvimento da atividade

Como pensamos o desenvolvimento da atividade Projeto Brincante Roleta das
Operacoes Matematicas? Pensamos da seguinte forma: 1 Dividem-se os participantes em duas
equipes (CADA EQUIPE TEM 4 DUPLAS) separadas por cores; 2. As duplas sdo convidadas
a virem a frente proximo ao painel em forma de roleta. Uma dupla por vez; 3. A primeira equipe
serd convidada a rolar a roleta. Quando a roleta parar, um dos componentes retira 0 nimero no
qual a seta da roleta indicar e aguarda a outra equipe fazer o mesmo procedimento; 4. Em
seguida, as equipes pegam um sinal dentro da caixa de acordo com sua cor, pegar sem ver, as
cegas; 5. De acordo com o sinal que pegaram as duplas vao colar no painel (nas lacunas em
branco preenchendo as operagdes matematicas); 6. Na sequéncia, a dupla arma e resolve as
operagdes matematicas; 7. Na sequéncia troca-se de dupla por equipe para a repeticao da
atividade para resolver a segunda operacdo, onde sera resolvida outra operacao por conta do
sinal que sera diferente for retirado o sinal da caixinha; 8. A brincadeira ¢ repetida quatro vezes

a atividade por equipe até completar as quatro operagdes por duplas em equipe; 9. Durante a
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realizacdo da atividade, a equipe que completar as operagdes de maneira correta em menos

tempo ¢ a vencedora.

Figura 2 - Realizacdo da atividade, a equipe que completar as operacdes de maneira correta em menos
tempo é a vencedora.

Fonte: Os autores

CONCLUSOES

Nesta conclusdo destacamos que a atividade brincante desenvolvida na IV Feira
Nacional da Matematica os alunos dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental passaram a
encarar a matematica como uma disciplina facil, que pode ser encontrada em jogos, em
brincadeiras, de forma muito eficaz. Acreditamos ter contribuido para a desmistificacdo da
impressao de que a matematica ¢ uma disciplina dificil e chata. Os alunos das séries iniciais do

Ensino Fundamental compreenderam que a matematica esta na vida cotidiana de todos nos.
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O CARTEIRO CHEGOU!

Categoria: Ensino Fundamental — Anos Iniciais

Modalidade: Matematica aplicada e/ou inter-relacdo com outras disciplinas

ROSA, Kevin Luan; STREME, Dalessandro Antony;
ROSA, Zayra Maia de Paula Warakoski da.

Instituicao participante: E.E.B.M. Fidélis Antonio Fantin — Videira/SC.

INTRODUCAO

Desde a antiguidade tanto a leitura quanto a escrita, exercem grande importancia na
evolugdo da humanidade. Cabe a escola e principalmente ao educador, relacionar as praticas de
uso da linguagem as praticas sociais, envolver as criangas no mundo da leitura, para que elas
efetivamente participem da sociedade, desenvolvendo habilidades leitoras. NIDELCOFF
(1979, P.6) destaca que “o papel do professor ¢ ajudar as criangas a: ver, compreender a
realidade, expressar-se, descobrir, assumir a responsabilidade, ser elemento de mudanga na
sociedade”. Portanto uma visdo que considera o0 homem um ser historico, o idealiza em uma
perspectiva de crescimento onde este possa se localizar no tempo, no meio em que vive e assim
fazer-se individuo capaz de transformar a sociedade junto a seus pares.

Entende-se que o processo de alfabetizacdo em Matematica ¢ tarefa das Séries Iniciais
quando o aluno tem seus primeiros contatos com a Matematica escolarizada e deve ser um
processo intrinseco a alfabetizacdo na lingua ordinaria, afinal, tanto uma, quanto a outra sdo
ferramentas fundamentais para a compreensao da realidade. Na mesma perspectiva, Van de
Walle (2009, p. 32) afirma que: “A matematica ¢ a ciéncia de padrdes e de ordem. A ciéncia ¢
um processo de compreender e dar significado as coisas”.

A partir destas consideragdes surgem as indagagdes: Como desenvolver nos alunos o
gosto pela leitura e capacidades referentes ao ciclo de alfabetizacdo e letramento? Mas pode a
aprendizagem da matematica nas classes de alfabetizagdo tornar-se mais prazerosa e
significativa se estiver relacionada aos Contos infantis? Voc€ ja parou para pensar como ¢ feita

a numeracao das casas das ruas? Como o carteiro chega em nossas casas? Serd possivel realizar
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um trabalho interdisciplinar através da historia “O Carteiro Chegou™?

Este projeto possibilitard tornar a aula mais atrativa e dinamica, mais proxima da
realidade dos alunos, valorizando a lingua como veiculo de comunicagdo e expressao das
pessoas e dos povos, abrangendo o desenvolvimento da linguagem, da leitura, da escrita e da
matematica de forma interdisciplinar com os 50 alunos do segundo ano 21 e 22 da escola Fidélis
Antonio Fantin, sendo realizado durante os meses de julho e agosto de 2016.

Os géneros textuais sao os objetos deste trabalho, ndo apenas porque sdo referéncias
obrigatorias nos documentos oficiais, mas porque nos comunicamos por eles e € por eles que
participamos das diferentes praticas sociais. Com isso, € possivel que os educandos expandam
seus conhecimentos e aperfeicoem suas agoes, estimulando a autonomia, curiosidade e espirito

critico, criativo € comunicativo.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Este projeto iniciou com a leitura do livro “O carteiro chegou” de Janet ¢ Allan Ahlberg.
O livro apresenta uma histdria envolvendo contos classicos como “Cachinhos Dourados”, “Jodo
e o pé de feijao”, “Chapeuzinho Vermelho”, entre outros nos quais os personagens recebem e
enviam cartas com avisos, convites, cartdo postal, folders e assim por diante que sdo entregues
pelo carteiro. Um trecho do livro contava assim: “Enquanto o gigantelia o minusculo postal, o
carteiro matava a sede tomando cha num dedal”.

O assunto do livro despertou muitas curiosidades na nossa turma e com isso, surgiu o
projeto.

Tudo comegou quando alguns alunos comegaram a questionar como ¢ que o carteiro
sabia onde ¢ que eles moravam, como ele conseguia encontrar a casa de cada um bem certinho,
enfim, depois de dialogarmos sobre o assunto, foi possivel perceber que a grande maioria dos
alunos da turma nao sabiam ainda o seu endere¢o completo.

Realizamos diversas atividades de alfabetizagdo e letramento. Iniciamos com uma
votacao da historia preferida da turma e confec¢ao de um grafico. Seguimos com a interpretagao
da carta da Cachinhos Dourados para os Trés ursos. Essa carta aparece também, no livro
didatico na unidade 3 (Cole¢do Eu Gosto, Letramento ¢ alfabetizagdo, 2° ano Ensino
Fundamental, anos iniciais, ed. IBEP). Comecamos realizando as atividades do livro, depois

decidimos escrever uma carta também. Escolhemos escrever uma carta para a professora
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Juliana, que era coordenadora do Programa Mais Educacdo no ano de 2015 e trabalhava com a
grande maioria dessa turma, neste ano ela foi morar na cidade de Navegantes. A turma ajudou
escrever uma carta, na qual eles ditavam e a professora era a escriba. Agendamos uma visita na
agéncia do Correio de Videira para conhecermos um pouco do trabalho do carteiro e também
pode mandar a carta para a professora Juliana. L4 tivemos uma aula maravilhosa sobre como ¢é

feita a entrega das correspondéncias. As criangas adoraram tirar foto com o carteiro.

Figura 1 — Atividade de analise dos géneros citados na histor

ia pelos alunos.
< %

Fonte: Os autores

Figura 2 — Atividade de analise dos géneros citados na historia pelos alunos.

Fonte: Os autores

Depois da visita, realizamos algumas atividades de rememoracao do que aprendemos e
de analise dos géneros citados na historia (carta familiar ou pessoal, panfleto, cartdo postal e
cartdo de aniversario).

Agora que ja sabiamos o que era necessario ter em uma correspondéncia para o carteiro
entregar em nossas casas, vieram mais duvidas. Pois no correio, a moga que nos recebeu e fez
a explicagdo, falou que a primeira informacao que eles utilizam para destinar a correspondéncia

¢ 0 CEP. O que ¢ isso? Perguntaram as criangas, muito curiosas para saber. Através de pesquisas
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realizadas, a professora explicou para a turma, com a ajuda de imagens da internet.

Em um outro momento, fomos fazer um passeio na rua da escola para observarmos as
caixas de correio, os numeros das casas € também as formas geométricas dos telhados, portas,
janelas, placas, etc. Pudemos observar que havia uma sequéncia numérica na ordem crescente
e que algumas vezes aparecia alguma casa com numero totalmente fora da sequéncia, ao lado
direito das ruas ficam os nimeros pares € ao lado esquerdo os nimeros impares. LLa no correio
foi explicado sobre esse assunto e o carteiro explicou que ele organiza as cartas com numeros
pares em ordem crescente € com nimeros impares em ordem decrescente, ou vice versa, assim
ele faz primeiro um lado da rua e volta pelo outro. Também a professora foi pesquisar na
secretaria de planejamento na prefeitura de Videira, para poder explicar bem para a turma.

Na sala fizemos um correio escolar, no qual a turma da manha escreveu cartas para os
alunos da turma da tarde e vice versa. As criancas tiveram como tarefa pesquisar com seus
familiares o seu endere¢o completo e o endereco de alguém que eles gostariam de enviar uma
carta. Depois de escrever a carta, colocarmos no envelope, completamos com o endereco
correto do remetente e do destinatario. Fomos novamente até a agéncia do correio e cada aluno
retirou uma senha, aguardou sua vez (observando que numero era a sua senha, quantos faltavam
para chegar a sua vez, etc.) e postou a carta. Na sala, fizemos atividades com o cupom fiscal

que cada um recebeu, analisando o troco, o valor total que a turma gastou, valor individual, etc.

Figura 3 - Mais uma visita na agéncia dos correios.

Fonte: Os autores
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Fonte: Os autores

Contudo, observamos que a nossa escola ndo tinha nimero e aprendemos que todas as
constru¢des devem ter um numero. Entdo fizemos a medida do inicio da rua da escola até o
portdo da mesma, que mediu 55 metros. A diretora da escola fez um documento solicitando a
Secretaria de Planejamento um numero, e se possivel o 55, pois nossa escola fica ao lado

esquerdo da rua. Eles providenciaram esse nimero.

Flgura 5 - Foto na frente da casa de uma _cole .

Fonte: Os autores

Figura 6 - Medindo a distincia do inicio da rua até o portio da escola.

Fonte: Os autores




Feira.

g Nacionalde 2355 da mane ds 276
Matematica T SN zaar-a1zy

Conhecemos um pouquinho de historia, sobre os recados do passado até os dias atuais,
refletindo um pouco como ¢ a forma que nos comunicamos atualmente e por que ¢ que usamos
as tecnologias e abandonamos as cartas. Com esse projeto, pudemos perceber que hoje em dia,
tudo ¢ numerado, ou seja, existe um nimero para todas as coisas ¢ sem entendermos bem esses
numeros teremos dificuldades em entender como estdo organizados tudo o que existe em nosso

volta.

CONCLUSOES

Através da leitura, a crianga se apropria de culturas e saberes historicamente acumulados
pelo homem, adquirindo informagdes que o ajudardo na construgdo de seu conhecimento.

Os Referenciais Curriculares Nacionais sugerem que:
[...] os professores deverdo organizar a sua pratica de forma a promover em seus
alunos: o interesse pela leitura de historias [...]. Isto se fard possivel trabalhando
contetidos que privilegiem a participacdo dos alunos em situagdes de leitura de
diferentes géneros feita pelos adultos, como contos, poemas, parlendas, trava-linguas,
etc. propiciar momentos de reconto de historias conhecidas com aproximagdo as
caracteristicas da historia original no que se refere a descrigdo de personagens,

cendrios e objetos, com ou sem a ajuda do professor. (BRASIL, 1998, vol. 3, pp. 117,
159).

Esse projeto, além de ajudar as criangas a saberem seus enderecos, propiciou conexdes
de aprendizagem com diversas areas do conhecimento. O contato com as literaturas, por
exemplo, desenvolveu conceitos e caracteristicas de diferentes géneros textuais (carta, convite,
cartdo, bilhete, panfleto e cartdo postal), praticas de leitura e escrita, apropriacdo do Sistema de
Escrita Alfabética de forma a compreender que a fala pode ser reproduzida através da escrita
para se comunicar € interagir. A votacdo, a computacdo dos dados, o grafico da votacao, a
observagao dos nimeros das casas da rua da escola e das suas proprias casas, o estudo de como
funciona a numeragdo das casas e prédios das ruas, a senha da fila no correio, o peso da carta,
o preco do selo, o numero da escola, enfim, a resolugao de problemas abordaram conceitos
matematicos.

O conteudo trabalhado na série escolar aconteceu de forma ludica a partir da vivéncia
das criancas, pois eles queriam contar qual era o nimero das suas casas e alguns ainda ndo
conseguiam fazer a leitura das centenas acima de cem. Com a ajuda da professora e dos colegas,

ficou mais facil. Aprendemos a matematica do dia-a-dia!
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Trabalhar a alfabetizacdo e letramento, tanto da matematica quanto da leitura e escrita
dessa forma sdo muito melhor para as criangas entenderem os contetidos, pois para eles tornou-
se mais significativo, pois puderam aprender brincando e vivenciando. Isso sim ¢ promover a
aprendizagem da leitura e da escrita e dos numeros, das diversas formas possiveis propiciando
o surgimento do senso critico que permite a crianca observar, refletir, criticar, interpretar e
integrar-se socialmente, que ¢ o que esta proposto no PPP (Projeto Politico Pedagogico) da
escola.

Por fim, verificou-se que os trabalhos desenvolvidos interdisciplinarmente contribuem
para praticas eficazes e aprendizagens significativas por meio de vivéncias, estudos e muito
trabalho de leitura, reflexao e produgao de textos. Essa experiéncia foi muito boa, com o livro
“O carteiro chegou” foi possivel tornar as aulas mais atrativas e abriu a porta para novos
conhecimentos, pois as criangas participaram das atividades com muito entusiasmo e pode-se
perceber o quanto eles se empolgaram em aprender, pois nem se deram conta que a0 mesmo

tempo em que estavam brincando, estavam aprendendo.
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LAR, TAO SONHADO LAR

Categoria: Ensino Fundamental — Anos Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou inter-relacdo com Outras Disciplinas
MERIGO, Eduarda Ferreira; SILVA, Andresa Laurett da.
Instituiciao participante: Instituto Maria Auxiliadora — Rio do Sul (SC).
INTRODUCAO

A valorizagao imobiliaria nas grandes cidades foi tema recorrente nos ultimos anos em
meios de comunicagdo. Alguns especialistas da area afirmam que a valorizagao ocorreu depois
de 2008, quando houve a crise imobiliaria nos Estados Unidos. Esse dado se confirma com o
levantamento global feito em 54 paises pelo Banco de Compensagdes Internacionais (BID, na
sigla em inglés), a valorizagdo imobilidria no Brasil foi de 121% nos cinco anos seguintes ao
periodo pds-crise de 2008. Outro fator que contribuiu para que houvesse essa valorizagao foi a
expansao do crédito imobilidrio. Porém, a partir de 2015, o setor imobilidrio comeca a sofrer
influéncias do enfraquecimento na economia nacional e das incertezas politicas, os bancos
comecam a limitar os financiamentos imobiliarios aumentando taxas de juros e diminuindo o
limite de financiamento.

Nesse sentido, um grupo de alunos do 9° ano participantes do Clube da Matematica,
durante o ano de 2015 e 2016, buscou analisar a situacdo da cidade de Rio do Sul quanto aos
valores médios de casas, apartamentos e terrenos a venda, buscando fazer simulagdes de
financiamento considerando os sistemas SAC e PRICE, consequentemente, compreender
melhor os dois sistemas disponiveis e identificar o mais vantajoso, além de analisar opgdes de

investimentos para que a populag¢do possa ter incrementos em sua renda.
CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Nos encontros do Clube da Matematica, foram realizadas pesquisas em sites de

imobilidrias da cidade de Rio do Sul a fim de identificar os valores de venda e aluguéis dos
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imdveis para casa e apartamento, considerando as op¢des de 2 e 3 dormitorios, além dos valores
de venda de terrenos. De posse dos dados, determinou-se os valores da média, moda e mediana.
Verificou-se as possibilidades de financiamentos e com o auxilio do Excel, fez-se simulagdes
com o valor mediano, além de realizar os calculos estatisticos e organizacao dos dados.

Sabe-se que Rio do Sul ¢ a principal cidade do Alto Vale do Itajai e possui um alto
indice de desenvolvimento. Segundo os dados do IBGE de 2010, a cidade possuia populagao
total de 61.198 habitantes, das quais 93% viviam em area urbana. Em relagdo a renda, o valor
do rendimento nominal médio mensal, que corresponde a soma de todas as fontes de renda da
familia, era de RS 3.493,76. Estas informagoes foram determinantes para a escolha do numero
de quartos para o levantamento de valores dos imoveis bem como, na analise da viabilidade da
compra de um imodvel pela populagao Riosulense.

Entdo, conforme citado, o primeiro passo foi efetuar a pesquisa em sites de dez
imobilidrias da cidade, foram coletados 578 valores de imoveis entre casas e apartamentos de

2 e 3 dormitorios, sendo que os resultados obtidos sao apresentados conforme as Tabelas 1 e 2:

Tabela 1- Valores de casas com 2 dormitérios — Rio do Sul (SC) — Abril/2006.

Valores Quantidade
85.000 F 349.000 74
349.000 F 613.000 9
613.000 F 877.000 2
877.000 F 1.141.000
1.141.000 F 1.405.000 1
Total 87

Fonte: As autoras
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Tabela 2- Valores de casas com 3 dormitérios — Rio do Sul (SC) — Abril/2016.

Valores Quantidade
55.000 F 220.000 58
220.000 F 385.000 81
385.000 F 550.000 39
550.000 F 715.000 29
715.000 F 880.000 17
880.000 F 1.045.000 7
1.045.000 F 1.210.000 -4
1.210.000 F 1.375.000 3
1.375.000 F 1.540.000 2
1.540.000 F 1.705 .000 2
Total 242

Fonte: As autoras

E possivel constatar que ha uma variedade de iméveis em oferta, com valores baixos,
médios e altos. No caso de casas com 2 quartos, o valor minimo encontrado foi de R$85.000,00
enquanto o valor maximo foi de R$1.400.000,00. Ja em casas de 3 dormitorios, a amplitude foi
ainda maior, uma diferenga de R$1.645.000,00 entre o valor maximo e minimo. Em relagdo aos
apartamentos, os de 2 dormitdrios possuem uma amplitude total de R$560.000,00, valor bem

inferior ao dos apartamentos de 3 dormitdrios que ¢ de R$1.260.000,00. Conforme os dados

apresentados nas Tabelas 3 e 4.

Tabela 3- Valores de apartamentos com 2 dormitorios — Rio do Sul (SC) — Abril/2016.

Valores Quantidade
90.000 F 150.000 31
150.000 F 210.000 30
210.000 F 270.000 33
270.000 F 330.000 37
330.000 F 390.000 9
390.000 F 450.000 15

450.000 F 510.000 7

510.000 F 570.000 2

570.000 F 630.000

630.000 F 690.000 1
Total 167

Fontes: As autoras
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Tabela 4- Valores de apartamento com 3 dormitoérios — Rio do Sul (SC) — Abril/2016.

Valores Quantidade
140.000 F 300.000 26
300.000 F 460.000 28
460.000 F 620.000 10
620.000 F 780.000 8
780.000 F 940.000 T

940.000 F 1.100.000 1
1.100.000 F 1.260.000 1
1.260.000 F 1.4200.000 1
Total 82

Fonte: As autoras

Em todas as situagdes pesquisadas foram identificados valores relativamente altos para
a amplitude, que aliado a uma quantidade significativa da amostra com valores bem elevados,
produz um valor médio cada vez maior. Nesse sentido, a mediana ¢ a medida de tendéncia
central que pode nos trazer maior compreensdo do cendrio imobiliario em nossa cidade,

conforme mostra a Tabela 5:

Tabela 5- Dados estatisticos obtidos com valores de iméveis - Rio do Sul (SC) — abril/2016.

Descrigio Média (RS) |Mdedizna (E5) | Moda (B5) | Desvio-pedrio (B5) | Gy (52)
Cesz com 2 dormitorios 27768066 | 24107297 | 22354676 1447224 25 3104
Cesa com Sdommitdries 42051818 | 3483533353 | 27338482 20415795 638,31
Apto com 2 dormitdrios 26101617 [ 24031081 | 24163636 115753401 44730
Apto com 3 dormitdrios 43024300 [ 38571420 | 316.00000 244033 33 3440

Fonte: As autoras

Durante a coleta de dados, observou-se que haviam casas ou apartamentos com mesma
metragem e quantidade de dormitorios, porém, com diferentes valores, isto porque, a
composi¢ao do valor de um imével possui diversas variaveis, o corretor de imovel, durante a
avaliagdo, analisa a estrutura da construgdo (alvenaria, madeira ou mista), o padrao (alto, médio
ou baixo), o tipo de cobertura (laje, fibro cimento, metalica), a localizagdo e a vizinhanga, leva
em consideracao se ha comércio e escolas proximos, além do tipo do terreno.

De posse dos valores dos imoveis, verificou-se as opcoes de financiamentos disponiveis
no mercado, sendo identificado o financiamento bancario ou financiamento direto com a

construtora, esse ultimo disponivel apenas quando o imovel esta na planta.
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Foi realizado simulagdes para o financiamento de um imoével no valor de R$240.000,00
no sistema SAC e PRICE, além de simular o financiamento direto com a construtora. Para
simular com os sistemas citados, investigamos as taxas de juros efetivos disponiveis no Banco
do Brasil que ¢ de 8,4% ao ano, porém, as taxas podem variar de acordo com o relacionamento
que o cliente tem com o mesmo. Considerando que o banco financie 80% do valor, no sistema
SAC, o cliente teria que dispor de uma renda de R$6.065,76 aproximadamente. Ja no sistema
PRICE, necessitaria de uma renda aproximada de R$4,713,97, em contrapartida, nesse sistema
o cliente acaba pagando mais juros, em torno de R$318.000,00 contra R$ 203.000,00.

Vale ressaltar que os valores apresentados ndo levam em consideracdo as tarifas de
seguro ¢ administrativas que sao acrescidas no valor da parcela, além do aumento da TR.

Para financiar diretamente com a construtora, ha varios tipos de negociagdes, na mais
comum, exige-se uma entrada, alguns reforcos semestrais e o saldo ¢ parcelado em 48 ou até
60 meses, sendo as parcelas corrigidas pelo CUB. Nesse sistema, as parcelas sdo crescentes
devido ao valor do CUB que ¢ calculado mensalmente. Com os dados disponibilizados por sites
de Sindicatos de Construgao Civil, foi possivel estimar um aumento de 0,64% ao més no valor
do CUB, sendo assim, o imével que custa R$240.000,00 financiado diretamente com a
construtora, com uma entrada de 20% e saldo em 60 parcelas corrigidas pelo CUB, mais 6
reforcos semestrais de R$4.000,00, ao final do financiamento o comprador tera pago em torno
de R$40.000,00 de juros. Vale ressaltar que estes valores sdo estimativas, ja que hd grandes
oscilagdes nos valores do CUB, dificultando previsodes a longo prazo. Além disso, normalmente
ha aumentos na parcela apos a entrega das chaves, bem como, costuma-se cobrar percentual de
0,5% de corregdo monetaria mais INPC (indice Nacional de Pregos ao Consumidor). Em
comparativo com os bancos, para conseguir pagar a parcela, o comprador devera ter um salario
proximo de R$9.000,00 quando respeitada a sugestdo de bancos e economistas com o
comprometimento igual ou inferior a 30% da renda.

Considerando familias com rendimentos até R$5.000,00, o programa Minha Casa
Minha Vida (MCMYV) ¢ a opcao. Foi verificada a oferta de casa do tipo geminadas no valor de
R$115.000,00, com entrada de 20%, o valor da prestagao ¢ de aproximadamente R$620,00 com
juros em torno de 7,5% ao ano. Assim, a parcela fica abaixo do valor médio do aluguel de
R$870,00 para casa de dois dormitorios. Ja para construir utilizando o programa MCMV,
aparecem algumas dificuldades devido aos valores ofertados para os terrenos que giram em

torno de R$90.000,00, como o teto maximo para financiamento ¢ de R$130.000,00 pelo
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programa, o valor restante ndo seria suficiente para uma constru¢do adequada.

Outra op¢ao para quem gostaria de comprar um imoével, mas ndo possui entrada
suficiente para que as prestagdes permanecam na faixa dos 30% da renda, seria realizar alguns
investimentos melhores que a conta poupanca, como por exemplo, investir no Tesouro Direto,
que se refere a compras de titulos, nesse tipo de investimento, o investidor pode comprar 1%
ou mais de um titulo. Se uma pessoa investir R$10.000,00 no Tesouro Selic que tem prazo para
o ano de 2021, pode ter rendimentos de R$8.000,00 que descontados Imposto de Renda pode
reduzir para R$6.000,00. Os valores dos rendimentos podem variar de acordo com o prazo que
se mantem a compra do titulo, caso o investidor necessite resgatar o valor antes do prazo, pagara
mais imposto. O beneficio dessa aplicagcdo ¢ que o investidor pode resgatar o valor a qualquer
momento ¢ o valor minimo para comprar titulos ¢ de R$30,00, tendo possibilidade ainda de
comprar mais fracdes do titulo no momento que desejar.

Existe também a possibilidade de investir em CDBs, porém, o valor minimo para
investir € de R$500,00, ou investir em LCI/LCA que sdo isentos de impostos, porém, exigem
valores altos para investimentos, algo em torno de R$50.000,00 no caso da LCA na Caixa

Econdmica Federal.

CONCLUSOES

Os valores dos imoéveis ofertados na cidade de Rio do Sul sdo considerados elevados,
visto que na sua maioria, boa parte da populacdo ndo conseguiria adquiri-lo nas condi¢gdes dos
sistemas financeiros. Para essa parte da populacdo, o programa Minha Casa Minha Vida,
apresenta vantagens significativas, pois mesmo pagando juros, mensalmente gastard menos do
que morando de aluguel, s6 ndo apresenta vantagens quando se trata de construir, devido aos
valores ofertados dos terrenos na cidade. J& para a populacdo de classe média o sistema SAC ¢
mais adequado que o PRICE ou a construtora. No entanto, para aqueles de alto poder aquisitivo,
comprar pela construtora € a op¢do mais vantajosa.

Também foi possivel perceber, que se ha um planejamento por parte da familia, alguns
investimentos podem ajuda-los na rentabilidade, seja para compor o valor da entrada no
financiamento bancério ou até mesmo para abater o saldo devedor.

Embora hé noticias de que o setor imobiliario comega a desacelerar, os valores ainda

permanecem altos, com as taxas de juros subindo e a instabilidade politica e econdmica inspira
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cuidados na hora de realizar uma compra do lar, tdo sonhado lar.
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NUMEROS PRIMOS E AS PECAS DE LEGO: UM ENCAIXE
POSSIVEL

Categoria: Ensino Fundamental — Anos Finais

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

FERNANDES, Richard Mendes; GONCALVES, Ana Carolina Gregorio;
MROTSKOSKI, Karine Luiz Calegari; VITORIANQO, Dulcelena Pereira da Silva.

Instituicio participante: E.MLE.F. Jorge da Cunha Carneiro - Criciima/SC.
INTRODUCAO

Ao estudar nimeros primos € nimeros compostos, comumente encontramos nos livros
didaticos uma definicao geral, sem mais representacdes além dos registros numéricos, seguida
de operagdes de fatoracao. Da mesma forma que aprendemos o conceito de nimero associando
quantidades, seria possivel estabelecer uma relagdo, de modo concreto, entre os nimeros € a
caracteristica que eles tém de serem primos ou compostos?

O uso das pecas do LEGO atrai a aten¢@o dos alunos pelo manuseio, pelas cores, por ser
um quebra-cabeca para todas as idades que aviva a criatividade. Como material pedagogico
manipulativo, tem a qualidade de ser um facilitador para memoria visual, auxiliando na
aprendizagem dos conceitos. Durante as aulas com alunos de sétimo ano da escola municipal
Jorge da Cunha Carneiro, utilizamos em algumas atividades o uso das pecas LEGO, ilustrando
os conceitos de niimeros primos, dos nimeros compostos e de sua fatoragdo em primos, dos
divisores positivos ¢ do céalculo do menor multiplo comum (m.m.c.) € maior divisor comum

(m.d.c.) entre dois ou mais numeros, procurando sempre ascender do concreto a abstragao.
CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Apresentaremos as definicdes que foram trabalhadas em aula de modo formal e as
reflexdes e metodologia utilizadas sendo que, em todas as situagdes, o LEGO ¢é o material

pedagdgico que serviu de ferramenta para compreensao dos conceitos.
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Vamos admitir que as pegas de LEGO representam, conforme suas cores e tamanhos,
os numeros 1 (pega branca), 2 (peca amarela), 3 (pega vermelha), 5 (peca azul) e 7 (pega verde),
como se pode ver na Figura /. Admitimos ainda que, ao encaixar duas ou mais pecas estaremos

calculando o produto dos valores considerados.

Figura 1 — Definindo o valor de cada peca do LEGO.

X 3]
Fonte: As autoras (2017)

Observamos também na Figura I que a pega de valor 1 pode ser encaixada com
qualquer outra e o resultado ¢ o produto das demais pecas, pois 1 é o elemento neutro da
multiplicagdo. Eis o motivo de considerarmos a unidade como um niimero que nao ¢ primo e
nem composto.

Um numero natural diferente de 0 e de 1 e que € apenas multiplo de 1 e de si proprio

¢ chamado de numero primo. Um nimero diferente de 0 e de 1 que ndo ¢ primo ¢
chamado de nimero composto. (HEFEZ, 2009, p. 31).

Vimos que ndo ha possibilidade de obter, por exemplo, o resultado 11 encaixando as
pecas disponiveis. Por outro lado, encaixando uma pega azul e uma verde calculamos 5 x 7 =
35, um numero composto pelo produto de dois fatores primos. Note que colocando a peca 7
em cima da peca 5 o produto continua sendo 35, propriedade comutativa da multiplicacao.
Deste modo, compreendemos que todo numero natural maior que 1 ou é primo, ou pode ser
escrito como um produto de numeros primos, chamamos esta propriedade de Teorema
Fundamental da Aritmética.

Para obtermos resultados como 58 ¢é necessario definir novas pegas de LEGO, com

valores maiores. Na Figura 2 vimos representados os numeros primos entre 10 e 30.
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Fonte: As autoras (2017)

A partir destas primeiras informagdes ficou evidente que alguns nimeros, os que podem
ser expressos por apenas uma peca do LEGO, sdo primos os demais que resultam do produto
de duas ou mais pegas encaixadas sao compostos de fatores primos. Foi entdo que surgiu a ideia
de representarmos os nimeros de 1 até 100 encaixando as pecas. Cada vez que um niimero nao
podia ser representado pelo encaixe das pecas disponiveis, era necessario buscar uma pega
diferente para representa-lo, ficando, entdo, evidente a caracteristica do numero ser Primo ou
Composto. O que obtemos na execu¢ao desta atividade foi o conhecido Crivo de Eratdstenes.

Veja na figura a seguir:

Figura 3 — Crivo de Eratdéstenes com uso das pecas de LEGO.

Observe que a cada intervalo de dez numeros a quantidade de nimeros primos fica
menor. Uma pergunta que surge espontanecamente ¢ a seguinte: Quantos sdo os nimeros
primos?

Suponha que vocé possui pecas de LEGO de muitos tamanhos, € que com elas consegue
representar todos os nimeros primos. Agora imagine que vocé€ encaixou todas essas pecas.
Deste modo vocé obtém o produto de todos os niimeros primos que existem, chamaremos este
produto de P. Sabemos que existem infinitos numeros naturais e, conhecendo a ideia de
sucessor, fazendo (P + 1) obtemos o sucessor de P. Se (P + 1) n3o pode ser um nimero

primo, entdo € o resultado do encaixe de pegas que ja foram definidas. Isso seria impossivel,
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pois utilizando todas as pegas ja encontramos o maior niamero, que ¢ P. Concluimos, portanto,

que hé infinitos numeros primos (Prova de Euclides).
Quando encaixamos as pegas de LEGO e calculamos o produto estamos, também,
mostrando a fatoragdo em primos de um niumero composto. Este ¢ um modo de representar o

resultado obtido pelo conhecido algoritmo da fatoragdo em primos. Veja para na Figura 4:

Figura 4 — Fatoracdo do niimero 36 em Primos.

36(2
1212
9|3
3|3

L

Fonte: As autoras (2017)

Efetuando duas divisdes sucessivas por 2 (peca amarela), obtemos o nimero 9 que agora
pode ser dividido por 3 (peca vermelha), e novamente por 3, obtendo quociente 1.

Outra atividade bastante positiva foi o uso das pe¢as do LEGO para visualizar os
possiveis modos de calcular a fatoragdo de um niimero composto (Figura 5), entendendo que

“a ordem dos fatores primos que figuram na fatora¢do ndo altera o numero”.

Figura 5 — Diferentes modos de fatorar o nimero 36 em primos.
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Fonte: As autoras (2017)

Para escrever um niimero natural n como um produto de fatores primos, testamos quais
primos dividem n. Usando como exemplo o nimero 36, podemos afirmar que, além dos
nimeros 2 e 3, nenhum outro primo divide 36. Isso mostra que, somente os primos que
aparecem na fatoracdo sao divisores de um numero dado. Mais formalmente:

Um nimero primo p divide um certo numero natural a somente quando p ¢ um dos
fatores primos que aparece na fatoracdo de a. (DUTENHEFNER, F; CADAR, L.,

2015, p. 52)
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Vamos, entdo, encontrar todos os divisores de 36 fazendo as possiveis combinagdes com

as pecas do LEGO (2, 2, 3 e 3) e verificando os produtos.

Quadro 1 — Divisores de 36.

Nio escolhendo fatores iguais a 2 encontramos os ' '
divisores 1.3 e 9. .

2%3 %4 2%3%3  a%3s 3

Escolhendo apenas um fatorigual a 2 encontramos os |
divisores 2. 6 e 18 t

25306  akaaw

Escolhendo os dois fatores 2 encontramos os divisores 4.

12 e 36. | l

ZE3%4  2i3l4a  akma3e

Fonte: As autoras (2017)

Assim, o conjunto de todos os divisores de 36 ¢ D(36) = {1,2,3,4,6,9 12,18; 36}.

Em resumo, para a peca amarela temos trés opgdes: ndo a utilizar; usar uma pega; usar as duas
pecas disponiveis. O mesmo ocorre com a peca de cor vermelha. Pelo Principio Multiplicativo o nimero
36 tem, portanto, (3x3 =) 9 divisores. Esse raciocinio matematico de contagem podemos utilizar para
descobrir a quantidade de divisores de qualquer nimero natural, conhecendo sua fatoragdo em primos.

Agora que sabemos calcular os divisores de um niimero natural, podemos descobrir qual o maior
divisor comum entre dois ou mais numeros. Basta selecionar o maior nimero que pertence,
simultaneamente, ao conjunto dos divisores dos nimeros analisados. Podemos ainda encontrar o maior
divisor comum entre dois ou mais nimeros dadas suas respectivas fatoragdes em primos.

Se d é o maior divisor comum entre dois nimeros a e b, certamente d é o resultado do produto
de todos fatores primos que figuram, simultaneamente, em a € em b.

Em outras palavras, chamando de F, o conjunto de todos os fatores primos cujo produto é o
numero a ¢ F, o conjunto de todos os fatores primos cujo produto ¢ o numero b, o produto dos elementos
do conjunto (F, N Fy) é o maior divisor comum dos niimeros a e b, m. d. c. (a; b). Tome, por exemplo,
os numeros 36 e 24 (Figura 6):

Fa6 ={2;2;3;3} e Fpyu ={2;2;2;3} - (F36 NFyy) =1{2;2;3}

Quando (F, N Fp) = @, ou seja, os nimeros ndo possuem fatores primos comuns, eles sdo

coprimos e m.d.c.(a; b) = 1.
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Dados dois niimeros naturais a ¢ b, dizemos que b ¢ um multiplo de a se existir um terceiro
numero natural ¢ tal que multiplicado por a seja igual a b (axc=b).

Como exemplo, podemos afirmar que 6 ¢ multiplo de 2, pois existe um terceiro nimero 3 tal
que 3x2 = 6. Note ainda que, pela definigdo, 3 ¢ 2 sdo ambos multiplos e fatores de 6. O nimero 6 tem
ainda muitos outros multiplos ndo-negativos, que podem ser obtidos pelos produtos: M(6) =
{(6x1); (6x2); (6%x3); (6%4); ... }

Note que, apesar do niimero 6 possuir uma quantidade infinita de multiplos, todos contém, pelo
menos, os fatores 3 e 2.

Para encontrar o menor multiplo comum entre dois numeros devemos selecionar o menor
numero que ¢ multiplo simultaneamente de ambos, lembrando que este deve conter, pelo menos, os
fatores que figuram em suas fatoragdo em primos. Tome, por exemplo, os nimeros 36 ¢ 24, 0 m.m.c.
deve conter, pelo menos, os fatores 22x 32%; 23x 31 . Podemos fazer isso escolhendo m. m. c. (36, 24) =
23x 32 = 72. Dessa forma, conhecendo a fatoragio em primos, escolhemos os fatores com os maiores
expoentes para formar o m. m. c..

Sendo F, o conjunto de todos os fatores primos cujo produto ¢ o numero a ¢ F, o conjunto de
todos os fatores primos cujo produto é o numero b, o produto dos elementos do conjunto (F, U Fy) é o

menor multiplo comum dos niimeros a ¢ b, m.m.c. (a; b).

Figura 6 — Operacgoes entre o conjunto dos fatores primos dos niimeros 24 e 36.

Fau Fae

Fonte: As autoras (2017)

Utilizar o LEGO como material didatico manipulativo proporcionou melhor
compreensdo dos conteudos, pois o estudo cientifico dos temas antecedeu as atividades em que

foram usadas as pecas.
CONCLUSAO
O uso das pegas do LEGO como material didatico no contexto dos nimeros primos,

permitiu um estudo mais dinamico de conceitos que, na matematica, por vezes se apresentam

de forma abstrata e de dificil compreensdao. A manipulacdo das pecas, além de possibilitar uma
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atividade préatica prazerosa, estimula a memoria visual e promove a melhor compreensdo dos

conceitos.
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TEOREMA DE PITAGORAS E ALGUMAS DE SUAS
DEMONSTRACOES

Categoria: Ensino Fundamental - Anos Finais

Modalidade: Matematica Pura

RIBEIRO, Angela Tabita Sa; ROSA, Waldene de Souza;
FONSECA, José Luiz Ferreira.

Instituicao participante: Escola em Regime de Convénio Nossa Senhora do Rosario —

Marituba/PA.
INTRODUCAO

“Em qualquer triangulo retangulo, a area do quadrado cujo lado ¢ a hipotenusa ¢ igual
a soma das areas dos quadrados que tem como lados cada um dos catetos”, (LIMA,2006, p 64).
Este ¢ um dos mais conhecidos teoremas matematicos, com aplicagdes em diversos campos de
conhecimento, tais como, na astronomia, na fisica e na engenharia, ¢ que possui uma grande
quantidade de demonstragdes. No século XX ja eram conhecidas 370, segundo Loomis (1968).
Algumas destas foram feitas por matematicos profissionais e outras por amadores que sao
amantes da matematica, como por exemplo, a demonstracdo de James Garfield, que foi o
vigésimo presidente dos Estados Unidos.

O teorema ¢ creditado a Pitagoras, por este ser considerado o primeiro matematico a
demonstra-lo, mas outros povos ja o conheciam. Tabletes de barro do periodo de 1800 a.C. a
1600 a.C. foram encontrados e estudados, um deles, o de Plimpton, mostra uma tabela de 15
linhas e trés colunas, ilustrando trios pitagoricos. “As fontes historicas da geometria filosofos,
gedmetras e autores que vieram séculos depois afirmam que Pitdgoras foi o primeiro grego a
demonstrar a propriedade geral dos triangulos retangulos que ja era conhecida dos babilonios e
chineses havia séculos” (GARBI, 2010, p.27).

Com base nesses fatos, percebemos a importancia de tal contetido, e levantamos a
seguinte questdo: quais estratégias didaticas podem ser utilizadas para que os alunos

compreendam as demonstragdes do Teorema de Pitagoras?
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O presente trabalho teve por objetivo apresentar algumas das mais conhecidas
demonstragdes do teorema aos alunos da turma 7° ano da Escola Nossa Senhora do Rosario,
nos meses setembro e outubro de 2017. Esta turma tinha 40 alunos, dos quais, apenas 34
frequentavam regularmente a disciplina. Desses 34, somente 7 alunos se interessaram em
participar do projeto. Apesar de ndo ser conteudo obrigatorio do 7° ano do ensino fundamental,
vimos neste projeto, a possibilidade de colocar os alunos diante de um desafio matematico, que
pudesse incentivar a pesquisa e agucar a curiosidade dos alunos sobre histéria da matematica,
além de, relacionar com os contetidos de geometria e algebra que os alunos estavam estudando

de acordo com seu ano/série.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

No inicio do ano letivo de 2017, ficou definido no planejamento que no més de maio
ocorreria a gincana da matematica na escola. Na preparacao para a competi¢cdo, foram estudados
diversos topicos de geometria: tridngulos, classificacdes de tridngulos quanto aos lados e
quantos ao angulos, congruéncia e semelhanca de tridngulos e etc. A turma se empenhou de tal
forma que se tornou a camped do evento. Em junho do mesmo ano, a escola recebeu a proposta
de realizagdo de uma feira de matematica a ser organizada em parceria com professores da
Universidade Federal do Para, a qual foi muito bem recebida e imediatamente aceita.

A primeira etapa constituiu-se na escolha do tema e definicdo dos alunos que seriam os
expositores durante a realizacdo da feira. Como esta turma ja tinha uma base de aprendizado
em geometria, o tema escolhido foi o “Teorema de Pitdgoras e Algumas de suas
demonstragdes”. Os alunos consultaram alguns livros didaticos, onde encontraram algumas
demonstragdes, as quais foram discutidas em sala de aula. A partir de entdo, iniciamos a
pesquisa em outras fontes, para conhecer outras demonstracdes, a histéria do teorema, quem foi
Pitagoras e como construir materiais didaticos que facilitassem o entendimento de algumas
demonstragdes, por meios geométricos e algébricos.

As demonstracdes escolhidas foram: “Por meio ladrilhos”, “Dominoés”, “Prova
classica”, “Triangulos isosceles”, “Uso de areas”, “Tangram” e a “Demonstracdo de James
Garfield”.

Os recursos utilizados foram, lapis, régua, tesoura, estilete, esquadro, papel cartdo,

EVA, cola para isopor, isopor, vidro, pincel para quadro branco, quadro branco, computador,
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Datashow e banner.

Na demonstracdo por meio de ladrilhos, utilizamos uma folha de isopor, marcando
inicialmente o pedaco a ser utilizado, cortando com o auxilio do estilete, em seguida
desenhamos um triangulo retdngulo e os quadrados relativos aos seus lados, cortamos em
seguida os mesmos, desenhamos os ladrilhos no quadrado referente a hipotenusa, cortando-os
em seguida, e os revestimos com papel cartdo, revestimos a parte anterior do isopor com EVA,
a qual ficou com os furos de onde foram retirados os quadrados. Encaixamos os ladrilhos no
furo referente ao quadrado da hipotenusa, verificamos que os ladrilhos o preenchiam
totalmente, em seguida retiramos os ladrilhos e com eles verificamos que preenchem os furos
relativos aos quadrados construidos a partir dos catetos.

Na demonstragao por meio de domind, procedemos de maneira analoga a anterior nos
primeiros passos, o que mudou, foi que no lugar de utilizarmos ladrilhos para preencher os
furos, usamos as pecas do domin6. Ademais, o detalhe foi que dispomos as pecas em forma de
um quadrado antes de fazermos o furo no isopor, deste modo, verificamos quais a medidas
deveriam ter a hipotenusa e os catetos.

Na demonstragao pela prova classica cortamos trés triangulos referente a demonstragao,
destacando seus angulos ou por meio de pintura dos mesmos ou colando papel cartdo de cor
diferente, de modo que seus angulos ficassem em destaque. Em seguida, os tridngulos foram
rotacionados e postos lado a lado, evidenciando-se a semelhanga entre eles. Para realizar o passo
seguinte, foi necessario desenvolver a parte algébrica, de onde resultam as relagcdes métricas.

Nas demonstragdes por tridngulos isésceles e Tangram, os procedimentos utilizados
foram semelhantes aos que foram utilizados com ladrilhos. J4 a demonstragdo de James
Garfield, foi feita por meio do uso do quadro e do Datashow, por construgdes semelhantes as
anteriores. Neste ponto fez-se necessario o estudo dos produtos notaveis.

As demonstragdes estudadas que utilizaram comparagdes de area foram mais facilmente
assimiladas do que as que possuem elementos algébricos. Nestas, o uso dos materiais
confeccionados ajudou na visualizacdo mais rapida das relagcdes métricas, como no caso da
prova classica, pois nos livros os tridngulos aparecem de forma estatica e nas pecas os alunos
tiveram a oportunidade de interagir de forma dinamica.

No dia 13 de novembro, ocorreu a I Feira de Matematica da Escola Nossa Senhora do
Rosario, no municipio de Marituba-PA, dentre os sete alunos que fizeram a pesquisa, duas

alunas foram eleitas como expositoras, para apresentarem o trabalho para o publico visitante da
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feira, porém, todos os sete ficaram envolvidos na montagem do estande. Estas duas alunas
foram avaliadas pelos professores da Universidade Federal do Para e do Centro de Formacgao
dos Profissionais da Educacao Basica do Estado do Para — CEFOR/SEDUC. O trabalho foi
indicado como destaque para feira nacional, o que motivou ainda mais as alunas expositoras e
os demais alunos da turma a pesquisarem matematica. Além disso, esta experiéncia fez com
que estes alunos se tornassem mais confiantes, por assimilarem um assunto que nao estava no
curriculo obrigatério, pois somente sera visto no nono ano, ¢ por entenderem que este

conhecimento ainda sera aplicado em outros assuntos da matematica e também da fisica.

CONCLUSOES

O tema “Teorema de Pitagoras e algumas de suas demonstracdes” fez com que os alunos
realizassem pesquisas em livros didaticos e em outras fontes (trabalhos académicos e internet),
confec¢do de materiais didaticos manipulaveis e o estudo da histéria da matematica. Estas agdes
se mostraram como estratégias didaticas que proporcionam aos alunos uma melhor
compreensdo do Teorema de Pitagoras, de algumas de suas demonstragdes e de suas relagdes
com outros conteudos matematicos. Desse modo, tivemos também como resultado, um maior
envolvimento dos alunos com a disciplina matematica, estimulando e favorecendo a pesquisa,
contribuindo para a superagao do medo que muitos tém por esta disciplina. De fato, foi possivel

verificar um aprendizado que serd relevante para a vida escolar desses jovens.
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EXPRESSOES NUMERICAS NO DIA A DIA

Categoria: Ensino Fundamental — Anos Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou inter-relacdo com outras disciplinas

PUNTEL, Guilherme César Goldoni; BERNARDI, Mariana Maestri; KONRAD, Leane.

Instituicdes participantes: Escola de Educacio Basica José Pierezan — Concordia/SC.

INTRODUCAO

A preocupacao e sensibilidade de como abordar os conteudos aos alunos e tornar as
aulas prazerosas, contextualizando os contetdos e situagdes do dia a dia, sdo de fundamental
importancia. Com atencdo a esta preocupagdo, foram realizadas atividades com o 6° ano da
EEB José Pierezan, turma composta por 13 alunos. Além da matematica, artes, inglés,
geografia, historia, portugués, ciéncias, educagdo fisica e ensino religioso foram trabalhadas
(interdisciplinaridade). As atividades dentro desta sensibilidade aconteceram no 2° bimestre do
ano letivo de 2017. Se questionarmos os alunos sobre se gostam de resolver expressoes
numéricas a minoria responderia que sim. Com o objetivo de desmistificar a impressao de que
matematica € uma pratica que ndo se usa no dia a dia e mostrar que esse conteudo ndo se limita
a exercicios cansativos, pois para resolvé-los devemos respeitar e dominar regras para encontrar
o resultado correto, questionamos o que ¢ uma expressao numérica € qual ¢ o significado da
resposta. Com as atividades planejadas e desenvolvidas a inten¢do do projeto foi alcancado e
simplificando, pode-se dizer que a expressdo numérica ¢ uma maneira de expressar, de
representar uma situagdo real, uma vivéncia do dia a dia, usando a matematica.

Nesta construgdo de saberes, a inquietacao vivenciada por alguns professores, no que
diz respeito a busca constante de recursos metodoldgicos para qualificar a aprendizagem, em
muito se deve as dificuldades evidentes que se relacionam a educagdo, devido a fatores sociais
que influenciam no ensino. A partir desta reflexdo, o professor que ndo estd devidamente
preparado para discutir e analisar sobre sua pratica docente no que se refere aos aspectos
didaticos, metodoldgicos e afetivos, deixa transparecer a sua fragil acdo profissional. Por essa

razdo, ¢ urgentes mudancas fundamentais imediatas na postura do professor, a fim de motivar
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e incentivar o aluno, procurando favorecer o gosto pela escola e o prazer de frequenta-la para
além de um espacgo de socializacdo. Sob esse enfoque, essas mudangas podem ampliar, para o
professor, um horizonte vasto para a reflexdo sobre a importancia da opgdo por determinada
metodologia de ensino a ser utilizada na sala de aula, bem como para vislumbrar as benéficas
influéncias de uma boa relagdo com o seu aluno para o favorecimento do processo do
aprendizado da Matematica.

Partindo deste contexto, através de diferentes metodologias e enquanto educadores, com
o0 objetivo de oportunizar a formagao de conceitos e trabalhar a interdisciplinaridade adquirindo
novos conhecimentos, desenvolvimentos cientificos e tecnoldgicos sao fundamentais para que
o professor possa revelar esses conceitos € promover novos saberes.

Segunda a Proposta Curricular de Santa Catarina:

A partir do conceito de alteridade, ainda, o estudante tem a possibilidade de
identificar, problematizar e compreender, dentre outras, as diversas manifestagoes
religiosas do seu contexto social e cultural, questionar preconceitos, discriminagdes e
processos de exclusdo e desigualdades motivados por crencas e/ou intolerancia
religiosa ou de outra ordem (Proposta Curricular de Santa Catarina, 2014, p. 150).

Aliados ao processo, os curriculos precisam ser organizados buscando selecionar os
conhecimentos necessarios ou fundamentais que permitam aos educandos ingressarem na
cultura letrada, através da alfabetiza¢do, adquirindo o dominio da lingua, dos calculos
matematicos, das ciéncias da natureza e das ciéncias sociais — os quais sdo referéncias para as
avaliagdes e fazem com que o aluno ganhe autonomia, e seja capaz de aprender e conhecer

outros aspectos.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO.

Esse projeto foi desenvolvido na Escola de Educagao Basica José Pierezan, localizada
no Distrito de Engenho Velho — Concordia/SC, durante as aulas de Matematica com o 6° ano -
Ensino Fundamental.

O trabalho foi realizado no 2° bimestre do ano letivo de 2017. Nesse periodo,
contextualizando o ensino das expressdes numéricas, os alunos ampliaram seus conhecimentos
assistindo a uma oficina com convidados surdo, cego e de baixa visdo (falando sobre as
dificuldades de interagir que os mesmos encontram em atividades de rotina nas escolas para

conseguir se apropriar do conhecimento ao qual tem direito), video aula, analisando cupons
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fiscais, construindo jogos, fazendo leituras para posteriormente visualizagdo, escrevendo e
resolvendo expressdes numéricas.

Para apresentarmos o contetido “Expressoes Numéricas” aos alunos, evidenciando a
pratica do conceito em nosso dia a dia e que, também, podemos aplicar o0 mesmo através de
jogos, leituras e interpretacdes de historias matematicas prontas ou de autoria propria e, ainda,
perceber que em cupons fiscais de supermercados, restaurantes, enfim, do comércio em geral,
temos o conceito do assunto em questdo, assim, sera ainda mais prazeroso se a construcao do
material didatico utilizado em sala for desenvolvido pelos proprios alunos. Dinamizando as
aulas, o conceito passa a ser construido no desenvolvimento das atividades e de forma
agradavel, muitas vezes nem percebido pelo aluno.

Devemos ter como ponto de partida, para a construcdo de uma aprendizagem
significativa, o conhecimento que o aluno ja possui e ja traz do seu cotidiano para, entdo, torna-

lo mais elaborado e mais cientifico.

Por isso torna-se necessario construir uma escola diferente, gerida de forma diferente
e com outro processo de ensino-aprendizagem. O diferencial é sair do modelo
autocratico, pautado pela relagdo autoritaria de comando ¢ obediéncia, na qual um
manda e o outro obedece, um ensina e o outro aprende, para um processo democratico
da educacdo em que as pessoas interagem e se comprometem de forma coletiva com
os objetos educacionais e com a dire¢do do futuro desejado. (Proposta Curricular de
Santa Catarina, 2014, p. 6).

Partindo desse principio, inicialmente confeccionamos frutas com material pet e
montamos uma quitanda, onde brincamos de compra e venda das mesmas, usando somente 0s
numeros naturais. Tudo foi registrado partindo do conhecimento dos alunos e apos os calculos
a professora induziu aos agrupamentos de valores, montando uma nova sequéncia de operagdes
que obedecendo as regras resolutivas sempre chegaram aos mesmos resultados. Fizemos uma
visita ao supermercado, onde constatamos, reconhecemos o uso dos numeros racionais. A
emissdao do cupom fiscal no supermercado foi de fundamental importancia para comprovar a
existéncia do conceito de expressdes numéricas, ou seja, a matematica no dia a dia e a relevancia
social do conceito nas tecnologias.

Confeccionamos o jogo dos palitinhos — 2 jogos. Foram pintados 20 palitos de picolé
verde, 20 de amarelo e 20 de vermelho. Também confeccionamos dois dados para cada jogo,
um com a combinacdo nas cores dos palitos € o outro com a combinacdo de quantidades
(tradicional). No quadro registravamos os valores das cores e os dados jogados

simultaneamente indicavam quantidade e cor de palitos a serem pegos pelo jogador. Partindo
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das jogadas foram montadas e resolvidas as expressdes numéricas. Esse jogo foi adaptado em
Braille, usando etiquetas identificando as cores e quantidades nos dados e palitos (todos
confeccionados no dia da oficina com o surdo, cego e baixa visdo). Desenvolvemos um video
em libras com ajuda de profissionais, para que fosse possivel apresentarmos o projeto aos
surdos.

Outra maneira com a qual também desenvolvemos expressoes numéricas foi através de
historias ilustradas, sugeridas no site Ensinando Matematica. Como sequéncia a esta atividade,
os alunos criaram suas proprias historias problema.

Como complemento assistimos a uma video aula (Expressdes Numéricas com Numeros
Inteiros — Vivendo a Matematica com a professora Angela) e respondemos a um quiz no site
Racha Cuca.

A escola desde sempre tem importante papel na formacao dos alunos, proporcionando
autonomia de pensamento, para que possam realizar as tarefas tradicionais de forma mais
criativa, formular questdes e procurar suas devidas respostas sempre registrando para melhor
fixar os conceitos. O comprometimento do educador, juntamente com as propostas da Unidade

Escolar, torna possivel uma escola atraente e dentro da realidade da comunidade.

CONCLUSAO

A partir da metodologia do ensino da Matematica utilizada para turma, a ampliagdo de
saberes dominando as regras, adquirindo o dominio do conceito de expressdes numéricas, foi
dinamizada e aprovada com o resultado obtido. Ficou claro que o desenvolvimento de aulas
praticas teve grande aceitagdo dos educandos, deixando-os motivados para todas as
experiéncias que ainda viveriam em sala.

Nesta constru¢do de saberes, oportunizar ao aluno diversas falas e apresentagdes do
mesmo conceito, foram fundamentais. O uso de video aulas foi novidade atrativa. Outras
atividades envolvendo histérias prontas e criadas em sala, cupons fiscais € os jogos a fim de se
trabalhar as expressdes numéricas, fez com que pudéssemos perceber que os educandos nao
tiveram certas dificuldades e que ndo seriam superadas com tamanha facilidade se ndo
tivéssemos utilizado essas metodologias diferentes. Ainda, pontuamos os avangos relacionados
araciocinio l6gico matematico, um maior dominio das quatro operagdes, o trabalho cooperativo

entre colegas na producao dos materiais € na hora da pratica dos jogos e¢ a oportunidade de
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formar novos lideres na turma. Alguns principios foram trabalhados juntamente com o conceito

matematico, como por exemplo, responsabilidade, respeito, solidariedade, integridade e

eficiéncia.

A proposta curricular de Santa Catarina pontua que:

[...] Matematica pode promover uma melhor compreensdo da diversidade humana.
Ha, por exemplo, caracteristicas culturais das comunidades indigenas, quilombolas e
do campo, que podem ser tratadas com a ateng@o merecida, com uma abordagem que
reconheca saberes e fazeres e sua relagdo com o espaco, tempo e territorialidade, e
faga uso das diferentes linguagens. Assim, ao longo da Educag@o Basica, com base
nos conceitos da area Ciéncias da Natureza ¢ Matematica, pode-se, efetivamente,
problematizar as muitas formas de exclusfo, violéncias, preconceitos e
discriminagdes, possibilitando o enfrentamento do machismo, do sexismo, do
racismo, da homofobia e da xenofobia. A escola serd, dessa maneira, um espaco

democratico de debate, transformacdo social e minimiza¢do das desigualdades.
(Proposta Curricular de Santa Catarina, 2014, p. 153).

No primeiro momento, foram usados somente os nimeros naturais (N) e inteiros
negativos (Z). Logo na sequéncia, com a leitura dos cupons fiscais, ja foi possivel transcrever
valores e quantidades usando os numeros racionais (Q) em forma de expressao numérica. Todas
as atividades realizadas formavam expressdes numéricas diferentes, logo o raciocinio
acontecia. Nao tivemos expressoes numéricas decoradas, exceto nas historias prontas.

Nesta construcao de saberes, a Proposta curricular salienta que:

Os conceitos matematicos ndo sdo prerrogativas de pessoas com dotes especiais, mas,
sim, possibilidade de todos. (Proposta Curricular de Santa Catarina, 2014, p. 163).

A partir desse trabalho, os alunos foram capazes de aprimorar aprendizagens
significativas da Matematica, de maneira bem diferenciada da tradicional, além de, desenvolver
0 processo ensino e aprendizagem entre aluno/professor e aluno/aluno, através das expressoes

numéricas observadas em suas vivéncias diarias.
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TRANSPORTE NA ROBOTICA: SIMULANDO O REAL

Categoria: Ensino Fundamental - Anos Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou inter-relacao com Outras Disciplinas

GORGES, Douglas; FRUTUOSO, Vitor Hugo;
ARAGAO, Franciella.

Instituicao participante: E.E.B. Regente Feijo — Transporte na Robdtica: Simulando

Real — Lontras/SC.

INTRODUCAO

O crescente aumento da dependéncia do uso de transporte na sociedade contemporanea
para suas necessidades pessoais, tanto para passeios ou exclusivamente para trabalho e o
aumento exagerado no Brasil do preco dos combustiveis, seja etanol, gasolina comum ou
aditivada e 6leo diesel, fez com que buscassemos saber o motivo de tamanho exagero no
aumento dos precos € o que fazer para economizar financeiramente ja que os meios de
transporte se tornaram necessarios para a sociedade atual. Para isso, buscou-se investigar
situacdes reais cotidianas e sociais, utilizando a Robotica Educativa como um meio concreto
para a investigagdo de praticas rotineiras. O projeto economia financeira de combustivel e
testes praticos da robotica educacional no comparativo com a realidade vivenciada por muitos
brasileiros proporcionou o trabalho com comprovagdes reais. Desenvolvido na disciplina de
Matematica evidenciou métodos diferentes para aprender conceitos matematicos, utilizando
como ferramenta de apoio a Robdtica Educativa e o sistema Linux implantado nas escolas
estaduais em 2008. Partindo de praticas reais, discutem-se solucdes tanto na disciplina de
matematica, quanto na vida real.

O Projeto buscou desafios e solucdes de praticas ocorridas no cotidiano. Houve
cooperacao matematica desde o principio, na tentativa de adaptar pegas de lego e programar os
robos para a andlise do comportamento dos mesmos envoltos com a pratica real da utilizacao

de transportes. Organizaram-se equipes com trés e quatro integrantes. As tarefas foram
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divididas e os desafios foram aumentando ao longo do processo de construcdo do
conhecimento. Na qual se teve que repensar nas praticas rotineiras € em toda uma sociedade,
construindo novas formas de acdo que permitiram ndo somente investigar a realidade a qual

pertencem, mas também construi-la e modifica-la.

Figura 1 — Ilustraciio das maletas da LEGO ZOOM - RCXs Foto: (A).

Fonte: ARAGAO, F ra;lciella. 2017.

Os mindstorms for schools, sdo maletas contendo 833 pecas chamadas de RCXs (1.0)
com programac¢do com o uso do Linux Educacional. Sdo necessarios 6 pilhas AA recarregaveis
com uma poténcia total de 9 volts. Na sua programagdo investigou-se o tempo gasto para
percorrer determinado percurso, possivel ainda a programagao no proprio robo.

A robotica estd cada vez mais presente em nosso cotidiano, tem sido utilizada nas
escolas, em cursos de automacdo, favorecendo o entendimento do concreto, da realidade,
instigando a criatividade, o desenvolvimento intelectual e o trabalho em equipe, além de provar
calculos e experimentos de acontecimentos reais cotidianos.

A robotica educacional ¢ uma excelente ferramenta para a escola promover a
integragdo de conhecimentos, criando um ambiente, de aprendizagem em que o

conhecimento surge da necessidade de resolver desafios e situagdes-problemas.
(LEGO ZOOM, 2008).

Segundo a Lego zoom, cada vez mais sentimos a necessidade em resolver situacdes
praticas e reais € nao ficarmos desvinculados do mundo exterior, pois sdo situagdes que mexem
com a necessidade das pessoas em fazer parte deste mundo.

Utilizando a Robética Educacional como ferramenta de extrema importancia para se
comprovar e testar fatos cotidianos fez com que houvesse a transposi¢cao do cientifico para o
concreto. A problematica do aumento e variagdes no uso de combustiveis intensificou-se com
as conversas em sala. Por este motivo revela-se a importancia do uso da Robotica. Faz-se

entender nesta mesma linha de pensamento Aristételes que hd mais de 2300 anos defendia a
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experiéncia quando afirmava que "quem possua a no¢do sem a experiéncia, € conheca o
universal ignorando o particular nele contido, enganar-se-4 muitas vezes no tratamento"
(Aristoteles, 1979). Para ele ¢ impossivel o saber holistico sem permitirmos partir de pequenas
situacdes concretas e rotineiras. E impossivel que haja um aprendizado definindo conceitos,
mas sim o inverso, ¢ através de testes e experimentos que ha conceituacao.
Partindo da premissa “Aprendizagem Significatica Critica”, Moreira (2011) tem-se a
ideia precedente de Moreira:
Aprendizagem significativa ¢ aquela em que ideias expressas simbolicamente
interagem de maneira substantiva e ndo — arbitraria com aquilo que o aprendiz ja sabe.
Substantiva quer dizer ndo — literal, ndo ao pé da letra, e ndo - arbitraria significa que
a interacdo ndo € com qualquer ideia prévia, mas sim com algum conhecimento

especificamente relevante ja existente na estrutura cognitiva do sujeito que aprende.
(MOREIRA, 2011, p.13).

E no uso da Robotica educativa que se buscou sanar davidas e propor ainda mais
questionamentos relacionados a um contexto social. Na descoberta de erros presentes nos testes
com robds simulando a vida real, descobriu-se a esséncia da comprovagdo de conceitos

matematicos.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

O projeto foi aplicado com o 8° ano 1, no periodo matutino, contendo 25 alunos. Sao
equipes com trés e quatro integrantes que se organizam de modo que todos cumpram suas
tarefas e propdem desafios na busca por enfatizarem as questdes sociais envolvidas na
problematica em questdo e inclusive na constru¢ao de robos imitando meios de transporte.

Para a pratica das aulas utilizou—se caixas conhecidas como maletas verdes da LEGO
Z00M, CDs de instalagao, programacao do RCX, computadores com os programas do Linux
e 6 pilhas recarregaveis. Primeiramente houve uma conversa sobre os acontecimentos sociais:
preco dos combustiveis, a greve dos caminhoneiros ocorrida em 2015, a crise enfrentada no
Brasil e o prejuizo da Petrobras em 2014. Tais fatos se mostraram interessantes aos alunos,
porém partiu-se de pequenos atos e conversas do que cada um poderia fazer pra ajudar a
sociedade em que vivemos. Surgiu entdo a busca por experimentos, praticas reais do cotidiano
utilizando a Roboética como ferramenta de apoio. J4& num segundo momento, os alunos

receberam orientacdo do manuseio e cuidado do material do LEGO, conferéncia das pegas e
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preenchimento de fichas. Partindo entdo para o desafio de construcio de robds e observagdo do
comportamento dos mesmos.

As aulas de Robdtica envolveram a area de matematica e buscou-se construir os
conceitos de fungdes lineares, velocidade média, representagdo grafica, regra de trés,
comprimento da circunferéncia, nimero de voltas que a roda pode efetuar, entre calculos de
questdoes de economia de gasolina e testes do movimento uniforme envoltos na melhor
economia de transporte. Foram realizadas medi¢des com programas no Linux com os
transportes construidos e fitas isolantes coloridas para identificar os espagos.

Os testes foram realizados na marcha 1 e na marcha 8 para identificar as velocidades
médias. Simularam-se transportadoras A e B construidas com a robotica na tentativa de resolver
questdes problemas de gastos de 6leo diesel em relacao ao movimento uniforme e ao tempo em

que as transportadoras levam pra levar determinada carga ao destino.

Figura 2- Ilustracio dos testes realizados com as transportadoras — Fotos (B).

Fonte: ARAGAO, Franciella. Ano: 2017(B)

Figura 3- Ilustracio dos testes realizados com as transportadoras — Fotos (C).

Fonte: ARAGAO, Franciella. Ano: 2017 (C)

Foram demarcados com fitas isolantes coloridas os segmentos de retas com medidas de
5 metros, calculou-se a velocidade média de cada caminhao, em relagdo ao calculo tiveram que
descobrir o espago necessario entre os caminhdes para que eles possam se encontrar em
determinado ponto e em determinado tempo. Desta maneira simulou-se experimento real com

as transportadoras, calculando assim a média de combustivel gasto.
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Figura 4— Ilustracéo dos testes realizados na comprovacio dos cilculos de Velocidade Média e as
circunferéncias das rodas — Fotos D.

Fonte: ARAGAO, Franciella. ho: 2017 (D)

Figura 5- Ilustragéo dos testes realizados na comprovacio dos cilculos de Velocidade Média e as
circunferéncias das rodas — Fotos E.

Fonte: ARAGAO, Franciella. Ano: 27 (E)

Foram realizados calculos das velocidades médias de varios transportes construidos
simulando alguns encontrados em nossa regido, com o intuito de representar graficamente. Em
seguida houve um trabalho extraclasse com célculos de (Vm) reais de analise de alguns
automoveis. Houve célculo de transportadoras simulando situagdes concretas e reais utilizando
o (M.U.), movimento uniforme e o ponto de encontro e tempo das transportadoras, calculando
o Oleo diesel necessdrio para o transporte € os custos ao contratd-las. Simulagdes de
estacionamento rotativo e pago por hora. Calculos dos aumentos de combustiveis desde a crise
da Petrobras até a greve dos caminhoneiros, envolvendo regra de trés. Simulagdes com robds
referentes ao nlimero de voltas que o pneu pode dar de acordo com o espago percorrido, analise
na troca de rodas e observacao na variagdo das velocidades. Calculo das circunferéncias das
rodas reais dos automoéveis pertencentes as familias. E pesquisa inclusive das velocidades
médias do transporte na cidade. De acordo com algumas pesquisas muitas pessoas ndao sabem
como se calcula a média de combustivel gasto pelo seu proprio carro por quilometro rodado,
para isto foi realizado experimentos reais, envolvendo um trabalho com a familia em rela¢ao

aos tanques de combustiveis e valores gastos.
CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Viérias estratégias foram analisadas em um contexto social, partindo de simulagdes com

protétipos de meios de transporte construidos pelos alunos, verificou-se a experimento real
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existente nas situagdes problemas. Um dos resultados encontrados foi de duas transportadoras
A e B, ambas percorrendo o mesmo sentido e com marchas diferentes. Verificou-se que as
velocidades sdo diferentes € que num espago de um metro de atraso ambas vao se encontrar

num determinado ponto e em determinado tempo, conforme a demonstragao:

Quadro 1- Velocidade Média das transportadoras e representacao Linear.

Transportadora A Transportadora B REFRESENTACAD
Velocidade Meédia: Velocidade Média:
Ezpago=33m Ezpaga=33m -
Tempo =95 Tempo=11s 2
d d .
V=" g +
e Vm = E 1
5.3m iy : @ Transportadara A
¥m = e A H @ Transportadora B
s ¥m="y1< .
4 § ] i Hpundn
Ym = 0,60m/s Vin = 0,50 mys

Fonte: Os autores

Quadro 2- Verificacdo do tempo e espaco de encontro entre as duas transportadoras.

Calculo do tempo de encontro: Calculo do espaco de encontro:
A = E AouB

-lm + 0,60t =0m~+ 050t

060t—030t=0m+1m d=-1+0.60t

0,10t=1 d=-1m+ 06010z

t=1/0,10 d=-lm+6

t=10s P

Fonte: Os autores

Observagao: Os calculos tiveram questdes problemas que simularam a realidade,
havendo ainda testes e competi¢cdes de outros protdtipos construidos nas trocas das rodas com

raios diferentes.
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Quadro 3- Testes: simula¢cao — niimero de voltas de rodas com raios de tamanhos diferentes — Como
economizar tempo e gasolina.

Circunferéncia da roda Circunferéncia diametro e raio da Circunferéncia da roda do
maior/ prototipo roda menor/prototipo carroy/real
C=2.mr C=2.m.r Informacgdes: raio
€=2.3,14.4cm o €=2.3,14.1.5cm C=2.m.r
C=25.12cm C=9.42cm C=2.3,14.28.5cm
r=1,5cm C=28.5cm

r=4 cm d=3 cm r=2B.5cm
d=8B cm c=9,42 cm d=57 cm
©=25,12 cm 500+9.42=53 voltas C=17% cm
500+25,12: 19,90 voltas N 179 cm /100 g 1,79m

Ad 5m ~ Vm= ar :L;;vmgg__zg m/s. 5m +1,79m =2,?9uo|tas.
Vm =73,=; ;= VM=0.73m/s 16,72 = 3 voltas ou espagos maiores:
Vezes (3.6)>VM22.62kmh | | Vezes (3.6)=VME1,0dkmih. T W R ity

Fonte: Os autores

Observacgao 1: Quanto maior a roda, menor o nimero de voltas e maior a velocidade do
carro.

Observagao 2: Realizou-se calculos referente aos Km/l de consumo dos carros e Vm.

CONCLUSOES

A busca por simulacdes reais resultou na compreensao da realidade. Na construg¢ao dos
prototipos de robos construidos da LEGO envoltos na realidade foi possivel provar

acontecimentos sociais com os testes e experimentos realizados.
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MATEMATICA NA IRRIGACAO

Categoria: Ensino Fundamental — Séries Finais
Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com outras Disciplinas
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Instituicao participante: Escola de Educacio Basica Cacilda Guimaraes — Municipio de

Vidal Ramos/SC.
INTRODUCAO

Este trabalho foi desenvolvido por dois alunos do oitavo ano do periodo matutino, na
disciplina de matematica, no ano de 2017. O mesmo foi apresentado na Feira interna de
matematica e ciéncias da Escola de Educacao Basica Cacilda Guimaraes, realizada pelos alunos
dos oitavos e nonos anos. O seu desenvolvimento deu-se parte na escola e parte extraclasse.

Este tema surgiu em sala porque o assunto estd muito presente em nossa regiao e por
alguns familiares terem experiéncia no mesmo, o que despertou ainda mais o interesse. Nosso
municipio ¢ essencialmente agricola, onde se pratica, principalmente, a agricultura familiar para
subsisténcia e comercializacao. Nao ocorrem longos periodos de estiagem, mas a irrigacao esta
presente em larga escala hoje nas lavouras. Percebe-se nas lavouras e hortas que as plantas
quando ndo recebem d4gua nos niveis desejados sofrem prejuizos no crescimento e
produtividade e, em pesquisas bibliograficas especializadas, isso se confirmou. Tomamos como
exemplo a importancia da irriga¢ao no plantio de cebola.

A cebola ¢ constituida por mais de 90% de agua e é considerada medianamente
exigente em agua. A irrigacdo bem manejada possibilita obtengdo de bulbos
uniformes e de melhor qualidade e, ainda, possibilita mais de um cultivo por ano.

O cultivo da cebola no Brasil, com excec¢do da regido Sul, é realizado sob irrigagio.
Entretanto, a area irrigada com o cultivo de cebola vem aumentando na regido Sul,
visando favorecer a producdo e o maior rendimento. Embora a cultura seja sensivel
ao déficit hidrico, o excesso ¢ também prejudicial, favorecendo a incidéncia de
doengas e prejudicando a produgdo e qualidade de bulbos. Irrigacdo por aspersdo € o

mais utilizado para a cultura da cebola no Brasil. Mesmo em regides que
tradicionalmente utilizam sistemas por superficie, a aspersdo vem sendo adotada
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como uma opg¢do viavel para garantir maior produtividade e qualidade de bulbo,
facilitar o manejo da irrigacdo, aumentar a eficiéncia do uso de dgua e reduzir o uso
de mao-de-obra.

Os aspersores mais frequentemente empregados sdo os de impacto com raio de
alcance de até 20 m (PINTO, 2007, p. 27).

Outro produto bastante cultivado ¢ a beterraba. Para este, a irrigacdo torna-se essencial

para a boa formagao.
A irrigagdo ¢ indispensavel, pois a falta de 4gua torna as raizes lenhosas e diminui a
produtividade. No sistema de semeadura direta, ¢ preferivel fazer varias irrigacdes

leves durante o dia do que uma mais pesada, especialmente nos periodos mais quente
do ano (TIVELLI; TRANI, 2017, p. 63).

Para isso, ¢ fundamental ter conhecimento sobre a quantidade de 4gua necessaria para o
desenvolvimento de cada planta.

Desta forma, este trabalho tem por objetivo principal verificar a quantidade de agua a
ser usada na irrigacdo de cebola e beterraba, bem como calcular o tamanho do reservatdrio
necessario e os cinco tipos de irrigagdes mais comuns com suas vantagens e desvantagens.
Além disso, ird demostrar como os conceitos matematicos sao importantes e essenciais para os

processos de irrigagao.

CAMINHOS METODOLOGICOS

No primeiro momento, foi escolhido o tema irrigacao de lavouras de beterraba e cebola,
por serem muito comuns em nossa regiao.

Em seguida, pesquisou-se, na internet, o que ¢ irrigagdo e quais os métodos mais
utilizados, suas vantagens e desvantagens. Também se pesquisou a quantidade de agua ideal
para cada planta citada acima e assim calculou-se a quantidade de agua para regar um milimetro,
um metro quadrado e um hectare de terra. A partir destes dados, calculou-se o tamanho ideal
dos acudes e a quantidade de 4gua que seria necessaria dentro deles para realizar a irrigagdo das
plantas durante um més. Como pesquisa de campo conversou-se com técnico agricola Flavio
Majolo, funcionario aposentado da Epagri e o engenheiro agronomo Camilo Bastos,
funcionario da Prefeitura de Vidal Ramos, a fim de obter orientagdes baseadas nos
conhecimentos que ambos possuem na area da presente pesquisa.

Construiram-se os slides e cartazes com as informagdes para serem apresentados em

sala de aula, na disciplina de matematica, no més de junho de 2017.
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Devido a repercussao positiva desse trabalho, iniciou-se a organizagdo do mesmo para
apresentacao na Feira Municipal de Matemadtica com a elaboragao de uma maquete com base
na irrigacao através do método de gotejamento em que foram plantadas mudas de morango e

alface para demonstrar de maneira mais pratica o processo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Denomina-se irrigagdo o conjunto de técnicas destinadas a deslocar a 4gua no tempo ou
no espaco para modificar as possibilidades agricolas de cada regido. A irrigagdo visa a corrigir
a distribui¢do natural das chuvas, constituindo uma técnica que proporciona alcangar a maxima
producdo em complementacdo as demais praticas agricolas, a irrigagdo tem sido alvo de
consideravel interesse.

Pesquisou-se alguns métodos de irrigagdo que sdo: Aspersdo: agua aplicada sobre a
folhagem da cultura e sobre o solo; Localizada: aplica-se a dgua localizada sobre a superficie
do solo e sob a area sombreada pela copa das plantas, também chamada de gotejamento;
Superficie: a quase totalidade da superficie do solo ¢ umedecida com o auxilio da gravidade;
Subterranea: a 4gua ¢ aplicada abaixo da superficie do solo, diretamente nas raizes das plantas.

A partir de informacgdes e simulagdes na irrigacdo da cebola percebeu-se a necessidade
de quatro regas por dia, de cinco em cinco dias.

Constatamos, a partir de conceitos matematicos de medidas de area, capacidade

(¢]

O~

sistema de medidas que, para irrigar um metro quadrado com um milimetro de altura,

o~

necessario 1 litro de 4gua; consequentemente, para irrigar 1 hectare (que sio 10.000 m?)
necessario 10.000 litros de agua.

Considerando um aspersor com vazao de 1000 litros por hora, com quatro regas por
més, temos 40.000 litros de agua gastos por dia. Como as regas serdo de cinco em cinco dias,
em um més havera seis dias de rega, o equivalente a 240.000 litros de 4gua.

No caso da beterraba, ao utilizar-se 25 aspersores em 1 hectare de terra (sendo que cada
um tem uma vazao de 1.000 litros por hora), no periodo de uma hora, duas vezes por semana,
o volume de agua a ser usado por rega ¢ 25.000 litros.

Se utilizado este sistema duas vezes por semana, irrigar-se-a esta lavoura oito vezes por

Como sao gastos 25.000 litros de agua por dia, irrigando duas vezes por semana, precisa-
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se, em uma semana, de 50.000 litros (2 x 25.000) e, em um més, contando quatro semanas,
utilizar-se-a4 200.000 litros de dgua por metros (50.000 x 4), ou, simplesmente, 25.000 vezes 8.

Para garantir que se tenha dgua suficiente, precisa-se de um reservatério para armazenar
esta agua. Caso o reservatorio tenha a forma de um bloco retangular de 10 m de largura por 20
m de comprimento e 1 m de altura, terd a capacidade para armazenar 200 metros cubicos, ou
seja, 200.000 litros de agua.

Porém, nas propriedades sao utilizados agudes com formas irregulares; a partir disso,
sdo necessarias as dimensdes em papel milimetrado para calcular a sua capacidade aproximada.
O acude i exemplificado tem capacidade aproximada de 840 metros cubicos de 4gua. Segundo
profissionais da Epagri e Prefeitura Municipal de Vidal Ramos, os agudes, em nossa regiao,

podem receber dgua de uma fonte continua (nascente ou rio) ou ser s6 de agua da chuva.

CONCLUSOES

Neste trabalho, observou-se que as plantas precisam de uma quantidade adequada de
agua para se desenvolver com boa produtividade. A matematica pode ajudar nesse sentido, para
que esta quantidade seja ideal, sem escassez e nem excesso, pois hoje ¢ fundamental que a
agricultura utilize tecnologias e inovag¢des que facilitem seu manejo e garantam alta
produtividade e qualidade sem desperdicio de recursos. E a irrigacdo vem sendo um dos
instrumentos para alcangar tais objetivos.

Além disso, pdde-se perceber como os conceitos matematicos estdo presentes em
aspectos importantes do dia a dia, através da exatiddo dos resultados que foram alcancados na
irrigacao. E necessario ter conhecimentos de medidas de area, volume, capacidade, razao,
propor¢ao, bem como geometria, para que a irrigagcao possa ser utilizada na producao de varias
monoculturas, sendo que neste trabalho aprofundou-se o estudo na produgdo de cebola e
beterraba. A sele¢do do sistema de irrigacdo mais adequado ¢ o resultado do ajuste entre as
condigdes existentes e os diversos sistemas de irrigagdo disponiveis, levando-se em
consideragdo os interesses envolvidos. Sistemas de irrigagdo adequadamente selecionados

possibilitam a melhoria da produtividade e da qualidade do produto.
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MATEMATICA, VIDA E SAUDE RELACIONADA AO iINDICE DE
MASSA CORPORAL

Categoria: Ensino Fundamental- Anos Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-relagdo com outras disciplinas

SILVA, Joao Pedro de Moura da; ALENCAR, Mariane da Rosa;
ROLIM, Cristiane Sonego.

Instituicio participante: Escola Municipal Fundamental Dr Ruy Ramos — Ijui/RS.
INTRODUCAO

O ensino da matematica utilizando apenas métodos tradicionais ou utilizando somente
livros didaticos, torna-se muitas vezes frustrantes, visto que os exemplos contidos em varias
bibliografias ndo condizem com a realidade regional e local de algumas escolas. Desse modo,
trabalhar com projetos que retratam a realidade ¢ muito mais interessante e possibilita ao
educando criar estratégias em busca de solu¢des que favoregam uma aprendizagem
significativa. Partindo dessa abordagem, o projeto “matematica, vida e saude relacionada ao
indice de massa corporal” traz um novo olhar e uma nova maneira de desenvolver estratégias
que tornem possivel a compreensao de determinados conteudos.

A maneira como o projeto foi desenvolvido, em duas turmas do 8° ano do ensino
fundamental, durante o primeiro semestre de 2017, envolvendo as disciplinas de matematica e
ciéncias, facilitou o reconhecimento da importancia de uma alimentagao saudavel para a nossa
saude, assim como a criacdo de tabelas, graficos, equacdes algébricas e situacdes problema
criados a partir dos dados obtidos. As etapas desenvolvidas pelos alunos e o contato com a
realidade escolar facilitou a aprendizagem sem necessariamente estar vinculados a livros
didaticos. O principal objetivo desse trabalho foi ressaltar que aprender matematica pode ser
prazeroso e significativo desde que todos se sintam participantes e interajam em busca de um

objetivo unico, despertando ideias facilitadoras e praticas de aprendizagem.
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CAMINHOS METODOLOGICOS

A partir de uma abordagem quali-quantitativa, o presente estudo buscou analisar o IMC
— indice de Massa Corporal dos estudantes da Escola Municipal Fundamental Dr. Ruy Ramos,
com idades entre 12 a 17 anos.

Foram entrevistados 112 educandos e, a partir das informagdes do peso, em

quilogramas, e da altura, em metros, foi aplicada a formula do IMC como mostra a figura 1.

Figura 2 — Formula do IMC — Indice de Massa Corporal.

peso (kg)

ME-= alturaz (m)

Fonte: Os autores (2017)

Segundo Gewandsznajder (2015, p. 65), o céalculo do IMC indica que os resultados
abaixo de 18,5 indicam que a pessoa esta com baixo peso e possivel risco a satude. indices entre
18,5 a 24,9 indicam que a pessoa esta com o peso normal. Acima de 25 até 29,9 podem indicar
excesso de peso. Valores entre 30 a 34,9 correspondem a obesidade leve. A obesidade moderada
¢ indicada pelos resultados de 35 a 39,9 e, por fim, acima de 39,9 apontam obesidade moérbida.

Além disso, foi feito um levantamento se os estudantes praticam atividades fisicas, se
consomem as principais refeicdes do dia e quais sdo os tipos de alimentos que sao ingeridos

diariamente (figura 2).
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IDADE:

PESO:
ALTURA:

FAZ AS TRES PRINCIPAIS REFEICOES DO DIA (CAFE,
ALMOGO E JANTA)?

()SIM ()NAO

DOS ALIMENTOS CITADOS MARQUE OS 5 QUE MAIS
VOCE CONSOME DIARIAMENTE:

( )PAO ( ) ARROZ ( ) MASSA ( ) FRUTAS
( ) LEGUMES E VERDURAS ( ) LEITES E DERIVADOS
( ) FEVAO ( ) CARNE E OVOS ( ) DOCES ( ) BATATA

PRATICA ALGUM EXERCICIO FISICO DIARIAMENTE?
{)SIM ( )NAO

Fonte: Os autores (2017)

Os resultados dessa entrevista foram discutidos em sala de aula. Com base nos dados
obtidos foi criado uma pirdmide alimentar, conforme a figura 3, com o intuito de estimular os

estudantes para uma alimentagao saudavel e a pratica de atividades fisicas para uma vida com

mais saude.

Figura 4 — Piramide alimentar criada pelos alunos ‘da Escola Dr. Ruy Ramos.

Fonte: Os autores (2017)
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Os dados elencados serviram de base para o incentivo ao estudo dos contetidos
matematicos, sendo construidos graficos, analisados e interpretados em situagdes problema
elaborados com a colaboragao e curiosidade dos educandos. Foram criadas equagdes algébricas
referentes ao assunto, e a partir delas estudado as quatro operacdes.

Utilizando o livro de Dante (2005), também foi inserido os contetidos de porcentagem,

razoes e proporg¢oes, comparando os resultados da pesquisa da escola.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Essas atividades foram realizadas de maneira interdisciplinar, da pratica para a teoria.
Com os dados coletados, foram estudadas as teorias de analise, interpretagdo e construgdo de
graficos. Com os resultados da pesquisa sobre o peso e altura dos 112 alunos da escola Dr. Ruy

Ramos foi construido o grafico de barras representado abaixo (figura 4).

Figura 5 — Resultado do IMC - Indice de Massa Corporal dos alunos da Escola Dr. Ruy Ramos.

71
26
&
- | 000000 e

Peso Mormal  Abaixodo Acimado Ohesidade Ohbesidade Obesidade
Peso Pesa MWModerada Leve Marbida

Fonte: Os Autores (2017)

Percebemos que 63,4% dos educandos estdao no seu peso ideal, mas temos muitos alunos
com necessidade de orientagdo de um nutricionista ou de um acompanhamento com algum
outro profissional de satde, 23,2% deles por se enquadrarem num nivel abaixo do peso ideal e
13,4% acimas do peso considerado normal, dentre eles, 1 estudante na classificagdo de
obesidade morbida, muito preocupante por se tratar de adolescentes.

Além disso, com o resultado do levantamento se os estudantes praticam atividades
fisicas e se consomem as principais refeicdes do dia foram demonstrados nos graficos de setores

representados nas figuras 5 e 6.
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Figura 6 — Pratica de Atividades fisica realizados pelos alunos da Escola Dr. Ruy Ramos.

Fonte: Os Autores (2017)

Figura 7 — Consumo das principais refei¢oes realizados pelos alunos da Escola Dr. Ruy Ramos.

Fonte: Os Autores (2017)

Os principais tipos de alimentos que sdo ingeridos diariamente pelos alunos sdo
demonstrados no grafico de barras da figura 7.

Figura 8 — Alimentos de maior consumo pelos alunos da Escola Dr. Ruy Ramos.
74
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Fonte: Os Autores (2017)

Realizando um comparativo entre as figuras 5 e 6, percebemos que a percentagem dos

alunos que nao praticam atividades fisicas ¢ muito proxima a dos que nao realizam as principais

refei¢des no dia, e na figura 7 demonstra que o pao faz parte dos alimentos de maior preferéncia
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dos estudantes.

CONCLUSOES

A proposta de realizacdo deste projeto trouxe um novo olhar sobre ensinar e aprender
matematica. Foi possivel observar um desempenho ¢ um comprometimento muito bom dos
alunos nas atividades desenvolvidas, pois eles eram protagonistas do trabalho. A pesquisa de
campo, sugerida por eles, foi um dos fatores fundamentais para a iniciagdo das atividades,
desenvolvidas de forma descontraida e estimulante. Os dados obtidos trouxeram para a sala de
aula a curiosidade, surgindo diferentes questionamentos e situacdes problema que foram
resolvidos por eles utilizando a matematica como auxiliadora e as professoras apenas como
mediadoras do processo. Observando o envolvimento da classe em todas as etapas e a forma
como os mesmos se comportaram diante das dificuldades, mostraram como as aulas
diferenciadas e preparadas com a participagdo dos mesmos podem fazer a diferenca. A
exposicao dos materiais realizados nas aulas e os resultados obtidos proporcionou uma
discussdo saudavel para os demais alunos da escola em relagdo ao assunto saude relacionada a
alimentagdo, tdo importante para uma vida saudédvel, principalmente para criangas e
adolescentes da faixa etdria pesquisada.

ApOs os calculos matematicos realizados constatamos que o consumo de alimentos da
base da piramide combinado com a pratica de atividades fisicas seria muito vantajoso para uma
vida mais saudavel. O resultado superou as expectativas, pois os alunos envolvidos no processo
perceberam que a matematica pode ser compreendida nos mais diversos contextos e espacos,
podendo ser interligadas as demais areas do conhecimento e assimilada de forma mais simples,
empregando os conceitos tedricos na busca de solugdes para os problemas que tinhamos,

compreendendo de forma clara os fatos e os conceitos matematicos e cientificos pesquisados.
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VIABILIDADE DA IMPLANTACAO DE UMA MAQUINA
AUTOMATICA DE CAFE NA ESCOLA

Categoria: Ensino Fundamental - Anos Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou inter-relacao com Outras Disciplinas

SOUZA, Milena Witt de; MULLER, Gabriela Luiza de Andrade;
SILVA, Andresa Laurett.

Instituicio participante: Instituto Maria Auxiliadora — Rio do Sul/SC.
INTRODUCAO

De acordo com a ABIC - Associagdo Brasileira da Industria de café, o consumo de café
foi de 81 litros de café por habitante no ano de 2015. A associacao defende que a ingestao baixa
a moderada de cafeina, em torno de 400 ml por dia para adultos possibilita uma melhora na
performance cognitiva e psicomotora, ou seja, melhora do estado de alerta, da energia, da
capacidade de concentracdo, do desempenho em tarefas simples, da vigilancia auditiva, do
tempo de retencao visual e diminuigdo da sonoléncia e do cansaco. Para adolescentes ¢
recomendado um quarto dessa quantidade.

A intencdo de oferta de cafés pela cantina da escola Instituto Maria Auxiliadora foi
manifestada pelos alunos do Ensino Fundamental II e Ensino Médio durante reunides de lideres
de turma. Diante dessa solicitagdo, considerou-se a possibilidade de a escola implantar uma
maquina automatica de café na cantina. Para tal, julgou-se relevante um grupo de alunos
analisar a viabilidade dessa implantagdo, calculando seus custos, precos de venda e possiveis
lucros e apresentar o objeto de estudo aos responsaveis administrativos da escola. Participaram
das atividades investigatorias um grupo de vinte alunos do 8° ano e 9° ano, os quais

frequentavam as aulas do Clube da Matematica com duracao de duas aulas semanais.
CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Para analisar a viabilidade dessa implantacgdo, se fez necessaria uma pesquisa na escola
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em todos seus segmentos. Participaram da pesquisa 230 alunos do ensino fundamental I, 158
alunos do ensino fundamental II, 144 alunos do ensino médio e 36 colaboradores, totalizando
568 respostas. O objetivo era analisar as preferéncias de bebidas ofertadas nas maquinas de
café, das quais em sua maioria sdo: café puro, café com leite, cappuccino, mocaccino, cha,
chocolate quente. Além disso, foi pesquisado a quantidade habitual de consumo, bem como a
quantidade de vezes que intencionam comprar essa bebida caso a mesma seja ofertada na
cantina da escola.

Com base nos resultados obtidos, iniciou-se a procura por maquinas automaticas com
representantes comerciais, verificou-se o preco de venda e de locagdo das mesmas.
Paralelamente, pesquisou-se os custos das bebidas possivelmente ofertadas e o preco de venda
em lojas de conveniéncia, padarias e escolas da cidade. Com os dados coletados foi possivel
projetar possiveis lucros e sugestdes de aplicagdes do dinheiro em beneficio dos alunos.

O primeiro passo do projeto foi realizar a pesquisa na escola nos diferentes segmentos
para identificar a preferéncia em comprar ou ndo bebidas quentes disponiveis em uma maquina
automatica. Foi possivel constatar que 65,5% do grupo pesquisado possuem o habito de tomar
café, conforme Tabela 1. Sendo que os grupos que mais possuem esse héabito sdo os alunos do
ensino médio e os colaboradores com, 75% e 88%, respectivamente. Ja quando se trata em

tomar bebidas quentes em dias quentes, esse habito passa para 52,6%.

Tabela 1- Habito de tomar café - IMA — Rio do Sul (SC) — abril/2017.

Frequéncia Quantidade
Sempre 208
Normalmente 164
Raramente 120
Nunca 73
Nao responderam 3
Total 568

Fonte: Os autores (2017)

Com a pesquisa também se verificou que 55% do grupo costumam comprar produtos
ofertados na cantina. Ja sobre a forma de adogar a bebida, o acticar refinado ¢ o mais utilizado.
Em relacdo a quantidade de xicaras de café tomadas por dia, conforme o Grafico 1 e
através do calculo da média, podemos constatar que s3o ingeridas diariamente

aproximadamente 2,1 xicaras.
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Grafico 1- Quantidade de xicaras de café diarias - IMA — Rio do Sul (SC) — abril/2017.
10%

M Uma xicara
M Duas xicaras
M Trés xicaras

i Quatro xicaras ou mais

M Ndo responderam

Fonte: Os autores (2017)

Quando analisada a média de xicaras ingeridas pelos colaboradores, percebe-se um
aumento consideravel para 2,7 xicaras por dia. Essa quantidade ingerida est4 de acordo com as
recomendagdes encontradas nas pesquisas em revistas e sites sobre saude. Ao citar seus
beneficios, também refor¢am que exagerar no consumo pode provocar alguns sintomas
indesejaveis como insdnia, agitacdo, irritabilidade e dores no estomago. Por isso, o ideal ¢ que
seu consumo seja durante o final da manha e a tarde, ou seja, entre 10h da manha e meio-dia, e
as 14h e 17h.

Percebeu-se durante a elaboragdo do questiondrio a oportunidade de verificar algumas
restricdes alimentares. Como resultado, observou-se que na escola, 89,3% dizem ndo ter
intolerancia lactose e 91,9% nao tém diabetes.

Com o questionario, também foi possivel identificar o produto que o grupo pesquisado
teria mais interesse em consumir. O resultado, chamou atencao, pois a motivacdo da pesquisa
foi o café, porém, o item que mais votado seria o chocolate quente, seguido pelo café com leite
e cappuccino. Verificou-se ainda, que a intengdo de comprar estes produtos ¢, em média, 2,9
vezes por semana.

Para se ter uma ideia dos tipos de maquinas existentes no mercado, foi realizada uma
pesquisa de campo, na qual foi visitado alguns estabelecimentos comerciais e escola que
possuem a maquina automatica de bebidas quentes. Desse modo, se conheceu as maquinas,
suas marcas ¢ se eram compradas ou alugadas, além de conhecer os produtos que eram
oferecidos e seus respectivos precos e a quantidade vendida.

Dos sete estabelecimentos visitados, apenas um possui a maquina de aluguel. Em
relagdo aos precos e produtos ofertados, calculou-se a média de pregos de cada produto, obtendo

os valores conforme a Tabela 2.
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Tabela 2 - Precos médio dos produtos ofertados nos estabelecimentos visitados — Rio do Sul — Junho/2017.

Produto Valor médio
Café puro 2,67
Cappuccino 3.88
Cha 4,50
Café com leite 3.30
Mocaccino 3:27
Chocolate quente 3.97

Fonte: Os autores (2017)

A partir dessa pesquisa de campo, foi conversado com alguns representantes a fim de
conhecer melhor a funcionalidade dessas maquinas, os valores dos equipamentos ¢ de seus
insumos.

Para calcular o custo unitario do produto, considerou-se os valores dos insumos
repassados pelo representante, visto que cada produto pode ter sua receita alterada de acordo
com o gosto de cada cliente. Analisou-se ainda a fatura de energia e de agua da escola, além de
analisar o custo do funcionario, considerando o salario médio da profissao divulgado no site do
Sine.

Optou-se analisar o custo dos trés produtos com maior frequéncia de interesse, visto
que, o tempo de duracdo do recreio que tem apenas 15 minutos, concomitante com a variedade
de 9 a 12 bebidas disponiveis na maquina, acarretariam duvidas nos alunos na hora da escolha,
além de contribuir para um possivel erro por parte do funcionario diante do nimero elevado de
alunos na cantina num pequeno intervalo de tempo. Desse modo, o custo unitario para os trés

produtos citados, de acordo com o Quadro 1, sdo:

Quadro 1- Custo previsto dos produtos da maquina automatica de bebidas — IMA — Julho/2017.

Item Chocolate quente 180ml | Café com leite 180ml | Cappuccino 180ml
[nsumo RS 0.90 RS 0.65 R$0.9
Acucar RS 0.00 R$ 0.12 RS$0.12

Mexedor RS 0,02 R$ 0,02 RS 0.02
Copo térmico RS 0.13 R$0.13 R$50.13

Agua R$0.02 R$ 0,02 RS 0.02

Energia R$ 0.03 RS 0.03 R$ 0.03
Funciondrio RS 0.09 R$ 0.09 RS 0.09
Custo total RS 1,19 RS 1,06 RS 1,31

Fonte: Os autores (2017)

Ap6s analise de custo, o prego de venda foi sugerido a R$3,00 para qualquer um dos
itens, visto que a maioria dos produtos oferecidos na cantina tem esse valor, e o mesmo ficaria

dentro da média praticada no mercado.
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Com os dados de custos e o prego de venda, pode-se representar a receita obtida pela
escola através da fungdo R(x) = 3x, a fung¢do custo por C(x) = 1,19x + 270 e a fung¢ao lucro por
L(x)=1,81x — 270, onde x representa o numero de copos vendido no més. Estas fun¢des foram
consideradas a partir do aluguel da maquina de R$270,00 mensais, com contrato para seis

mescEs.

CONCLUSOES

Ap0s todas as analises efetuadas no trabalho, o grupo achou interessante optar por alugar
inicialmente a maquina por 6 meses, visto que o periodo escolar € de 8 meses e 2 correspondem
a periodos de temperatura elevada. Além disso, a escola nesse periodo, pode avaliar melhor se
os alunos gostam ou ndo do café soluvel, evitando prejuizos futuros caso os alunos ndo
apresentem interesse por esse tipo de café¢, fazendo com que as vendas sejam baixas e haja
necessidade de trocar de maquina.

Se observou que a escola tem capacidade de atender a demanda conforme dados obtidos
pela pesquisa e, caso as previsdes se concretizem, a escola tem potencial para comprar a
maquina e poderd pagar a mesma em um unico més caso venda a capacidade maxima da
produgdo diaria que ¢ de 210 copos. Importante destacar que o valor da compra se refere a uma
maquina de café soluvel, indicada pelo vendedor, ja que a preferéncia na escola € para chocolate
quente e a maquina de café em grao tem valor mais elevado.

Com este projeto foi possivel desenvolver o empreendedorismo e verificar que, ao
imaginar uma ideia, tendo criatividade e elaborando respostas para as mais diversas perguntas,
¢ possivel transformar aquele objetivo inicial em uma agao concreta. Percebeu-se ainda como
a Matematica pode contribuir para que essa acao seja realizada de forma mais assertiva.

Contudo, os lucros esperados devem ser aplicados em beneficio da comunidade escolar,
nesse sentido, pensou-se em aplicar esse dinheiro em uma sala dedicada a drea da Matematica,
onde os alunos possam trabalhar em equipe com mais desenvoltura, utilizando-se de mobiliarios
mais adequados para este tipo de metodologia, ou seja, mesas redondas com 4 ou 6 cadeiras,
maior quantidade de quadros espalhados pela sala para que os alunos possam registrar
rapidamente suas ideias e calculos necessarios, além de materiais didaticos que facilitem a

compreensao da disciplina, contribuindo para a aprendizagem de todos os alunos.
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UMA COLISAO DE PROPORCAO

Categoria: Ensino Fundamental - Anos Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-relagdo com Outras Disciplinas

ROSA, Ana Caroline Machado da; CUNHA, Maysa Silvana;
BORGES, Barbara da Silva.

Instituicao participante: Escola Basica Municipal Mancio Costa — Floriandpolis/SC.
INTRODUCAO

O projeto foi desenvolvido por estudantes do nono ano da Escola Basica Municipal
Mancio Costa do municipio de Floriandpolis. Foi iniciado no més de fevereiro de 2017 e
estendendo-se até julho deste ano. O naufragio do transatlantico, construido ha 105 anos para
ser o maior, mais luxuoso e seguro de sua época, entrou para historia e desperta o interesse € a
curiosidade de muitos até os dias de hoje. Entdo, para explorarmos as aplicagdes da matematica
escolhemos como objeto de estudo o Titanic e os conceitos matematicos que podem surgir
mediante a pesquisa dessa colisdo de grande proporc¢ao. Tivemos como objetivo pesquisar as
possiveis aplicagdes da matematica no Titanic uma vez que a matematica pode estar inserida
em inumeras situacdes do nosso cotidiano. Foram muitos os conceitos que surgiram dessa
tematica, a cada assunto sobre o Titanic que pesquisamos e socializamos, com os colegas e com
a professora, novos conceitos matematicos surgiam. Exploramos os conceitos matematicos de
niimeros naturais, racionais, irracionais e reais, fragcdo, razao, propor¢ao, escala, regra de trés,
angulos nos triangulos, teorema de Pitagoras e trigonometria, e, entendemos varios fatos da
histéria do Titanic, algumas curiosidades sobre o navio e, ainda, desenvolvemos muito
raciocinio 16gico e dedutivo (na montagem da maquete), entre outros conceitos e atitudes que
desenvolvemos para com os colegas quando trabalhamos em grupo e com a pedagogia de

projetos.
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CAMINHOS METODOLOGICOS

Iniciamos o projeto com uma pesquisa na internet no livro Titanic: minuto a
minuto, de Jonathan Mayo, em seguida buscamos descobrir a matematica que havia nos dados
coletados. Encontramos inlimeros conceitos matematicos que estdo relacionados ao Titanic e
que foram relacionados com os objetos de nossa realidade para que tivéssemos dimensoes reais
das propor¢des abordadas. Também utilizamos uma maquete, que foi montada pelos estudantes
com o objetivo de trabalhar o raciocinio l6gico e dedutivo, além da concentracdo. Massinha de
biscuit foi utilizada no céalculo da densidade. Os contetidos matematicos estudados serdo

apresentados e demonstrados a seguir.
RESULTADOS E DISCUSSAO

Para trabalhar as unidades de medida de superficie, de area, de massa e de volume,
realizamos a aproximagao entre as medidas do navio e a nossa realidade. Relacionamos o
comprimento do navio, 269 metros, com o comprimento de um Onibus que faz as linhas de
ratones (bairro onde moramos), que tem aproximadamente 13,2 m. Com isso aprendemos que
o comprimento do Titanic equivale a aproximadamente 20 6nibus enfileirados.

A altura do Titanic ¢ de 53,15m (71,25m incluindo os mastros). Vimos que a altura do
mar até¢ o vao central da Ponte Hercilio Luz (monumento histérico de nossa cidade) ¢ de
aproximadamente 30m. Ou seja, o Titanic ndo passaria por baixo da nossa ponte.

O leme do navio media 24m de altura e pesava 101 toneladas. Pesquisamos que a altura

, 4. e . , ~ 24 . .
média de um homem brasileiro é de 1,73m, entao:m = 13,9, ou seja, a altura do leme equivale

’

a altura de aproximadamente 14 homens.
O saldo de jantar da 1* classe do transatlantico tinha 35m de comprimento por 28 m de
largura (acomodava 500 pessoas sentadas), calculando sua area encontramos: A = 35 x 38 =

980 m?. As medidas de nossa sala de aula sio de 6m x 8,25m, calculando sua area

encontramos: 4 = 6 x 8,25 = 49,5 m?. Entdo, temos que: Z;;—(; = 19,7979 ..., ou seja, a area da

’

sala de jantar equivalia a aproximadamente 20 das nossas salas de aula.
Ficamos muito curiosos com o porqué de os navios serem tao pesados € mesmo assim

flutuarem. Entdo, fizemos uma experiéncia para demonstrar este fato. Comecamos vendo a
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diferenga entre massa e peso. Para ilustrar isso estudamos o exemplo que mostra que a Massa
do homem na Terra ou na Lua tem o mesmo valor. O peso, no entanto, ¢ seis vezes maior na
Terra do que na Lua (por conta da for¢a da gravidade, que nao ¢ a mesma na Terra e na Lua).
Em seguida, aprendemos que Densidade (ou massa especifica) € a relagdo entre a massa
e o volume de determinado material.
Entao, pegamos duas por¢des de massinha de biscuit com a mesma massa cada uma e
modelamos uma esfera e um barquinho, conforme mostra a figura 1, em seguida, calculamos o

volume e a densidade das duas formas.

Figural- Esfera e barquinho.

Fonte: As autoras (2017)

Observamos que para calcular a densidade, antes teriamos que calcular o volume de
cada figura. Para encontrarmos o volume da esfera, pegamos um copo de formato cilindrico,
colocamos agua dentro e calculamos o volume de dgua contido no recipiente. Em seguida
mergulhamos a esfera no copo com dgua, com essa nova altura calculamos novamente o volume

dentro do copo cilindrico. Diminuindo os volumes, encontramos o volume da esfera.

A = m.1% (Base copo) V, = Area base x altura V, = Area base x altura
A = 3,1415.3,82 V; = 45,36.6 V, = 45,36.6,8
A =3,1415.14,44 V, = 276,16cm? V, = 308,448 cm?
A = 45,36cm?
V; é 0 volume sem a esfera V, é o volume com a esfera

Entdo, V, =V, — V; = 308,448 — 276,16 = 36,288cm?

Calculando a densidade da esfera: d, = — 2~ 1,16g/cm3.

v 36,288
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Agora, precisavamos calcular o volume do barquinho. Para encontrarmos a area da base

do barquinho, utilizamos papel milimetrado, conforme mostra a figura 2.

Figura 2- Malha quadriculada utilizada para
calcular a area da base do barqulnho

Na sequéncia, multiplicamos pela altura do barquinho e obtivemos:

V,, = Area base x altura

V, =39.2,1
V, = 81,9 cm?
Calculando a densidade do barquinho: d; = % = E = 0,513g/cm3.0u seja, o

barquinho flutua porque sua densidade ¢ menor do que a densidade da agua.

Também vimos que para movimentar 46.328 toneladas, o Titanic possuia 29 caldeiras
aquecidas por 159 fornalhas (que eram abastecidas manualmente com pas) — 600 toneladas
diarias de carvao eram necessarias para manté-lo a velocidade de 22 noés.1 né = 1,852 km/h,ou
seja, aproximadamente 41 km/h.

O iceberg que colidiu com o Titanic tinha de 25 a 30 m de largura, cerca de 126 metros
de comprimento e aproximadamente 500 mil toneladas de gelo. O curioso ¢ que apenas % dos

icebergs ficam a vista, o restante fica abaixo do nivel do mar, conforme mostra a figura 3.

Figura 3- Desenho do iceberg.

Fonte: As autoras (2017)
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Utilizamos calculos de regra de trés e porcentagem ao observar o numero de pessoas
que estavam a bordo do Titanic. Eram 2224 pessoas, destas 1514 morreram (818 passageiros e
696 tripulantes) e 710 sobreviveram (498 passageiros e 212 tripulantes).

Calculamos a porcentagem de mortos:

2224 100
1514 x
2224.x = 151400
151400
YT 2224

= 68% de mortos e 32% de sobreviventes

Depois, vimos os nimeros relativos aos sobreviventes:

1316 _ 100 908 _ 100
498 «x 212 «x
1316.x = 498.100 908.x = 212.100
49800 21200
= X =
1316 908
x = 38% eram passageiros x = 23,5% eram tripulantes

Coletamos e comparamos os dados do Titanic e do maior navio de passageiros na
atualidade, conforme mostra a tabela 1. Realizamos o calculo das diferencas utilizando

porcentagem, como no exemplo:

Comprimento

209 190, 269.x=9320 — x=-222,x=35%
93,2 X 269
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Tabela 1- Comparacio do Titanic com os dados do maior navio de passageiros da atualidade.

RMS TITANIC MS HARMONY OF THE SEA
Comprimento 269m 362.2m
Largura 28m 661
Altura 53_ 14m 72im
Lotacdo 3547 pessoas (2603 8460 pessoas (6360 passageiros e
maxima passageiros e 944 tripulantes) 2100 tripulantes)

Fonte: As autoras (2017)

Trabalhamos o raciocinio l6gico, dedutivo e a concentragdo na montagem da maquete

com 200 pecas pequenissimas, conforme mostra a figura 4.

Figura 4- Montagem da maquete do Titanic.

Fonte: As autoras (2017)

Na maquete estudamos escala, razao e proporgao:

Medida na maquete  67cm  67cm 1
Medidareal =~ 269m 26900 cm ~ 400

Para calcular a distancia de Londres a Nova York, utilizamos a escala do mapa mundi.

= 1:400

Medimos com a régua a distancia em centimetros e a escala do mapa, que ¢ de 1:32000000 e,

fazendo as conversdes métricas descobrimos que a distancia ¢ de aproximadamente 6800 km.
O teorema de Pitagoras e outra importante relagdo métrica no triangulo retdngulo, assim

como a soma dos angulos internos no triangulo e trigonometria foram conteudos vistos quando

trabalhamos com problemas como os exemplos a seguir:

1.0 segmento de reta AC representa a trajetoria de um navio e no ponto L localiza-se
uma ilha, conforme figura 5. Quando o navio se encontra no ponto A, AL = 60 Km e quando

0 navio esta em B, BL = 48 Km. Se BL é a menor das distancias do navio a ilha, quando o

navio estiver em C, a que distancia dele estard a ilha em Km?
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Fonte: As autoras (2017)

1002 = 60% + a’
10000 = 3600 + a’
a’= 10000 — 3600
a = V6400
a = 80Km de distancia

607 = 2304 + m’h’=m.n
m?= 3600 — 230448° = 36.n
m?= 12962304 = 36.n

m =+v129636.n = 2304
m=36 Kmn =64 Km

2. Determine o valor aproximado dos angulos a e . Sendo a o angulo de inclinagdo do navio,
conforme a figura 6.

Figura 6- Naufragio do Titanic.

e

Fonte: As autoras (2017)

catetooposto 64

= =— = 4,2666 ...
tga catetoadjacente 15

Utilizando a tabela trigonométrica, temos que: o =77°. Sabendo que a soma dos angulos

internos de um triangulo ¢ 180°, temos que:f = 180° - 77° - 90° = 13°
CONCLUSOES

O projeto “Uma colisdo de Propor¢ao” nos mostrou que a partir de um assunto de nosso
interesse ¢ possivel aprender a matematica do nono ano do Ensino Fundamental, além de nos

conduzir a um estreitamento de nossos lagos de amizade e nos ensinar a trabalhar em equipe,
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respeitando as ideias e opinides uns dos outros e como cada um pode contribuir com o que sabe
ou conhece. Com esse trabalho descobrimos como se realizam diversos calculos matematicos
para melhor entender o assunto escolhido para pesquisar. Compreendemos que a matematica
estd presente em qualquer tematica e faz parte de nossas vidas, mesmo onde menos imaginamos.

Com este projeto tivemos mais interesse por esta disciplina e pudemos mostrar o que
sabemos e somos capazes de fazer usando a matematica que aprendemos na escola para

entender o nosso cotidiano. Ao final temos alguns relatos sobre nossas impressoes:

“Com este trabalho, que conta um pouco sobre a historia do naufragio do Titanic,
aprendi muitas coisas da disciplina de matematica de um modo diferente e bem legal,
0 que despertou mais ainda meu interesse pela matéria. Com a ajuda do experimento
que fizemos, aprendi como calcular o volume de uma esfera e também do barquinho,
feitos com massinha de biscuit. Aprendi como achar o centro de uma circunferéncia
com ajuda do compasso. Aprendi o teorema de Pitagoras, seno, cosseno e tangente.
Enfim, aprendi muitas coisas legais me envolvendo no projeto.”

Ana Caroline Machado da Rosa

“Com o desenvolvimento do trabalho pude aprender conteidos com mais facilidade.
Ganhei conhecimentos matematicos e sobre a historia do Titanic. Descobri a diferenca
entre massa e peso, vi para que serve a escala nos mapas. E me impressionei com as
medidas do iceberg com o qual o navio colidiu. Foi uma experiéncia inesquecivel.”
Maysa Silvana da Cunha
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ANALISE DO PRECO VERSUS DISTANCIA NA ESCOLHA DO POSTO
DE COMBUSTIVEL

Categoria: Ensino Fundamental — Anos Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-relagdo com outras Disciplinas
BARBOSA, Igor Griesang; MEIRELES, Luana Fransozi.

Instituiciio participante: Escola Municipal de Ensino Fundamental Miguel Burnier —

Coronel Barros/RS.
INTRODUCAO

O petroleo € um tipo de hidrocarboneto formado a partir da decomposi¢do de material
organico, sem presenga de oxigénio. Seu processo de sintese ¢ extremamente lento (milhdes de
anos) e, por isso, ¢ considerado um recurso natural esgotavel. Através de um processo
denominado craqueamento, em que o 6leo bruto ¢ aquecido a diferentes temperaturas, obtém-
se inumeros de seus derivados, dentre eles os combustiveis (ROPPA, 2005).

A gasolina e o diesel t€ém origem a partir do petrdleo e apresentam grande importancia
no desenvolvimento de paises em que o transporte de produtos e mercadorias ¢ realizado
basicamente por via terrestre, como ocorre no Brasil. Além disso, o deslocamento de pessoas
também depende da utilizacdo de meios de transporte que funcionam a base de combustiveis.

Com o aumento dos pre¢os dos combustiveis torna-se necessario encontrar alternativas
para reduzir os gastos com os mesmos. Uma opg¢ao € pesquisar os valores em diferentes postos
a fim de localizar o de menor valor. No entanto, dependendo da distancia percorrida para o
abastecimento escolher o posto de menor distancia pode ser a op¢ao mais lucrativa.

Neste contexto, o objetivo desta pesquisa foi calcular o preco gasto efetivamente pela
gasolina com o intuito de auxiliar o consumidor na determinagao do que € mais econdmico para
ele. Assim, buscou-se verificar, através da modelagem matematica, se ¢ mais vantajoso
percorrer uma distdncia maior para buscar um pre¢o menor ou abastecer em um posto mais
proximo mesmo que a gasolina apresente um preco maior. Para obtencdo dos resultados sdo

pesquisados postos de combustiveis localizados nos municipios de Ijui e Coronel Barros, bem
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como, as distdncias de um ponto de partida localizado na regido central de Coronel Barros e os
precos cobrados pelos mesmos.

O restante deste artigo estd organizado como segue. Na Se¢do Caminhos
Metodologicos, Resultados e Discussao sao descritos os procedimentos adotados na realizagao
desta pesquisa, o modelo utilizado para a obten¢@o dos resultados e os resultados. Por fim, na

Secao Conclusdes sao apresentadas as conclusoes.
CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta secdo sao descritos os procedimentos utilizados para a efetivagao deste trabalho
e os resultados. Este estudo foi realizado por um grupo de alunos do 7° ano do Ensino
Fundamental — Anos Finais da Escola Municipal de Ensino Fundamental Miguel Burnier de
Coronel Barros/RS. Inicialmente o tema foi proposto através da leitura de um texto que aborda
a problematica economizando com o tanque de gasolina (BHARADWAJ, 2013). A partir da
discussdao do texto foram levantados questionamentos buscando relacionar o mesmo com o
cotidiano dos alunos, determinar o problema e formular algumas hipoteses.

Ao definir o objetivo do estudo foi feita uma lista com os postos de combustiveis que
os alunos conheciam e pesquisados os valores cobrados pela gasolina em Ijui e Coronel Barros,
bem como, a distancia dos mesmos até um ponto de partida escolhido na cidade de origem. Para
a realizacdo da pesquisa os alunos utilizaram celulares ou notebooks e aplicativos de busca e
mapas. Em posse dos dados, escolheu-se um modelo matematico responsavel pela obtencao
dos resultados e as varidveis consideradas. Por fim, os resultados foram dispostos em tabelas e
graficos e foi realizada a analise dos mesmos.

A modelagem matematica auxilia na resolugcdo de situagdes problemas sendo uma
alternativa para solucioné-los. Conforme define Bassanezi (2013, p.16):

A modelagem matematica tem como esséncia resolver por meio da matematica
problema ndo necessariamente matematico. Pode se definir que a modelagem

matematica consiste na arte de transformar problemas da realidade em problemas
matematicos e resolvé-los interpretando a sua solugdo na linguagem do mundo real.

O modelo utilizado baseia-se em (BHARADWAJ, 2013) e descreve o prego efetivo por
litro de gasolina através da equacao dada por:

T
E=pr—s




Feira.

NOCIOﬂC”de Rio Branco - Acre

23 a 25 de maio de 2018 ¢

&MOTeméﬂCG ISSN 2447-9179

E

T

onde: ~ ¢ o preco efetivo por litro de gasolina, Peo preco do litro de gasolina, © € o volume do

3 ¢ o niimero de litros gastos no total. Com isso, observou-se que parametros

tanque em litros e
como tempo de locomocgao, desgastes no carro, possiveis imprevistos, qualidade do
combustivel, variagdes no consumo médio, velocidade e transito ndo sdo considerados.

Para obtencao dos resultados foram determinados os pardmetros do modelo referentes
ao consumo médio e o volume do tanque. Assim, utilizou-se os dados de um carro popular em
que o consumo médio ¢ 12 km/L e o volume do tanque ¢ 51 L.

A simulac¢do do modelo foi realizada com o auxilio da ferramenta Excel e os resultados

para o calculo do preco efetivo estdo descritos na Tabela 1. Os postos F e G estdo localizados

na cidade de Coronel Barros enquanto os postos A, B, C, D e E pertencem a Ijui.

Tabela 9— Preco, Distincia e Preco Efetivo para cada um dos postos de combustiveis pesquisados.

Posto de Distancia
Combustivel P (RS) Total (km) ERS$)
A 3,59 28.6 377
B 3.48 31.6 367
€ 3,44 324 3.63
D 343 352 3.64
E 3,59 377 3,82
F 3.48 1.8 349
G 3.49 2.6 350

Fonte: Os autores (2017)

Conforme os resultados encontrados o local mais vantajoso ¢ o posto F e, o menos
benéfico em relacdo ao preco € o posto E. Ressalta-se que dos postos localizados em [jui
somente os postos C e D apresentam menor valor quando comparado ao posto F de Coronel
Barros, mas esta diferenga ndo ¢ significativa a fim de compensar o deslocamento. Assim,
observando os dados obtidos verificou-se que de acordo com o valor cobrado em cada posto
durante a pesquisa e a distancia dos mesmos ndo se torna lucrativo o deslocamento aos postos
de Tjui.

No entanto, existe um ponto de equilibrio a partir do qual o custo efetivo da gasolina ¢
igual para postos com distancias diferentes. O grafico, representado pela Figura 1, mostra o
preco necessario por litro para que haja equilibrio entre o posto mais vantajoso, neste caso o
posto F, e as distancias percorridas.

A Tabela 2 foi obtida com o auxilio da Figura 1 e apresenta os valores limites que tornam
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os postos A, B, C, D e E apropriados em relacdo ao posto F. Destaca-se que os postos
encontram-se descritos em ordem crescente de distancia e por isso, o preco da gasolina diminui
seguindo esta ordem. Assim, notou-se que conforme a distancia aumenta torna-se necessario

que se cobre um prego de combustivel menor.

Figura 3- Pre¢o maximo por L para que haja equilibrio entre distincia e o menor valor de combustivel.
3,50

3,45

Pre¢o maximo por L
\UJ
w
%2}

1 3 5 7 9 11 13 15 17 19 21 23 25 27 29 31 33 35 37 39
Distancia (km)

Fonte: Os autores (2017).

Tabela 2— Ponto de equilibrio para cada um dos postos de combustiveis pesquisados.

Posto de
Combustivel P R3)
A 3.31
B 3,29
¢ 3,29
D 3,27
E 3,26

Fonte: Os autores (2017).

A andlise dos resultados mostrou que o posto E, por estar localizado a uma distancia
maior em relagdo ao ponto de origem, necessita apresentar o menor pre¢o a fim de tornar-se
vantajoso. Além disso, a diferenga entre o valor cobrado e o valor limite para o posto A ¢ de
R$ 0,28, para o posto B é de R$ 0,19, para o posto C é de R$ 0,15, para o posto D é de R$ 0,16
e para o posto E ¢ de R$ 0,33. Com isso, notou-se que os postos com menor valor de
combustivel, C e D, sdo mais vantajosos mesmo apresentando uma distdncia maior do que o A

e B, por exemplo.
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CONCLUSOES

Neste artigo foi realizada a modelagem matematica do prego efetivo da gasolina. Para
isso, foram pesquisados os precos de combustiveis e distdncias dos mesmos buscando
determinar a alternativa mais vantajosa e lucrativa para o consumidor.

A andlise dos resultados mostrou que, de acordo com os valores cobrados pelos postos
de combustiveis durante esta pesquisa, nao ¢ vantajoso, em relagdo ao prego, deslocar-se aos
lugares mais distantes. No entanto, deve-se observar que existe um ponto de equilibrio que
torna os postos que necessitam de um deslocamento maior mais lucrativo quando comparado

aos locais mais proximos.
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JOGOS E CALCULADORAS NAS AULAS DE MATEMATICA:
POSSIBILIDADES NO CONTEXTO ESCOLAR

Categoria: Ensino Fundamental — Anos Finais

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

MERCURIO, Pamela Cristina da Silva; RIBEIRO, Rosimary da Mata;
PANTOJA, Iris Maciel.

Instituicio participante: Escola Estadual Ruth de Almeida Bezerra — Municipio de

Macapa/AP.

INTRODUCAO

O tema em estudo proporciona conhecimentos fundamentais sobre jogos didaticos no
ensino da matematica, com possibilidades de elaboragdao por meio da teoria e a pratica
pedagogica, ressalta-se abordagens relativas a novas tecnologias, bem como a importancia da
insercao desses recursos didaticos no processo ensino aprendizagem, jogos de domino, maquina
de calcular, tabuleiro e fita métrica. Essa metodologia de ensino apresenta possibilidades
necessarias para a internalizagdo das operagdes de adig¢do, subtracao, multiplicagdo, divisao,
potenciacao e radiciagao.

O problema abordado nesta pesquisa questiona se o uso de recursos tecnologicos
“jogos” e calculadoras contribuem para o aprendizado significativo do ensino da matematica.
Visto que na maioria das escolas a forma de ensinar ¢ apresentada de maneira complexa para
os alunos devido a quantidade de férmulas estudadas. Observa-se aspecto de possiveis
dificuldades relacionadas com o método de ensino nos dias atuais. Na maioria dos casos, oS
professores utilizam como recurso pedagogico o livro didatico, o quadro magnético e resolucao
de atividades digitalizadas.

Diante da problematica surge a seguinte inquietacao. Como o uso de jogos, calculadoras,
tabuadas e tabuleiro mégico podem contribuir para o aprendizado do ensino da disciplina
matematica dos alunos das séries finais do Ensino Fundamental na Escola Estadual Ruth de

Almeida Bezerra? Quanto ao objetivo geral propde metodologias que possibilitem o uso de
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varios recursos pedagogicos para estimular o raciocinio l6gico, concentragdo, interpretagao,
expressoes de sentimentos e emogdes na utilizacdo de forma adequada do ambiente escolar e
do material confeccionado pelos alunos.

Os estudantes dos dias atuais sdo contestadores e a relagdo professor/aluno mudou. A
insatisfacdo dos educandos tem sido verbalizada provando falta de motivagdo e interesse € 0s
mesmos questionam. “Para que aprender isto? Onde vou usar? Ou seja, ¢ fundamental que o
educador incentive o educando e justifique a importancia da aplicabilidade da matematica nos
problemas cotidianos, na hora de fazer compras e calcular a drea de um espago fisico, realizar
uma pesquisa com dados estatisticos.

As atividades foram realizadas no turno da manha na Escola Estadual Ruth de Almeida
Bezerra, localizada na Rua Adilson José Pinto Pereira, nimero 109, bairro Sdo Lazaro, zona
norte da cidade de Macapa no Estado do Amap4, com alunos do 9° ano totalizado 30 alunos. A
institui¢do de ensino disponibiliza a comunidade o Ensino Fundamental de 09 anos, séries

finais.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

A realizacdo deste trabalho tem como metodologia, pesquisa bibliografica, exploratdria
e pesquisa acao. Quanto a abordagem do problema a pesquisa ¢ de cunho qualitativo requer da
aluna expositora, pesquisadora uma observacdo participante para conhecer 0s jogos
matematicos, realizar os calculos, explorar com os alunos os materiais confeccionados com o
auxilio da professora e registrar as experiéncias a serem analisadas. Estudo enriquecido através
do didlogo e troca de conhecimento entre professores e alunos da turma observada.

As diversas ideias geradas foram organizadas no Diario de Bordo e no banner, para
demonstrar a estruturacdo do conhecimento e a constru¢do do projeto, o trabalho foi
desenvolvido com estratégias, analisando as metodologias de ensino, contribuindo para a
conscientizacdo do uso dos recursos didaticos pedagogicos da Sala Ambiente de Matematica,
da Escola Estadual Ruth de Almeida Bezerra. Como praticas pedagogicas foram utilizadas
diversas fontes, bem como, uso da internet, livros didaticos, paradidaticos, instrugdes de jogos
e oficinas para constru¢do do tabuleiro magico.

A competicao garante dinamismo € movimento, propiciando interesse e contribuem para

o desenvolvimento social. Faz com que o aluno elabore jogos e com o passar do tempo vai
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aprimorando estratégias afim de superar lacunas no ensino. A competi¢do do jogo propicia um
constante auto avaliacdo do sujeito sobre suas competéncias e habilidades. Neste contexto,
Grando citado por Ribeiro, (2008, p.24), “afirma que a inser¢ao dos jogos nas aulas pode
acontecer em todos os niveis de ensino, sendo mais importante que os objetivos estejam claros”.

Segundo os PCN de Matematica, “os jogos, por serem agdes repetidas sistematicamente,
possibilita a compreensdo e formacdo de habitos que se estruturam num sistema gerando
satisfagcao”.

Entre as varias possibilidades de jogos didaticos apontados por Macedo com relagdo aos
jogos de regras, “podem ser destacados os jogos de domino, cartas, bingo, tabuleiro, entre
outros. Cada um deles pode ser entendido como jogo pedagdgico” Ribeiro (2008, p.27).

Um dos objetivos essenciais do jogo ¢ manter e desenvolver o interesse do aluno em
atingir os seus objetivos. Podendo resolver problemas e atender as suas necessidades escolares
e pessoais. Os jogos foram selecionados para despertar o interesse dos alunos em aprender as
operagdes fundamentais. Desse modo, surge a oportunidade de se encontrar solugdes capazes
de elucidar as dificuldades encontradas em conteudos pertencentes a diferentes disciplinas.

O mais importante nesses jogos ¢ exatamente a facilidade de entendimento,
compreensdo e aprendizado que os alunos adquiriram no decorrer da aplicagdo, em relagdo aos
conteudos matematicos que até entdo nao conseguiam compreender, bem como, a mudanca na
concepgao sobre a disciplina matematica, antes considerada complexa e sem importancia para
as suas vidas. Antes de apresentar os jogos para os alunos ¢ necessario estudar previamente
cada jogo, por meio das suas proprias jogadas e da reflex@o sobre seus erros e acertos e ter a
no¢ao das dificuldades a ser solucionadas.

Ao elaborar um jogo didatico para as aulas de Matematica ¢ fundamental que o
professor perceba que a atividade de ensino ndo se resume no ato de jogar... apds sua

conclusdo, pode desencadear o tratamento de diferentes ideias matematicas, assim
como desenvolver habilidades de fazer questionamentos... (RIBEIRO, 2008, p.38).

E fundamental o professor orientar o aluno no sentido de que o mais importante a ser
observado e analisado nos jogos nao sao as vitorias ou conquistas, mas sim, os conhecimentos
matematicos oferecidos a eles por meio dos contetidos inseridos nas estruturas de cada jogo.

Os jogos facilitaram o ensino dos conteudos de maneira dindmica e eficaz, pois o0s
estudantes aprenderam de uma forma divertida e pratica, tornaram-se mais participativos,

portanto facilitou a compreensao dos assuntos abordados, estimulou a resolucao de problemas
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envolvendo as operagdes de adi¢do, subtracdo, multiplicagdo e divisdo. Os estudantes
compreenderam os conteudos de forma simplificada e apontaram o uso de jogos como recurso

facilitador da aprendizagem matematica.

Figura 4— Oficina Jogo do bingo: Sala de Matematica.

Fonte: Iris Maciel Pantoja (2018)

A seguir serd apresentado o jogo do bingo pesquisado, construido e socializado pela

aluna expositora, contemplando o material necessario e instrugdes de uso.

JOGO DO BINGO
Objetivo:
Fixag¢do das operagdes de adigcdo, subtracao, multiplicacdo, divisdo, potenciagdo e

radiciacao.

Material necessario:

* Fichas de cartolina, ou madeira, cada uma com as operacgdes de multiplicacao, divisao,
potenciacao e radiciacdo com resultados usando nimeros naturais de 0 a 100.

» Uma sacola de pano, ou de pléstico, ou envelope onde as fichas serdo guardadas para
serem sorteadas;

* Um tabuleiro com numeros de 0 a 100 onde as fichas serdo colocadas depois de
sorteadas;

* Cartelas, uma para cada 4 (quatro) jogadores.
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Procedimentos Metodologicos:

* Fazer cartelas semelhantes ao modelo abaixo. Pode ser de papelao, de cartolina, no
isopor ou na folha do caderno.

 Escrever nas cartelas dez nimeros diferentes, de 0 a 100, a sua escolha, um em cada

quadro.

2 23 44 65 82

19 31 58 78 96

Fonte: Os autores

* Depois de prontas os alunos devem trocar sua cartela com um colega. Assim cada

jogador utilizard uma cartela confeccionada por outro.

Como jogar:

* O professor, ou um aluno, sorteia uma ficha e fala a operacdo para todos;

* Quem possuir em sua cartela o numero sorteado coloca ali uma marca a lapis ou com
uma tampinha de garrafa de refrigerantes;

* A cartela que for preenchida com os dez numeros sorteados serd a do aluno vencedor.

USO DE CALCULADORAS

Sabe-se que na mediacdo da concepcao pedagogica, o uso de técnicas e recursos
didaticos devera estar de acordo com os objetivos da aprendizagem. A tecnologia utilizada deve
ser variada e adequada as exigéncias do mundo moderno. De acordo com Regina Scarpa,
coordenadora pedagogica da Revista Nova Escola “Do ponto de vista do aprendizado as
calculadoras devem colaborar para trabalhar contetdo que muitas vezes nao poderia ser
ensinado sem elas”.

Conforme citado nos PCN, estudos e experiéncias evidenciam que a calculadora ¢ um
instrumento que pode contribuir para a melhoria do ensino da matematica. Ela pode ser usada
como um utensilio motivador na realizagdo de tarefas exploratorias e de investigagdao. Além
disso, ela possibilita o aluno internalizar a importancia do uso dos meios tecnologicos
disponiveis na sociedade contemporanea.

A calculadora foi utilizada pelos estudantes para resolucao das operacdes de jogos das
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operagdes basicas, na resolu¢do de problemas, nas pesquisas sobre estatisticas para constru¢ao

de graficos e tabelas.

Fonte: Iris Maciel Pantoja (2018)

Entretanto saber usar calculadoras e conhecer os principios de planilhas eletronicas do
tipo Excel e softwares de geometria dinamica, probabilidade e estatistica sao essenciais para
a compreensdo, utilizacdo e internalizagdo dos conteidos matematicos, dessas unidades
tematicas, no entanto o uso dessa ferramenta precisa esta relacionada a resolucao de problemas
que levem os educandos a reflexdo e a sistematizagao.

Esse recurso favorece o desenvolvimento potencial dos educandos, possibilita diferentes
processos de raciocinio logico, interagdo e socializagdo entre os estudantes, uma vez que no
processo de resolucdo de situagdes matematicas cada jogador tem a possibilidade de
acompanhar o trabalho de cada grupo, defender o seu ponto de vista e utilizar metodologias e
recursos didaticos que facilitam a compreensao dos assuntos estudados.

Na escola esse instrumento ¢ essencial também, para auxiliar no preenchimento de
cadernetas, documento usado diariamente pelos professores, visando facilitar o trabalho e
integrando a secretaria da escola para atender de forma eficiente a comunidade escolar,
realizando coleta de dados, insercao de féormulas algébricas para calculos, elaboragdo de tabelas

e tratamento da informacao.

CONCLUSOES

Os jogos aplicados em sala de aula demonstraram ser eficazes para o ensino da

matematica, pois despertou o interesse dos alunos pela disciplina proporcionando
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interatividade. A afinidade que os alunos demonstraram na utiliza¢do dos jogos evidenciou o
quanto ¢ promissor trabalhar contetidos matematicos relacionados com situagdes vivenciadas
por eles, situacdes essas que produzem entusiasmo e determinagdo em aprender cada vez mais.

O processo ensino aprendizado torna-se dinamico, flexivel e de facil entendimento por
todos, devido a simplicidade com que os contetidos matematicos sdo repassados. E preciso, no
entanto, lembrar que, num jogo, o professor tem o papel importante que € o de ser desafiador e
o mediador que ajuda os alunos a refletirem sobre as situagdes apresentadas e buscarem diversas
solugdes para os problemas do cotidiano.

O trabalho mostra que ¢ possivel utilizar uma estrutura metodolégica diferenciada,
preenchendo as lacunas deixadas pelo sistema de ensino e refor¢a o elo nas relagdes e
aprimoramento do saber. O jogo possibilita a assimilacdo do real, ao sugerir um jogo, o
educador deve ter bem claro os conceitos envolvidos, para saber se 0 jogo ¢ adequado e coerente
com o0s objetivos a serem atingidos, como para propor situagdes problemas que vao

proporcionar acomodacao e assimilagdo dos conceitos matematicos.
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BARRAGEM OESTE E AS ENCHENTES EM TAIO

Categoria: Ensino Fundamental — Anos Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-relagdo com outras Disciplinas
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Instituicao participante: Escola de Educac¢io Basica Luiz Bertoli — Taio/SC.

INTRODUCAO

A cidade de Taio6 historicamente sofre com as cheias desde o periodo da colonizacdo até
os dias atuais. Recentemente, entre o final do més de maio e inicio do més de junho de 2017,
novamente toda a sociedade taioense esteve sob ameaga de inundacdo, fato este que ndo se
confirmou, mas trouxe grandes transtornos para a rotina dos cidadaos. Esta ameaca de enchente
impulsionou o desenvolvimento deste trabalho. O trabalho foi desenvolvido de forma extra
classe, pelos alunos Marlon Stringari, Rodrigo Hillesheim e Felipe Neumann com a orientagao
da professora de matematica Rosane Hackbarth Vuolo e contou com o apoio do coordenador
municipal da Defesa Civil de Tai6, Jaci de Liz. O principal objetivo compreender as agdes
desempenhadas pela Defesa Civil municipal e estadual no sentido de minimizar os efeitos
causados por este fendmeno natural, além de analisar como o conhecimento matematico pode

contribuir para as agdes de manobras da Barragem Oeste.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Para a concretude do trabalho inicialmente foi realizada uma pesquisa nas paginas da
Defesa Civil de Tai6 e das cidades vizinhas para aferir as medi¢des dos niveis referentes as
ultimas cheias. Com os dados construiu-se graficos das 3 ultimas enchentes no municipio
retratando os niveis da Barragem Oeste nos periodos analisados a montante e a jusante.

Através de uma pesquisa bibliografica ao livro Das Clareiras da Barra do Tay6, do

professor historiador Fiorelo Zanella, organizou-se uma tabela das enchentes ocorridas ao longo
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da histoéria do municipio, a partir de sua colonizagdo até os dias atuais. Isto permitiu a
constru¢do de um grafico de frequéncias.

Foi realizada uma pesquisa ao site da ACIAT, para obtengao das cotas de inundacao do
centro j& cadastradas pelo nucleo de jovens empreendedores, e a partir destes dados foi feito
um mapeamento das cotas utilizando o mapa da cidade e legenda por cores.

Para obter mais informagdes sobre a defesa civil foi realizada uma entrevista com o
Senhor Jaci de Liz, coordenador municipal da Defesa Civil do municipio de Taid. Através da
visitagdo a Barragem Oeste pode-se observar em registros fotograficos o funcionamento da
barragem, bem como sua estrutura apos a sobre-elevacdo, para constru¢do de uma maquete.
Pesquisou-se também em sites de noticias reportagens relacionadas a cheias e a barragem.

O problema das cheias sempre afetou a regiao de Tai6 e todas as cidades na jusante dos
afluentes formadores da bacia do Rio Itajai. Para analisar as cheias em Tai6 foi realizado um
levantamento oral e bibliografico e foram tabeladas todas as enchentes registradas no municipio
de acordo com o més. Este levantamento resultou em um grafico de barras que relaciona a

quantidade de enchentes mensais ocorridas no periodo de 1911 a 2017.

Grifico 1- Enchentes por meses de 1911 a 2017.

O O

© ) ) O O K .

10

o

N -b [e)] o]
’ .

Fonte: Os autores (2017)

Em 1948 foram iniciados estudos para constru¢do de trés barragens na bacia do Itajai
em seus principais rios formadores: No rio Itajai do Norte em Ibirama (hoje José Boiteux), no

rio Itajai do Sul em Ituporanga, e no rio Itajai do Oeste em Taid, porém somente em 1961, apos
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a regido ser castigada com dois meses de continuas inundagdes, o governo federal decidiu

iniciar o planejamento para a construcao das barragens.

No més de setembro, ocorreram trés pequenas cheias, sendo que a maior ocorreu entre
12 e 16 de setembro. O més de outubro também foi de intensas chuvas.
(ZANELLA,Fiorelo. 2007, p 577).

As obras de constru¢do iniciaram-se em 1963, sendo que nas redondezas foram
construidos dois acampamentos: o Central - onde ficavam o escritério e o setor administrativo,
além da ferraria, abastecimento e mecanica, ¢ a Vila Jacaré onde moravam os operarios. A
Barragem Oeste foi construida em concreto, com 7 comportas com altura maxima de 25m de
altura (21metros no vertedouro) e 422m no coroamento. O vertedouro possui 98m de
comprimento. A barragem teve a conclusdo de suas obras em 1973.

Com a construcao da Barragem a frequéncia de cheias que inundavam a cidade diminuiu
embora a maior enchente da historia tenha ocorrido em 1983, sendo que a maior parte das
construcdes no centro de Taid ficou encoberta pelas dguas até uma altura acima das portas e
janelas. Em 2011 ocorreu novamente uma grande enchente que trouxe inimeros prejuizos a
toda a populagdo. No dia 09 de setembro de 2011 a Barragem Oeste apresentava o nivel de
22,65 m em sua montante ¢ 11,90m na jusante, com registro de um acumulado de 169,40mm
de chuva acumulada entre os dias 08 e 09. As aguas subiram rapidamente no centro, e muitas
pessoas ndo conseguiram retirar os bens de suas casas ou estabelecimentos comerciais, ou nao
tinham mais acesso. Como o nivel extrapolou as cotas previstas, muitas pessoas perderam

praticamente tudo que possuiam.

Figura 1- Barragem Transbordando.

Fonte: Foto Bolinha (2011)
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Na EEB Luiz Bertoli também ocorreu o mesmo. A maioria dos mobiliarios, documentos
e materiais foram erguidas em mesas e carteiras, mas com a invasao das aguas tombaram e
ficaram completamente submersos. Foram perdidos a maioria dos equipamentos eletronicos,
mobilidrio e a documentagao teve que ser secada usando-se secadora de aviarios.

Ap6s a enchente de 2011, o Governo do Estado anunciou o Projeto de Medidas de
Desastres na Bacia do Rio Itajai, que objetivava para Tai6: o aumento da capacidade de
armazenamento do reservatorio da Barragem, a implantacao de mecanismos de controle de
vazao e descarga e aumento da vazdo do rio. O edital foi langado em maio 2013 sendo que as
obras se iniciaram outubro com previsdo de conclusdo para 2015. Os principais itens da obra
incluem: alteamento da soleira do vertedouro em 2,00m; estrutura de dissipagdo prevista para
o vertedouro tipo soleira concava; alteamento da crista da barragem de concreto em 2,40m;
fechamento das ombreiras com barragem de terra com crista de prote¢do; melhoria da
capacidade de descarga (esvaziamento do reservatdrio) através do canal extravasor com uma
vazao de até¢ 180,00m?/s; aumento da capacidade de armazenamento do reservatorio de 83 para
99,3 milhdes de m?; investimento orcado em R$ 32.734.200,00.

Em 2015 o periodo chuvoso iniciou-se em setembro com chuvas ndo muito acentuadas,
porém continuas. Associado a isto a Barragem Oeste encontrava-se em obras para a sobre
elevagdo, com canal extravasor ainda ndo operante. De 10 a 22 de outubro choveu um
acumulado de aproximadamente 300mm, principalmente na regido a montante, sendo
inevitavel a inundacao da cidade.

Esta enchente ndo trouxe tantos prejuizos materiais, porém os transtornos foram
imensos, a exemplo, o cancelamento do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM). Na EEB
Luiz Bertoli as aguas chegaram ao nivel de 70 cm em algumas salas, mas nada foi perdido
devido as acdes de precaucao tomadas.

Recentemente em 2017, no final de maio e inicio de junho as previsdes meteorologicas
indicavam mais uma cheia para toda a regido do Alto Vale do Itajai, com maior concentragao
na bacia oeste. Diante disto as Defesas Civil Estadual e Municipal mobilizaram a populagao no
sentido de organizar medidas de prevencdo, estabelecendo a cota de inundag¢do em 8,50m e
depois ampliando para 9,50m. Havia uma previsdo de precipitagdo de 100mmm em média,
podendo ocorrer precipitagdes pontuais de até 300mm e os modelos indicavam possibilidade
de enchente maior que 2011. Para Taid, felizmente a chuva prevista para os dias 05 ¢ 06 de

junho (com volume de até 300mm) deslocaram-se para a regido Sul, na bacia da Barragem de
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Ituporanga. Este fato tornou a situagao critica em Rio do Sul. Em Taid os efeitos foram apenas
no nivel de transtornos como a suspensao das aulas devido as dificuldades de acesso.

O principal fato que gerou angustia e agitacao a populagao nesta tltima enchente foram
os boatos divulgados através das redes sociais quando da abertura do canal extravasor, pela
defesa civil estadual. Estes boatos foram esclarecidos e a acdo justificada como necessaria para

0 escoamento mais efetivo da barragem diante das previsoes.

Figura 2- Canal extravasor da Barragem Oeste.

Fonte: Jornal de Santa Catarina (2017)

Para dimensionar a capacidade de vazao da Barragem estabeleceu-se de acordo com as
informacdes da Defesa Civivil, uma fungao para o esvaziamento da Barragem. Observou-se
que se tratam de duas fungdes lineares. A primeira (f(t)) determina a vazao das comportas ¢ a
segunda (g(t)) determina a vazao do canal extravasor. Sendo dadas por:

Canal extravasor: Capacidade total de 180m?/s

Altura Total: 6 metros

Cada metro corresponde a uma vazao de 30m?/s = 180m?*/min = 108000m*/h

Temos entdo que f(t) = m.108000.t

Onde: m= metros de abertura do extravasor e t=tempo em horas

OBS: Esta fungao ¢ aplicavel no intervalo do nivel de armazenamento no reservatorio
de 11,40m a 23m.

Comportas: Capacidade total de 163m?/s 7 comportas

Cada comporta tem uma vazao de 83828,57m3/h
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Temos entdo que g(t) = n.83828,57.t

Onde: n = nimero de comportas abertas e t = tempo em horas.

Figura 3- Canal extravasor em operacio.

Fonte: Defesa Civil de Tai6 (2017).

CONCLUSOES

Nossa regido ¢ historicamente afetada por este fendmeno natural e por sua topografia e
clima certamente continuard tendo fortes periodos de chuvas concentradas. Mas pudemos ver
que grandes precipitacdes podem ou nao se transformar em cheias que tragam prejuizos, ou no
minimo estes prejuizos podem ser amenizados com informagao e organizag¢do. Analisando as
acdes de manobra tomadas pela Defesa Civil na ultima enchente, concluimos, que foram
adequadas e necessdrias, e ainda que neste sentido ¢ importante que cada cidadao conhega a
cota de inundacao de sua residéncia ou estabelecimento. Para tanto sugere-se a criagao de um
parametro oficial de cotas na Defesa Civil, que seja acessivel a todos. O trabalho da Defesa
Civil ¢ importantissimo que divulga através de seu site oficial e da imprensa local os dados e
informacgdes que sdo necessarias a populagdo. Sugere-se que a Defesa Civil tenha um sistema
de organizacdo das informagdes importantes, como cotas, precipitacdes ocorridas, para que
quando haja uma nova ameaga possa-se criar um modelo especifico para nossa cidade, e tomar
providéncias baseadas em conhecimento formal e ndo apenas no “achismo dos especialistas de

tragédia”.
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NUMEROS DA MINHA TURMA

Categoria: Ensino Fundamental

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Interrelacdo com outras disciplinas

DALPIAZ, Beatriz Camile; DEUCHER, Gabriele Raissa Naffin;
BRANDT, Fabiula Grasiela; LOCH, Bruno.

Instituicoes participantes: E. E. B. Papa Joao XXIII — Presidente Gettlio/ SC.

INTRODUCAO

Esse trabalho foi desenvolvido com a turma de sexto ano, com um total de nove alunos
e realizou-se no periodo de maio e junho de 2017, dentro da disciplina de Matematica. E
justifica-se pela importancia de conhecermos uns aos outros, alunos convivem uma parte
significativa dos seus dias juntos, € um projeto que proporciona a interacdo, questionando e
descobrindo curiosidades comuns contribui para a aproximagao desses educandos.

O objetivo geral que norteia esse projeto €: representar em numeros, fragdes,
porcentagem e alguns graficos varios dados coletados dos alunos da turma como: altura, cor
dos olhos, alimento preferido, meio de transporte, time de futebol, se gosta de futebol, animais
de estimacao, entre outros. Para alcancar esse objetivo geral elencaram-se os seguintes objetivos
especificos: coletar os dados da turma de diversas questoes levantadas, representar em forma
de fragdes os dados coletados, representar na forma de porcentagem, representar graficamente

alguns dados coletados e realizar anélise de dados obtidos.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Nessa secdo terd as etapas realizadas com esse trabalho, o processo percorrido para que
ele fosse realizado, bem como os materiais utilizados na conclusdao do mesmo. Em um primeiro
momento a professora propde a intencao de criar um projeto que analisa dados dos alunos,
abordando véarios conteudos matematicos para a sua realizagao e representacdo, como: fragoes,
porcentagens e estatistica com a coleta de dados e graficos.

A turma ¢ dividida em duplas, e cada dupla escolhe quatro dos temas propostos a seguir:
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1. Qual o meio de transporte utilizado 7. Qual estilo de musica preferido?
para chegar a escola? 8. Qual time de futebol preferido?

2. Qual a quantidade de meninos e 0. Gosta de jogar futebol?

meninas na turma? 10.  Qual a cor dos olhos?

3. Qual a quantidade de professores 11.  Altura média dos estudantes da
homens e mulheres da turma? turma.

4. Qual o alimento preferido do 12.  Altura média dos meninos da turma.
estudante? 13.  Altura média das meninas da turma.
5. Qual seu animal de estimagao? 14.  Tempo médio gasto para realizar as
6. Qual sua matéria preferida? li¢des de casa.

Entao munidos de canetas e papel inicia-se a coleta de dados com os demais alunos da
turma, e suas tabulagoes.

Apo6s o momento de coleta e tabulacdo a sala realizou a representacdo em fracao onde o
numerador representa o nimero de alunos que escolheram determinada opgao € o denominador
representa o numero total de estudantes entrevistados. Por seguinte a representagdo em
porcentagem onde cada fracdo ¢ dividida para encontrar sua representacdo decimal e para obter
a porcentagem precisa-se multiplicar esse decimal por cem.

Para determinados dados como altura e tempo, ¢ calculada a média desses que se realiza
da seguinte forma: obtendo-se a somatoéria dos dados pesquisados divide-se pelo numero de
entrevistados. Média segundo Dante (2009) *“¢é usada para por meio de um Unico nimero, para
dar uma ideia das caracteristicas de um grupo de numeros”.

Entdo apds esses calculos, definem-se alguns dos temas para serem representados
através de graficos dos tipos: barra, coluna, pictografico e de setores, que sdo criados
juntamente com a turma.

Apos a coleta, representacdo em fracdes e céalculos de porcentagem e médias, foram
elaborados cartazes para apresentacdo dos doados coletados, com melhor visualizacdo e
interpretagdo dos mesmos.

Na conversa inicial com a turma os estudantes ficaram animados com a perspectiva do
projeto de conhecer algo a mais dos colegas, € em poderem realizar uma pesquisa. Entdo se
dividiu a turma em dupla, gerando quatro duplas, esses escolheram quatro dos temas que foram

propostos. Entdo munidos de canetas e papel foram ao encontro de seus colegas para a coleta
de dados.
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Anotados esses, foram repassados para a turma inteira para realizar os calculos de

fragdes porcentagem, que reunidos formaram as seguintes representacoes:

Tabela 1: Time de futebol preferido.

Time Fragao Porcentagem
Vasco 2/8 25%
Flamengo 3/8 37%
Real Madrid 1/8 13%
Palmeiras 2/8 25%

Fonte: Sexto ano da Escola de Educacio Basica Papa Joao XXIII.

Tabela 2: Cor dos Olhos.

Cor Fracao Porcentagem
Escuros 4/9 45%
Claros 5/9 55%

Fonte: Sexto ano da Escola de Educacio Basica Papa Joao XXIII.

Tabela 3: Matéria Preferida.

Matéria Fragao Porcentagem
Matematica 3/9 33%
Ciéncias 2/9 22%
Ed. Fisica 2/9 22%
Histéria 1/9 11,5%
Artes 1/9 11,5%

Fonte: Sexto ano da Escola de Educacio Basica Papa Joao XXIII.

Tabela 4: Quantidade de meninos e meninas.

Fracao Porcentagem
Meninos 5/9 55%
Meninas 5/9 45%

Fonte: Sexto ano da Escola de Educacio Basica Papa Joao XXIII.

Tabela 5: Quantidade de professores homens e mulheres que lecionam para turma.

Professores Fragdo Porcentagem
Homens 3/8 37%
Mulheres 5/8 63%

Fonte: Sexto ano da Escola de Educacio Basica Papa Joao XXIII.

Tabela 6: Gosta de jogar futebol?

Opinido Fragdo Porcentagem
Gosta 8/9 88%
Nao gosta 1/9 12%

Fonte: Sexto ano da Escola de Educacio Basica Papa Joao XXIII.

Tabela 7: Animal de estimacio preferido.

Animal Fragdo Porcentagem
Gato 4/9 44%

Cachorro 4/9 44%

Bezerro 1/9 12%

Fonte: Sexto ano da Escola de Educacio Basica Papa Joao XXIII.
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Tabela 8: Comida Preferida.

Comida Fracao Porcentagem
Pizza 2/9 22%
Polenta 1/9 11%
Macarronada 4/9 44%
Beterraba 1/9 11%

Fonte: Sexto ano da Escola de Educagio Basica Papa Jodo XXIII.

Tabela 9: Tipo de Miisica.

Estilo Fracao Porcentagem
Pop 2/9 22%
Eletronica 2/9 22%
Funk 2/9 22%
Rock 2/9 22%
Bandinha 1/9 12%

Fonte: Sexto ano da Escola de Educagio Basica Papa Jodao XXIII.

Tabela 10: Meio de transporte utilizado para ir a escola.

Meio Fracao Porcentagem
Carro 3/9 33%
Onibus 5/9 55%
Bicicleta 1/9 12%

Fonte: Sexto ano da Escola de Educacio Basica Papa Joao XXIII.

Tabela 11: Altura das meninas da sala.

Meninas Medida
Beatriz 1,41m
Gabriele 1,68m
Laura 1,66m
Média 1,58m

Fonte: Sexto ano da Escola de Educacio Basica Papa Joao XXIII.

Tabela 12: Altura dos meninos da sala.

Meninos Medida
Wellinton 1,53m
Gustavo 1,40m
Gabriel 1,64m
Tauan 1,43m
Lucas 1,42m
Média 1,48m

Fonte: Sexto ano da Escola de Educagio Basica Papa Jodo XXIII.

Tabela 13: Altura de todos da sala.

Nome Medida
Beatriz 1,41m
Gabriel 1,64m
Gabriele 1,68m
Gustavo 1,40m
Laura 1,66m
Lucas 1,42m
Tauan 1,43m
Wellinton 1,53m
Fabiula 1,65m
Média 1,53m

Fonte: Sexto ano da Escola de Educacio Basica Papa Joao XXIII.
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Tabela 14: Tempo gasto para ajudar em casa.

Nome Tempo (minutos)
Beatriz 120min
Gabriel 105min
Gabriele 120min
Gustavo 45min
Laura 60min
Lucas 90min
Tauan 120min
Wellinton 45min
Média 1 hora e 28 minutos

Fonte: Sexto ano da Escola de Educacio Basica Papa Joao XXIII.

Apos levantar todos esses dados e feitos os calculos definiu — se quatro questdes para

montar os graficos, que seguem:

Imagem 1: Grafico — Time de Futebol.

Fonte: As Autoras.

Imagem 2: Grafico — Cor dos Olhos.

Fonte: As Autoras.

Imagem 3: Grafico — Se gosta de jogar futebol.

Fonte: As Autoras.

Imagem 4: Grafico — Animais de Estimacao.

Fonte: As Auto
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CONCLUSOES

Pode-se concluir que os dados levantados representados através de diferentes métodos
formam um perfil da turma de sexto ano dessa escola, acrescentando conhecimentos
matematicos aos educandos, relacionando-os ao seu dia-a-dia e agregando também

conhecimento pessoal na interacao de uns com outros na busca de melhor desenvolver o projeto.
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ORIGAMIS E FORMAS GEOMETRICAS

Categoria: Ensino Fundamental — Anos Finais

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

MARTINS, Larissa Barbosa; SILVA, Maria Eduarda Moura;
YOKOYAMA, Henrique Hiroto; BORGES, Robertson de Carvalho.

Instituicdes participantes: Colégio de Aplicacio/UFAC — Rio Branco/AC.

INTRODUCAO

O presente trabalho foi desenvolvido para integrar o conhecimento matematico das
formas geométricas com a arte milenar japonesa de dobradura, o origami. Os conceitos de
retangulos, triangulos retangulos, triangulos isosceles, quadrados, angulos, diagonal e simetrias
estao a todo momento presentes na confec¢do de um origami; neste trabalho foram produzidos
tré€s tipos de origamis: o tsuru, que representa uma ave sagrada japonesa, um copo € um cisne.
Todos esses elementos interligam o conhecimento matematico, a coordenagdo motora, os
aspectos historicos e artisticos da produgao das dobraduras.

Com isso, desenvolveu-se habilidades nos participantes, alunos do 9° ano do ensino
fundamental realizadas no ano letivo de 2017, com o objetivo de expandir o conhecimento
matematico, suas interdisciplinaridades e aplicacdes, tornando-os capazes de conhecer e
reconhecer as figuras geométricas apresentando suas propriedades e a utilizagdo de termos
técnicos da geometria, adquirir a competéncia de difundir os conhecimentos sobre a “Lenda
dos Tsurus” e a Historia de Sadako, a confeccao de Tsurus e outras dobraduras, incentivando
pessoas para que conhegam a confeccao de origamis e sobretudo o conhecimento matematico

que permeia as dobraduras.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Foi realizado uma pesquisa sobre os origamis, sua origem e aspectos historicos,

relevando-se o periodo da Segunda Guerra Mundial, A Lenda do Tsuru e sua associagao com a
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Historia de Sadako bem como um estudo sobre as formas geométricas, suas propriedades,
elementos e caracteristicas.

A lenda de Sadako ¢ uma historia veridica, um fato baseado na histéria de uma garota
japonesa, Sadako Sasaki, que tinha apenas 2 anos de idade quando a bomba de Hiroshima
abalou a cidade em agosto de 1945, nove anos mais tarde, diagnosticada com leucemia doenca
decorrente das radiagdes oriundas da bomba. Ainda no hospital uma amiga lhe contou a lenda
popular japonesa onde quem faz mil Tsurus de origami tem direito a um desejo atendido pelos
deuses, e dessa forma Sadako iniciou jornada de construg¢do de tsurus. Infelizmente, em 25 de
outubro de 1955, Sadako morreu, antes de conseguir completar sua meta, que fora finalizado
por seus amigos para que fosse enterrada com os mil tsurus.

Por outro lado, além do aspecto histdrico, as formas geométricas estdo arraigadas no
desenvolvimento dos origamis. A principio, os origamis descritos neste trabalho iniciam-se com
papéis em formatos quadrados, para isto ja pode-se perceber uma necessidade de conhecimento
matematico para que seja possa ser construido: como, a partir de uma folha retangular, podemos
obter uma folha quadrada? Simples, basta dobrarmos o menor lado sobre o lado maior, obtendo
um tridngulo e cortando o excesso da folha retangular.

A Partir dessa operacao iniciam-se os procedimentos para a confec¢do dos origamis
selecionados: o tsuru, o copo € o cisne.

Segue abaixo os procedimentos por meio de imagem dessas dobraduras:

O Tsuru:

Figura 1- Confecc¢iio do Tsuru.

V
AN e
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Fonte: www.annamotzko.wordpress.com(2012)
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O Copo:

Figura 2- Confecc¢iio do copo.

Fonte: www.neuzabernardinoorigamis.blogspot.com (2012)

O Cisne:

Figura 3- Confeccio do Cisne.

Comece 1.Faca 2. Dobre as
com um um vinco extremidades
petpgl % para frente
quadrado

3.Gire o
maodelo
Y,

= g

para tras
5. Dobre para frente

E‘} 7 Dobre 8. Puxe pra frente
‘ no meio e ajeite o "bico

O cisne esta pronto!

4, Dobre as
extremidades
para dentro

!

[

Fonte: http://www.comofazerorigami.com.br
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O origami, uma arte tradicional de dobrar papel, foi adotado como um dos meios de
aprendizagem na Matematica, de modo que os conteudos foram visualizados de forma mais
clara aos olhos. Com o manuseio desse material podem foram explorados diversos assuntos que
revelam o quanto a Matematica se encontra presente nas marcas deixadas pelas dobras do
origami.

No estudo com o uso do origami, foram perceptiveis as boas contribui¢des que podem
ser adquiridas no decorrer do tempo, algumas delas sdo: a criatividade, crescimento do deixar
se envolver com a Matemadtica e habilidade em enxergar os conteudos de maneira ludica, o
trabalho manual das dobraduras estimula também as habilidades motoras com uma énfase no
desenvolvimento da organizagdo, na elaboragdo de sequéncias de atividades, na memorizagao
de passos e coordenagdo motora.

De acordo com Régo, Régo e Gaudéncio (2004):

O Origami pode representar para o processo de ensino/aprendizagem de Matematica
um importante recurso metodologico, através do qual os alunos ampliardo os seus
conhecimentos geométricos formais, adquiridos inicialmente de maneira informal por

meio da observacdo do mundo, de objetos e formas que os cercam. Com uma atividade
manual que integra, dentre outros campos do conhecimento, Geometria e Arte (p. 18).

O trabalho com esses origamis ¢ enriquecedor, no que se refere as intmeras
possibilidades que ele nos oferece nos diversos ramos da Matematica. A exploragdo geométrica
que ¢ possivel ser feita com o Origami utiliza conceitos basicos relacionados a vértices, angulos,
planos, paralelismo, semelhanca de figuras, entre outros. As nog¢des de proporcionalidade,

fragdes, aritmética, algebra e fungdes, sdo fortemente evidenciadas nesta pratica.

CONCLUSOES

No presente trabalho aspirou-se mostrar que ¢ possivel mudar de estratégia de
aprendizagem na matematica, mostrou-se que a geometria, disciplina que pertence a
Matematica e € responsavel pelo estudo do espaco e das figuras que podem ocupa-lo, onde esta
apoiado axiomas, postulados e corolarios, usados para demonstrar a validade de cada teorema,
também fazem o uso do origami que ¢ essencial para a promocdo de uma Matematica

compreensivel e interativa. Diante de tantas opgdes para aprender Matematica o origami ¢

apenas uma que possibilita um aprendizado mais prazeroso e fazendo enxergar a Matematica
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em diferentes dimensoes.

O origami incentiva a criatividade, as habilidades motoras, o senso de organizagdo, a
elaboracdo sequencial de atividades, a socializacdo ao promover trabalhos em grupo, a
interdisciplinaridade com a arte e historia, adquirindo atribui¢des que permite uma desenvoltura
mais habilidosa e satisfatoria.

A experiéncia de inserir a dobradura como alternativa para o ensino e a aprendizagem
de conceitos geométricos oportunizou ampliagdo do conhecimento e a interagdo dos autores

com outros aprendizes e proporcionou trocas de experiéncias enriquecedoras.
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MODELAGEM MATEMAl:ICA: APRENDER MATEMATICA
ATRAVES DA LEITURA

Categoria: Ensino Fundamental - Anos Finais

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou inter-relacdo com Outras Disciplinas

ALMEIDA, Bruno Rios; SANTOS, Joao Victor Ribeiro dos;
NASCIMENTO, Valdenora Macedo Silva

Instituicao participante: Centro Educacional Municipal Luis Eduardo Magalhaes —

Valente/BA.

INTRODUCAO

Este projeto foi realizado no periodo de margo a agosto de 2016, com trinta e dois alunos
do 6° Ano do Centro Educacional Municipal Luis Eduardo Magalhaes, tendo como foco a
leitura na Matematica. Partindo desse pressuposto, a modelagem matematica propde uma
maneira natural de chegar a realidade do aluno. Com isso criou-se condigdes para o aluno lidar
com situagdes que a comunidade enfrentava: a luta contra o mosquito Aedes aegypti. E, para
isso, foi fundamental estimular a leitura. De acordo com dados da Secretaria de Satide, Valente
em 2015 teve em alto indice de infestacdo do mosquito. Segundo dados da Satde, Feira de
Santana foi classificado em 1° lugar em casos de chikungunya, Riachdo do Jacuipe e 2° lugar e
3° lugar Valente. O tema despertou interesse nos alunos e em toda a comunidade que queriam
se prevenir contra 0 mosquito. O projeto teve como objetivo estimular a leitura, a criatividade,
facilitando a compreensdo dos conteudos das quatro operagdes, porcentagem, regra de trés,
graficos de setores e reta numérica. As atividades desenvolvidas levaram o aluno a levantar
hipotese e a resolver problemas, estimulando o raciocinio por meio do ludico.

Por conta desse indice, o projeto foi desenvolvido algumas agdes: Leitura de texto com
elaboracdo de tabelas e gréficos; intercAmbios entre escolas estaduais com construcdo de
folhetos informativos; constru¢ao da horta com plantio de moringa oleifera e crotalaria juncea;
documentario com a participagdo de morador da comunidade, construc¢ao do livro de cordel e a

culminancia com distribuicao de mudas de moringa e crotaldria na comunidade.
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Com isso criou-se condi¢des para o aluno socializar o conhecimento. De acordo os
Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s):

As necessidades cotidianas fazem com que os alunos desenvolvam capacidades de

natureza pratica para lidar com a matematica, o que lhes permite reconhecer

problemas, buscar ¢ selecionar informagdes, tomar decisdes. Quando essa capacidade

¢é potencializada pela escola, a aprendizagem apresenta melhor resultado (BRASIL,
p-37,2000).

Assim, a partir da leitura bibliografica foi possivel conhecer inumeras curiosidades
acerca do mosquito Aedes aegypti e conhecer maneiras praticas de combater a endemia. Tal
pratica desenvolveu habilidades de pensamento, estimulou o raciocinio logico, possibilitando

socializar o conhecimento para a comunidade

CAMINHOS METODOLOGICOS

O trabalho decorreu com seis etapas: Primeira, leitura de textos no site Informa Bahia.
De acordo com os dados do mapa, a turma trabalhou calculo de porcentagem, regra de

trés e graficos.

Figura 1- Valente em terceiro lugar no estado da Bahia com maior nimero de casos de Chikungunya.
Chikungunya
Notificagdes de 2014 e 2015

Feira de Santana

Riachdo do Jacuipe

168

86

54

48 Amélia Rodrigues
36 Abaira
34 Tucano

Fonte: GT SESAB

Os alunos somaram todos os casos de Chikungunya na Bahia e depois dividiu por o
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numero de casos em cada cidade, encontrando a porcentagem.

Tabela 1- Valores em forma de porcentagem dos trés primeiros casos de Chikungunya na Bahia no ano de

2015.
Numero de casos Porcentagem Cidade
1878 _ 110/ .
3531 0.41 41% Feira de Santana
160N 36% o ,
4531 0.36 Riachao do Jacuipe
409 /
—=0,09 9% Valente
4531

Fonte: Os autores (2016)

Com regra de trés, encontraram o angulo para fazer o grafico de setores.

Tabela 2- Valores de casos de Chikungunya por cidade, revertidos em graus.

Regra de trés Multiplicagio dos  Divisdo Graus
meios e extremos

100% _ 41 T 14760 147.6°
e 100x = 360. 41 100

% 100x=360.36 12360 129.6°
360°  x 100

100% _ 9

e 100x = 360. 9 = 324°

Fonte: Os autores (2016)

Com o auxilio da régua, compasso e transferidor, os alunos construiram o grafico de

setor.
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" Valente

Fonte: Os autores (2016)

A segunda etapa: Intercambio com o Colégio Estadual Wilson Lins para a construgao
de panfletos informativos. Os panfletos passaram a ser um material autoproduzido que permitiu
realizar exercicios de leitura critica (debates sobre temas abordados), revisao, aprimoramento

de textos e reescrita.

Figura 3- Construcgio de panfletos informativos ao combate do mosquito Aedes aegypti.
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Fonte: Alunos do Colégio Estatual Wilson Lins e alunos do Centro Educacional Municipal Luis Eduardo
Magalhaes
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Terceira etapa: Documentario sobre duas armas biologicas — Crotalaria e Moringa. A
moringa, o extrato das folhas mata as larvas do Aedes Aegypti e a crotalaria sua flor atrai a
libélula que sua vez ¢ predador natural do mosquito. No documentario constaram, relatos,
beneficios das duas plantas, resultado de exame de sangue que comprovou a eficacia da moringa

para combater a imunidade baixa.
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Fonte: Bruno Rios de Almeida, 6° Ano (2016)

Figura 5- Passeata com faixas nas ruas da cidade, mostrando o valor da moringa e crotalaria para o
combate ao mosquito Aedes aegypti.

Fonte: Os autores (2016)

No documentario, o aluno usou a reta numérica para verificar a imunidade. Apos fazer
exame de sangue, constatou imunidade baixa. Utilizaram o ché da folha verde e verificaram
que a imunidade normalizou. A turma fez um cartaz com os beneficios da moringa para expor

na escola.
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Figura 6- Aluno estuda reta numérica com resultado de exame de sangue. Ele constata que a moringa
oleifera melhora a imunidade do corpo.
Antes do uso da MOrNGO: 2.300um

e S ——
L pastwy

A moringa oleifera
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Reta Numérica

Imunidade  Imunidade

Alunos estudam reta numeérica com : : R —
resultados de examen deo sangue. o r gt : 2 —

g W
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Fonte: Os alunos (20f6)

Na quarta etapa: Constru¢dao da horta para plantar moringa e crotaldria. Os alunos

mediram o comprimento e a largura do canteiro descobrindo o perimetro.

Figura 7- Medidas da horta (drea e o perimetro), para a plantacdo de moringa oleitera e a crotalaria.
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Fonte: Os autores (2016)

Quinta etapa: Construcao do livro de cordel.
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Figura 8- Construcio do livro em versos de cordel sobre as duas armas contra o mosquito Aedes aegypti
(moringa e crotalaria).
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Fonte: Os autores (2016)

Sexta etapa: Culminancia do projeto. Desfile na comunidade distribuindo mudas de

crotalaria, moringa, mosquitoeira e panfletos informativos.

Figura 9- Desfile no centro da cidade entregando mudas de moringa, corotaliria, mosquitoeira e panfletos
informativos.

Fonte: Alunos do Centro Educacional Municipal Luis Eduardo Magalhaes e da Escola Estadual Wilson
Lins.
CONCLUSOES

O projeto possibilitou o aluno a ir além das fronteiras da disciplina através de pesquisa
de campo, intercAmbios com escola Estadual, miscigenando a vivéncia dos alunos com os
conteudos das quatro operagdes, porcentagem, regra de trés, graficos de setores e reta numérica.
Com isso criou-se condigdes para o mesmo socializar conhecimentos através da leitura. Antes
do projeto, os alunos ndo se interessavam em saber noticias do seu municipio. O tema despertou

interesse pela leitura de jornais, revistas, e até boletins de ocorréncias na internet. Hoje apds a
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execugao do mesmo, muitos alunos passaram a visitar mais a biblioteca pegando livros voltados
a esséncia matematica. A questdo das armas biologicas gerou discussdo tanto na escola como
em todos os setores da comunidade que eles resolveram fazer um livro de cordel mostrando a
importancia das duas plantas. Isso significou para os alunos que a maneira de pensar

matematicamente pode ajudé-los a transformar a sociedade inserida.
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AREAS DE FIGURAS ESTRANHAS

Categoria: Ensino Fundamental — Anos Finais

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

ALMEIDA, Elisson Oliveira da Silva; MACEDO, Delane Santos de.

Instituicdo participante: Escola Estadual Almeida Sampaio — Amargosa/Ba.

Universidade Federal do Reconcavo da Bahia

INTRODUCAO

Um dos grandes desafios do professor de matematica da Educacdo Baésica ¢ favorecer,
por meio de seu ensino, uma aprendizagem de conceitos matematicos mais acessiveis aos
estudantes. A realidade "quadro e giz" mais livros didaticos, parecem barreiras intransponiveis
para esses profissionais € uma das consequéncias deste quadro sdo aulas essencialmente
expositivas, rigorosamente conceituais e procedimentais. O professor que se apoia
exclusivamente nesses métodos ou em uma unica metodologia acaba por tornar suas aulas
monotonas e cansativas, tanto do ponto de vista do ensino, quanto da aprendizagem, e ainda
podera nao desperta o interesse da maior parte dos estudantes pela aprendizagem dos objetos
matematicos, tendo em vista a diversidade existente em uma sala de aula.

A partir dessas reflexdes e da proposicdo da XI Feira Baiana de Matematica
desenvolvemos o projeto “Areas de Figuras Estranhas” que foi apresentado na IV Feira de
Matematica do EEAS — Escola Estadual Almeida Sampaio. Muitas sdo as perguntas dos
estudantes a respeito da aplicagao da matematica e foi com esse argumento que comecamos a
proposta de estudos relativos aplicagdo de conhecimentos relativos a regra de trés simples, area
de quadrado e area de retangulo no célculo da medida da area de figuras irregulares.

Mais detalhadamente, esse projeto se propde a investigar uma alternativa pratica de
como encontrar o valor da medida da area de figuras da qual nao se conhece a formula, e que
ndo podem ser calculadas por processo de composi¢ao, decomposi¢ao ou reconfiguracdo de
figuras cuja area ¢ conhecida.

Inicialmente fizemos um estudo de contetidos matematicos de forma que o estudante
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tivesse a oportunidade de construir o seu conhecimento, mais especificamente, foi realizado um
estudo a respeito do conceito de area de uma superficie, calculo da medida da area do quadrado
e do retangulo, proporcao, grandezas diretamente proporcionais e regra de trés simples. Na
sequéncia foi proposto o problema de como calcular a medida da area de uma figura bastante
irregular, tendo como suporte uma balanga para pesar objetos, dessa forma, os estudantes
vivenciaram a matematica aplicada em outras areas de conhecimento.

Vale destacar que por se tratar de estudantes do 7° ano, foi preciso conduzir as
investigacdes com bastante cuidado, oportunizando que eles construissem os conhecimentos
pretendidos, o que deu um carater de pesquisa aos conteudos estudados. Na sequéncia, foi
discutida e elaborada uma forma de apresentar a descoberta no dia da Feira.

Por fim, apos todo o estudo realizado, a confec¢do dos materiais e providéncia de uma
balanga eletronica, se precisava pensar na apresentacdo para a IV Feira de Matemadtica da
ERAS. Assim, foram confeccionados cartazes explicativos e selecionadas quais informagdes
seriam passadas aos visitantes da Feira, o que contribuiu com o desenvolvimento da linguagem
verbal e da comunicagdo escrita. Destacamos que por ser uma Feira, teriamos que fazer essa
apresentacao de forma sucinta.

Podemos pontuar que a culminancia se deu a contento ¢ dentro das expectativas que
tinhamos, os estudantes ficaram felizes com a indicag¢ao de destaque e de que o trabalho fosse
inscrito na XI Feira Baiana de Matematica.

Objetivamos com esse projeto apresentar uma alternativa pratica de como encontrar o
valor da medida da area de figuras da qual ndo se conhece a féormula, e que ndo podem ser
calculadas por processo de composi¢ao, decomposi¢dao ou reconfiguracao de figuras cuja area
¢ conhecida, por meio de uma balanga e da pesagem de figuras.

Para atingir esse objetivo foi preciso estudar os contetidos matematicos envolvidos:
conceito de area de uma superficie, calculo da medida da &rea do quadrado e do retdngulo,
proporcao, grandezas diretamente proporcionais e regra de trés simples; confeccionar figuras
irregulares, um quadrado e um retangulo, aprender a manusear uma balanga eletronica,
confeccionar cartazes explicativos, elaborar falas pertinentes para apresentagdo na IV Feira de

Matematica da EEAS e apresentar o trabalho na Feira.
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CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Desenvolvemos este projeto em cinco momentos. Em um primeiro momento os alunos
foram indagados a respeito de como se mede o espaco ocupado por uma superficie e se
conheciam formulas para o calculo da medida desse espago? E mais, como se poderia calcular
a medida da area de um quadrado e de um retangulo. Assim, foi possivel realizar um estudo a
respeito da construcao das férmulas para o calculo da medida das areas dessas figuras. Vale
destacar que inicialmente foi apresentado o conceito da medida do espago ocupado por uma
superficie.

Na sequéncia informamos que a medida da area de um quadradinho com 1 cm de lado
¢ 1 cm?, e em uma malha quadriculada foi pedido que realizasse as atividades que seguem.
ATIVIDADE 01: Area do quadrado

Na folha quadriculada pinte quadrados de lados 2 cm, 3 cm e 4 cm e determine a medida
da sua area. Tente “adivinhar” qual seria a area de um quadrado cuja medida do lado € 5 cm.
Confira! Como vocé calcularia a area de um quadrado sem precisar realizar a pintura?
ATIVIDADE 02: Area do retingulo

Na folha quadriculada pinte retangulos de lados 3cme2 cm;3cme4cm;4 cme 5 cm
e determine a medida da sua area. Tente “adivinhar” qual seria a area de um retangulo cuja
medida dos lados ¢ 7 cm e 5 cm. Confira! Como vocé calcularia a area de um retangulo sem

precisar realizar a pintura?

Fonte: Os autores

Em um segundo momento foi abordado o material relativo a propor¢do, grandezas
diretamente proporcionais e regra de trés, de maneira investigativa. O material encontra-se no

ancxo.
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Em um terceiro momento foi construido o experimento de como realizar o calculo da
medida da drea de figuras irregulares por meio de uma balanga. Foram confeccionados diversos
materiais irregulares, além de um material quadrado e outro retangular, que serviriam de
referéncia para o calculo da medida da area por meio da pesagem em uma balanca eletronica e
efetuando uma regra de trés simples com grandezas diretamente proporcionais.

Foi destacado que as figuras deveriam ser construidas com o mesmo material e qual
seria a influéncia caso os materiais fossem diferentes. Os estudantes chegaram a conclusdo que
com materiais diferentes as grandezas ndo seriam diretamente proporcionais, o que acarretaria
um erro na medida da area.

Na sequéncia, quarto momento, se confeccionou os cartazes e selecionou-se os pontos
para apresentagdo no dia da Feira. Além disso, se fez varios treinamentos (ensaios) para
apresentacdo na IV Feira de Matematica da EEAS, pois os estudantes queriam estar seguros
nas apresentagoes, ver figura 09. E no quinto momento tivemos a apresentacdo na Feira, as
figuras 01, 02, 03 e 04, representam os varios momentos da confec¢do e apresentacdo do

projeto.

Figura 1- Calculando area - 1.

Fonte:rAutores (2016)v

-7 R
Fonte: Autores (2016)
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Figura 3- Calculando area - 3.

Fonte: Autores (2016)

Figura 4- Apresentacio da Feira.

Fonte: Autores (2016)

Em verdade, as situagdes foram explicadas por meio de materiais manipulaveis, para tal
foi disponibilizado todo o material necessario. Auxiliamos os alunos para que se sentissem
encorajados a concluir a atividade, por exemplo, ajudamos no desenho de algumas construgdes
geométricas fundamentais (constru¢do de quadrado e retangulo).

O processo de construcdo das situagdes matematicas e a utilizagdo de materiais
manipuléveis foram de grande importancia, pois, assim, os participantes puderam manusear,
investigar e analisar, tendo a possibilidade de construir conceitos sobre o tema abordado. Jesus
(2008) aponta que as constru¢des geométricas podem alavancar discussoes acerca do processo
de construgao e em seguida sobre as justificativas matematicas que fundamentam esse processo,
favorecendo desta forma ao aprendizado de conceitos de Geometria e os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN+) do Ensino Médio, apontam que a Matematica deve favorecer
ao aluno: “[...] a capacidade de resolver problemas genuinos, gerando habitos de investigacao,

proporcionando confianga e desprendimento para analisar e enfrentar situacdes novas,
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propiciando a formacao de uma visdo ampla e cientifica da realidade [...]” (BRASIL, 1999, p.
251).

Ratificamos que as situagdes matematicas que foram apresentadas se constituem em
atividades de natureza exploratdria e investigativa, ¢ por meio da interagdo ao construir e
manusear com os materiais disponiveis, que os alunos teriam a possibilidade de construir
conceitos e vislumbrar um recurso para a aprendizagem de matematica com mais significado,
visando assim a constru¢do do conhecimento pelo sujeito. Isto €, o saber ndo ¢ “transmitido”
ao aprendiz, mas sim construido juntamente com ele.

A utilizagdo de recursos materiais manipulaveis pode tornar as atividades de matematica
mais atraentes e motivadoras, dessa forma contribuindo para uma melhor aprendizagem dos
alunos. Nessa perspectiva, o professor teve um papel muito importante, tendo que ser cauteloso
quando utilizou esses materiais, pois o objetivo ndo estava no material, mas sim nas atividades
e no modo como ele seria explorado, pois como afirma Lorenzato (2006), o professor deve
saber utilizar corretamente os materiais didaticos, pois estes exigem conhecimentos especificos
de quem os utiliza. Nao se pode deixar que o material se torne apenas um brinquedo para o
aluno. E o que aponta Turrioni (2004 apud JANUARIO, 2008, p. 6) ao defender que se o
material manipuladvel for utilizado de modo coerente em sala de aula, com uma finalidade, este
pode tornar-se um grande aliado do professor, auxiliando no ensino e favorecendo uma
aprendizagem com significado. Fazendo com que o aluno consiga observar e analisar,

desenvolvendo assim o raciocinio logico, critico e cientifico.

CONCLUSOES

Propomos-nos a partir da pratica mostrar que € possivel trabalhar e construir conceitos
matematicos, por meio de fontes que nao sejam os livros didaticos, que na sua grande maioria
apresentam um programa rigido, isolado e sistematico dos conteiddos matematicos € que nem
sempre desperta o interesse do aluno. Por outro lado, a busca por outros materiais que serviram
como referéncia para o calculo da medida da area de figuras irregulares se tornou uma fonte de
pesquisa interessante, despertando a curiosidade dos alunos envolvendo outras areas do
conhecimento, propiciando o olhar matematico diverso.

Acreditamos que os materiais manipuldveis e conteidos matematicos estudados se

configuram como bons recursos para o ensino e aprendizagem de matemadtica na Educacao
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Basica, pois quando o aluno tem contato com experimentos que podem ratificar em textos, pode
contribuir para que haja amadurecimento de sua aprendizagem, uma vez que ao manusear, ele
pode sentir prazer no que esta fazendo, conseguindo construir um aprendizado mais duradouro.

Por fim, com a realizacdo desse projeto pudemos vivenciar a aplicabilidade da
matematica em questdes cotidianas e vivenciamos as potencialidades do trabalho em grupo.
Assim, acreditamos que este trabalho contribuiu com um grande valor formativo agregando

conhecimentos para a formagao cidada.
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UTILIZANDO TANGRAM PARA O ENSINO DE SEMELHANCAS DE
FIGURAS PLANAS PARA ALUNOS COM SURDEZ

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Materiais e/ou jogos didaticos

CAETANO, Herick Ramon da Rocha; SOUZA, Joilton da Conceicao;
OLIVEIRA, Leylane Ferreira Hadad.

Instituicao Participante: Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia-IFAC — Campus

Xapuri/AC.

INTRODUCAO

Ja existem estudos de que alunos com necessidades especiais nao aprendem na a mesma
velocidade € nem com a mesma eficiéncia que os alunos ditos normais, o processo de
aprendizagem ¢ por si s6 um fendmeno extremamente complexo, que envolve varios aspectos
emocionais, cognitivos, culturais etc. Além de também resultar no desenvolvimento de aptidoes
e de conhecimentos.

O presente trabalho inicialmente foi desenvolvido para aplicar a semelhanga de figuras
planas, utilizando Tangran, com os alunos do 2° ano do Curso técnico e integrado em
Biotecnologia do Instituto Federal do Acre, Campus Xapuri. Nesta sala estavam presentes 38
discentes, dentre eles duas alunas com necessidades especiais, em especifico, a surdez, uma
razdo para o desenvolvimento deste foi, contudo, auxiliar a aprendizagem de alunos especiais,
ao verificar imensa dificuldade, ndo somente na matematica, mas sobretudo na comunicagao
com os interpretes, em razao de tais discentes ndo conhecem muito bem a libras, linguagem
oficial de sinais brasileiros, instrumento este fundamental para se relacionar entre surdos. As
alunas t€m alguns sinais proprios criados no convivio familiar, porém para facilitar e efetivar o
aprendizado participaram da construc¢ao do trabalho.

Pode-se analisar que o processo de aprendizagem de alunos com deficiéncia auditiva,

possui maior complexidade e por ndo haver sinais para determinados assuntos que envolvem a
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matematica, escolher a geometria para mostrar a congruéncia entre os angulos dos tridngulos
envolvidos no Tangram tornou a aprendizagem mais leve e menos cansativa.

Pensando nesse aspecto da aprendizagem de alunos com surdez, foi criado um método
alternativo para o ensino de semelhancga, onde os alunos pudessem participar de forma efetiva
na ministragao do contetido por meio de um jogo, além de poder interagir com os colegas.

A criacdo do Tangram ndo acarreta em muitos gastos para o professor, pois sao
utilizados recursos normalmente presentes nas escolas e que muitos alunos podem ter em casa:
papel, régua e tesoura. Além de ndo custar quase nada, pode trazer muitos beneficios no
aprendizado da matematica. Por se tratar de um quebra-cabega, faz com que as alunas
experimentem novas formas de aprender e de pensar. Com a utilizacdo do jogo e materiais
manipulativos em sala de aula ofereceu as alunas a oportunidade de experimentar novas formas
de aprendizagem.

Infelizmente nao aprofundamos nos calculos de proporcionalidades, pois as discentes
desconhecem a tabuada para efetuar tais multiplicagdes, no entanto foi possivel potencializar a
aprendizagem de alunos com deficiéncia auditiva para o reconhecimento de figuras
semelhantes, também ¢€ possivel trabalhar classifica¢do de tridngulos, além de medir perimetros
e conhecer as areas, assim o trabalho tem por objetivo auxiliar a aprendizagem de modo a

expandir os saberes dos membros envolvidos.
CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Existem diversas historias sobre a criacao do Tangran, diz a lenda, retirada da pedagogia
ao p¢é da letra, que um chinés segurava um azulejo e descuidadamente deixou cair no chio, tal
objeto se quebrou nas sete partes que formam o nosso quebra cabega. Para a elaboragao do jogo,
foram utilizados:

e 7 folhas de EVA coloridos, medindo 40cm x 60cm;

10 folhas de papel A4;

1 folha de isopor medindo 1m x 0,50cm;

1 Régua;

1 tesoura;

1 Pincel na cor preta;




Feira.

S NOCIOHIO!de ’s I;isodBrcnc.od- A;c(:)ﬁ o,
Matematica * 7 SN 2447-9179 ‘

¢ 1Cola isopor;

e Lapis.

Em uma folha de papel A4 foi feito o molde de um Tangram, a principio reduzimos a
folha retangular A4 a um quadrado da seguinte forma: dividindo um de seus angulos ao meio e
marcando a bissetriz, junta-se as duas laterais. O retangulo que ndo estara com sobreposicao de
folha sera a parte destacada. Depois de destacar a parte que ndo serd utilizada, cortamos o molde
na diagonal do quadrado, dividindo-os em dois triangulos retdngulos isésceles. Em seguida, um
desses triangulos serd dividido ao meio formando dois tridangulos grandes semelhante ao
anterior, reserve, pois estes ja sao figuras finais do Tangram, no outro tridngulo determina-se o
ponto médio do lado maior e une-se o vértice oposto a este ao ponto médio demarcado, recorte
ficando com mais uma figura final do jogo, o tridngulo médio, restando ainda um trapézio
isosceles, este serd divido em 4 figuras finais, recorte o trapézio no meio, juntando as duas
pontas das laterais, formando loutros dois trapézios, sendo agora, trapézios retangulos, que
finalmente serdo novamente divididos um para formar um quadrado e um tridngulo menor
enquanto o outro formard um paralelogramo e o outro tridngulo menor, como mostra a figura a

seguir.

Figura 1- Passo a passo do molde do Tangram.

e
-

!

Fonte: Os autores 2017

Enfim ja com os moldes formados, desenha-se cada figura sobre um e.v.a de cor
diferente para o jogo ficar mais dindmico, formando assim 7 figuras geométricas (2 triangulos

grandes, 2 pequenos, 1 médio, 1 paralelogramo e um quadrado) como demonstrado na imagem.
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Fonte: Os autores 2017

Ap6s isso o jogo foi montado, sobre a folha de isopor foi colocado as figuras

geométricas formando, primeiramente um quadrado, utilizando-se todas as 7 pecas.

Figura 3- figuras geométricas feitas com EVA.

Fonte: Os autores 2017

Apesar da estratégia ter sido uma proposta desenvolvida para trabalhar inicialmente com
todos os alunos de uma turma especifica de segundo ano, notou-se um bom resultado para
alunos com necessidades especiais, sobretudo a surdez, contudo o trabalho pdde ser aplicado
também em alunos com outros tipos de deficiéncias, tais como: pessoas com baixa visao,
pessoas com deficiéncia intelectual além de pessoas ditas sem necessidades especiais. O jogo
funciona da seguinte forma: ¢ feita uma pergunta envolvendo os conhecimentos de geometria,
em seguida sdo colocadas duas pessoas para fazer o desafio proposto em menor prazo possivel.
Ex: construir um triangulo, ou um quadrado utilizando as 7 pegas do Tangram. E antes de cada
“brincadeira” sdo expostas a questdo da semelhanga entre os tridngulos existentes e o triangulo

que também pode ser montado. As situagdes propostas sdo as seguintes:
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1)Vocé conhece todas as figuras envolvidas no jogo do Tangram e suas classificagdes?
a)Sim conhece todas

b)Conhece, mas nao todas

c)Nao conhece nenhuma

d)Conhece as formas, mas ndo suas classificagdes

2)Quantas pessoas conseguiram terminar o desafio no tempo determinado? (1 min)
a) Terminaram antes do prazo

b)Terminaram no tempo previsto

c¢) Terminaram depois do tempo

d)Nao terminaram.

Até o momento o jogo foi aplicado em um grupo de 60 pessoas, contemplando todos os
alunos do segundo ano, além de alguns funcionarios, curiosos, e resolvemos aplicar também a
todos os alunos do Campus Xapuri que tinham algum tipo de necessidade identificada, no qual
seis destes 60 participantes eram portadores de alguma deficiéncia, seja intelectual, visual ou

auditiva. As tabelas a seguir expdem o resultado das pesquisas.

Tabela 1- Resposta a pergunta elaborada para o inicio do jogo do Tangram “Vocé conhece todas as
figuras envolvidas e suas classificacoes?”.

Resposta Total de
pessoas

Sim conhecem todas 15

Conhece, mas ndo todas 36

Nio conhece nenhuma 0

Conhece a forma, mas nao as classificacoes 9

Fonte: Os autores

Tabela 2- Desempenho das pessoas na aplicacio do jogo do Tangram.

Desempenho Total de
pessoas
Terminaram antes do prazo 18
Terminaram no tempo previsto 9
Terminaram depois do tempo 18
Naéao conseguiram terminar 15

Fonte: Os autores
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Com os resultados obtidos na aplicagao dos jogos consegue-se perceber que um nimero
elevado de pessoas, conhecem, mas ndo todas as figuras, por mais estranho que pareca, 60%
dos entrevistados ndo conheciam o paralelogramo, uma boa explicagio para este
acontecimento, foi o fato do jogo ter sido estendido para pessoas externas a sala de aula, como

técnicos, funcionarios e comunidade, além dos portadores com necessidades especiais.

Figura 4- Alunos e funcionarios jogando o Tangram

» il
Fonte: Os autores 2017

Com a realizagdo do trabalho, foi possivel notar avangos significativos em relagdo ao
interesse e aprendizagem de fato de alunos com deficiéncia auditiva, que, por meio de uma
metodologia simples e ludica, puderam compreender que para duas figuras serem semelhantes,
seus angulos internos necessariamente sao congruentes. Pessoas de qualquer idade podem se
divertir montando as figuras enquanto treinam a visdo espacial, exploram a criatividade,
aprendem sobre a classificagdo de formas geométricas e aprimoram suas habilidades em

resolver problemas.

Figura 5- Alunos com necessidades especiais jogando o Tangram.

Fonte: Os autores 2017




Feira.

-8 NOCIOI’]’O!de ) l;?dBrangoc; A;(:):i | ;
Matematica SN 2447.9179 ¥ '

CONCLUSAO

Apos a realizar este trabalho concluiu-se a importancia de garantir a todos os alunos

uma forma alternativa de aprendizagem, segundo o art. 58 da LDB Lei 9.394/96:

Entende-se por educagdo especial, para os efeitos desta lei, a modalidade de educagao
escolar, oferecida preferencialmente na rede regular de ensino, para educandos
portadores de necessidades especiais.

Portanto ¢ direito incluir pessoas portadores de necessidades especiais, na rede regular
de ensino, necessitando, portanto, em capacitar professores e conscientizar os alunos que a
inclusdo pelo seu fator social ¢ mais importante do que a questdo ensino aprendizagem, notar
que o aprendizado ¢ diferenciado, porém tem sua relevancia. Na construcdo de materiais
concretos, como 0 TANGRAM, podem auxiliar o professor na conducdo do processo de
educacdo, levando a aulas mais atrativas e dinamicas, proporcionando aos alunos nao somente
a solucao de problemas matematicos, mas a criacao e mais diversos para se chegar as solucdes

de tais problemas.
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MANDALA: O LINK PARA O CONHECIMENTO

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-relagcdo com outras disciplinas

DAL’BELLO, Isaias Agostinho; NAIBO, Aguinaldo Mariano; CHERINI, Patricia.

Instituicao participante: Escola de Educaciao Basica Padre Izidoro Benjamin Moro —

Lindéia do Sul/SC.

INTRODUCAO

A busca de novas possibilidades para o desenvolvimento de agdes pedagdgicas através
de praticas em equipe vem se tornando um dos grandes desafios para o processo ensino e
aprendizagem no Ensino Médio Inovador — E.M.I., em trés turmas, num total de 64 estudantes.
A escola deve oportunizar aos seus estudantes a vivéncia em sociedade, torna-los criticos e
atuantes como sujeitos do processo de aprendizagem, referenciando historica, politica,
econdmica e socialmente os conteudos. Com isso ¢ possivel ampliar as possibilidades de uma
aprendizagem que tera relevancia para os alunos, individualmente e para os grupos a que
pertencem, porque serdao capazes de fazer relagdo dos temas e assuntos com sua vida.

Conforme os Parametros Curriculares Nacionais — PCNs, a contextualizacdo dos
conteudos € um recurso para integrar outras areas do conhecimento relacionado a um tema.
Trabalhar com os alunos inter-relacionando o conhecimento de varias disciplinas contribui para
sejam capazes de compreender que a construcado humana esta ligada a um conjunto de outros
conhecimentos. Uma das alternativas para que esse processo ocorra ¢ por meio de projetos de
iniciagdo cientifica o qual proporciona uma abordagem autonoma dos estudantes E deve ser
vivenciada de forma contextualizada no ambiente em que estdo inseridos. A proposta de
trabalho busca a relacdo entre o curriculo escolar e a pratica, através da participacdo dos
estudantes em pesquisas e projetos de iniciagdo cientifica, permitindo um envolvimento ativo e
reflexivo dos participantes.

A pesquisa em sala de aula precisa do envolvimento ativo e reflexivo permanente de
seus participantes. A partir do questionamento é fundamental por em movimento todo
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um conjunto de a¢des, de construgdo de argumentos que possibilitem superar o estado
atual e atingir novos patamares do ser, do fazer e do conhecer. (MORAES;
GALIAZZI; RAMOS, 2012, p. 15).

Ao desenvolver este trabalho, procura-se efetivar um aprendizado que seja importante
ao longo da vida do individuo e que o possibilite a vivenciar o mundo interagindo na sociedade
de maneira critica, participando das decisdes e exercendo a sua cidadania. Tendo inicio em
2015, a construcao de uma mandala sustentdvel na escola, em um projeto interdisciplinar, que
envolveu todas as disciplinas nas turmas trabalhadas, serve como fonte de pesquisa e tem o
objetivo de propor atividades pedagogicas para desenvolver diversos conteudos inter-
relacionando as areas de aprendizagem. Sendo assim, o projeto almeja estender-se em todos os

anos que houver iniciativas de pesquisa em torno a mandala.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Tendo como tema de estudo no E.M.L. “escola e comunidade”, procurou-se entdo,
resgatar o historico das comunidades rurais do municipio de Lind6ia do Sul. Tornou-se
necessario a elaboracdo de um questionario para os alunos pesquisarem a historia de cada
comunidade. Divididos em grupos, cada aluno teve a oportunidade de pesquisar a comunidade
onde reside ou comunidade vizinha através da pesquisa de documentos histéricos nos arquivos
da Prefeitura Municipal de Linddia do Sul, atas das comunidades, entrevistas com os
colonizadores ou seus descendentes e resgate de fotos antigas.

Procurou-se conhecer a origem do nome das comunidades, data da fundagdo das
mesmas, as primeiras familias, igreja, costumes, educagdo, evolucao historica, atividades
econdmicas, tradicdo no uso de plantas medicinais, benzimentos, fauna e vegetagdo na €poca
de colonizacdo e remanescentes. Idealizou-se a constru¢do de uma maquete topografica para
representar os varios elementos geograficos, fisicos, politicos e economicos do municipio.

Com o objetivo de proporcionar o desenvolvimento de projetos cientificos, langou-se a
proposta para que cada grupo desenvolvesse um modelo de canteiro para o cultivo de plantas
medicinais na forma de uma mandala, aplicando na elaborag¢do do seu projeto, as normas de
metodologia cientifica, segundo a Associacao Brasileira de Normas Técnicas — ABNT. Cada
grupo defendeu o seu projeto para uma banca avaliadora composta por professores da turma,

dire¢do e técnicos da area que escolheram o modelo mais adequado aos critérios estabelecidos
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e a mandala foi construida no terreno disponibilizado pela escola.

Para a constru¢ao da maquete topografica do municipio, tornou-se necessario localiza-
lo histdrico e geograficamente no espago. O municipio de Linddia do Sul, situado na regido do
Alto Uruguai Catarinense, pertence a Microrregiao da AMAUC, tem uma area territorial de 210
Km?. E servido pela SC 465, ligado a rodovia SC 282 e a BR 153, com estradas vicinais. Os
limites territoriais sdo os municipios de Ponte Serrada, Concordia, Irani e Ipumirim. A
populacdo ¢ de 4.870 habitantes (IBGE — censo 2.000); uma densidade demogréfica: 25
habitantes/ km?.

O relevo ¢ bastante acidentado, apresenta altitude irregular, a média ¢ de 750 metros,
mas a altitude minima ¢ de 480 metros e a maxima de 1.160 metros. O clima ¢ mesotérmico
umido, com precipita¢do anual de 2.200mm, distribuida o ano todo. A temperatura média anual
¢ em torno de 17°C. O municipio ¢ banhado pelos Rios Irani, Engano e Jacutinga, que fazem
parte da bacia hidrografica do Rio Uruguai. Espera-se que, ao final da construgdo da maquete
topografica, os estudantes possam localizar o relevo, a hidrografia, limites territoriais,

distribuicdo de fauna e flora e aspectos populacionais € econdmicos do municipio.

Figura 1- Maquete Topografica.

Fonte: Os autores (2016)

Dados historicos, através da analise de documentos e entrevistas com os colonizadores,
revelam que na década de 30 o municipio passou a ser colonizado por imigrantes italianos
oriundos do interior do Rio Grande do Sul, litoral sul de Santa Catarina e por caboclos

remanescentes da Guerra do Contestado que aqui chegaram e trouxeram na bagagem a
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esperanca de prosperar e desenvolver a regido. Construiram suas casas, organizaram suas
comunidades e preservaram sua cultura. Cultivavam fortemente a tradi¢do de seus antepassados
e predominava a igreja catolica. Achados de utensilios antigos revelam que houve a presenca
de indios kaingang nessas terras.

Nesta época, a medicina ndo estava ao alcance de todas as pessoas devido ao alto custo
e a distancia onde se encontravam os consultorios médicos e os hospitais. Isto fez com que a
sabedoria popular do uso de plantas medicinais, os benzimentos e as simpatias fossem muito
valorizados e difundidos. Neste trabalho, buscou-se o resgate do saber do povo que colonizou
0 municipio, sua histdria, sua origem e sua cultura.

Com os dados coletados, solicitou-se que cada grupo elaborasse seu projeto de iniciagao
cientifica e desenvolvessem um modelo de canteiro para o cultivo de plantas medicinais na
forma de uma mandala.

Esta foi a primeira iniciativa didatico- cientifica dos alunos, onde cada um pode
defender sua ideia tendo os professores como orientadores e avaliadores. Cada grupo idealizou
seu projeto com nocdes de sustentabilidade, viabilidade financeira e conhecimentos
matematicos aplicados a pratica, defendeu-o para a banca avaliadora onde foi escolhido o
modelo mais adequado aos critérios estabelecidos: econdmicos, estéticos, de sustentabilidade e
de materiais a serem utilizados. O modelo escolhido propde uma mandala construida com pneus
descartados no municipio, altamente sustentavel no ponto de vista ambiental e economicamente

viavel no ponto de vista financeiro.

Figura 2 — Modelo de Mandala escolhido.

Fonte: Projecio da Mandala autores (2016)
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Com o projeto do modelo de mandala definido, o terreno foi disponibilizado pela escola
para a construgdo. Apo6s algumas adaptacdes, a mandala passou a ser construida pelos
estudantes para iniciar o cultivo das plantas medicinais definidas conforme a adaptagao do solo,
clima e necessidade de pesquisa. Com a coleta das plantas foram extraidos 6leos obtidos a partir
da destilagdo de plantas aromaticas e produzidos cremes e sabonetes (sachés) no laboratério

para serem entregues como lembrancga para os pais no final do ano letivo.

Fonte: Os autores (2017)

Durante o processo, os estudantes desenvolveram a capacidade de pesquisa cientifica,
registro e elaboracdo do projeto, socializacao dos trabalhos para uma banca avaliadora e o
contato com a escrita técnica seguindo normas da ABNT (Associacao Brasileira de Normas e
Técnicas).

Para o desenvolvimento deste projeto foram realizadas diversas atividades em sala de
aula de maneira interdisciplinar e aplicados diversos conteudos matematicos: perimetro, area,
circunferéncia, volume, escala, Teorema de Tales e Teorema de Pitagoras, trigonometria,
porcentagem, contabilizacdo de custos, estatisticas, arredondamento e aplicagdo do Software

Geogebra.

CONCLUSOES

O desenvolvimento das atividades propostas para desenvolver este trabalho foi a
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primeira iniciativa didatico- cientifica dos estudantes, onde cada um pode defender sua ideia na
defesa do projeto da constru¢do da mandala e perceberam que nem tudo que acreditavam ser o
correto e ideal para seu modelo estaria adequado as condigdes de sustentabilidade ambiental e
viabilidade financeira da escola.

A proposta de atividades pedagdgicas interdisciplinares se apresenta como uma grande
ferramenta para auxiliar na formagdo de estudantes cidadaos que reflitam sobre suas agoes,
modifiquem suas praticas, busquem sentir-se como parte integrante e agente transformador do
seu meio. Neste sentido a mandala foi construida como uma atividade norteadora de agdes,
tendo como foco principal a integracao das ciéncias da natureza, ciéncias humanas, matematica
e linguagens, a observagdo e a pesquisa, buscando a interdisciplinaridade no processo de

aprendizagem e proporcionando o desenvolvimento de agcdes que permitem praticas em equipe.
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A DIFICULDADE DE APRENDIZAGEM E O USO DA MATEMATICA

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

ARAUJO, Rhaila Cris Nogueira de; MOTA, Mackson Lima;
FERREIRA, Cristhiane de Souza.

Instituiciio participante: Instituto Federal do Acre — Xapuri/AC.

INTRODUCAO

A dificuldade e a falta de interesse de alunos, vém se tornando algo cada vez mais
abrangente nas institui¢des de ensino da atualidade. E para que a compreensao destes alunos
aconte¢a de maneira significativa € preciso que as escolas, professores, familias ¢ demais
colegas estejam unidos no processo de criagdo de novas metodologias que os ajudem a
assemelhar e aprender os conteudos por eles estudados.

A Matematica, considerada por muitos, uma das disciplinas mais dificeis, faz parte do
curriculo basico de qualquer instituicdo. Logo ¢ conteudo essencial no ensino destes alunos e,
por isso os mesmos devem receber o melhor acompanhamento possivel.

Devido a preocupacao de como utilizar estas taticas e transmiti-las da melhor maneira
possivel, este trabalho foi desenvolvido através de um projeto de extensdo em parceria com a
professora orientadora e 4 alunos do 2° ano do Curso Técnico Integrado em Biotecnologia do
municipio de Xapuri para ajudar a acabar com as dificuldades de aprendizagem que os alunos
possuem em relacdo ao conteudo de Matrizes, contando com a duragdo de, aproximadamente,
trés meses para construcdo e execu¢do do mesmo.

O termo matriz foi estabelecido inicialmente por James Joseph Sylvester, em 1850,
numa memoria exposta no Philosophical Magazine (SYLVESTER, 1850). Cerca de oito anos
depois, Arthur Cayley publicou uma memoria relacionada a matrizes na qual ele definiu as
operagdes entre matrizes e enunciou as propriedades destas operagdes (CAYLEY, 1858).

As matrizes surgiram primeiramente como arranjos matematicos curiosos, retirados a

partir de sistemas lineares. Subsequentemente comegaram a ser empregadas para resolugao
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destes sistemas.

Cayley incluiu as matrizes em seu artigo exclusivamente para facilitar a notagdo no
estudo de transformagdes dadas por equagdes lineares simultaneas. Por exemplo, a observagao
feita por ele do efeito de duas transformagdes sucessivas sobre uma transformacao dada,
sugeriu-lhe a defini¢do de multiplicacdo de matrizes (linhas por colunas), operacdo que como
ele mesmo averiguou, nao usufruia da propriedade comutativa.

Matrizes sdo tabelas que se organizam num conjunto numérico. Cada um destes
nimeros ¢ intitulado elemento da matriz. Elas contém, por convencdo, nomes em letras
maiusculas e seus elementos sdo representados por letras minusculas. Exercem como
procedimentos de resolugdo de sistemas lineares.

Um exemplo conveniente do uso na pratica estd na engenharia civil onde varios prédios,
pontes e tantas outras construgdes sdo erguidas empregando as matrizes para desvencilhar os
calculos mais complexos. Outra forma de aprendermos as matrizes, ¢ pelo método de jogos
didaticos, que tem sido usufruido por muitos mestres e discentes.

O objetivo do projeto ¢ ajudar o aprendizado dos alunos na disciplina de Matematica,
referente ao conteudo de matrizes, através da criagdo de um jogo educativo semelhante ao jogo

campo minado, porém foi-lhe incluido os assuntos: matrizes e formas geométricas.

CAMINHOS METODOLOGICOS

A dificuldade em assimilar alguns conteudos matematicos como, por exemplo, matrizes
¢ muito frequente nas escolas de Ensino Médio. Para tentar minimizar esse problema pensamos
em um jogo didatico chamado Matriz Minada que poderd auxiliar os alunos a terem uma
compreensdo de maneira mais simples do conteido de Matrizes assim como suas respectivas
operagoes. O objetivo do Campo Minado ¢ compreender o conteudo de matrizes, sendo nele
aplicado linhas e colunas onde o ganhador tera que fazer uma operagdo com matrizes como

mostra a Figura 1.
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Figura 1- Matriz Minada. IFAC, 2017.

Fonte: Elaboracgao dos autores (2017)

Para construir o material didatico foi utilizado um isopor de espessura média, folhas de
E.V.A. (Etil Vinil Acetato) com e sem glitter, pistola de cola quente, papel cartdo, caneta e
tesoura. Primeiramente pegamos o isopor médio e forramos com o E.V.A da largura e
comprimento de preferéncia. Seguimos cortando as tiras (também de E.V.A) para depois traga-
las e colé-las verticalmente e horizontalmente criando assim uma malha quadriculada.

Na continuidade, desenhamos e cortamos quadrados, triangulos e circulos no E.V.A de
maneira que sua quantidade fosse determinada através do nimero de minas que foram utilizadas
no jogo criado levando em conta que as medidas estabelecidas se encaixem na malha
quadriculada.

Finalmente, cortamos quadrados de medida que cubra toda a area de espaco dos
demarcados da matriz minada e colamos nestes as figuras geométricas que foram feitas

anteriormente, conforme mostra a Figura 2.

Figura 2- O passo a passo da construcio do jogo. IFAC, 2017.

Fonte: Elaboracgao dos autores (2017)
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Com o jogo didatico concluido, temos que estabelecer regras e instrugoes:

1°) O jogo tem linhas e colunas, que sdo representadas, respectivamente, por
numeros (vertical) e letras (horizontal).

2°) A éarea de jogo consiste num campo de quadrados. Cada quadrado pode ser
revelado e, se o quadrado contiver uma mina (circulo), entdo o jogo acaba. Se, por outro lado,

o quadrado ndao contiver uma mina, uma coisa podera acontecer, como algumas formas

geométricas:
. Tridngulos significando o nimero 1, indicando que tem uma mina por perto.
. Quadrados significando o nimero 2, indicando ter duas minas por perto.
. Pentagonos significando o namero 3, indicando ter trés minas por perto.

3°)  Quando todos os quadrados que nao t€ém minas sao revelados, o jogo toma sua
parte final, onde o jogador ira substituir as figuras geométricas pelos seus respectivos valores,
criando assim uma matriz. Logo apo6s, efetuara uma operacao de matriz por matriz com outra
matriz que lhe serd dada por sorteio juntamente com a operagdo que ele ira fazer.

O jogo foi construido, as regras estabelecidas e agora ¢ so investir no raciocinio e
aprender matrizes jogando de maneira divertida.

Exemplo:

Figura 3- Matriz minada revelada. IFAC, 2017.

A| B| C|D|E
T[AA]A
> A|@[A[A[A
SalAlA]A]@
“AlA] [AlA
1@ A

Fonte: Elaboracao dos autores (2017)

Substitui¢do das figuras geométricas pelos seus valores na matriz minada revelada
(matriz 1.1). Apos o sorteio de uma matriz qualquer (matriz 1.2) e do tipo que operacdo que

sera feita (adi¢do, subtracdo ou multiplicagdo), basta apenas resolver a operagdo de matriz por



Feira.

2] N OC'OHO' de Rio Branco - Acre i
; 7 qe 23 a 25 de maio de 2018 - { /18
] Matematica ISSN 2447-9179

matriz que o jogo sera concluido (matriz 1.3).

1 I 1 @ 5 1 1 0 29] 6 2 2 0 29
1 1001 1 1 11 10 6 13 2 12 20 7 14 3
i 1L 1 1 1D 31 46 21 2 14 32 47 22 3 24
1 1 0 1 “l18 7 105 3| |198 106 4
10 1 0 0 O] 10 9 17 90 0 20 10 17 90 O |
(Matriz 1.1) (Matriz 1.2) (Matriz 1.3)

Fonte: Os autores

RESULTADOS E DISCUSSAO

Tendo em maos todas as informacdes necessarias para desenvolver as operagdes com
matrizes de forma ludica podemos perceber um maior aproveitamento no envolvimento dos
alunos com relagdo ao conteudo citado.

O projeto elaborado tem como requisito, fazer com que o produto seja utilizado em
outras instituicdes de ensino para um melhor aprendizado dos alunos acerca do contetido de
matrizes de maneira ludica e divertida.

Os testes praticos aconteceram no Instituto Federal do Acre — Campus Xapuri, como
mostra Figura 4, tendo como objetivo analisar o desempenho dos alunos que possuem

dificuldades no contetido de matrizes e a auxiliar na compreensao do mesmo.
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Fonte: Elaboracao dos autores (2017)

O jogo Matriz Minada foi apresentado na II Feira Estadual de Matematica do IFAC, em

Rio Branco-AC recebendo condecoragdo de destaque no referido evento, conforme Figura 5.

Figura 5- Apresentacio do Jogo Matriz Minada na II Feira Estadual de Matematica do IFAC, 2017.

Fonte: Elaboracao dos autores (2017)
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CONCLUSOES

Desta forma, somos levados a acreditar que quando se trata de alunos com dificuldades
no aprendizado, uma série de cuidados devem ser tomados, dentre os quais, o principal ¢ a
forma e a metodologia que serdo aplicadas a eles.

Portanto, o projeto visa nao somente fornecer ajuda aos alunos que possuem dificuldade
no assunto de matrizes, como também a todos que se utilizam deste conteudo para outros fins,
como por exemplo, nas areas de economia e informadtica, pois o mesmo fornece pilares para

uma melhor e mais ampla compreensdo do conteudo relacionado as matrizes.
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FUNCAO LINEAR: CALCULANDO O PRECO DO CAFE

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou inter-relagdo com Outras Disciplinas

TEIXEIRA, Barbara Machado; WERNER, Eduardo Steffler;
CENTENARO, Sandra Marisa Horszczaruk.

Instituicio participante: Colégio Tiradentes da Brigada Militar Ijui — Ijui/RS.
INTRODUCAO

Frequentemente, em nosso cotidiano, encontramos situacdes envolvendo relagdes entre
duas grandezas variaveis que podem ser analisadas por meio de fun¢des matematicas. De modo
geral, as fun¢des sdo muito utilizadas, servem para mensurar o aumento da producdo de graos
nas safras, numero de pessoas infectadas por certo tipo de virus, entre outros. Fendmenos
econdmicos, como custo, receita e lucro também podem ser representados por fungdes lineares.

O trabalho foi realizado, por alunos do 3° ano do Colégio Tiradentes de Ijui, a partir da
inten¢do da aquisi¢ao de uma maquina de café com objetivo de calcular custo, receita, lucro e

ponto de equilibrio, utilizando fung¢ao linear, na locacdo de uma maquina de café expresso.
CAMINHOS METODOLOGICOS

O artigo foi escrito a partir de revisao bibliografica sobre matematica e suas aplicagdes
econdmicas, com a utilizacdo de fung¢des lineares. Também se buscou dados, através de
pesquisa de campo, sobre o valor do aluguel de méquina de café expresso, valores dos insumos,
bem como as normas contratuais. Apds o levantamento os dados foram analisados e utilizados
para a construcao das fungdes custo, receita e lucro, bem como para a realizagao dos calculos e

construgdo dos graficos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A fungdo custo permite saber o quanto se esta gastando para produzir certa quantidade
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de produtos ou servigos. O custo para produzir certo produto ou servigo pode ser classificado
em custo fixo e custo variavel. Os custos fixos sdo associados ao gasto da empresa decorrente
de produzir ou ndo um produto, independem da quantidade produzida, € um custo constante ao
longo do tempo. O custo varidvel muda de acordo com o volume de producao, isto €, os custos
sdo iguais a zero quando nao existe producao (BELMIRO, 2015, p. 85).

Conforme o Vilches ([2017?] p. 121) “a fungdo custo total representa o custo final para
produzir x unidades de um certo produto.” A Fung¢do Custo ¢ dada por C(x) = Cvx + Cf, onde
Cv ¢ o custo variavel, x ¢ a quantidade produzida e Cf ¢ o custo fixo.

Segundo Belmiro (2015, p. 85) a fungdo receita mostra o volume de recursos financeiros
obtidos pela empresa com as vendas de seus produtos ou servigos. A fungdo receita representa
a quantidade total paga pelos compradores aos vendedores por um bem ou servigo. A fun¢do
receita total € o produto da quantidade do produto que ¢ vendido pelo preco unitario do produto,
dada por R(x) = px, onde p ¢ o preco de venda ou do servigo e x ¢ a quantidade de bem ou
Servigo.

O ponto de equilibrio ¢ aquele em que a receita total se iguala ao custo total (lucro nulo).
A partir deste ponto, isto €, se a empresa produzir e vender uma quantidade superior a
quantidade de equilibrio ela tera lucro (BELMIRO, 2015, p. 85).

A funcdo lucro ¢ a diferenca entre a receita e os custos. O lucro representa a quantidade
de recursos financeiros que realmente pertencem a empresa, isto €, representa o saldo para a
empresa proveniente das vendas (receita) depois de pagos os fatores de producdo envolvidos
(custos) (BELMIRO, 2015, p. 85).

Segundo Vilches ([2017?] p. 123) do Livro Fungdes da Economia ““a funcao lucro ¢ a
quantidade de dinheiro que uma empresa obtém por produzir e vender uma certa quantidade de
bens e/ou servicos.” A funcdo lucro ¢ dada por L(x) = R(x) — C(x).

Apo6s o levantamento de dados, com varias empresas, constatou-se que o contrato de
locacdo tem durabilidades minima de 12 meses, que a instituicdo tera custo fixo mensal,
referente a utilizagdo e manutengdo da maquina, de R$ 174,00, com o aluguel da maquina de
café expresso, mais os valores dos insumos para a produgdo da bebida. Os insumos para cada
bebida, incluindo cafg, leite, chocolate e copo descartavel custam R$ 0,87.

Utilizando-se da fungdo custo (fun¢io linear), considerando custo fixo (Cf) igual a 174
e custo variavel (Cv) igual a 0,87, podemos escrever em linguagem matematica a fungdo custo

total mensal, conforme equagdes 1.
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C(x) = 0,87x + 174 (1)

Na figura 1 podemos observar o comportamento do custo total mensal. Caso nao for
produzido nenhum café, o que pode ocorrer no més de janeiro, devido as férias escolares, o
custo sera de R$ 174,00, ou seja, somente o valor referente ao custo fixo. No entanto quando
vendidos 500 cafezinhos mensais havera um custo aproximado de R$ 600,00 ¢ quando vendidos

1.000 cafezinhos o custo sera de R$ 1.044,00.

Figura 1- Representacfo grafica do custo total mensal.
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200 ,/

0 200 400 600 800 1000 1200

X

C(x)

Fonte: Elaborado pelos autores (2017)

Também podemos escrever de forma matematica a receita mensal da instituigdo,

considerando o preco de venda de cada café de R$ 1,50, como pode-se observar na equagao 2.
R(x) = 1,5x (1
A figura 2 nos mostra que ndo haverd receita quando nenhum cafezinho foi vendido,

mas que se vendidos 500 cafés a receita sera de R$ 750,00. Também podemos observar que a

receita para a venda de 1.000 cafezinhos ¢é igual a R$ 1.500,00.
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Figura 2- Representacio grafica receita total mensal.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2017)

Igualando a func¢ao custo, (equagao 1) com a fungao receita, (equagao 2) encontra-se o
ponto de equilibrio, ou seja, a quantidade de café que devera ser vendida durante o més para
que haja lucro ou prejuizo. Podemos observar através da figura 3 que o equilibrio acontecera
quando vendidas 276,19 unidades de café no valor de R$ 1,50. Como néo ¢ possivel vender

café fracionado considerar-se-a o equilibrio com a venda de 277 unidades de café.

Figura 3- Representacio grafica do ponto de equilibrio.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2017)

A partir da diferenga da fungdo receita (equacdo 1) com a fungdo custo (equacao 2),
encontra-se a fungdo lucro, representada pela equagao 5.

L(x) = R(x) — C(x)
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L(x) =1,5x — (0,87x + 174) 4
L(x) =0,63x — 174 5

Com a figura 4 podemos visualizar que se a instituicdo vender menos de 277 unidades
de café, que € o ponto de equilibrio, tera prejuizo, ou seja, caso ndo for vendido nenhum café
o prejuizo sera de R$ 174,00, se vendidos 200 cafés entdo o prejuizo sera de R$ 48,00,

entretanto de vendidos 300 unidades do produto o lucro sera de R$ 15,00.

Figura 4- Representacfo grafica do ponto de equilibrio.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2017)

CONCLUSOES

Com o estudo foi possivel aplicar aquilo que se aprende em sala de aula. Como o lema
do Colégio Tiradentes Ijui ¢ “Educando e formando cidadaos para o mundo”, esse tipo de
envolvimento faz-se muito importante para que os alunos consigam perceber como a
matematica estd presente no cotidiano e que € possivel utiliza-la para a resolu¢ao de problemas
concretos. A exemplificacdo de um projeto matemadtico desse intuito instiga a busca pelo
conhecimento de forma autonoma nos educandos, pois para poder aplicar a logica matematica
¢ preciso primeiro compreendeé-la.

Conclui-se com este estudo que a funcdo linear, basilar para o desenvolvimento de
diversos conteudos dos trés anos do Ensino Médio, ¢ perfeitamente aplicavel para fungdes

econOmicas.
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Através da aplicagdo econdmica da funcao linear foi possivel calcular custo e receita da
locag¢do de uma maquina de café. Também se constatou que € necessario vender mensalmente
mais 277 unidades para que a institui¢do ndo tenha prejuizo, uma vez que estd ¢ a quantidade
que representa o ponto de equilibrio, ou seja, com esta quantidade nao havera lucro nem
prejuizo.

Cabe salientar que a instituicdo ¢ educacional e nao tem atividade no més de janeiro,
desta forma o ideal é economizar R$ 15,82 nos outros 11 meses do ano, isto é, vender no minimo
mais 25 unidades por més.

Constatou-se também que para vender 277 unidades de café, durante aproximadamente
21 dias letivos do més, ¢ necessario vender cerca de 14 cafezinhos diariamente, porém
considerando o més de férias ¢ relevante a venda de um ou dois cafés a mais por dia, para o

educanddrio ndo ter prejuizo.
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ENSINO DAS OPERACOES FUNDAMENTAIS DA ARITMETICA POR
MEIO DE RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos
CASTRO, Milke Barros de; BRAGA, Patricia Valleria Santos.
Instituicio participante: Colégio Estadual Darcy Ribeiro — Pugmil/TO.
INTRODUCAO

O estudo da Matematica auxilia na compreensao e na interpretagdo do mundo que nos
rodeia, além de tornar as pessoas mais criativas ¢ dinamicas através do raciocinio logico. Em
seu trabalho Andrade (2013) afirma que a matematica ¢ estudada fora da realidade do aluno,
dificultando o processo de aquisicdo dos conhecimentos com qualidade, tornando-a uma
disciplina de dificil compreensdo. Porém, a Matemdtica ndo se resume sO6 em célculos
metodicos, vai além de um conjunto de regras a se aplicar. Em alguns casos vivenciados pelos
alunos e praticados em sala de aula, a Matematica ¢ entendida facilmente, utilizando regras de
maneira correta com novas ideias para o nosso cotidiano.

Para associar os conteudos matematicos estudados na escola com o cotidiano dos alunos,
se torna necessario a diversificacao das aulas, utilizando novas metodologias que instiguem a
curiosidade e até mesmo a vontade de aprender a Matematica. A resolugdo de problemas ¢ um
recurso que pode ser utilizado pelos professores em suas aulas, como meio de melhorar e
facilitar a compreensao dos conteudos, pois € uma forma simples e eficaz de motivar os alunos
para o aprendizado da disciplina. O seu ensino pode ser realizado através de alguns desafios e
problemas, diferentes do habitual, que podem ser entendidos e ndo so6 resolvidos.

O problema da pesquisa foi embasado nos estudos de pesquisadores como Andrade
(2013), Martins (2011) e Cabral (2006) que abordam sobre a dificuldade de relacionar os
conteudos matematicos com o cotidiano e como utilizar os jogos didaticos na diversificagao

das aulas.
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Este trabalho foi aplicado na turma da 2* série do Ensino Médio, no Colégio Estadual
Darcy Ribeiro na cidade de Pugmil, TO. A turma ¢ composta por 20 alunos e o trabalho foi
desenvolvido nas aulas do Programa Ensino Médio Inovador (ProEMI) no més de setembro de
2017.

O objetivo geral foi realizar um estudo sobre as metodologias utilizadas no ensino dos
conteudos matematicos, como as operagoes basicas: adi¢ao, subtracao, multiplicacdo e divisao.
Tendo como objetivo especifico conhecer as metodologias que servem de suporte ao professor

nas aulas de Matematica e construir um jogo didatico com materiais concretos.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Com o intuito de propor uma nova forma de ensino que trabalhe as solucdes de
problemas matematicos com materiais concretos, priorizou como metodologia, em relacao aos
objetivos a pesquisa exploratéria. Quanto a abordagem, a pesquisa qualitativa e nos
procedimentos a pesquisa bibliografica que segundo Gil (2002, p. 62) “[...] € aquela em que os
dados sdo obtidos de fontes bibliograficas, ou seja, de material elaborado com a finalidade
explicita de ser lido™.

Este trabalho foi constituido das etapas a serem dispostas da seguinte forma:

Inicialmente realizou-se um levantamento bibliografico das metodologias utilizadas no
ensino de resolucdo de problemas. Em seguida, analisou-se, através de observag¢ao durante as
aulas, uma forma de sanar essas dificuldades na turma do 2° ano do Ensino Médio do Colégio
Estadual Darcy Ribeiro. Apds a analise construiu-se o jogo didatico Bingo, utilizando folha A4,
papel cartdo, tesoura, cola e uma caixa, envolvendo as resolugdes de problemas.

Para elaborar o jogo Bingo, utilizando as resolugdes de problemas. Os passos estdo
dispostos a seguir:

Passo 1: Pesquisar e elaborar situacdes problemas do cotidiano que envolvam as
operagdes fundamentais da aritmética.

Passo 2: Foi utilizado o editor de texto para fazer as cartelas do Bingo, colocando
numeros aleatorios de acordo com as respostas dos problemas.

Passo 3: Os papéis cartdo foram cortados em formas de quadrados e neles foram coladas
as cartelas impressas do Bingo.

Passo 4: Os problemas pesquisados e elaborados foram cortados e colocados em uma
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caixa para realizar o sorteio.

Ao longo da histéria, a Matematica ¢ tida como a disciplina mais complexa, e por isso
¢ a que apresenta maiores dificuldades entre os alunos. Sobre isso Kremer (2010, p.18) afirma
que “um grande numero de estudantes apresenta dificuldade na aprendizagem da Matematica,
€ uma porcentagem considera que essa area ¢ um tormento”. Devido a isso a busca por novos
métodos de abordagens, se faz necessario para uma aprendizagem mais dinamica.

Utilizar jogos matematicos ¢ uma forma de amenizar a dificuldade apresentada pelos
alunos, pois transforma a linguagem aprendida em sala de aula, em uma linguagem mais atrativa
e desafiadora. Cabral (2006), em seu trabalho ressalta sobre a importancia dos jogos didaticos
nas aulas de Matematica e que essas atividades ludicas podem ser consideradas como um
método de agugar o raciocinio levando o estudante a enfrentar situacdes associadas com o
cotidiano.

A resolugdo de problemas ¢ um meio de trabalhar os contetidos matematicos. Os PCN
(Parametros Curriculares Nacionais) evidenciam que “essa opg¢ao traz implicita a convicgao de
que o conhecimento matemadtico, ganha significado quando os alunos tém situagdes
desafiadoras para resolver e trabalham para desenvolver estratégias de resolugcdo” (BRASIL,
1998, p. 40).

Durante a observagao das aulas de Matematica na turma do 2° ano do Ensino Médio da
Colégio Estadual Darcy Ribeiro, analisou-se a dificuldade que os alunos encontram nas
resolugdes de exercicios, principalmente na interpretacio e na utilizagdo das operagdes
fundamentais da aritmética.

Diante disso, foi elaborado o Bingo, utilizando a ideia do jogo tradicional, porém
adaptando-o para a aplicacdo de resolugdes de problemas.

Para iniciar o jogo os alunos escolheram uma cartela do Bingo. Apos, realizou-se o
primeiro sorteio de problemas, ao ler a questdo sorteada foi dado um tempo de 2 minutos para
cada aluno executar a resolugdo, apos resolvido os alunos iriam falar em voz alta a resposta do
problema, se estivesse correto e o valor correspondente estivesse na sua cartela, ele poderia
marcar, caso contrario ele ndo marcaria. O ganhador seria aquele que preenchesse primeiro a
sua cartela. A duracao do jogo leva em média 2 aulas de 50 minutos cada.

Esse jogo pode ser aplicado para todos os alunos, pois contribui para desenvolvimento
do raciocinio logico, desperta o interesse em aprender os contetidos matematicos e treina as

operagdes fundamentais da aritmética de forma ludica e didatica. Também ¢ uma forma de
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preparar os alunos para provas como ENEM, OBMEP entre outras.

Em sala este jogo teve um rendimento muito significativo, os alunos desenvolveram as
questdes no tempo determinado, alguns encontraram dificuldades, porém obtiveram ajuda dos
colegas. Os discentes constataram que a forma de abordagem dos contetdos foi diferenciada o
que gerou uma clareza sobre as formas de resolucdes dos problemas, pois aprenderam os

métodos necessarios para o desenvolvimento de problemas de forma simples e eficaz.

CONCLUSOES

Diante das pesquisas realizadas, constatou-se a importancia dos jogos didaticos no
ensino da Matematica e que as utilizagdes deles tornam as aulas mais atrativas aos alunos.

O jogo desenvolvido neste trabalho possibilita ao professor e aos alunos um método que
melhore o processo de ensino-aprendizagem por meio da pratica, podendo ser utilizado como
um complemento para as aulas teoricas.

Verificou-se que a utilizagdo dessa ferramenta aproximou a Matematica com o cotidiano
dos alunos, tornando o conteudo mais compreensivel, amenizando as dificuldades ndo s6 na

resolucao dos problemas mais também na interpretacao de questdes matematicas.
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O NUMERO DE EULER APLICADO NA MATEMATICA FINANCEIRA

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-Relagao com Outras Disciplinas

PEIXOTO, André Alfonso; BEZERRA, Francisca Iris Nunes da Silva.

Instituicdo participante: Instituto Federal do Acre Campus Rio Branco — Rio

Branco/AC.

INTRODUCAO

A matematica ¢ uma disciplina do ensino basico de grande relevancia. Os Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs) de matematica declaram que “[...] a Matematica desempenha
papel decisivo, pois permite resolver problemas da vida cotidiana, tem muitas aplicagdes no
mundo do trabalho e funciona como instrumento essencial para a constru¢ao de conhecimentos
em outras areas curriculares” (BRASIL, 1997, p. 12).

De acordo com a introdu¢do aos PCNs, a matemadtica objetiva “[...] analisar
informacdes relevantes do ponto de vista do conhecimento e estabelecer o maior nimero de
relagdes entre elas, fazendo uso do conhecimento matematico para interpreta-las e avalia-las
criticamente” (BRASIL, 1997, p. 45). Assim, a matematica atua como um mecanismo capaz de
solucionar problemas originados de situacdes observaveis no mundo real.

Os PCNs do Ensino Médio incentivam a interdisciplinaridade e afirmam que “a
Informatica [...] pode contribuir para reorganizar e estabelecer novas relagdes entre conceitos
cientificos [...]” (BRASIL, 2000, p. 77). Vigotsky, por sua vez, expressa que “[...] uma palavra
desprovida de pensamento ¢ uma coisa morta, € um pensamento nao expresso por palavras
permanece na sombra”. Nesse contexto, ¢ perceptivel o potencial de uso de recursos
tecnologicos expressivos no ensino.

Inserido no contexto da matematica, o numero de Euler (e) ¢, para Machado (2010),
uma constante de grande valor em diversas areas cientificas. Trata-se do logaritmo natural, o
qual ¢ frequentemente utilizado no célculo diferencial e integral devido as suas propriedades

peculiares.
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Tendo em vista o seu potencial, foi desenvolvido um codigo na linguagem de
programacado Java, o qual calcula o montante de capitalizagdo continua (4) a partir de valores
referentes a um investimento inicial (P), uma taxa de juros em percentagem (j) e um periodo de
tempo em anos (7).

A experiéncia de uso do algoritmo pode proporcionar uma melhora na percepcao dos
juros compostos continuamente, do numero de Euler, da 16gica e da matematica financeira de
modo geral, além de permitir o contato com a tecnologia, a qual, por vezes, ndo estd presente

fortemente no cotidiano dos discentes.
CAMINHOS METODOLOGICOS

Segundo Figueiredo (1985), um nimero x ¢ algébrico quando satisfaz uma equagdo

polinomial com coeficientes inteiros, isto €, existem

Qg,-;85 E N

para os quais

Qg+ a1x +ax*+ -+ a,_1x" 1+ a,x"=0.

Como o nimero de Euler ndo ¢ raiz de nenhuma equacgao dessa forma, ele ¢ classificado
como transcendente, podendo ser calculado por

1 1 1 1
e=1+—+—+—+—+-
1! 2! 3! 4! .

Para Baker (1975), o estudo de numeros transcendentes se desenvolveu em uma teoria
fértil e extensa, enriquecendo diversos ramos da matematica. A existéncia de situagdes nas
quais o emprego de nimeros como 7 ¢ e ¢ essencial enfatiza essa linha de raciocinio.

Tendo em vista tal potencial, foi criado um algoritmo envolvendo juros compostos
continuamente utilizando o programa Eclipse Neon Java, do pacote Eclipse Neon 3, acessivel
na plataforma do Eclipse. O cédigo desenvolvido foi organizado de modo a ser interativo com
0 usuario, permitindo a inser¢ao de dados em janelas.

De acordo com uma pagina eletronica da UFRGS, se uma quantia P ¢ investida a juros
compostos, a taxa de juros de 100i por cento, e os juros sdo capitalizados continuamente, entao
0 montante ap6s ¢ anos € igual a

5(t) = Pe™
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Figura 1- Ambiente do Eclipse Java Neon.
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Fonte: Os autores (2017)

A partir dessas informagdes e tendo em vista a sintaxe da linguagem de programacao

Java, a estrutura do cédigo pode ser montada.

Figura 2- Cédigo desenvolvido em Java.

) CopitalzacacContingajove &2

1= import javax.swing.)OpticnPane;

2 import static java.lang.Math.*;

' public class CopitalizacaoContinua {

4 public static void main (String(] args) (

S double P, j, t, r, AL, A, L, Lp;
JoptionPane. showtessogeDialog(mull, “Célculo do montante de capitalizacho continua®™, “Seja bem-vindo!™, JOptionPane. INFORMATION MESSAGE);
P = Double.porseDouble(dOptionPane.showlInputDiolog(“Digite o investimento inicial.™));
j = Double.porseDouble(d0ptionPane. showInputDiolog(“Digite a taxa de juros em percentages.”));
t =« Double.porseDouble(d0ptionPane. showInputDialog(“Digite o periodo de tempo em anos da aplicacdo.™));
rej/100;
Al =P *" pow(E, r * t);
A = round(Al * 100.0) / 100.9;
L= round((A - P) " 100.0) / 100.0;
Lp = round((100 * L / P) * 100.0) / 100.0;
J0ptionPane. showtiessogeDialog(mull, "0 montante do investimento de " ¢ P ¢ " a uma taxa de " ¢ J ¢ "X apds ™ ¢ t " ano(s)”
+ " édgual 8" + A+ " (lucrode "+ L+, cusejo, "+ Lp+ "%).", "Resultado™, dOptionPane.INFORMATION MESSAGE);
}

}

Fonte: Os autores (2017)

Inicialmente, foram importados dois pacotes: javax.swing.JOptionPane, o qual permite
o uso de janelas no aparecimento de mensagens e inser¢do de dados, e Java.lang. Math.*, que
permite o uso simplificado das fung¢des pow (potenciagdo), £ (aproximagao do numero de Euler)

e round (arredondamento) no codigo.



Feira.

N OCIOI’],C” de Rio Branco - Acre
LM atematica B A st

Na classe CapitalizacaoContinua, foram declaradas oito variaveis do tipo double
(abrange numeros reais de modo a ocupar oito byfes). Elas sdo P (investimento inicial), j (taxa
de juros em percentagem), ¢ (periodo do investimento em anos), » (taxa de juros), 4i (montante
nao arredondado), 4 (montante arredondado), L (quantia de lucro) e Lp (percentagem de lucro).

A fungdo JOptionPane.showMessageDialog ¢ responsavel por exibir uma mensagem
para os usuarios. No algoritmo, os seus parametros, entre parénteses e separados por virgula,
sdo, respectivamente, o componente (determina o frame da mensagem, sendo que null implica
o uso do formato padrdo), o objeto (mensagem central), o titulo da janela e o tipo de mensagem
(icone utilizado).

Localizada posteriormente, a funcao Double.parseDouble ¢ responsavel por converter
um conjunto de caracteres em um numero do tipo double. JOptionPane.showlnputDialog, por
sua vez, exibe uma mensagem para o usuario e pede que alguma informag¢do (no caso, um
numero) seja inserida. Na situacdo descrita, deve-se digitar, respectivamente, os valores
referentes a P, j e ¢.

Para efetuar a potenciagdo exigida pela formula da capitalizagdo continua, ¢ empregada
a funcdo pow, havendo uma virgula para separar a base (£) do expoente (» x ). O uso de round,
o qual se baseia no que esta armazenado em uma certa variavel, foi considerado para tornar os
valores arredondados e escritos em até duas casas decimais, o que € permitido por meio da
multiplicag@o por 100,0 e da divisdo, efetuada apos a fungdo, pelo mesmo niimero.

Por ultimo, ¢ exibida uma mensagem intitulada “Resultado”, a qual mostra o
investimento, taxa de juros e periodo informados, além do montante, do lucro e da percentagem

de lucro.

Figura 3- Exemplo de mensagem de resultado do algoritmo.
Resultado X

@ O montante do investimento de 1000.0 a uma taxa de 1.0% apos 2.0 ano{s) € igual a 1020.2 {lucro de 20.2, ou seja, 2.02%).

Fonte: Os autores (2017)

RESULTADOS E DISCUSSAO

E perceptivel que o emprego de uma ferramenta que une a area da informatica a
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matematica ¢ benéfico. No processo de aprendizagem de calculos financeiros, a presenga de
um recurso tecnoldgico € capaz de facilitar a compreensdo do conteudo abordado e tornar o
ensino diferenciado e mais dinamico do que o tradicional.

Algo importante € notar que uma estrutura adequada € necessaria para a utilizagao do
algoritmo, devendo, também, ser prestado auxilio caso os alunos ndo estejam acostumados a
usar dispositivos eletronicos.

Dessa forma, em condi¢des favoraveis, o ensino pode tornar-se eficiente e diversificado

em conteudo com o emprego do cddigo em um ambiente que pode executa-lo.

CONCLUSOES

Ao se aplicar uma metodologia diferenciada, espera-se haver resultados positivos no
ensino da matematica financeira ¢ do niumero de Euler. A explicacdo podera auxiliar os
discentes a aprenderem os conceitos € a desenvolverem os raciocinios 16gico e matematico.

Acredita-se, portanto, que métodos de instru¢do interdisciplinares proporcionam a
oportunidade de enriquecer a maneira de o assunto abordado ser compreendido, constantemente

havendo a associa¢ao do tema com o cotidiano.
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Ensino Médio, do campus Rio Branco do Instituto Federal do Acre, pelo aluno André Alfonso
Peixoto.

Dados para contato:

Expositor: André Alfonso Peixoto; e-mail: alfonso.peixoto@gmail.com;

Professora Orientadora: Francisca Iris Nunes da Silva Bezerra; e-mail:
francisca.bezerra@ifac.edu.br.
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AVALIACAO FINANCEIRA PARA A AQUISICAO DE UM APARELHO
CELULAR

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou inter-relacao com Outras Disciplinas
AMARANTE, Daniel Verdi do; PISETTA, Luiza; MARTINS, Guilherme Bitencourt.
Instituicio participante: Instituto Federal Catarinense - Campus Rio do Sul/SC.
INTRODUCAO

O presente trabalho foi desenvolvido como um projeto de pesquisa para a disciplina de
Iniciacao Cientifica e Tecnoldgica no ano de 2016, tendo continuidade no seguinte ano como
uma atividade extra-classe, devido a auséncia de tal disciplina na grade dos alunos. Foi
desenvolvido pelos dois alunos expositores com socializagdo constante do trabalho com a
turma, haja vista que todos os alunos desenvolviam projetos de pesquisa.

O sistema econdmico vigente no mundo contemporaneo imprime um ritmo consumista
desenfreado, produzindo bens de consumo em larga escala a fim de obter grandes lucros. O
consumismo induz o individuo a compra por impulso, sem analise prévia, resultante de uma
massificacdo mididtica que o leva, muitas vezes, ndo medir o custo-beneficio de uma compra.
A publicidade e a midia tém um papel fundamental para isso, principalmente na compra de
aparelhos celulares, ao enaltecer apenas os aspectos positivos dos aparelhos, iludindo um
usudrio comum, sobre a necessidade de uma camera melhor ou mais processamento, por
exemplo. “O consumidor real torna-se consumidor de ilusdes e a mercadoria ¢ essa ilusao
efetivamente real” (DEBORD, 1997, p. 33). Segundo pesquisas realizadas pela Anatel, em abril
de 2017, o Brasil possuia aproximadamente 242,3 milhdes de aparelhos celulares, resultando
em média de 1,2 por habitante (ANATEL, 2017).

O brasileiro ndo ¢ educado financeiramente, pois além de varios fatores na grade
curricular de ensino, ndo existem disciplinas de administracdo financeira, deixando aquém o

conhecimento dessa area. Essa afirma¢ao coaduna com a formag¢ao do nivel médio de ensino,
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quando o curriculo contempla um espago fragmentado e curto para a inclusao de conceitos e
discussdo de matematica financeira.

Para otimizar o consumo desses aparelhos € necessario fazer uma andlise detalhada do
produto antes de adquiri-lo. Assim, a quantidade dos mesmos diminuiria e, consequentemente,
causaria menos impacto ambiental e mais economia para o consumidor. Além disso, os
celulares sdo objetos cada vez mais presentes no cotidiano das pessoas, e sao utilizados por
individuos de todas as idades, porém em especial pelos jovens e adolescentes.

Por isso, esse trabalho tem como objetivo aplicar conceitos financeiros, investigando
qual seria a maneira mais econdmica e eficaz de adquirir um aparelho celular, posteriormente,
criando uma ferramenta (website) que auxilie o consumidor na compra. Para isso, foram
utilizados conceitos de juros, empréstimos e analise de investimento, relatando o custo-

beneficio do produto adquirido.

CAMINHOS METODOLOGICOS

Para a realizacdo do trabalho, utilizou-se de alguns recursos, sendo:

1. Google Forms: criacdo e aplicagdo de um questionario de pesquisa estatistica;

2. Google Sheets: organizacdo em uma base de dados dos modelos dos aparelhos
celulares de acordo com suas caracteristicas;

3. HTML 5 (HyperText Markup Language - versdo 5): linguagem de marcagdo
utilizada para a elaboracao do website;

4. CSS 3 (Cascading Style Sheets - versao 3): aplicado para o design do site;

5. JavaScript5: utilizado para funcionalidades no software, com o intuito de obter
interatividade com o usuario;

6. Conceitos de matematica financeira e assuntos de ensino médio relacionados:

foram realizadas deducdes para encontrar as formulas descritas a seguir.

6.1. Juros simples, cuja formula é7/=C ¢ o montante é calculado através de
A!=C(l°i'n);
6.1.1. Progressdo Aritmética: os valores do montante de juros simples podem ser

representados por uma progressao aritmética, cuja razao sera o valor dos juros;
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6.1.2. Funcdo de primeiro grau: mesmo sabendo que os juros rendem apenas a cada
periodo de tempo, ¢ possivel representa-los em uma fungdo, a fim de analisar o crescimento

com o passar do tempo;

6.2. Juros compostos, no qual o montante ¢ calculado com Mp=C-(1+i) ;

6.2.1. Progressdao geométrica: os montantes de cada més de juros compostos formam

uma P.G. de razdo A+ ;

6.2.2. Funcao exponencial: para analisar o crescimento dos juros compostos através do

tempo;

6.3. Amortizagao, cuja formula ¢ ! ;
6.4. Capitalizagdo continua: foram realizados estudos sobre o niumero e, até encontrar-

, . . My=C:ée”
se a formula dos juros continuos: ~ " ;

64.1. O nimero e pode ser matematicamente definido como
.

Iim(1+ ;) =e=271828...

N

2

Para avaliar a real necessidade da realizacdo do projeto e para compreender melhor a
relacdo da sociedade atual com os aparelhos celulares, fez-se uma pesquisa na comunidade
escolar (alunos e professores do Instituto Federal Catarinense - Campus Rio do Sul, aplicado
online e durante a FETEC - Feira do Conhecimento Tecnoldgico e Cientifico). Observaram-se
os aparelhos mais citados na pesquisa e outros mais populares, organizando suas caracteristicas
em uma base de dados (Google Sheets), que serviu para o desenvolvimento do software, o qual
constitui a segunda etapa dessa metodologia. O software tem dois objetivos principais:
encontrar a melhor op¢do de pagamento para o usuario, utilizando alguns conceitos de
matematica financeira estudados, e encontrar uma boa opcao de celular adequado as
necessidades do usuério, que funciona com um sistema de pontos, no qual o sistema avalia os
dados informados pelo usudrio e compara com as caracteristicas dos celulares da base de dados.
O modelo que tiver mais “pontos” serd o mais indicado para o usuario.

Simulacio da compra de um aparelho celular:

Ap0s realizar um estudo sobre os conceitos da matematica financeira, simulou-se a
compra de um aparelho celular, para analisar as opgdes de pagamento e também para aplicar os

conceitos pesquisados. Além disso, a simulagdo serviu para observar quais seriam as melhores
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alternativas para cada caso no website. Analisou-se entdo a compra de um aparelho Samsung
Galaxy Gran Prime Duos, realizando célculos para entender melhor os contetdos de
matematica financeira envolvidos.

O célculo feito pelas lojas para o valor da parcela usa a formula de amortizagao,
apresentada anteriormente. Por exemplo, caso o cliente deseje pagar em 10 parcelas, o valor de

cada uma dessas parcelas sera de:

00229 —— 0,0229
P=T=(+00220)10 % P=2

—_— . 624 = 0,11302239 - 624
0361473 02499 = p = 011302239 - 624,99

=p= RS 70,63

70,63 - 10 = RS 706,3 0, j& que as parcelas sao fixas.

E o valor total a ser pago ¢ de
Uma opcao analisada foi aplicar o valor do celular na caderneta de poupanca, buscando
observar se o rendimento valeria a pena. Assim, aplicando-se o valor total do celular na
poupanca, por exemplo, ter-se-ia o rendimento apresentado na tabela a seguir, onde a taxa de

juros ¢ de 0,5% a.m. e o capital ¢ de R$549,99.

Tabela 1 - Aplicaciio do valor do celular a vista na caderneta de poupanca.

Més 0 1 2 3 K} 5 6
Calculo - 549,99 - 1,005] 552,74-1] 555,50-1,005] 558,28-1,005| 561,07 -1,005| 563,88 - 1,005
Valor na

caderneta de 54999 552,74 555,50 558,28 561,07 563,88 566,70
poupanca

(RS)

Fonte: Os autores (2017)

Como a poupanga utiliza capitalizacdo mensal, € possivel calcular o montante ao final

dos seis meses através da formula dos juros compostos:

M=C-(1+i)"=M=549,99 - (1+0, 005)6 - M = 549,99 - 1,030377509 - M = 566. 70

E importante observar que caso fossem utilizados juros simples, o montante ao final de
seis meses seria menor, ja que os juros seriam calculados sempre sobre o valor inicial de RS

549,99:
M =549,99-(1+0,005-6) - M =1549,99-1,03 - M = 566,48

Outra observagdo a ser feita ¢ que se a capitalizagdo fosse continua, o montante seria
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maior, pois os juros seriam aplicados a cada momento:
M=C-e" =M =549,99-2,71828"% ¢ . M =549,99 - 2, 71828"%

M = 549,99 - 1,0304545 - M =566, 74

RESULTADOS E DISCUSSAO

O trabalho apresentado teve como objetivo o desenvolvimento de uma ferramenta para
o auxilio aos clientes na aquisicdo de um aparelho celular. Nesse sentido, aprofundamos
conceitos de matemadtica financeira, principalmente sobre juros compostos e pagamento
parcelado de divida.

Desenvolvimento do website:

A péagina principal do website constitui-se basicamente de um questionario em que o
usuario precisa informar suas condi¢des financeiras: dinheiro disponivel, quanto pode pagar
por més e por quantos meses (prazo maximo). O usuario também deve informar qual o celular
deseja ser comprado, inserindo a marca e o modelo. Caso ndo souber qual aparelho deseja

comprar, pode ir para a pagina “Qual o melhor celular para mim?”.

Figura 1 - Pagina inicial do website.

Fonte: Os autores (2017)

A pagina funciona com estruturas de selecdo, que busca casos especificos das entradas
que o usuario fez. Ou seja, para cada caso, o programa executard um bloco de codigos
especificos. Para isso, utiliza-se em programagao o if ¢ o else, que significam, respectivamente,
“se” e “sendo”. Foi preciso encontrar os melhores pregos a vista € a prazo e comparar todas as

opgoes com a necessidade do usuario e encontrar a melhor forma de pagamento. Para isso,
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utilizaram-se alguns conceitos de matematica financeira estudados anteriormente, como 0s
juros compostos.

Para indicar ao usudrio qual ¢ o celular mais indicado, criou-se uma pagina com um
questionario contendo questdes sobre o que o usuario mais utiliza e o que mais lhe agrada em
um aparelho celular. Apos isso, ele indica a faixa de preco desejada para adquirir um aparelho

celular e o website trara a opc¢ao que se enquadra nas respostas do usudrio.

CONCLUSOES

O trabalho apresentado teve como objetivo o desenvolvimento de uma ferramenta para
o auxilio aos clientes na aquisicdo de um aparelho celular. Os objetivos alcancados até o
momento foram o desenvolvimento de uma pesquisa estatistica, para a identificacdo dos
modelos e caracteristicas dos aparelhos celulares dos entrevistados; constru¢ao de uma base de
dados com os modelos resultantes da pesquisa; a criacdo da ferramenta para auxiliar o cliente a
identificar a melhor forma de pagamento.

O desenvolvimento completo do website contribuiu para que os autores melhorassem
seus conhecimentos em programacao, desenvolvimento web, design, matematica financeira e
logica. Como estudantes do Curso de Ensino Médio integrado ao Técnico em Informatica, foi
possivel aliar varias disciplinas do curso, trazendo resultados benéficos, tanto para os autores
quanto para os futuros usuarios.

Dessa forma, o site pode poupar trabalho do usuario, que, sem esta, precisaria anotar os
precos das lojas para depois compara-las e s6 entdo encontrar a melhor opgao. A facilidade e a
rapidez sdo muito buscadas atualmente, e o presente trabalho contribui com isso na vida das

pessoas.

REFERENCIAS

ANATEL (Agéncia Nacional de Telecomunicagdes). Brasil encerra junho com 242,1 milhdes
de linhas moveis em operacio, 2017. Disponivel em:
http://www.anatel.gov.br/dados/destaque-1/283-movel-acessos-maio. Acesso em 20 de mai.
2017.

DEBORD, G. A sociedade do espetaculo. Traducao Estela dos Santos Abreu. Rio de Janeiro:
Contraponto, 1997.




]

v Feira.

«e NOC'OHO' de Rio Branco - Acre v
£ Zo1e 23 a 25 de maio de 2018 - { |-/l
B MGTe| I |OT|CO ISSN 2447-9179 .M
Bl O

T

Trabalho desenvolvido com a turma 1° ano informatica - 2016/2° ano informatica - 2017, do
IFC - Campus Rio do Sul, pelos alunos: Daniel Verdi do Amarante; Luiza Pisetta.

Dados para contato:

Expositor: Daniel Verdi do Amarante; e-mail: danielverdi359@gmail.com;
Expositor: Luiza Pisetta; e-mail: luizapisetta@gmail.com;

Professor Orientador: Guilherme Bitencourt Martins; e-mail: guibm85@gmail.com.



Feira.

g NOCIOI’]’O!de ) I;i;JdBrango(j- Aﬁf):i A
iMatematica * SN 24479179 L

CONDICOES DE TRABALHO E VALOR AGREGADO AOS
SUBPRODUTOS DOS ASSOCIADOS REPRESENTADOS POR
FUNCAO AFIM

Categoria: Ensino Médio

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-relagdo com outras disciplinas

GLOWACKI, Jilia; MEOTTI, Mayara de Lourdes Schreiber;
GOMES, Fatima Cristina Venzo.

Instituicio Participante: Colégio Tiradentes da Brigada Militar — Ijui/RS.
INTRODUCAO

O presente projeto foi desenvolvido com um grupo de alunos de 1° ano do Ensino Médio
e surgiu a ideia a partir do direcionamento do Tema Geral “Meio Ambiente”. A realizacao do
trabalho no primeiro trimestre aconteceu através de leituras de artigos e pesquisas na internet.
No segundo trimestre, a pesquisa de campo foi vivenciada pelas educandas que tiveram acesso
ao meio onde as catadoras do nosso municipio realizam um trabalho significativo na sele¢do de
materiais reciclaveis. Cabe salientar que as disciplinas envolvidas neste projeto sdo: Biologia,
fisica e matematica.

A reciclagem ¢ um método onde os residuos de produtos que ja foram consumidos e
objetos que seriam descartados no meio ambiente sdo considerados inutilizdveis; sendo
reutilizados no periodo produtivo através do seu uso como matéria-prima para a fabricacao de
novos produtos. Possuem varios tipos de processo de reciclagem que varia de acordo com o
material a ser reaproveitado, dentre os quais: papel, metal, plastico, vidro e lixo organico.

O Objetivo deste artigo ¢ obter informagdes e divulgar a importancia da reciclagem de
materiais ¢ o reconhecimento da Associacao a ACATA (Associacdo de catadoras de Materiais
Reciclaveis), que tem contribuindo com a preservagao do meio ambiente, melhoria da qualidade
de vida e ainda obtém uma fonte de renda alternativa para