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O relato de experiéncia apresentado neste trabalho, foi resultado de nossa
vivéncia lecionando matemética no ensino médio e superior. A Matematica como
se estava ensinando comecava a hao fazer mais sentido. Os alunos questionavam
a aplicacdo dos topicos trabalhados e contemplar-lhes dizendo que aquilo que
estavam aprendendo iriam utilizar no vestibular ou em matérias especificas de sua
area de atuagdo profissional se tornava cada vez mais dificil. Além disso, o
convivio com professores de outras areas e as reunibes e estudos realizados
constantemente abordando o assunto, comecgaram a despertar-nos para o fato de
qgue algumas mudancas deveriam ocorrer em nossa estratégia de ensino.

Acreditamos que um dos maiores objetivos da Matemética consiste no
auxilio ao individuo para resolver problemas que caracterizam seu quotidiano e de
sua area de atuacao profissional. Este era também o modo de pensar de um dos
grandes economistas brasileiros, e responsavel pela formagdo de grande parte
dos economistas da nova guarda, Mario Henrigue Simonsen. Segundo ele:

N&o ha sistema educacional , por mais completo que seja, capaz de ensinar
um individuo tudo aquilo que ele tera que conhecer durante sua vida profissional
... Ja que o ensino formal ndo conseguira ser um ciclo fechado, capaz de ensinar
ao individuo tudo que ele precisara estudar para o exercicio de sua profisséo ele
deve sintonizar-se com um objetivo maior: ensinar a aprender. Essa observagao
leva a énfase no ensino em geral, cuja preocupacdo central € ensinar ao aluno a

comunicar-se e resolver problemas, dentro dos principios basicos da vida e da
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sociedade... Muito mais importante do que a informacédo passa a ser a
formagéo, ou seja a capacidade de resolver problemas. No estudo do vernaculo e
da Matematica, o principio na educacdo geral leva a consequiéncias pouco
conhecidas em nosso ensino: a) na linguagem, 0s erros mais graves nao sao 0s
gramaticais, mas os sintaticos; b) na Matematica, o importante ndo € a habilidade
operacional, mas a capacidade de por corretamente um problema em uma
equacao.

Porém, observa-se que de um modo geral, em todos os graus do ensino, 0
estudante ouve, repete e resolve os exercicios a partir de exemplos dados pelo
professor. Este tipo de pratica faz com que o processo de ensino-aprendizagem,
ao invés de contribuir para o fornecimento de experiéncia na solucdo de
problemas em outro campo da atividade humana, apenas se restrinja a um
acumulo de informacdes que em nada contribuem para a construcdo do
conhecimento. Esta maneira de ensinar torna esta bela Ciéncia, em uma Ciéncia
fria, acabada em si mesma, de dificl compreensdo e sem espaco para o
desenvolvimento da criatividade humana.

Anos atras, quase todos os livros de Matematica traziam situacfes
problemas pré-concebidas, baseadas em contetdos literarios, muitas vezes,
traducbes de obras estrangeiras, incompativeis com a realidade brasileira,
recheados de formulas e expressfes algébricas prontas, carentes de desafios,
tanto para professores quanto para os alunos. No entanto j& encontramos no
mercado literario, direcionado a Matematica, obras com exemplos muito ricos e
gue podem dar uma grande contribuicdo no ensino de alguns topicos, a questao
esta na forma de trabalha-los em sala de aula.

Neste relato de experiéncia utilizamos 2 exemplos, onde procuramos
mostrar, aos alunos, que eles sdo na verdade, uma traducdo de situacdes

problemas para a linguagem matematica.

EXEMPLO 1

Em muitos livros didaticos encontramos problemas do tipo:



Um garoto atira uma pedra, cuja a trajetéria € descrita pelo grafico da
equacdo y =-01x*+0,9x+12 onde y é a altura (em metros) atingida pela pedra, e
X é a distancia linear (em metros) entre a pedra e o garoto.

a) Faca o gréfico da equacédo dada;

b) Determine a altura do garoto;

C) Determine a que distancia do garoto a pedra atinge a sua altura

maxima e qual é essa altura.

A seguinte pergunta deveria surgir:

“Por que a funcdo y=-01x*+09x+12 foi escolhida para descrever a

trajetoria desta pedra e principalmente como numa situagéo real chega-se a

esta funcao?”

Vamos imaginar que um garoto langca uma pedra e consegue obter 0s

dados tabulados na tabela (1) abaixo:

Tabela (1)

Distancia entre a pedra e o garoto Altura atingida pela pedra
0 1,20

3 3

10,20 0

Observando o grafico (1), referente aos dados da tabela (1) e a experiéncia
de lancar uma pedra nos sugere que a trajetoria descrita por esta até atingir o solo

pode ser representada pelo grafico de uma fungdo do 2° grau: y =ax’+bx+c.

Onde a variavel y representaria a altura atingida pela pedra e a variavel x

representaria a distancia linear entre a pedra e o garoto.
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Para obtermos as constantes a, b e ¢c que determinam a fungéo de 2° grau
especifica para esta situacdo, tomaremos os pares ordenados (1.20, 0), (3,3) e
(0, 10.20), que representam o0s pontos do grafico acima e substituiremos os

respectivos valores x e y na fungdo y =ax’+bx+c obtendo o sistema linear

abaixo:
i1,20=a.0"+h.0+c
i3=a3 +b3+c
10 = a.,(10,20)* +.(10,20) +¢
Resolvendo este sistema linear determinaremos:
a=-0,1,b=09ec=1,20.

Substituindo esses valores na fungdo Yy = ax® +bx +c obteremos a fungao:

y=-01x*+0,9x+12

A tabela (2) abaixo nos mostra os resultados obtidos ao substituir os dados

da tabela (1) referentes a variavel x, na funcdo y =-0,1x* +0,9x +1,2.



Tabela (2)

Distancia entre a pedra e o garoto Altura atingida pela pedra (m) dados

obtidos pela equagdo y =-01x*+0,9x +1,2

0 1,20
3 3
10,20 -0,024

Comparando os dados obtidos na tabela (2) com os obtidos na tabela (1),
verificamos que houve apenas uma pequena diferenca entre o valor de y (0 para
—0,024) que pode ser diminuida se ao calcularmos os coeficientes a, b e ¢ da
funcao, utilizarmos mais casas decimais.

Desta forma, podemos utilizar a funcao y=-01x*+09x+12 para

responder as questdes do problema apresentado com boas aproximacdes.

Outra maneira de obter a fungdo de 2° grau que representa a situagéo
apresentada é através do softwear EXCEL.

Digitando a tabela (1) numa planilha do EXCEL, selecionando-a e usando o
“ASSISTENTE DE GRAFICO” na op¢do “GRAFICOS DE DISPERSAQ’,
conseguimos fazer o grafico (1).

Selecionando os pontos e clicando duas vezes com o botdo direito do
mouse sobre 0s mesmos aparecerd uma caixa de dialogo com alguns itens,
dentre eles “ADICIONAR LINHA DE TENDENCIA”. Clicando sobre esta op¢ao
aparecera uma nova caixa de dialogo onde o aluno escolhe a fun¢cdo que melhor
se adapta ao seu grafico. Antes de fechar esta Ultima caixa, deve-se ir até a sua
parte superior onde existe uma barra com o item “OPCOES”. Clicando sobre
“OPCOES” aparecera mais uma caixa de didlogo onde o aluno deveré selecionar
“EXIBIR EQUAGAO NO GRAFICO".




Ao fechar esta caixa de didlogo, o EXCEL fara o tracado da funcéo
escolhida sobre os pontos do grafico e ao lado colocara a equagdo que a

representa, conforme o grafico (2).
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Convém salientar que em muitas situacdes praticas é dificil encontrar uma
funcdo cujo o gréafico passe exatamente sobre 0s pontos que representam 0S
dados pesquisados, nestes casos procura-se escolher a curva que passe 0 mais
préximo possivel destes pontos.

O objetivo desta atividade € mostrar ao aluno algumas formas de se obter
uma funcéo a partir de uma tabela de dados, acessiveis a bagagem matematica

tida até entao.

EXEMPLO 2

Uma pessoa esta procurando emprego de vendedor e encontra no jornal
anuncios de duas empresas de cosméticos. Se optar trabalhar com catélogos da
empresa 1, terd uma ajuda de custo de R$300,00 e uma comissédo de 20% sobre
as vendas, a empresa 2 oferece uma ajuda de custo de R$200,00 e uma
comissao de 40% sobre o total de vendas. Levando em conta apenas as questdes

financeiras, qual das empresas oferece a melhor opcao de salario?

Ao traduzir para a linguagem matematica a forma de calcular os salarios

oferecidos pelas duas empresas, obtemos duas func¢des de 1° grau:



Salario empresa 1 = 300 + 20% sobre as vendas
IS1 = 300 + 0,20x]

Saléario empresa 2 =200 +40% sobre as vendas
S, = 200 + 0,40x|

Ao igualar as duas funcbes encontraremos o valor de x (total de vendas)
com o qual o salario nas duas empresas é 0 mesmo.
Salario empresa 1 = Salario empresa 2
S1 = Sz
300 + 0,2x = 200+ 0,4x
X = 500
Representando graficamente as duas fungbées no mesmo par de eixos

obtemos o gréfico (3) abaixo.
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Observando o grafico (3) verificamos que se o total vendido for menor que
R$500,00 o melhor saléario sera oferecido pela empresa 1. Se o total vendido for
superior a R$500,00 o melhor salério sera oferecido pela empresa 2.

Terminando este exemplo abordamos as vantagens de resolvermos este

problema utilizando a teoria de Funcdes e sua representacao grafica.



Ao finalizarmos o exemplo 1 escolhemos algumas tabelas e gréaficos
retiradas de jornais e revistas e levamos os alunos ao laboratério de informética
para que pudessem trabalhar no Excel. ApGs trabalharmos o exemplo 2,
elaboramos uma lista de situacbes problemas para que o0s alunos apenas
traduzissem para a linguagem matematica obtendo uma funcdo. A maioria dos
problemas eram referentes a fungdes de 1° e 2° graus.

A realizagao das duas atividades descritas acima foi muito gratificante e fez
com gue os alunos vissem o estudo de fun¢des por um outro angulo, pois a teoria
vista em sala somente serd utilizada na vida préatica quando conseguirmos traduzir

situacBes problema para a linguagem matematica.
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