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Resumo: Este trabalho se constitui de uma proposta cujo objetivo maior € o de
contribuir para subsidiar projetos pedagdgicos gerados no ambiente escolar, a
partir de reflexdes sobre as relacdes e processos construidos ao longo da prética
docente em Matematica. O programa se apresenta como um desafio diante dos
atuais indicadores do ensino de Matematica, das novas diretrizes e parametros
curriculares nacionais, novas tecnologias e dos principios a serem adotados na
escola, com vistas a qualificacdo do principal produto — o ensino - e do resultado

maior — o aluno.
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Introducao

Conceber uma proposta pedagdgica em Matematica, com consisténcia
e de carater permanente, sempre se constituiu num grande desafio pessoal ao
longo desses meus 14 anos de pratica docente. A experiéncia adquirida ao longo
desse periodo, com alunos de escolas publicas e particulares, da 4.2 a 8.2 série e
nas trés séries do ensino médio, além da participacdo em clube de ciéncias,
foram indicadores motivacionais que me levaram a essa busca por uma proposta
gue contenha os ingredientes necessarios para um novo posicionamento diante
da conjuntura atual da pratica docente em Matemaética.

A formatacdo da proposta, definida como o Programa Permanente de
Matematica — MAT 21 da Escola de Ensino Fundamental e Médio “Tenente Régo
Barros” - ETRB, representa a cristalizacdo de objetivos e lutas internas em busca
de uma nova identidade em torno da prética docente e das relagbes com a sala
de aula, decorrentes de reflexdes e discussdes ao longo dos anos, face a
necessidade de mudanca de crencas e valores na cultura escolar, repensando o

papel da Matematica, sua posicdo como constituinte basico dos curriculos



escolares, sua clareza, valor, utilidade e alcance no processo democratico de

ensino. Nesse sentido, acentua Machado (1989):

“A matematica, ao lado da linguagem natural, constitui uma disciplina
basica nos curriculos escolares desde os primeiros anos de escolaridade, em
todos os lugares do mundo, independentemente de raga, credo ou sistema
politico.

H& um consenso com relacéo ao fato de que o ensino da matematica é
indispensavel e sem ele € como se a alfabetizagdo néo se tivesse completado.

A utilidade da matemaética, todavia, ndo € clara. Essa falta de clareza
pode ser a principal responsavel pelas dificuldades crbénicas de que padece seu

ensino.”

Certamente essa constatacao ainda norteia as expectativas dos nossos
alunos, produzindo como grave consequéncia a fragmentacdo da unidade do
processo de ensinar e aprender.

Objetivamente o programa deve refletir os anseios da comunidade
docente e discente da escola. Deve servir de elo de ligacdo entre os varios atores
(professores, pais, alunos, técnicos, comunidade), representando um conjunto
comum de objetivos. Deve igualmente atender a necessidade de crescimento e
busca de conhecimentos pelo aluno e proporcionar um espaco permanente de
construcdo do pensamento critico, resgatando o papel da Matematica e
colocando-a ao alcance da comunidade escolar como um instrumento importante
na construcdo de uma consciéncia cidada. Esse consenso encontra apoio em
Ferreira (1996, p. 6):

“Mas ha um consenso geral entre os educadores de que a matematica
tem que ser vista como um ciéncia dinamica, em construcdo pelos homens, seres
sociais e histéricos. Portanto esta ciéncia tem que ser apropriada pelos alunos, na
sua formacao com cidadaos, vivendo em momento historico, mas reflexo cultural
de toda histéria da humanidade construida durante séculos, de maneira

participativa, conscientes de que eles também sdo construtores deste saber.”



E com essa visdo e, motivado pelo desafio de vencer que apresento
esse Programa e convido a todos a se desafiarem e tornarem suas aulas bem
mais atraentes.

O Programa, em sua estrutura, incorpora 4 projetos: Olimpiadas de
Matematica, que visa promover e revelar novos talentos; Clube da Matematica,
espaco de criacdo e producéo intelectual e politica do aluno; “Mat+info”, érgdo de
divulgacéo dos professores de Matematica da ETRB e Laboratério de Educacéo
Matematica — LEMAT, como o espaco de convergéncia e referéncia de toda

manifestacdo de Matematica da Escola.

A problematica existente: principais descritores e causas:

Partindo-se da andlise de uma macro problema existente, definido
como a baixa capacidade de se promover de forma efetiva e eficaz o aprendizado
da Matematica na comunidade da ETRB e, considerando aspectos conceituais e
fundamentos da teoria do planejamento estratégico, detectamos 0s principais

vetores descritores do problema e suas correspondentes causas e acumulacoes:

a) Transicdo da 4.2 série para a 5.2 série, com frequentes manifestacdes de
dificuldade de fixacao e transferéncia de aprendizado, pré-requisitos e outros;

b) Ocorréncia de notas negativas geralmente na segunda avaliacao regular do
periodo letivo, gerando oscilacdes frequentes no quadro de rendimento
guantitativo dos alunos, com maior incidéncia na 7.2 e 8.2 série, e 1.2 série do
ensino médio.

c) O valor da Matematica, como um bem cultural, a ser incorporado pelo aluno,
estd muito distante, diante da cultura impregnada no meio escolar de que a
Matematica é dificil, sem utilidade clara, contribuindo para um desinteresse total,
d) Baixa capacidade de se promover o valor social e transformador da
Matematica, dificultando a apropriacdo de conhecimentos na formacéo do aluno-
cidadao;

e) Dimensdo politica da Matematica voltada para a orientagdo do ensino

unidirecional;



f) Baixa capacidade de se promover a afetividade como estratégia motivacional
integrante do processo ensino-aprendizagem, com vistas ao resgate da auto-
estima e de agregacao de valores a conduta e participacao dos alunos;

g) Atores importantes (familia, comunidade) em papéis secundarios e distantes da
vivéncia escolar do aluno;

h) Professores com formacdo em Matematica apenas, e poucos com
especializacdo em Educacdo Matematica,

i) Praticas de sala de aula pautadas com base em livros didaticos selecionados
entre poucas opc¢des de qualidade;

j) Inexisténcia de laboratorio de informética;

k) Concepcdes e modelos pedagdgicos formais e rigidos.

A problematica, vista como situacional, apoiada nos indicadores acima
referidos alia varios atores com responsabilidades diferenciadas, mas todos em
torno de um resultado comum: o aluno. Na busca desse resultado destacam-se
como atores relevantes os professores de matematica, a direcdo da Escola, pais,
supervisores e orientadores educacionais, entre outros. A definicdo dos papéis
distintos desses atores devem ser incorporadas estratégias capazes de
produzirem a eficacia necessaria decorrente do processamento do problema.

Sem duvida, os grandes atores sao os professores de Matemética, que
declararam a existéncia do problema, e a direcdo da Escola. Entretanto, algumas
acOes ndo podem ser implementadas face o limite da governabilidade da direcéo,
gue resulta da atual estrutura a qual a Escola esta vinculada (unidade do |
Comando Aéreo Regional do Ministério da Defesa).

Essa constatacao se constituiu no principal componente motivador para
legitimar o Programa como agente transformador e promotor de uma nova ordem
institucional, onde a Escola se organiza em torno de uma nova identidade. “Trata-
se de conceber a escola de hoje como espaco de integracéo e sintese.” (Libaneo,
2000, p.8)

Nessa visdo plural de ambiente escolar, o Programa alia-se
estrategicamente as diversas &reas (Lingua Portuguesa, Lingua Estrangeira,
Historia, Geografia, Arte, etc.), oportunizando e promovendo a integracdo do
aluno em torno das acgOes interdisciplinares, multidisciplinares e abordagens

transversais de temas diversos. Como consequUéncia dessa integracdo, dessa



rede de comunicacdes, resulta uma escola capaz de contribuir “para uma nova
postura ético-valorativa de recolocar valores humanos fundamentais, como a
justica, solidariedade, a honestidade, o reconhecimento da diversidade e da
diferenca, o respeito a vida e aos direitos humanos basicos, como suportes de

convicgcbes democraticas. “ (Libaneo, 1998, p.9)

Principios a adotar

a) A Escola como um espacgo de oportunidades, de crescimento intelectual e de
desenvolvimento politico e critico do pensamento do aluno; o aluno deve ser
concebido como um agente transformador, promovendo-se a visdo de
empreendedor intelectual,

b) O processo ensino aprendizagem deve ser pensado como uma rede de
comunicacdes, onde o aluno € um formador de opinides, o resultado que se quer
alcancar em relagdo a melhoria e aprimoramento da qualidade do ensino;

c) A valorizacdo, quando da manifestacdo de suas expectativas, das
potencialidades, representacdes e repertorios, construidos e consolidados pelos
alunos;

d) A Mateméatica deve ser vista sempre como uma ciéncia em permanente
processo de dinamica, cujo corpo resulta da construcado pelo homem, enquanto
ser historico;

e) A dimensédo politica da Matemética deve ser direcionada para a formacdo do
cidadao, fazendo com que o aluno transcenda e se torne ativo e transformador de
seu ambiente;

f) O professor como um orientador, consultor, mediador e ator relevante na

conducéo desse processo de constru¢cado do conhecimento;

Acerca da dimensao politica, como relevante e estratégico principio,
D’Ambraésio (1996) destaca:

“Naturalmente a matemética tem sua dimensao politica, inclusive na
definicdo dos curriculos escolares. E nessa definicdo pode-se orientar o ensino da
matematica para preparar individuos subordinados, passivos, acriticos,

praticando-se uma educacdo de reproducdo, ou pode-se orientar o curriculo



matematico para a criatividade, para a curiosidade e para a critica e 0
questionamento permanentes. Espera-se que a matematica contribua para a

formacao de um cidad&o na sua plenitude.”

De fato, a contribuicdo maior que se propde com o presente programa,
€ a de tornar a matemética o agente transformador, redirecionando o seu papel
politico na definicho da base curricular, e canalizando seu enfoque para a

construcdo de um novo homem, cidadao de agora e sempre.

Objetivo e desenho de estratégias implementadoras do Programa

O Programa objetiva promover a participacdo e o envolvimento de
alunos, professores e outros atores relevantes, no processo de constru¢cao do
aprendizado da Matematica, oportunizando ao aluno a apropriagdo de
conhecimentos e bases fundamentais para sua formacéo cultural, social, politica e
de cidadado. Para a consecucdo desse objetivo, o Programa Permanente de
Matematica — Mat 21 — da ETRB deve passar por um processo coordenado de
implantagéo, implementagdo, monitoramento e avaliagdo. Propde-se que as

atividades sejam desenvolvidas da seguinte forma:

Fase | — Elaboracao das diretrizes norteadoras do programa, que compreende:

a) Definicdo da problematica, descritores e causas principais, com o desenho
preliminar do plano de acéo, a partir da reformulacédo do planejamento curricular
para 2001;

b) Ampla discussdo com o corpo docente, sobre o0 processamento da
problematica e a definicAo de um plano gerador do programa, sua dimensé&o,
desenho das primeiras a¢fes, definicdo dos atores e responsaveis principais;

c) Elaboracdo da estrutura preliminar do Programa Mat 21 e seus respectivos

projetos.

Fase Il — Apresentacdo do formato do programa:
a) Discussdo com o corpo docente (Matematica e outras areas), visando dar a
configuracéo final a partir da proposta preliminar;

b) Consolidacédo do desenho e aprovacao do Programa,;



c) Definicdo das equipes técnicas.

Fase Ill — Implantacéo e implementacéo:

a) Divulgacédo do Programa no inicio do periodo letivo: objetivos, importancia da
participacdo do aluno, seu engajamento na visdo empreendedora dos projetos;

b) Convocacao dos alunos: integragcao nas atividades;

c) Definicdo de agendas e rotinas;

d) Contatos e discussdes com professores das demais disciplinas.

Fase IV — Monitoramento e avaliacao:

a) Acompanhamento permanente do Programa por meio de processos de
recolhimento e sistematizacéo de dados;

b) Monitoramento dos resultados nas olimpiadas de Matematica;

c) Avaliacdo permanente de resultados frente aos objetivos definidos;

d) Revisao dos objetivos e alcance dos projetos diante das avaliacdes sobre o

desenvolvimento das atividades.

Projetos e ac¢des principais

Projeto 1: Olimpiadas de Matematica

1.1 Objetivos:

a) Promover a participacdo do principal segmento da comunidade escolar nas
diversas competicbes de Matematica, em nivel local, regional, nacional e
internacional;

b) Desenvolver potencialidades, aprimorar conhecimentos, tendéncias e promover
a revelacéo de talentos em Matematica,

c) Despertar nos professores e alunos o interesse em diversificar as abordagens e

metodologias de ensino da Matematica;

1.2 — Principais atividades:

a) Pré-olimpiadas;

b) Cursos preparatdrios e especiais;

c) Competicdes: Olimpiada Brasileira, Olimpiada Regional, Olimpiada de Mayo e

competicao entre alunos da Escola;



Projeto 2: Clube da Matematica

2.1 — Objetivos

a) Incentivar a participacdo do aluno em atividades que oportunizem uma visédo
antecipada da pratica docente em Matematica;

b) Desenvolver potencialidades, aprimorar conhecimentos, tendéncias e promover
a revelacédo de talentos em Matematica;

c) Oportunizar espaco para o desenvolvimento e formagédo da consciéncia critica

e politica do aluno no processo de construcdo do saber escolar;

2.2 — Principais atividades:

a) Oficinas de Matematica;

b) Laboratério permanente de processamento e fundamentacao conceitual;

c) Aprendendo a ensinar: a Matematica para dentro e para fora da Escola,
promovida para a comunidade escolar interna e externa, das séries iniciais ao
ensino medio;

d) Acdes interdisciplinares e tratamento de temas e assuntos transversais na
Matematica,

e) Processamento e monitoramento de atividades escolares no transcurso do
periodo letivo;

f) Tratamento de questdes relacionadas a outras inteligéncias e potencialidades
(musica, teatro, danca, etc.);

g) Laborat6rio de Educacéo de Transito e cidadania;

h) Processamento e monitoramento de resolucéo de problemas.

Projeto 3: Informativo “MAT + INFO”

3.1 — Objetivos:
a) Promover a divulgacdo de matérias e producdes da Escola relacionadas a
Matematica e sua integracdo com outras areas;

b) Subsidiar estudos e pesquisas de discentes e docentes



c) Promover o desenvolvimento da Matematica no ambiente escolar, sua
importancia com referencial para uma nova préatica docente e sua incorporacao

como um bem cultural, para a vida.

3.2 — Principais atividades:

a) Pesquisa bibliografica;

b) Monitoramento, avaliacao e formatacdo de matérias decorrentes da pratica
escolar;

c) Redacéao e diagramacao;

d) Impresséo e distribuicédo

Projeto 4: Laboratoério de Educacdo Matematica - LEMAT

4.1- Objetivos:

a) Promover espaco de consolidacdo da pratica de sala de aula, fortalecendo o
papel do professor na orientacdo do aprendizado;

b) Validar as experiéncias decorrentes das indicacdes do Clube da Matematica e
de outros projetos;

c) Promover e coordenar a participacdo de alunos e professores de Matematica
nas feiras culturais;

d) Subsidiar estudos e pesquisas em Educacdo Matematica,

e) Promover eventos de natureza técnica e cientifica para a comunidade interna e

externa

4.2 — Principais atividades:

a) Forum permanente de discussfes e processamento de questdes referentes as
atividades de 1.2 a 4.2 série

b) Planejamento e coordenacado de experiéncias como consolidacdo de conceitos
e atividades decorrentes da sala de aula e outras;

c) Monitoramento e avaliacdo das atividades decorrentes dos projetos do
Programa de Matematica;

d) Desenho da estrutura de treinamentos, curso e outros eventos;

e) Sessdes de estudos e seminarios;

f) Dimensionamento e avaliacdo do alcance dos projetos.



Conclusao

O Programa, concebido ao final do periodo letivo de 2000, e iniciado e
implementado nesse ano, ndo se esgota como proposta para a construcao de
projetos que resgatem o verdadeiro papel da Matematica no ambiente escolar. O
estagio atual encontra-se em fase de consolidacdo, com os primeiros resultados
decorrentes do envolvimento dos alunos, apresentando o seguinte perfil: maior
interesse e motivacdo pelas aulas de Matemética, professores motivados,
preocupacdo de outras disciplinas em promover integracbes com vistas ao
aprimoramento da pratica docente, contribuindo para a formacgdo qualitativa do

aluno.
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