OFICINA :TECNOLOGIA E O CORPO: GRAFICOS

Janete Bolite Frant — CEDERJ (janete b@yahoo.com)
Vicente Eudes Veras da Silva — UNESA (eudesmat@uol.com.br)

Duracéo: 4 Horas
Publico Alvo: Professores dos diferentes niveis - 5° série do Ensino

Fundamental até o 3° Grau, licenciandos em Mateméatica e Fisica. Nao é
necessaria experiéncia com calculadoras graficas nem sensores.

N° de Participantes: No méaximo 30 participantes.

Justificativa

A dificuldade dos alunos ao trabalhar com graficos que envolvem
relacbes de movimento € grande, quer na Matematica quer na Fisica, bastando
ver os resultados do SAEB, vestibular, Provéo e o alto indice de reprovacdo em
matematica e fisica (ensino fundamental e médio), e em calculo (ensino superior).

Nossa hip6tese é de que esta dificuldade esta ligada a falta de
conscientizacdo do papel do nosso corpo ao se movimentar. Isto é, quando
subimos uma escada ndo necessitamos pensar em levantar um pé, coloca-lo no
proximo degrau, levantar o outro pé, e assim por diante, subimos quase
automaticamente. Desta forma algumas idéias de movimento sdo produzidas e
incluidas em nosso repertério. As pesquisas sobre a o papel do corpo na
producéo de conhecimento vem se desenvolvendo fora do Brasil com o nome de
“embodiment” e utilizamos principalmente os resultados de Nunez (2000); Lakoff e
Johnson (1999), Nemirowsky (1994; 2000)

Com a introducdo de novas tecnologias no ensino da Matematica,
calculadoras gréaficas e o computador, e uso de sensores podemos desenvolver
atividades para as aulas de matematica que favorecam a tomada de consciéncia

sobre movimento.



Esta oficina vem preencher uma lacuna na formacéo de professores
uma vez que os professores ja formados ndo tiveram acesso ao trabalho com
tecnologias em sua formacdo e que na maioria das licenciaturas as novas
tecnologias s&o discutidas muitas vezes em uma disciplina destinada
especificamente a este fim mas ndo sdo utilizadas nas aulas regulares de

fundamentos da matematica, calculo e outras.

Objetivos a atingir:

A Oficina tem como objetivo contribuir para a discussao do papel do corpo
no processo de ensino-aprendizagem de gréaficos de funcdo de movimento. E
sobretudo discutir de que forma a utilizacdo de novas tecnologias possibilita um
novo olhar para a producdo de conhecimento matematico.

A idéia de que o corpo tem um papel importante na cognicdo ja aparecia de
forma timida nos trabalhos de Papert (1985), onde a tartaruga trazia embutida a
capacidade de antropomorfismo. No entanto, as pesquisas tocavam neste ponto
referindo-se apenas a habilidade de lateralidade, direita e esquerda. Lakoff e
Nunez (1999) propbéem que o processo de aprendizagem e de cognicdo nao
podem ser integralmente compreendidos focalizando-se apenas nos fatores
sociais, culturais e contextuais. Eles defendem que deve-se olhar as limitacdes
biolégicas e experienciais que compde a atividade social e a linguagem, e que a

cognicdo do ser humano se deve a processos genuinamente corporeos.

Conteudo da Oficina:

Problemas que envolvam a elaboracédo de graficos cartesianos de

funcdes relativas a movimento.

Metodologia de Realizacdo da Oficina:

A Oficina sera dividida em 3 etapas:



Na primeira etapa teremos a apresentacdo do grupo, a entrega das
atividades, e as explicagbes técnicas necessdrias para utilizar as tecnologias
envolvidas. O grupo sera dividido em grupos de 3 participantes

Na segunda etapa, os grupos trabalharéo nas atividades.

A terceira etapa, com o grupo todo, sera destinada a reflexado sobre a
atividade, culminando com a questdo da discussdo sobre o papel do corpo na
producéo de significados sobre funcbes, em particular sobre graficos cartesianos
de func¢des de movimento.

Nesta Oficina, utilizaremos a calculadora grafica Tl 92 da Texas
acoplada ao CBR (Calculator Based Ranger) pois possui dispositivos que
permitem explorar movimentos e sua representacdo matematica. O CBR € um
detector de movimento que através de uma interface transmite a acdo ao
computador, e este, por sua vez, representa graficamente o movimento no plano

cartesiano.

Palavras-chave: = Novas Tecnologias — Corpo e Movimento - Gréficos

cartesiano de funcdes
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