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Resumo:

Trabalhar com tecnologias pode vir a contribuir no despertar do interesse dessa nova
geracdo que tem acesso as informagdes de maneira rapida e facil; ¢ um desafio para o
educador que além de dominar os conhecimentos especificos de sua area deve
sistematizar seu trabalho de modo a agregar métodos que colaboram com as
competéncias e habilidades que devem ser desenvolvidas para uma aprendizagem
significativa. Inserir as TIC na educa¢do matematica possibilita atividades em que a
aprendizagem ¢ construida através da relagdo do contetido tedrico com a pratica,
realizadas pelos alunos, onde o educador faz o papel de mediador e incentivador para
maior compreensao dos contetidos. Nesta perspectiva, foram realizadas atividades com
alunos do Ensino Fundamental envolvendo-os ativamente no processo de aprendizagem
com avaliacdo diagnostica e formativa, baseada na observagdo sistemdtica no
desenvolvimento do aprendizado diante das diversas maneiras abordadas com alguns
registros fotograficos.

Palavras-chave: Tecnologias; Educacdo Matematica; Projeto Pedagogico.

1. Introduciao

A educagdo e a escola vivem em busca de novos caminhos facilitadores para o
processo ensino-aprendizagem, que tornem os discentes sujeitos desse processo. A
Matematica ndo fica fora dessa realidade e vem contribuindo para que a capacidade de
assimilar o contetido se torne mais facil, possibilitando novas praticas de ensino em sala
de aula, utilizando-se das Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TIC), que podem

contribuir na aprendizagem.

O educador matematico deve assumir um perfil de pesquisador e mediador,
atento as mudancas, fazendo com que os estudantes percebam que alguns contetudos
podem ser contextualizados e associados ao seu cotidiano, proximo das suas realidades,
como ¢ o caso dos dois projetos desenvolvidos aqui apresentados: contetidos aplicados
ao espaco fisico e a0 meio em que estudam e relacionados com outras disciplinas. Além
dessa possibilidade, os estudantes envolvidos nas dindmicas tém a pretensdo de
adentrarem ao mercado de trabalho através do ensino técnico, seja pelos cursos em

edificagdes, seguranca do trabalho, administracdo, enfim, cursos que sdo ofertados nas
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escolas profissionalizantes em parceria com as instituicdes SESI e o SENAI na cidade

de Maceio.

Os problemas que permearam os projetos desenvolvidos foram distintos: para o
primeiro projeto: € possivel que os estudantes construam uma maquete da estrutura
escolar aplicando recursos tecnoldgicos e conhecimentos matematicos dominados por
eles, visando uma abertura no conhecimento para um futuro curso técnico? E para o
segundo: dentro de um contexto historico sobre a “Industrializagdo em Macei6”, como

inserir a matematica, transformando o tema atraente para os estudantes?

Acredita-se que, quando se trabalha com métodos que utilizam-se de situagdes
que sdo vivenciadas na préatica pelo estudante, envolvendo recursos que eles dominam e
usam em seu cotidiano, o interesse aumenta, possibilitando um envolvimento com essas
situagdes, o que pode promover uma atragdo as atividades propostas, contribuindo para
a autonomia e confianca dos estudantes. Esses aspectos podem contribuir no
rendimento do estudante, levando-o a um amadurecimento do seu raciocinio
matematico que serd imprescindivel no momento em que esse estudante se encontre

num ensino técnico profissionalizante, objetivo proposto pela rede de ensino SESI.

As TIC sao os computadores, a internet, a calculadora. S@o recursos que podem
auxiliar na aprendizagem, ao mesmo tempo em que pode integrar e reunir outras areas
de conhecimento (COSCARELLI, 2005). De uma maneira geral todos tiveram a
oportunidade de interagir uns com os outros trocando ideias, através de hipertextos,
hipermidias, uso de celulares, smartphones, datashow, internet, videos, imagens, power
points, entre outros. As atividades foram desenvolvidas e mediadas por TIC em
ambientes virtuais, em momentos com materiais manipulaveis, com registros das etapas
e avaliagdo diagndstica, continua e formativa, baseada na observacdo sistematica no
desenvolvimento da aprendizagem dos estudantes, contemplando uma educacgdo

transformadora e voltada ao preparo desses ao ensino técnico profissionalizante.

Os protagonistas dos projetos foram estudantes entre 13 e 15 anos de idade, do
9° ano do Ensino Fundamental de uma Escola da rede SESI de ensino, nos periodos de

fevereiro a outubro de 2014 (projeto 1) e setembro a outubro de 2015 (projeto 2).
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2. O educador e o aluno na utilizacio das tecnologias

As mudancas na forma de ensino e aprendizagem sdo indispensaveis, deixando o
ensino tradicional face as inovacdes e as mudangas culturais e sociais. Segundo Moran
(2014), o ensino deve ser focado na constru¢do do conhecimento e na interagdo, na
aprendizagem cooperativa, com contetdos parcialmente preparados para serem
construidos durante suas abordagens. Sdo varios os recursos que podem ser utilizados
para a construcao dos conteudos, mas para serem eficazes € necessario que o estudante
tenha confianga e demonstre interesse em participar dessa constru¢do. Cabe ao educador
motivar e envolver os alunos em processos participativos, afetivos e que inspirem
confianga, pois a administragcdo do emocional estd diretamente ligada a aprendizagem.
Logo,

Mesmo com as tecnologias de ponta, ainda temos grandes dificuldades no
gerenciamento emocional, tanto no pessoal como no organizacional, o que
dificulta o aprendizado rapido. As mudangas na educagdo dependem, mais do
que das novas tecnologias, de termos educadores, gestores ¢ alunos maduros
intelectual, emocional e eticamente; pessoas curiosas, entusiasmadas, abertas,

que saibam motivar e dialogar [...]. Sdo poucos os educadores que integram
teoria e pratica e que aproximam o pensar do viver (MORAN, 2014, p. 02).

A escola precisa analisar os acontecimentos nos meios de comunicagdo e
mostra-los em sala de aula, promovendo a discussdo e ajudando os estudantes a

perceberem os aspectos negativos e positivos das abordagens sobre cada assunto.

O conhecimento aparece, atualmente, como essencial para uma boa educacao,
logo o educador deve estar atento para que o estudante possa desenvolver suas
inteligéncias, a conhecer um pouco mais o mundo que o rodeia como também
desenvolver suas habilidades: “Aprender a aprender”, saber comparar, sintetizar,
descrever, se expressar (MORAN, 2007). A escola e os educadores devem trabalhar
conjuntamente para:

Desenvolver a inteligéncia, as habilidades e principalmente, as atitudes.
Ajudar o educando a adotar atitudes positivas, para si mesmo e para os
outros. [...] ajudar o educando a encontrar um eixo fundamental para a sua
vida, a partir do qual possa interpretar o mundo (fendmenos de

conhecimento), desenvolva habilidades especificas e tenha atitudes coerentes
para a sua realizagdo pessoal e social (MORAN, 2007, p. 164).

Assim, tanto a educacdo como a escola tém papel essencial no desenvolvimento

XIl Encontro Nacional de Educagao Matematica 3
ISSN 2178-034X



-

y i
\M, Educacao Matematica na Contemporaneidade: desafios e possibilidades =
\\\\\EN EM Sao Paulo — SP, 13 a 16 de julho de 2016

\ Soc‘iet‘:lad(
\\\\\\\\ RELATO DE EXPERIENCIA B eaas

‘ncontro Nacional de Educagdo Matematica Matematic

dos individuos. Ao pensarmos em um modelo de educacdo fundamentado em uma
proposta interacionista, precisamos considerar que o professor precisa assumir o papel
de planejador, observador, promotor e desafiador desse desenvolvimento, isto ¢, de
mediador entre o que o estudante ja conhece e os significados culturalmente
estabelecidos. Esperam-se destes, atitudes que contribuam para seu desenvolvimento,
trabalho colaborativo, participacdo ativa nos métodos propostos e agdes que contribuam

tanto no seu crescimento quanto na sociedade a qual eles estao inseridos.

A Matematica ndo deve ser vista apenas como pré-requisito para estudos
posteriores. E preciso que o ensino da disciplina esteja voltado & formagdo do cidadio,
que utiliza cada vez mais conceitos matematicos em sua rotina e por estar tdo presente
no cotidiano, a matemadtica dd ao educador a possibilidade de desafiar seus alunos a

encontrar solugdes para questdes que enfrentam diariamente.

Utilizar a tecnologia a favor do desenvolvimento das aulas fazendo uma relagado
entre contetido e possibilidades de aprendizagem, explorar os ambientes virtuais e
mediar as informag¢des com os estudantes também torna o ensino da Matematica mais
atrativo, bem como materiais manipuldveis interessantes e recursos tecnologicos, todos
eles permitem um ensino que difere do tradicional e levam o individuo a fazer relagdes,
inferéncias, transformando o conhecimento ja trazido anteriormente, transpondo os
saberes escolares para a vida e vice-versa. A utilizacdo da leitura, da escrita e da
oralidade nas aulas, pode representar um ponto de partida para a aprendizagem
matematica, que deve comecar de situagdes-problema, as quais exigem do estudante um
amadurecimento do linguajar, permitindo ao educador conhecé-lo, podendo assim

diagnosticar as dificuldades e as maneiras de como ele aprende.

“O curriculo precisa ser visto como uma rede de conhecimentos interligados”
(MORAN apud MARAGON; LIMA, 2002, p. 20), ele vé a sala de aula como um
fendmeno complexo, que abriga uma diversidade de animos, culturas, classes sociais e
econdmicas, sentimentos... um espago heterogéneo, portanto ideal para reformar o
pensamento; também combate o reducionismo instalado na sociedade e valoriza o
complexo. Quase todos os temas centrais da disciplina podem ser trabalhados, com

atividades adequadas. Dessa forma a complexidade de cada assunto, ao longo da vida
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escolar, evolui e as conexdes entre os diversos conceitos criam um “emaranhado de

curvas entrelagadas”.

Quanto a utilizacdo dos diversos recursos tecnoldgicos voltados ao ensino da
Matematica, tem-se que sua finalidade ¢ fornecer elementos que aumentem a discussao
sobre o ensino dessa area de conhecimento; ¢ permitir que os estudantes tenham acesso
a um conhecimento matematico que lhes possibilite sua inser¢do ao mundo do trabalho
como cidadaos, nas relagdes sociais e na cultura (PCN, 1998).

Em fungdo do desenvolvimento das tecnologias, uma caracteristica
contemporanea marcante no mundo do trabalho, exigem-se trabalhadores
mais criativos e versateis, capazes de entender o processo de trabalho como
um todo, dotados de autonomia e iniciativa para resolver problemas em
equipe e para utilizar diferentes tecnologias e linguagens (que vdo além da
comunicagdo oral e escrita). Isso faz com que os profissionais tenham de

estar num continuo processo de formagdo e, portanto, aprender a aprender
torna-se cada vez mais fundamental (PCN, 1998, p. 27).

Cabe ao professor de Matematica, dentro das propostas dos PCN: (1) Identificar
as principais caracteristicas dessa ciéncia, de seus métodos, de suas ramificacdes e
aplicagdes; (2) Conhecer a histéria de vida de seus alunos, seus conhecimentos
informais sobre um dado assunto, suas condi¢des socioldgicas, psicoldgicas e culturais;
(3) Ter clareza de suas proprias concepgdes sobre a Matematica, uma vez que a pratica
em sala de aula, as escolhas pedagogicas, a definicdo dos objetivos e conteudos de

ensino e as formas de avaliacdo estdo intimamente ligadas a essas concepcoes.

O professor deve desempenhar seu papel de mediador entre o conhecimento
matematico e o aluno, ele precisa ter a concep¢do da Matematica como ciéncia

dinamica, sempre aberta a novos conhecimentos.

Os PCN defendem diversas possibilidades de trabalho para que o processo de
ensino-aprendizagem forneca os contextos dos problemas e os instrumentos para
constru¢do das estratégias de resolucdo; dentre elas destacam-se: a Historia da
Matematica, as tecnologias da comunicagdo e os jogos. Enfim, o uso de recursos
permite uma educacdo colaborativa onde ha interacdo entre estudantes e educadores,
estudantes e estudantes; onde os educadores sdo mediadores e mantém uma relagdo

horizontal que permitem um aprendizado mutuo.
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3. Apresentacio dos projetos realizados
3.1 “Construindo a maquete da escola”

Disciplinas envolvidas: Matematica, Ciéncias, Artes, Lingua Portuguesa e Ensino

Religioso.
Ensino Fundamental — 9° ano
Periodo: fevereiro a maio de 2014

I. JUSTIFICATIVA:

A construcdo de maquetes ¢ uma aplicagdo pratica da matematica que possibilita
trabalhar com os conteudos de Razdo e Propor¢do aplicados a escala, como também
construcdo de figuras geométricas e angulos. Em ciéncias, o manuseio de diversos
materiais e misturas, além de reciclagem de papel. A montagem e acabamento aplicam-
se em Artes. As pesquisas sobre a fundacdo da Escola, missdo, visdo, valores e outras
informagdes serdo realizadas em Lingua Portuguesa.

II. OBJETIVOS:

o Construir a maquete da Escola para a Mostra Matematica;

o Conscientizar e estimular a reutilizacio de materiais para a constru¢do dos
ambientes da Escola;

° Retomar os conteudos, das disciplinas envolvidas, que sdo vistos durante toda a
vida escolar dos discentes.

III. METODOLOGIA:

o O projeto ¢ interdisciplinar e possibilita praticas que contribuem para a
sustentabilidade do planeta através da reutilizagdo de materiais reciclaveis;

J Propor aos grupos medi¢do dos espacos internos da Escola e trabalhar com
escala 1:20, que possibilita a reducdo desses espagos;

o Propor uma pesquisa sobre a fundagdo, missdo e visdo da Escola;

J Definir o material a ser utilizado junto a disciplina de Ciéncias, visando os pros e
contras de cada material;

° Assistir videos sobre os conteudos Matematicos envolvidos;

o Construgdo de cada espago interno na sala de Artes;
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o Unir os ambientes para expor a maquete completa no “Mostra Matematica”.

IV. RECURSOS:

Computador; Internet; Materiais reciclaveis; Régua; Esquadro; Lépis grafite; Lapis de
cor; Tesoura; Cola; Papel; Tinta.

V. AVALIACAO:

Registrar o processo de realizagdo das atividades e da constru¢do da maquete, bem
como as dificuldades encontradas no desenrolar da produgdo. Observar o interesse € a
participag@o dos grupos durante as atividades propostas.

VL. CULMINANCIA:

Divulgagdo e socializagdo do Projeto realizado na Escola com todas as turmas
participantes e exposicao na “Mostra Matematica”.

TRAJETORIA DO PROJETO:

Foi apresentado a comunidade escolar o projeto a ser trabalhado durante o ano letivo de
2014. Sua realizagdo partiu da importancia de trabalhar a interdisciplinaridade com a
utilizagdo de recursos tecnologicos digitais e recursos manipuldveis para aproximar os
estudantes dos conteidos de Matematica que estavam sendo trabalhados com a
utiliza¢do de: celular no registro de imagens da escola; trena para registrar as medidas
dos ambientes; calculadora para conferir as transformagdes de escalas; régua, esquadro;
lapis para esbocar os ambientes; diversos materiais para construir a maquete de cada

ambiente.

Apb6s a apresentacdo do projeto a
coordenagdo, as atividades foram iniciadas
junto aos estudantes que foram levados a sala
de informatica para utilizarem a hipermidia

através de atividades interativas (Figura 01).

As atividades constituiram-se em

retomar e por em pratica o conteudo “Escala”,
com o objetivo de permitir aos estudantes criar
problemas questionadores, onde eles pudessem
refletir sobre suas respostas e modifica-las se necessario. O resultado foi um maior

envolvimento com o conteudo, visto que eles sentiram-se desafiados a resolver as
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Figura 03: Maquete
situacdes propostas, melhor compreensdo do contetido, ja que eles podiam perceber,

apos os calculos, como suas imagens ficavam ao serem submetidas as escalas
) . . Figura 02: Registro e medigdes dos ambientes .

escolhidas. A leitura e a interpretag@o dos textos apresentados foram essenciais para que

pudessem criar estratégias de resolucdo. Todos contribuiram com autonomia foram

poucas as intervengoes.

A segunda etapa caracterizou-se
pela medi¢do dos espacos (Figura 02), onde
foram apresentadas duas dificuldades: (1)
decidir por onde comegar a medi¢do. Os
estudantes que decidiram por onde comegar

essa tarefa. E (2) optar pelo comprimento

da trena. Todos se envolveram e

contribuiram.

Formaram-se equipes com cinco ou seis componentes. Cada um tinha uma
funcdo dentro da equipe: medir, registrar, calcular, fazer esbogo e fotografar o ambiente.
Cada equipe ficou responsavel por um ambiente da escola. Foram fundamentais os
conhecimentos em Artes (o desenho), Ciéncias (no¢des de espaco fisico) e Ensino

Religioso (respeito as diferengas entre eles).

A terceira etapa consistiu em desenhar os ambientes em escala de 1:20. Os
estudantes utilizaram-se dos seguintes conhecimentos matematicos: transformagdo de
escalas, utilizacdo do esquadro, régua e outros materiais necessarios para desenhar os
ambientes e conceitos e propriedades de algumas figuras planas. A participacdo do
professor de Arte foi essencial para o desenvolvimento dessa etapa. Todos participaram

empenhados em finalizar essa etapa para iniciar a constru¢do da maquete.

A quarta etapa consistiu na constru¢ao
da maquete (Figura 03). Algumas dificuldades
foram apresentadas nesta etapa, como: |

construir alguns objetos em escala para

compor o ambiente; escolha do material a ser
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utilizado na construgdo dos objetos e montagem da maquete. Participaram as
disciplinas de Ciéncias (escolha dos materiais reciclaveis); Artes (composicdo e

harmonia) e Ensino Religioso (relagdes pessoais).

A quinta e ultima etapa do projeto constituiu-se da culminancia: exposicao da
maquete, das pesquisas realizadas e das imagens registradas. As pesquisas e a
construcdo textual tiveram o apoio da professora de Lingua Portuguesa, as quais foram
exibidas em um banner ao lado das imagens da trajetoria do projeto. Esse momento foi
avaliado qualitativamente pelos professores envolvidos. Como resultado, observamos
o envolvimento discente e a apreensdo dos conhecimentos basicos das disciplinas,

principalmente da Matematica e sua relacdo com o cotidiano e as profissoes.
3.2 “Setor Industrial em Maceié — 2007-2013”

Disciplinas envolvidas: Matematica, Lingua Portuguesa, Histéria, Geografia e Ciéncias

da Natureza.
Ensino Fundamental — 9° anos
Periodo: setembro de 2015

I. JUSTIFICATIVA:

E importante ressignificar a importancia da industria em Alagoas, haja vista o maior
destaque a monocultura canavieira no estado. Através do projeto, os estudantes
perceberdo que o setor industrial em Maceid influencia diversas atividades econdmico-
sociais. Alocaremos as pesquisas no bairro e entorno ao qual a Escola estd inserida,
enfatizando a trajetdria da induastria nos tltimos 40 anos. As informagdes serdo obtidas
em parceria com o Instituto Euvaldo Lodi (IEL/AL), por meio do Zoneamento
Industrial em Alagoas, Edicao 2014.

II. OBJETIVOS:

o Estimular os estudantes a compreensao do crescimento industrial em Maceio;
J Registrar todas as etapas do projeto e as a¢des realizadas;
o Construir planilhas e graficos para apresentagdo do quantitativo industrial;
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III. METODOLOGTIA:

. O projeto ¢ interdisciplinar, possibilitando aulas praticas sobre funcdo e
construcdo de graficos, pesquisas e elaboracdo de textos sobre a transformacdo da
industria nos ultimos 40 anos, relacionando-os com o cotidiano do mundo do trabalho;

o Realizagdo de relatorios para registro de cada etapa do projeto sob a supervisao

do professor-orientador;

o Producao de materiais a serem utilizados no laboratério de Ciéncias;
o Exposicdo de toda a confeccdo das tabelas, graficos e textos.
IV. RECURSOS:

Computador; Internet; Materiais reciclaveis (sobras de madeiras, cabos de vassoura,
linhas, pregos e etc.); Régua; Lépis grafite; Lapis de cor; Tesoura; Cola; Papel;
Cartolina; Tinta; Material xerocado do Zoneamento Industrial em Alagoas.

V. AVALIACAO:

Os educadores irdo acompanhar o processo de realiza¢do das atividades e das agdes,
bem como as dificuldades encontradas no desenrolar da producdo, observar o interesse e
a participagdo dos grupos durante as atividades propostas.

VL. CULMINANCIA:

Divulgagdo e socializagdo do Projeto realizado na Escola com todas as turmas
participantes e exposicao.

TRAJETORIA DO PROJETO:

O projeto foi apresentado a coordenagdo e em seguida aos estudantes. Os
contetidos utilizados tinham sido trabalhados antecipadamente em sala de aula. Os
mesmos fazem parte do contetido programatico das disciplinas envolvidas.

A partir das pesquisas sobre a evolugdo industrial nas ultimas décadas em
Maceiod, os estudantes construiram uma linha do tempo com os principais
acontecimentos e graficos em 3D retratando os dados das industrias expostos em tabelas
produzidas pelos alunos realizando todo o tratamento da informag¢do com modelagem
matematica e estatistica. Além da apresentacdo para a comunidade escolar e para o
projeto televisivo AL TV na sala de aula, este projeto também foi classificado para
exposicao no Mat Fest, evento promovido pela Universidade Federal de Alagoas onde

os estudantes apresentaram para uma comissao de professores e académicos.
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igura 05 = Grafico 3D

A primeira etapa consistiu no levantamento dos dados disponibilizados pela

Casa da Industria sobre os tipos de industrias e quantidade de empregos que elas

ofertam.

Apds a construgdo dos graficos em programa de
computador, os estudantes construiram graficos em 3D (Figura
04) e a linha do tempo. A constru¢do da linha do tempo foi

realizada com o apoio da disciplina de historia.

A culminancia consistiu na apresentacdo do projeto

para o programa televisivo “AL TV na escola”, onde

participaram os estudantes e professores envolvidos. Num
segundo momento, as equipes que participaram
ativamente do projeto foram convidadas para participar da
MatExpo — MatFest UFAL. Nesse momento, os estudantes apresentaram a comunidade
académica o projeto desenvolvido por eles. Foi uma experiéncia onde os estudantes
tiveram a oportunidade de apresentar a trajetoria de execug¢do do projeto, desde a
realizagdo das pesquisas, até o desenvolvimento dos materiais na constru¢do dos
graficos. Na ocasido, conheceram o espago fisico e os laboratorios de Matematica da

Universidade Federal.
4. Consideracoes Finais

O enfoque inicial deste trabalho foi a importancia da utilizacdo de métodos que
auxiliem os educadores a trabalharem com recursos que fazem parte do cotidiano dos
estudantes, utilizando as TIC e situagdes voltadas ao mundo do trabalho, que sdo
abordagens de uma educacao inovadora que passa a ser transformadora quando leva os
alunos a refletir sobre sua funcdo na sociedade, buscando a participagdo ativa dos
mesmos. O educador deverd levéa-los a refletir sobre a importancia de integrar os
diversos conhecimentos e colaborar para um aprendizado coletivo, sempre estimulando

a autonomia, o desenvolvimento individual e o exercicio da cidadania.

As propostas dos projetos foram executadas pelos estudantes com participacao

macica. Apesar das dificuldades apresentadas, o resultado foi satisfatorio tanto para os
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professores da Escola que acompanharam a trajetéria dos projetos, observando o
envolvimento e a participagdo deles, quando pelos académicos, no momento em que
estiveram na Universidade quando tiveram a oportunidade em apresentar um dos
projetos que desenvolveram, sendo prestigiados e elogiados pela Academia,
principalmente pela idade tenra dos estudantes e dos resultados que foram alcangados.
Trabalhar com os projetos foi extremamente gratificante, quando percebemos o quanto
houve integragdo, e principalmente autonomia dos estudantes na decisdo dos entraves
das etapas a serem desenvolvidas. Diante do resultado, os conflitos foram minimos e

trabalhados com eles em sala de aula na medida de suas necessidades.
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