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Resumo:

O artigo aqui apresentado traz os principais elementos tedricos e metodologicos de uma
pesquisa de carater qualitativo que tem por sujeitos um grupo de licenciandos em Matematica
da Universidade do Estado do Pard. A investigagdo, organizada em torno dos pressupostos do
Technological Pedagogical Content Knowledge (TPCK), tem por objetivo identificar de que forma
os potenciais professores de Matemadtica se apropriam de conhecimentos relativos ao teorema
de Tales, dos pontos de vista epistemoldgico e didatico, considerando o uso de tecnologias
digitais (o software GeoGebra) na organizacdo e resolucdo de problemas propostos em
sequéncias didaticas que consideram trés momentos: apropriacdo do uso e da logica da
interface; atividades sobre os conhecimentos de contetidos prévios relacionados ao teorema de
Tales, de modo a observar, especificamente, os processos de reflexdo sobre o conteudo, em
carater epistemoldgico e didatico; e problemas nos quais a demonstra¢do do Teorema de Tales
serd uma alternativa para a resolugao.

Palavras-chave: teorema de Tales; tecnologias digitais; Educacdo Matematica.

1. Introduciao

Na atualidade, as tecnologias digitais permeiam de maneira intensiva a maior parte das
atividades humanas. Assim, ja se torna dificil pensar em quaisquer tarefas intelectuais ou
produtivas, seja na economia, na politica, na industria, na comunicacdo, por exemplo, sem que
estes elementos estejam presentes: “estas tecnologias invadiram completamente 0 nosso
quotidiano. Elas tém igualmente traduzido uma auténtica revolu¢do em numerosas profissdes e

atividades” (PONTE; CANAVARRO, 1997, p. 19).

Podemos destacar que, no ambito escolar, as tecnologias digitais podem ser inseridas
como um recurso importante no desenvolvimento do processo de ensino e/ou de aprendizagem.
Nessa perspectiva, cabe ao professor, em um primeiro momento, mostrar-se preparado para
exercer de forma propositiva o papel de orientador em relagdo ao seu grupo de alunos, o que

pode ocorrer por meio de diversas alternativas didaticas que incluam interfaces tecnologicas.
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Desta forma, as tecnologias digitais podem criar um campo propicio a investigagdo de
alternativas para resolucdo de problemas matematicos, por meio de possibilidades como a
experimentacdo de cardter dindmico e a visualizagdo, ndo excluindo outras abordagens nem
mesmo outras tecnologias, inclusive vistas como “tradicionais” e “ndo dinamicas”,
materializadas em suportes tipicos, como lapis e papel, por exemplo. Em Oliveira (2015), a
ideia da convergéncia entre recursos tecnoldgicos de toda a ordem passa pela compreensdo de
que as tecnologias, digitais ou ndo, inseridas em um processo ou atividade humana, tendem a
causar a reorganizacdo do pensamento dos individuos envolvidos, em um sentido apontado
originalmente por Tikhomirov (1981) e desenvolvido mais amplamente por Borba e Villarreal
(2005), alterando substancialmente a forma como as pessoas pensam, atuam e resolvem

problemas — matematicos, no caso.

Em relacdo a pesquisa que aqui apresentamos, que se baseia na assunc¢ao da importancia
da constru¢do de conceitos geométricos por professores de Matematica em formacgao, tomamos
a geometria dedutiva como tema a ser explorado por ferramentas e interfaces de carater digital
e dinamico, e, especificamente, o software GeoGebra. Para tanto, nos fundamentamos em
Zulatto (2002) que delineia ambientes de Geometria Dindmica como ricas ferramentas que
contribuem para a superagdo das dificuldades que surgem em determinados contextos, por sua
vez ligadas ao processo de ensino e de aprendizagem de conteudos matematicos. De acordo
com a autora, as potencialidades que um software de Geometria Dinamica detém concorrem
para auxiliar os professores e educandos nas constru¢des geométricas, de modo que os mesmos
possam interagir com suas conjecturas, diferente de quando o processo € feito, por exemplo,

com régua € compasso.

Os assuntos aqui tratados permeiam o trajeto académico de um dos autores, mais
especificamente na graduagao na Universidade do Estado do Para, campus X de Igarapé-acu
(interior do estado), na qual se pode observar o cenario pelo qual se configura a formagao de
futuros professores de matematica. Neste periodo de formacdo, foram constatadas dificuldades
acerca dos contetidos que envolvem o Teorema de Tales, tanto por parte de discentes do ensino
basico, quanto de alguns professores que estdo inseridos nos quadros funcionais das escolas
municipais. No decorrer do processo de constru¢do de uma pesquisa anterior, formalizou-se
uma investigagdo que visou contribuir para edificacdo do saber matematico com alguns alunos

da rede do referido municipio. Nessa ocasido, detectou-se, também, que alguns professores, em
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relagdo as suas formagdes (inicial e continuada), ndo tiveram contato com ferramentas, artefatos

e/ou interfaces digitais como potenciais auxiliares no desenvolvimento de suas aulas.

Ainda nessa pesquisa, constatou-se que, nas aulas da maioria dos professores, o
Teorema de Tales fora raramente abordado, devido a diversos fatores, dentre os quais o fato de
os mesmos relatarem ndo possuir conhecimento suficiente deste tema e que se, porventura,
tivessem que usar recursos tecnoldgicos para abordar tal conteudo, ndo saberiam por onde

comegar € nem como manter a aula de forma dinamica e participativa.

Desta forma, a investigacdo aqui relatada, parte do projeto CNPq “Tecnologias e
educacdo matematica: investigacdes sobre a fluéncia em dispositivos, ferramentas, artefatos e
interfaces” (477783/2013-9), pretende dar continuidade ao trabalho mencionado, por meio de
uma abordagem envolvendo os académicos de licenciatura em matematica pela UEPA do
campus de Igard-acu (PA), a qual envolve situacdes didaticas que tém o teorema de Tales como
tema predominante, a fim de identificar de que forma os potenciais futuros professores se
apropriam deste objeto matematico, dos pontos de vista epistemologico e didatico,
considerando o uso de tecnologias digitais na organizagdo dos problemas. Este artigo apresenta,
entdo, o delineamento do estudo mencionado, considerando suas perspectivas tedricas e

metodoldgicas.

Assim, as caracteristicas do tema matematico pensadas como base para este trabalho

estdo descritas a seguir.

2. O ensino do teorema de Tales.

O Teorema de Tales ¢ um dos contetdos inseridos no curriculo do ensino bésico de
matematica; entretanto, esse conteudo nem sempre foi apresentado nos livros com esta
nomenclatura. De acordo com Bongiovanni (2007), o teorema era nomeado como “teorema dos
segmentos proporcionais”, porém, ao final do século XIX, na Franga, alguns autores
denominaram os resultados que obtinham como Teorema de Tales. Assim, essa nomenclatura
perpetua até os tempos atuais no Ocidente. Ainda, segundo Bongiovanni (2007, p. 06), “a
primeira publicagdo de que se tem noticia e que substituiu o0 nome de ‘teorema dos segmentos
proporcionais’ pelo ‘Teorema de Tales’ é o livro francés Eléments de géométrie de Rouche e

Comberousse (reedi¢ao de 1883)”.
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O conhecimento relativo ao Teorema de Tales ¢ bastante requisitado quando a questao
¢ resolver problemas que envolvam paralelismo e proporcionalidade. Sua aplicabilidade
também pode ser vista com frequéncia em contetidos como semelhanca de tridangulos e relagdes
métricas no triangulo retangulo, por exemplo. No caso de figuras geométricas construidas em
um plano e projetadas em outro, o teorema de Tales pode ser empregado para o estudo das
propriedades dessas figuras, do ponto de vista da conservagdo do ponto médio, da conservacao
do baricentro, da conservagdo do alinhamento, da conservacao das razdes das distancias entre
pontos alinhados, entre outros elementos. J4 no campo da fisica, Haruna (2000) e Soares (2011)
alinham uma série de usos possiveis, relacionados, por exemplo, ao estudo dos vetores e a
Optica. Assim, este tema estd inserido em diversas areas do conhecimento, com vdrias

aplicabilidades.

3. As tecnologias e o ensino por meio delas

Ainda que as tecnologias digitais ndo devam ser vistas como panaceias para a resolugao
de quaisquer problemas cotidianos, principalmente em termos educativos, ndo se pode negar
que a emergéncia de semelhantes recursos concorreu para ampliar algumas possibilidades,
principalmente nas areas de informagdo e comunicagao.

Estamos vivendo um novo momento tecnologico. A ampliagdo das possibilidades de
comunicagdo e de informagdo, por meio de equipamentos como o telefone, a televisdo
e o computador, altera a nossa forma de viver e de aprender na atualidade. Na verdade,
desde o inicio da civilizagdo, o predominio de um determinado tipo de tecnologia
transforma o comportamento pessoal e social de todo o grupo. Nao ¢ por acaso que
todas as eras foram, cada uma a sua maneira, “eras tecnoldgicas”. Assim tivemos a

Idade da Pedra, do Bronze....até chegarmos ao momento tecnoldgico atual, da
Sociedade da Informagdo ou Sociedade Digital. (KENKSI, 2007, p. 2)

De igual maneira, segundo argumentam Oliveira e Marcelino (2015), as tecnologias
permanecem inseridas em processos educativos desde recuadas épocas. Sobre isto, mencionam
0s mesmos autores que “a transmutagdo das temporalidades na historia humana trouxe consigo
a emergéncia de instrumentos distintos, com a prevaléncia de um ou outro de acordo com o
carater evolutivo da sociedade em dada época” (p. 817). Assim, de acordo com Lévy (1993),
podem ser vistas como tecnologias da inteligéncia a oralidade, a escrita e a informatica. O
surgimento e progresso da informatica nao aniquilou as tecnoldgicas anteriores, mas agiu de
modo a redefinir suas fun¢des e como promotora de convergéncias. Desta forma, ¢ praticamente
impossivel deixar de associar o uso de alguma tecnologia em processos de ensino ou de

aprendizagem, o que permite dizer que a constru¢ao do conhecimento ocorre, € sempre ocorreu,
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a partir do acesso a dispositivos mais ou menos materiais de carater tecnoldgico (Oliveira,

2009).

Em relacdo a Educacdo Matematica, discutem-se diversas possibilidade de emprego de
interfaces digitais em processos de ensino e ou aprendizagem, de modo a explorar aspectos
como visualizagdo, experimentagdo e dinamismo, por exemplo. Aqui, Oliveira (2013) aponta
que o dinamismo possivel quando do uso de interfaces digitais pode servir de cenario para a
ampliacdo de instancias em relacdo a determinado problema em exame, por parte de alunos e
professores, o que pode ocorrer a partir de acdes relativamente simples, como a de arrastar um
componente, trocar um parametro, variar medidas, etc. O autor indica que a reacdo da interface
— referindo-se a interatividade reativa de Lévy (1993) — em grande parte dos casos, ¢
praticamente instantdnea, no momento em que se alteram configuragdes e/ou estruturas. Ainda
assim, para o autor, as vantagens surgem de forma mais efetiva quando o professor

tem consciéncia do que pretende ensinar (planejamento da aula e conhecimento
efetivo do que se pretende ensinar, do ponto de vista matematico e didatico), possui
uma estratégia didatica coerente (em relacdo ao objeto matematico em foco), tem

fluéncia em relagdo as tecnologias empregadas e emprega uma abordagem
problematizadora (OLIVEIRA; GONCALVES; MARQUETTI, 2015, p. 475).

Desta maneira, espera-se, por parte do professor, que o mesmo possa ter autonomia no
sentido de elaborar e empregar estratégias didaticas mediadas por tecnologias digitais. Esta
discussdo permeia a proposta desta pesquisa, pois, para o ensino de matemadtica, mais
especificamente para a proposta de trabalho com o teorema de Tales em um cendrio de formacgao
inicial de professores, pode-se utilizar as tecnologias digitais como potencializadoras do carater
experimental da resolu¢do de problemas. A possibilidade considerada neste estudo envolve os
chamados “softwares de geometria dindmica”, que assim podem ser entendidos:

Sdo ferramentas de construcdo: desenhos de objetos e configuragdes geométricas sdo
feitos a partir das propriedades que os definem. Através de deslocamentos aplicados
aos elementos que compde o desenho, este se transforma, mantendo as relagdes
geométricas que caracterizam a situag@o. Assim, para um dado objeto ou propriedade,
temos associada uma cole¢@o de “desenhos em movimento”, e os invariantes que ai
aparecem correspondem as propriedades geométricas intrinsecas ao problema. E este
¢ o recurso didatico importante oferecido: a variedade de desenhos estabelece
harmonia entre os aspectos conceituais e figurais; configuragdes geométricas classicas

passam a ter multiplicidade de representagdes; propriedades geométricas sdo
descobertas a partir dos invariantes no movimento (GRAVINA, 1996, p. 6).

O uso do GeoGebra, por exemplo, software livre e gratuito que permite trabalhar com
construcdes geométricas de forma dinadmica, abre perspectivas distintas dos meios tecnologicos

vistos como tradicionais:
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A criagdo e a manipulagdo de figuras pelos computadores revela-se extremamente
interessante para o estudo da geometria. O computador abre novas perspectivas,
ampliando em muito o trabalho que se pode fazer com figuras construidas a giz no
quadro de parede e com modelos de cartolina ou plasticos (PONTE; CANAVARRO,
1997, p. 161)

A expectativa ¢ que a utilizacdo dos softwares desta natureza no ambito de uma
estratégia didatica apoie o processo de aprendizagem das construgdes geométricas, a0 mesmo
tempo que colabore para a formagdo dos licenciandos em relagdo ao uso de tecnologias em
aulas de Matematica, visto que, em tese, um programa assim constituido

[...] favorece claramente uma abordagem exploratdria e investigativa da geometria,
pois permite de uma maneira bastante simples a realizagdo de experiéncias
diversificadas, em que os alunos podem dar largas ao seu espirito criador e perseguir

as suas hipoteses de trabalho, chegando eventualmente a conclusdes inéditas
(PONTE; CANAVARRO, 1997, p. 161).

Justamente, a possibilidade de constituir constru¢des geométricas validas e arrasta-las,
mantendo suas propriedades, constituem recursos trazidos pelo dinamismo dessas aplicagdes.
Assim, diante de problemas planejados de forma pertinente para promover o engajamento em
trajetorias de investigacdo matematica, o aluno pode realizar verificagdo e validagdo das

conjecturas que venha a formular (ZULATTO, 2002; RICHIT, 2005; OLIVEIRA, 2013).

Ligada ao dinamismo, a visualizagdo ¢ uma caracteristica importante no que se refere
ao uso de tecnologias digitais. De fato, a “visualizag@o constitui um meio alternativo de acesso
ao conhecimento matematico”, ja que “a compreensdo de conceitos matemadticos requer
multiplas representagdes, e representagdes visuais podem transformar o entendimento deles”

(BORBA, 2011, p.3). Do mesmo modo:

A visualizacdo de construgdes geométricas e/ou graficas e de suas propriedades
especificas, a qual pode ser favorecida pelo uso de softwares de geometria dindmica,
serve para ilustrar o carater mais complexo e elaborado deste tipo de construcédo e
contribui para a formalizagdo de conceitos, etapa esta de grande relevancia no
processo de construgdo do conhecimento matematico (RICHIT, 2005, p. 45).

Nos ambientes dindmicos, privilegia-se 0 movimento das construgdes, permitindo, por
meio deste recurso, a concretizagdo sobre a ideia de objetos variaveis. Esses deslocamentos e
modificac¢des sdo diferenciados em relacdo as construgdes estaticas, tendo como consequéncia
o0 ajuste automatico da figura, assim preservando as relagdes de dependéncia e as condi¢des da
constru¢do inicial. A multiplicidade dos recursos e a possibilidade de gerar inumeras variagdes
em relacdo as construgdes favorecem o aspecto experimental. Para Lévy (1993), esta ¢ uma

1deia bastante interessante:
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Uma das mais estranhas modificagdes ligadas ao uso das simulagdes digitais ¢ a que
hoje afeta as matematicas. Tradicionalmente consideradas como reino da dedugao,
elas também estdo adquirindo um carater experimental. Simulacdes de objetos
matematicos podem infirmar, confirmar, ou gerar conjecturas (LEVY, 1993, p. 104).

Entre as vantagens presentes na experimentacdo proporcionada por ambientes
tecnologicos, constam, segundo Borba e Villarreal (2005), a possibilidade de investir na criagao
de conjecturas acerca de problemas especificos (e de testd-las, por meio de varios exemplos); a
oportunidade de descobrir resultados de natureza matemadtica desconhecidos antes do
procedimento experimental; a chance de testar formas alternativas de colher resultados, entre
outras possibilidades. Deste ponto de vista, julga-se que as caracteristicas destacadas
(experimentagdo, visualizacdo e dinamismo) podem ser disponibilizadas por meio do
GeoGebra, a partir de estratégias formativas, as quais, na pesquisa aqui delineada, destinam-se
a promover uma proposta relacionada a formagao de professores de Matematica, sobre o que se

discorre a seguir.

4. Consideracdes sobre formac¢io de professores e uso de tecnologias

A pesquisa em andamento que aqui se descreve devera trazer um perfil bastante
detalhado dos sujeitos, de modo a caracterizad-los do ponto de vista das pesquisas que
identificam, em termos gerais, os futuros professores nas licenciaturas. Deste ponto de vista, e
em termos gerais, Gatti e Barreto (2009) indicam, tendo por base um estudo que levou em conta
o cadastro socioecondmico dos académicos que realizaram o ENADE 2005, que os discentes
de licenciatura “provém, em sua maioria, da escola publica. Sdo 68,4% os que cursaram todo o
ensino médio no setor publico e 14,2% os que o fizeram parcialmente” (p.167). Quanto a
situacao socioecondmica, foi constatado que 50,4% dos estudantes de licenciatura estdo na faixa
de familias que possuem renda mensal de 3 a 10 salarios minimos, seguidos por 39,2% de
alunos que provém de familias cujas rendas mensais variam entre 1 e 3 saldrios minimos (Gatti

e Barreto, 2009).

De outro modo, em relag@o a formacao inicial dos potenciais professores de Matematica,
esta pesquisa busca respaldo em Shulman (1986, 1987) que propde certa etimologia para os
saberes docentes, a0 mesmo tempo em que indica qual a natureza dos conhecimentos que
formariam a base necessdria a pratica profissional dos professores, ao proclamar que tais

conhecimentos podem ser classificados em:
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Conhecimento do Conteudo (Content Knowledge): fundamental para o éxito do
trabalho docente, esté intrinsicamente ligado a area de ensino (matéria ou disciplina,
no jargdo escolar) e aos conhecimentos que se propde que os estudantes construam,
bem como a organizacdo da disciplina em si, em relacdo aos seus conteudos
estruturantes e ao carater epistemoldgico. Esse conhecimento, do ponto de vista do
licenciando em matemadtica, recai sobre os saberes inerentes aos objetos
matematicos e como manipula-los coerentemente de acordo com o rigor do saber

formal;

Conhecimento Pedagogico do Conteudo (Pedagogical Content Knowledge): Esté
relacionado, como o proprio titulo indica, a constitui¢ao de saberes relativos a gestao
de um grupo de estudantes (sala de aula, turma) e ao conhecimento sobe o trabalho
ligado ao processo de ensino e/ou aprendizagem, o que inclui a constitui¢do

adequada de estratégias de carater didatico;

Conhecimentos Curriculares (Curricular Knowledge): o conhecimento do
curriculo, segundo Shulman (1986), se da pelo saber dos programas concebidos para
o ensino de assuntos especificos para um determinado nivel escolar, além dos
materiais didaticos disponiveis para esses programas e o conjunto de caracteristicas

que servem como indicagdes e contraindicagdes para certas circunstancias.

Tendo por base os referenciais supracitados, relativos ao trabalho de Shulman (1986,

1987), Mishra e Koehler (2006) indicam que as tecnologias, desde as mais ‘tradicionais’, como

giz e lousa, as mais ‘inovadoras’, como computadores e Internet, possuem potencial para alterar

a natureza da sala de aula, uma vez que cumprem um papel critico, na visdo destes autores, em

relacdo as possibilidades de tornar, didaticamente, um contetdo especifico mais compreensivel.

A questdo, neste caso, ndo se resume ao uso dos instrumentos, mas ao conhecimento relativo

as técnicas e habilidades para o uso de tais elementos, considerando sua constante evolugdo, o

que configura um saber especifico. De forma distinta de outros tempos, ndo existe mais uma

estabilidade em relagdo ao emprego didatico das tecnologias, ou seja, ndo ha a perspectiva de

que estas permanec¢am inalteradas ao longo da atuacdo profissional dos docentes. Aprender a

usar as tecnologias adequadas, entdo, do ponto de vista operacional e didatico, tornou-se um

importante aspecto a ser considerado no carater geral dos saberes docentes.
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Além disso, Mishra e Koehler (2006) apontam que o conhecimento acerca do uso
didatico das tecnologias ndo deve ser visto de forma separada em relagdo aos conhecimentos
docentes ligados ao contetido e a didatica. Para estes autores
As relagdes entre o contetido (o assunto especifico a ser ensinado e aprendido), a
pedagogia (o processo e a pratica ou métodos de ensino e aprendizagem) e a
tecnologia (tanto as tradicionais, como lousas, como as avangadas, como os
computadores digitais) sdo complexas e cheias de nuances. As tecnologias
frequentemente trazem seus proprios imperativos, os quais condicionam o contetido a
ser coberto e a natureza das possiveis representagdes. Estas decisdes tém um efeito
cascata, definindo, ou, de outro modo, condicionando a dindmica didatica e outras
decisdes pedagodgicas. Assim, ndo ¢ adequado ver o conhecimento relativo a

tecnologia de forma isolado em relagdo aos conhecimentos do contetido e da didatica
(MISHRA; KOEHLER, 2006, p. 1025).

Desta forma, os autores propdem um framework, conhecido como Technological
Pedagogical Content Knowledge (TPCK), cuja principal proposta reside na visdo integrada e
indissociavel das dimensodes do conhecimento necessarias a atuagdo docente, com énfase nas
conexdes, interacdes, possibilidades e condicionamentos que ocorrem no contexto formado
pelo conteudo, a didatica e as tecnologias. Um dos principios fundadores desta proposta reside
na ideia de que um ensino de qualidade requer uma compreensdo detalhada das complexas
relacdes entre as trés dimensdes mencionadas, de forma a tornar possivel desenvolver
estratégias e representacdes adequadas a determinada realidade — ou seja, agdes especificas em
relacdo a determinado contetdo em dado contexto, compreendendo que ndo hd um uso ‘padrao’

destes componentes, o que impde sua compreensao de forma conjunta e inter-relacionada.

No caso especifico da pesquisa em andamento que aqui se descreve, entende-se que a
proposta de Mishra e Koehler (2006) pode ser incorporada a formacao inicial dos professores
de Matematica; especificamente, pretende-se abordar, em carater integrado e em relagdo aos
sujeitos, o conhecimento acerca do teorema de Tales por meio de estratégias didaticas que
proporcionem, com o uso do GeoGebra, entendimentos e reflexdes acerca do contetido e das
formas pelas quais 0 mesmo pode ser abordado no futuro trabalho docente destas pessoas. Em

relacdo a esta ideia, delineia-se, a seguir, a abordagem metodologica.

5. Metodologia da pesquisa

A pesquisa aqui delineada tem carater qualitativo e empregard sequéncias didaticas
compostas a partir de problemas relativos ao teorema de Tales cujas resolugdes preveem o uso
do software Geogebra. Desta forma, o trabalho com os problemas mencionados inclui a

participag@o de alunos do curso de licenciatura em Matematica da Universidade do Estado do
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Para (UEPA), a fim de identificar de que forma os potenciais futuros professores se apropriam
deste objeto matematico, dos pontos de vista epistemologico e didatico, considerando o uso de
tecnologias digitais na organizagdo de problemas. Além disso, pretendeu-se identificar
conhecimentos correlatos em relacdo ao teorema de Tales, como, por exemplo, elementos de

desenho geométrico, homotetia, razao e proporcao.

As atividades previstas consideram, do ponto de vista do TPCK, um primeiro momento
no qual se procurard promover a aproximagao, por parte dos sujeitos, do conhecimento relativo
a interface do software GeoGebra, como prevé Oliveira (2013). Essa a¢do visa propiciar a
apropriagdo das logicas instrumental e funcional da interface, o que equivale a saber usar os
instrumentos (para que servem no ambito das fun¢des do programa computacional) e de que
forma os mesmos se relacionam com o conhecimento matematico necessario a resolucao dos
problemas especificos. Assim, a interface do Geogebra ndo sera apresentada aos licenciandos
como um elemento a parte, mas como elemento do contexto no qual se movimentam para o
trabalho com suas conjecturas e propostas de resolug@o, entendendo esta possibilidade inscrita
no constructo seres-humanos-com-tecnologias (Borba e Villarreal, 2005), ou seja, a partir de
uma concepgao tedrica que aceita as tecnologias como reorganizadoras do pensamento e que
ndo as concebe como elementos substitutos ou suplementares, mas como componentes de um

coletivo que inclui recursos digitais € pessoas.

Nos momentos intermedidrios, compostos por outras sessdes, as atividades versardo
sobre os conhecimentos de contetidos prévios necessarios e relacionados ao teorema de Tales,
de modo a observar, especificamente, os processos de reflexdo sobre o conteudo, em carater
epistemologico e didatico, o que inclui descrever as maneiras como os sujeitos irdo mobilizar
os conhecimentos para que haja sucesso nas atividades propostas. Cabe mencionar que, a partir
desse momento, também se procurara levantar a ocorréncia do que Oliveira (2013) chama de
pensar com as tecnologias, a0 mesmo tempo em que sera observada a capacidade dos alunos
em usarem os conhecimentos tecnoldgicos e matematicos de forma integrada, como explicitam

Mishra e Koehler (2006).

Nos momentos finais da proposta de atividades, apos a reflexdo acerca do trabalho
anterior realizado pelos sujeitos, os problemas versardo sobre as proporgdes existentes em
determinadas construgdes geométricas, mais especificamente solicitando que se indique de que

forma poderiam demonstrar, considerando o rigor matematico, que, de fato, ha propor¢des nas
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atividades abordadas. Na verdade, neste caso, a demonstracdo do Teorema de Tales sera uma
alternativa para a resolu¢do dos problemas. E, por fim, os licenciandos serdo convidados a
relatar de que forma poderiam trabalhar o ensino do Teorema de Tales nas series finais do
ensino fundamental, considerando a experiéncia que tiveram. Desse modo, espera-se recolher

elementos acerca de seus conhecimentos didaticos e pedagdgicos, vinculados ao conteudo

matematico abordado, o que ocorreu a partir de uma estratégia didatica com GeoGebra.

6. Consideracoes finais

No momento da apresentacdo deste artigo, a pesquisa encontrava-se na fase de
elaboracdo das atividades relativas aos trés momentos, descritos na se¢do anterior, pelos quais
os sujeitos passariam na trajetoria prevista para a coleta de dados. Espera-se que as sequéncias
possam vir a proporcionar a recolha de dados suficientes de modo a permitir a construgdo das
andlises em relagdo ao referencial tedrico eleito, o que permitiria, eventualmente, atingir os

objetivos elencados ao longo esta discussao.
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