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Resumo:

O trabalho ora apresentado tem origem empirica e bibliografica e baseado principalmente em
anos de experiéncia em sala de aula. Aqui se discute as tecnologias — novas e velhas — no
processo de ensino-aprendizagem de matematica. Busca romper com a ideia enraizada que
tecnologia ¢ somente os celulares, os computadores e os aparelhos eletronicos mais modernos
e sim que a mesma ¢ um conjunto de conhecimentos que se aplicam em diferentes atividades.
E importante discutir que o homem, desde seu surgimento tem feito tecnologia, quanto criou a
roda, quando descobriu o fogo, enfim a humanidade utilizou a tecnologia para evoluir e chegar
ao estado atual de evolu¢do. O professor também utiliza e deve continuar utilizando as
tecnologias para melhorar seu processo de ensino. Este trabalho mostra que, desde sempre, a
tecnologia acompanhou o professor de matematica e continuard acompanhando.
Palavras-chave: Ensino de matematica; Aprendizagem; Tecnologias; Novas praticas.

1. Tecnologia no ensino de matematica

A sociedade atual, em todos os campos, tem experimentado um avangado sistema
tecnologico que contribui, acelera e torna mais facil a vida de todos. No sistema financeiro ¢
assim, nas industrias, na saude, enfim em toda a obra ou evento humano, as tecnologias estao
corroborando aceleradamente para a evolucdo. No entanto, na educacdo apesar da oferta
crescente, hd uma certa resisténcia em se utilizar as novas tecnologias. As discussdes que
querem mudar os rumos da educacdo tém defendido inimeras mudangas. Uma delas € a questao

de que em sala de aula tem que se utilizar a tecnologia.

Neste contexto, ¢ importante que se defina tecnologia. Ela ¢ na verdade, um conjunto
de conhecimentos que se aplicam em diferentes atividades (HOUAISS, 2004). Quando se
discute tecnologia, a impressdo que se tem ¢ que se esta falando da tecnologia de ponta, dos
celulares que possuem os mais variados aplicativos, dos computadores e maquinas mais
modernas, dos aparelhos que conseguem enxergar o invisivel e da tecnologia que permite ao
homem descobrir as galdxias mais distantes. No entanto, pela defini¢do se percebe que ndo, que

quando se aplica conhecimento a uma atividade qualquer, se esta fazendo tecnologia.

E necessario, dessa forma, que o professor de matematica adquira o hébito de utilizar as

diferentes tecnologias — novas e velhas - pois se esta habituado a trabalhar sempre da mesma
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forma e esperando, muitas vezes, por resultados diferentes (BASSO, 2015). Utilizar a

tecnologia no ensino atualmente ¢ praticamente uma obrigagdo de toda escola, de todo

professor.

Recorrendo novamente a definigdo, a tecnologia ndo ¢ de modo algum somente toda a
parafernalia moderna que se tem em todos os lugares da sociedade moderna, ela ¢
simplesmente todo produto produzido pelo homem para as atividades que vém desenvolvendo

desde que surgiu na Terra e iniciou o processo de raciocinio com o intuito de melhorar sua

vida cotidiana.

Dessa forma, a escola, o professor utiliza tecnologia desde de que foi instituida a
educagdo, o ensino. Por isso, o professor de matematica usa tecnologia quando usa o giz, a
lousa, o livro texto. Pois bem, se o professor usa a tecnologia desde sempre para ensinar, entao
onde estd o problema? Porque a literatura atual em Educagdo Matematica ndo deixa de discutir
essa questdo? E simples, além das velhas tecnologias, ha uma infinidade de novas que o aluno

tem contato cotidianamente e ¢ preciso entrar nesse mundo com mais tecnologias.

O que se prega ¢ que o professor de matematica ndo deva somente aprender a lidar com
outras tecnologias, as novas, e sim que as utilize em sala de aula para melhorar o processo de
ensino e aprendizagem, melhorando com isso a vida do professor e do aluno e com isso, esta
relagio que em muitos momentos ¢ conturbada. E necessario que o professor ao ensinar

matematica possa utilizar das tecnologias, novas ou velhas, com inovagao e criatividade.

2. A tecnologia como estratégia

Quando o professor de matematica utilizar qualquer estratégia para ensinar, estard
utilizando tecnologia, pois estard aplicando um conjunto de conhecimentos. Nesse contexto,
o professor pode utilizar as Tendéncias em Educagdo Matematica, pois todas elas foram
elaboradas para tornar o ensino desta ciéncia mais efetivo. Uma delas ¢ a tecnologia nova ou
moderna, que ¢ uma ferramenta basica para o ensino e a aprendizagem efetiva de matematica,
ela ajuda no recolhimento, gravacdo e andlise dos dados, aumenta a capacidade de fazer

calculos, oferece ferramentas preciosas e dindmicas que desenham, fazem graficos e calculam.

Outro conjunto de conhecimento que pode ser utilizado para ensinar matematica ¢ a

Modelagem Matematica, a mesma trabalha relacionando o conhecimento com uma realidade
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especifica, ela € o processo que envolve a obten¢do de um modelo matematico a partir de uma

situacdo real ou de um evento (BIEMBENGUT; HEIN, 2005). A Modelagem Matematica pode

tornar o aprender matematica mais gostoso, mais real.

Para auxiliar no ensino de matematica, tem-se também a Historia da Matematica. Ela ¢é
uma compilagdo de todos os conhecimentos matematicos acumulados no decorrer do tempo, a
mesma permite compreender a origem das ideias que deram forma as culturas e observar
também os aspectos humanos do seu desenvolvimento. Enxergar os homens que criaram e/ou
descobriram essas ideias matematicas e estudar as circunstancias em que elas se desenvolveram
ajuda sobremaneira no interesse e no aprendizado dos alunos. E possivel, com a Histéria da
Matematica, entender porque cada conceito foi criado, de maneira geral, ela sempre era algo

natural ou pratico naquele momento (BOYER; MERZBACH, 2012).

Em se tratando de conjunto de conhecimentos, a Etnomatematica ¢ mais uma
possibilidade, a mesma pode auxiliar no ensino da matematica, pois ela se refere a qualquer
forma de conhecimento cultural ou atividade social caracteristica de um grupo social e/ou
cultural. E a arte ou técnica de entendimento, explicagdo, aprendizagem, contengdo e manejo
do meio ambiente natural, social e politico, dependendo de processos como contar, medir,
classificar, ordenar, inferir, que resultam de grupos culturais bem identificados

(D’AMBROSIO, 2004).

O professor de matematica pode ainda utilizar a tecnologia dos jogos para ensinar
matematica. O jogo ¢ uma a¢do ou ocupac¢do voluntéria, que se desenvolve dentro de limites
temporais e espaciais determinados, segundo regras absolutamente obrigatorias, ¢ uma acao
que tem um fim em si mesma e estd acompanhada de um sentimento de tensdo e alegria
(GRANDO, 2004). O jogo ¢ extremamente importante em todos os niveis educativos para
mudar de forma favoravel as atitudes frente a matematica, no entanto, a pratica de jogos em
sala de aula requer um ambiente propicio ao descobrimento, um espirito de busca da

matematica. A ideia ¢ criar uma atmosfera especial que propicie a criatividade do aluno.

Em se tratando de estratégia ou de conjunto de conhecimento, uma possibilidade ¢ a
Comunica¢do Matematica, a mesma consiste em discussdes matematicas, leitura e escrita sobre
matematica, escutar a exposi¢ao de ideias de matematica, preencher os espacgos de folhas de
trabalho, responder perguntas que somente necessitam como resposta sim € ndo e responder

perguntas que requerem respostas numéricas e outras mais. Utilizando dessa tendéncia,
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encoraja-se a reflexdo, clareia as ideias e age como um catalisador para as discussdes em grupo
(SMOLE; DINIZ, 2001).

A estratégia da comunicag@o pode ser utilizada para apresentar aos alunos os grandes
classicos da literatura em matemadtica tais como a magnifica obra O Homem que Calculava
(TAHAN, 2008), um classico brasileiro. Ou ainda, o livro Na vida dez, na escola zero
(CARRAHER; SCHLIEMANN; CARRAHER, 1989), que relaciona a matematica com o
cotidiano. O Diabo dos Numeros (ENZENSBERGER, 1997), pode ser explorado, O Méagico
da Matematica (GUELLI, 2005), deve ser oferecido aos alunos. Alice no pais dos enigmas
(SMULLYAN, 2000), também pode compor este elenco de boas obras para se trabalhar a

Comunica¢do Matemadtica, dentre muitos outros.

3. Mais tecnologia no ensino de matematica

Os alunos que estdo em sala de aula atualmente, sdo, em sua maioria da chamada
Geragao Z, eles tém no rosto um brilho diferente daquele que tinham as geragdes anteriores, o
brilho de uma tela de celular, com o qual, em sua maioria, ndo se separam em nenhum
momento. E para esse aluno que se tem que ensinar matematica. Por essa razdo, além das

tecnologias antigas, ¢ preciso utilizar, na medida do possivel, as novas em sala de aula.

Uma tecnologia de facil acesso ¢ a televisdo. A mesma esta presente em todas as
escolas, em alguns estados ela esta em cada sala de aula. E uma tecnologia que se tornou barata
e pode ser utilizada em larga escala. Com este conjunto de conhecimento o professor de
matematica pode trabalhar com os programas que os canais normais dispde e pode trabalhar

com os canais educacionais que estdo disponiveis para este fim pela parabolica.

A televisao pode ainda ser utilizada para trabalhar os filmes de longa-metragem que
trazem contextos matematicos. Todo filme tem um contexto, uma realidade, que pode ser
aproveitada pelo professor para introduzir, sintetizar ou mesmo discutir conhecimentos, pois
os filmes mostrar situacgdes reais e a realidade esta repleta de matematica. No entanto, ha filmes

classicos com bastante conteudo matematico que podem ser aproveitados.

A televisao pode ser usada ainda para reproduzir os inimeros documentarios que foram

e sdo produzidos por canais e seus programas e também aqueles que sdo producdes

independentes de universidades ou mesmo de grupos, fundagdes, organizacdes nao-
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governamentais, etc. Estes documentarios, em sua maioria, estdo na Internet € sdo livres para

download. Como exemplo o documentério A histéria do nimero 1°, um excelente historico dos

numeros, desde o 0sso ishango (ancestral dos niimeros) até o sistema bindrio.

Ainda no contexto das tecnologias, outra que atrai os jovens e portanto, os alunos, ¢ a
musica, independente do ritmo musical, da lingua que a mesma estd sendo executada, ela ¢
unanimidade. O ser humano, de maneira geral, ¢ musical, dessa forma ¢ de extrema importancia

utiliza-la em sala de aula para corroborar com o ensino de matematica.

Uma musica muito interessante € a intitulada “Essa ndo ¢ a sua vida”, cantada por Papas
da Lingua (2004), ela mostra de maneira bastante clara a matematica. Ha um trecho onde se diz
que “Roubar, subtrair uma parte qualquer, Da metade do que ndo ¢ nada, A ndo ser um pedago
qualquer, De alguém”, veja quanta matematica, fala em subtrair, isso remete as quatro
operagdes, pois quando se fala em subtrair pode se relacionar com o oposto da soma. Fala
também em metade, em fracdo portanto. Ainda na sequéncia fala de “repetir todo dia a tarefa

de ser um a mais”, ¢ pura soma.

Outra musica muito interessante ¢ de Raul Seixas e Paulo Coclho, ela chama-se
Numeros, ela fala de uma alucinacdo que ele teve, pois era idealista e vivia imaginando coisas,
¢ uma delas foi bastante matematica. Nao foi uma das mais tocadas dele, mas nesta musica ele
canta “Falar do numero um ndo é preciso muito estudo, So se casa uma vez e foi Deus que
criou tudo, Uma vida so se vive, so se usa um sobretudo”, ele mostra com poucas palavras como

0 nimero um ¢ importante.

Além de mostrar a importancia do nimero um, Raul faz o mesmo com o doze, quanto
canta “E so de pensar no doze eu entdo quase desisto, Sao doze meses do ano, doze apostolos
de Cristo, Doze hora é meio-dia, haja dito e haja visto” (sic). O mais interessante ¢ que com
essa musica poderia inclusive ser trabalhado o conceito de tempo, os multiplos e submultiplos
da hora e, além disso, buscar na historia de Jesus, a matematica que ocorreu paralelo a sua

trajetdria e assim por diante.

Em se tratando de matematica desta tecnologia, o professor Lukinha juntamente com a
Banda Par elaborou um CD que ¢ denominado de Matematica In Concert: 100% naturais, nele,

este professor traz musicas tais como: Hoje ¢ dia de matematica; Somando e cantando; O

" Documentario do Canal The History Channel.
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homem comegou a contar; 100% naturais e mais sete musicas. Mais musicas, mais tecnologia

para ensinar matematica.

4. Os celulares no ensino de matematica

Como ja amplamente discutido, as novas tecnologias estdo presentes na vida dos
alunos em toda sua extensdo. Eles as usam desde que acordam até quando vao dormir. Por
essa mesma razao, ¢ preciso utilizd-la em sala de aula para auxiliar o professor no trato com o
ensino e a aprendizagem de matematica. O que esta claro ¢ que os alunos ja ndo sao os mesmos
de outrora, ja& ndo utilizam das mesmas ferramentas para se divertir, tampouco utilizam as

mesmas para morar, para viver e ¢ claro que, em certa medida, para estudar.

Neste contexto, a tecnologia mais evidente atualmente ¢ o celular. O professor tem o
seu, o diretor tem e os alunos também, de maneira geral, tem os seus. Nao se vai discutir aqui
a necessidade ou ndo de ter um, mas ¢ importante ter claro que o celular ¢ um conjunto de

conhecimentos — tecnologia — que veio para ficar e ao que parece, a humanidade ndo vai

conseguir, viver sem a mesma.

O uso do celular em sala de aula € “proibido” na maioria das escolas, pois elas possuem
inumeras regras em seus regimentos internos € uma delas proibe o uso de aparelhos eletronicos
a ndo ser pelo unico fim da ciéncia, ou seja, para a tarefa de ensino e aprendizagem. Talvez ¢
chegado o momento de se discutir como utilizar o celular em sala de aula para auxiliar tanto
professor quanto aluno no trato com o conhecimento. Talvez agindo dessa maneira, o professor
para de perder tempo pedindo para que os alunos desliguem seus aparelhos e passa a outro

momento, o de aproveitar o celular para ensinar matematica.

Estas tecnologias, os celulares, estdo bastante estdo evoluidos, houve um tempo em
que ele era utilizado para efetuar ligagdes telefonicas e para enviar mensagens. Os aparelhos
atuais possuem cameras fotograficas, filmam, gravam, possuem intimeros aplicativos que
podem ser utilizados em prol do ensino de matematica. O celular de hoje ¢ um computador
em pequena escala, mas ndo perde em nada para um computador de mesa ou um notebook.

Com ele, o aluno pode, usando dos recursos de gravagao de dudio e video, quando orientado

pelo professor, fazer entrevistas com pessoas da familia, do comércio local, de pessoas que

estdo andando pela rua, enfim, entrevistar tendo em vista a busca de um conhecimento

matematico que se estd estudando.
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Com o celular, ¢ possivel ainda que os alunos fotografem situagdes, eventos para

posterior apresentagdo quando o contetido propiciar. Eles vao gostar de se utilizar desta

tecnologia, aprender com isso e (de quebra) tirar uma boa nota. E importante lembrar que se o
aluno for encaminhado, ele poderd aprender e se desenvolver como estudante usando a

tecnologia que ele mais gosta.

Praticamente todos os celulares possuem também acesso a Internet, dessa forma, pode-
se aproveitar para buscar conhecimentos na rede. O professor poderd em uma aula qualquer,
pedir que os alunos busquem por um assunto que irdo estudar naquela aula, aguardar algum
tempo enquanto buscam e facam pequenas anota¢des ou salvamentos. Apds um periodo o
professor vai ao quadro e anota os principais topicos matematicos encontrados e discute o que

¢ correto e segue com o ensino.

5. Consideracoes Finais

E importante considerar que o uso das novas tecnologias no ensino de matematica nao
pressupoe um abandono das antigas tecnologias. Por exemplo, o uso da calculadora que ¢ de
certa forma uma tecnologia antiga, em muitas escolas ainda hoje nao ¢ utilizada. Ha, portanto,
passos importantes a serem dados para que o ensino de matematica evolua. Observa-se que a
tecnologia ajudou o homem a criar as cidades, a construir as grandes civilizagdes, a conquistar
novos espagos, a buscar novas terras, a aumentar sua expectativa de vida, a andar mais rapido.
Com a tecnologia o homem ganhou asas como os passaros, tomou o planeta inteiro e inclusive
saiu dele, vendo-o de fora, mas se o professor ndo iniciar o uso em sala de aula, a evolucao

passara longe da escola.

Esta claro que o homem ndo ¢ o mesmo de seu ancestral e tampouco vive como vivia
ele, os alunos de hoje ndo sdo os mesmos que foram seus avds, seus pais € até mesmo seus
professores. O aluno de hoje utiliza a mais alta tecnologia para se divertir, para se comunicar e
para obter informagdes rapidas e em tempo real, dessa forma, a escola deve aproveitar essa

oportunidade para avangar no uso da tecnologia.

As poucas tecnologias citadas aqui e as infinitas ndo citadas devem servir a escola, ao
professor, ao aluno para que o conhecimento matematico possa ser dado. Como a tecnologia
estd inserida em toda obra ou evento humano, na escola ndo pode ser diferente. A evolugdo da

espécie humana depende disso, depende da educacdo, depende do professor. Por esta razdo,
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deve-se continuar a utilizar a tecnologia — nova ou velha - continuar aprendendo e ¢ claro,

continuar ensinando matematica.
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