a) Educacao Matematica na Contemporaneidade: desafios e possibilidades

\4
I
Sociedads Sao Paulo — SP, 13 a 16 de julho de 2016 ‘ \
Brasileiraﬂde \ \
oucagho. RELATO DE EXPERIENCIA \\\\

Encontro Nacional de Educagao Matematic

O USO DO SOFTWARE GEOGEBRA NO ENSINO DE GEOMETRIA ANALITICA:
UM RELATO DE EXPERIENCIA

Pablo Ricardo Cardoso’
Universidade Federal de Ouro Preto
pablorcardoso@gmail.com

Marileny Martins’
Universidade Federal de Ouro Preto
marilenymartins@yahoo.com.br

Resumo:

Atualmente o computador estd fortemente presente no cotidiano das pessoas. No ambiente
escolar, seu uso, de forma pedagdgica, pode influenciar a motivagdo dos alunos,
proporcionando aquisi¢cdo de conhecimento. Nosso objetivo foi verificar como o computador
pode auxiliar na superagdo de dificuldades e no favorecimento do processo de aprendizagem.
Dessa forma, buscamos observar como o uso do computador auxilia o processo de
aprendizagem de um conteudo de Geometria. Elaboramos e desenvolvemos uma atividade
utilizando o software GeoGebra em uma turma do 3° ano do Ensino Médio de uma escola
publica de Belo Horizonte. Verificamos que o ambiente proporcionou aos alunos condi¢des
de se familiarizarem com o sofiware e oportunidades para consolidar conceitos referentes a
Geometria Analitica. Além disso, o recurso escolhido também incentivou a interagao entre os
alunos, gerando um espaco enriquecido e dindmico no qual o foco do processo foi o aluno e
sua aprendizagem.

Palavras-chave:  GeoGebra; Geometria  Analitica;  Circunferéncias;  Ambientes
Informatizados.

1. Introduciao

Atualmente, o computador estd fortemente presente no cotidiano de muitas pessoas.
Seu uso, de forma pedagodgica, no ambiente escolar pode desafiar e despertar a curiosidade
nos alunos, possibilitando a aquisicio de conhecimentos. Nesse processo de ensino de
Matematica, seria importante que o professor compreendesse a maneira como o seu aluno se
apropria dos conceitos e que, a partir dai, criasse estratégias de ensino focadas nas

dificuldades observadas.

O computador pode auxiliar na superacao dessas dificuldades, favorecendo o processo

de aprendizagem. Por meio adequado de seu uso, sdo criadas possibilidades para que o aluno
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seja o centro da constru¢do do seu proprio conhecimento. Dessa forma, torna-se possivel

explorar situagdes nas quais a capacidade cognitiva dos alunos seja desafiada de modo

dindmico e acompanhada instantaneamente pelo professor.

Para isso, € necessario que o professor busque situagdes que permitam aos alunos
experimentar, analisar, interpretar, visualizar, induzir, abstrair e generalizar conceitos
(GRAVINA & SANTAROSA, 1998). O conhecimento ¢ construido durante o processo de
aprendizagem, conforme o aluno age e interage com o computador. Assim, o ensino se volta
para ele e seu processo de aprendizagem, suas dificuldades, suas agdes, uma vez que esse

processo nao estd calcado na memorizagdo e repeti¢do mecanica de contetidos matematicos.

Torna-se importante que todo esse processo seja analisado, desde seu inicio até o fim,
mantendo o foco nas discussdes acerca da experiéncia. Nessas discussdes e analise, os alunos
sdo colocados frente a diferentes perspectivas e visdes de solucdes para a situacdo proposta,

possibilitando assim, potencializar o ensino (PETLA, 2008).

Nesse contexto, propusemo-nos a observar como o uso do computador,
especificamente do software GeoGebra, pode auxiliar os alunos na compreensdo de um
conteudo de Geometria. Para isso, desenvolvemos uma atividade que utiliza o sofiware para
encontrar solugdes de situacdes-problema relacionadas com o estudo de circunferéncias e
posicdes relativas entre duas circunferéncias. Elaboramos e desenvolvemos a atividade em

uma turma do 3° ano do Ensino Médio de uma escola ptblica de Belo Horizonte.

Antes de apresentarmos o relato a que se propoe esse texto, consideramos fundamental
compreender mais detalhadamente como ambientes informatizados podem auxiliar o processo

de aquisi¢ao de conhecimento pelos alunos. Trataremos esse assunto a seguir.

2. O Ensino de Matematica em Ambientes Informatizados

A aprendizagem ¢ um processo importante que requer envolvimento, planejamento e
estratégias que permitam e facilitem a aquisicdo do conhecimento. Ancoradas na teoria
construtivista de Piaget, Gravina e Santarosa (1998) afirmam que “a aprendizagem ¢ um
processo construtivo, que depende de modo fundamental das a¢des do sujeito e de suas
reflexdes sobre essas acdes” (p. 07). Ambientes que permitam que os alunos reflitam sobre
suas acdes seriam fundamentais para que esse processo de construcdo atinja niveis

satisfatorios.
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Na aprendizagem de Matemadtica, as agdes aplicadas inicialmente sobre objetos
concretos generalizam-se em esquemas €, em um estagio mais avancado, sdo as acgdes sobre
0s objetos abstratos que se generalizam em conceitos e teoremas (GRAVINA &
SANTAROSA, 1998). Em um primeiro estagio do aprendizado, objetos concretos se fazem
necessarios para que acdes possam ser aplicadas sobre eles, possibilitando a constru¢do de
ideias que, uma vez combinadas, serdo responsaveis pelo aprendizado de determinado

conteudo.

Segundo Gravina e Santarosa (1998), os objetos mudam de natureza, passando de
fisicos para abstratos. Contudo, durante esse processo, permanecem guardando uma
“concretude”, dada pela representagdo mental ou simbolica. Posto isto, serd sobre esses

objetos que as a¢des mentais serdo aplicadas.

Dessa forma, seria interessante que ao aluno fosse oferecida a possibilidade de criar e
organizar essas ideias, permitindo a ele selecionar as que serdo importantes para resolver a
situacdo proposta, dispensando as que ndo forem necessarias (GRAVINA & SANTAROSA,
1998). O aluno passa a ter papel ativo na construgdo e apropriacdo do seu conhecimento,
desenvolvendo sua autonomia. Esse processo se torna fundamental pois mantém o foco no

aluno e no seu processo de aprendizagem.

O computador pode representar uma ferramenta potencial no favorecimento da
percepcao, exploragdo e a¢do do aluno, uma vez que possibilita manipular o objeto concreto
presente em sua tela. O objeto passa de uma representagdo estitica para uma que pode ser
alterada, transformada e explorada (GRAVINA & SANTAROSA, 1998). Assim, os
ambientes informatizados podem auxiliar a abstragdo de contetidos matematicos, permitindo

que o aluno explore e refine suas ideias e percepgdes acerca da situacao. Para tanto,

’

E necessdrio que o professor de matematica organize um trabalho
estruturado através de atividades que propiciem o desenvolvimento de
exploracdo informal e investigacdo reflexiva e controle da situacdo. O
professor deve projetar desafios que estimulem o questionamento, a
colocagdo de problemas ¢ a busca de solu¢do. Os alunos nio se tornam
ativos aprendizes por acaso, mas por desafios projetados e estruturados, que
visem a exploracdo e a investigacdo (RICHARD, 1991 apud GRAVINA;
SANTAROSA, 1998, p. 6).
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Seria fundamental que os professores: ofere¢cam situagdes que estimulem o aluno na
constru¢ao do conhecimento, com o foco do processo de aprendizagem centrado no aprendiz,
desenvolvendo sua autonomia, critica e raciocinio; criem situagcdes desafiadoras que

despertem o interesse e a curiosidade, a partir de um ensino dindmico; e fujam do formalismo

do contetdo, instigando que o aluno alcance suas proprias descobertas.

Consideramos, assim como Gravina e Santarosa (1998), que os ambientes
informatizados podem favorecer o processo de aprendizagem. Esses ambientes podem
permitir que os alunos manipulem os objetos concretos e, consequentemente, podem
possibilitar que se transformem em objetos abstratos para que, posteriormente, agdes mentais

possam ser aplicadas sobre eles.

E nesse contexto que desenvolvemos a atividade. Propusemo-nos a observar como o
uso do computador poderia contribuir para facilitar (ou ndo) a aquisicdo de conceitos
matematicos pelos alunos. Foi proposta a eles uma série de situagdes que levariam a criagao
de estratégias de resolucdo de problemas, possibilitadas pela manipulagdo do objeto concreto
presente na tela do computador. Durante as atividades, esperavamos que os alunos
consolidassem o conhecimento de Geometria Analitica ja estudado, retomassem informagdes
sobre o estudo de circunferéncias e percebessem o sofiware GeoGebra como um possivel
facilitador na resolugdo de problemas. Apresentaremos na sequéncia a atividade que foi

proposta aos alunos e o desenvolvimento do processo.

3. Desenvolvimento da atividade

A escola na qual desenvolvemos a proposta estd situada num bairro de classe média
localizado na regido oeste da cidade de Belo Horizonte. A escola € pequena, contando apenas
com nove turmas: quatro turmas de primeiro ano, trés turmas de segundo ano e duas turmas
de terceiro ano do Ensino Médio. E uma escola que atende uma comunidade muito
diversificada. Alguns alunos sdo de classe média alta, provenientes de um bairro situado numa
regido proxima, na qual as pessoas t€ém melhores condigdes financeiras. No entanto, a escola
também possui alunos de familias pobres. Durante a execucdo das tarefas, percebemos que
enquanto alguns alunos tém muito contato com tecnologia outros pareciam estar entrando em

contato com o computador pela primeira vez.

4 XIl Encontro Nacional de Educagao Matematica
ISSN 2178-034X



a) Educacao Matematica na Contemporaneidade: desafios e possibilidades

. \
Sdo Paulo - SP, 13 2 16 de julho de 2016 ;( \\EN E M
Brasileira de
oucagho. RELATO DE EXPERIENCIA
Encontro Nacional de Educagao Matematic
Em 2015, a escola recebeu treze computadores que foram instalados em uma sala de
informatica. Por ter sido construida para ser uma escola dos anos iniciais do ensino

fundamental, ou seja, 1° ao 5° ano, as salas sdo pequenas, o que dificulta que a sala de

informatica seja um espago adequado para a interagao dos alunos.

A turma de terceiro ano em que desenvolvemos a proposta possui 36 alunos. A
atividade foi realizada em grupos de trés ou quatro alunos por computador. Porém, a

inadequacdo do espaco fisico e o excesso de luminosidade gerou desconforto para os alunos.

Alguns alunos da turma se queixam de dificuldades para aprender Matematica, embora
estejam sempre motivados e demonstrem interesse em aprender. Levando em consideragdo o
interesse dos alunos, buscamos utilizar o software GeoGebra com o intuito de proporcionar
um ambiente enriquecido que pudesse agucar a curiosidade e contribuir para a apropriagdo de

conhecimentos.

O desenvolvimento da proposta foi gravado em audio e transcrito para facilitar o
processo de analise. A atividade foi formulada em dois momentos: o primeiro visava explorar
o software e conhecer suas ferramentas e potencialidades, a fim de tornd-lo familiar aos
alunos; o segundo buscava resolver algumas situacdes-problema envolvendo a posi¢ao
relativa entre duas circunferéncias. Foram necessarias duas aulas de cinquenta minutos cada

para concluir a atividade.

Inicialmente, solicitamos que cada grupo de alunos ligasse seu computador,
localizasse o programa e o abrisse. Em seguida, passamos orientacdes em forma de roteiro,
presentes numa folha distribuida aos alunos, para que explorassem as ferramentas do

GeoGebra. O seguinte roteiro foi utilizado para isso:

Quadro 1 — Roteiro de atividade de exploragdo do GeoGebra

1. Crie um ponto clicando na janela de visualizagdo. Observe suas coordenadas na janela de
algebra;

2. Crie um ponto (x,y) inserindo suas coordenadas na janela de entrada;

3. Crie uma reta clicando em dois de seus pontos. Observe a equagdo da reta na janela de
algebra.

Crie um segmento de reta. O que significa o numero apresentado na janela de algebra?

Crie uma semirreta e observe a equagdo apresentada na janela de algebra;

Crie duas retas concorrentes e encontre a intercessdo desses dois objetos;

Crie um poligono. Observe e discuta as informagdes apresentadas na janela de algebra.

Crie um poligono regular;

Crie uma circunferéncia dados o seu centro e um de seus pontos. Observe e discuta as
1nformac;oes apresentadas na janela de algebra.

R s
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10. Crie uma circunferéncia dados seu centro e raio;
11. Crie um circulo definido por trés de seus pontos.

Arquivo Editar Exibir Opcbes Ferramentas Janela Ajuda Entrar...

8 > AR Qo)< N e =2 7 =

» Janela de Algebra X/ | » Janela de Visualizagao X|
Pentagono 6
@® pol1=2455
Ponto

® A=(-1.64,3.88)
® B=(3,2) e
@® C=(-0.82,-1.68)
® D=(218,-0.82)
@ E=(244,478)
Segmento

® a=232

® b=428

® c=312

® d=561

® e=418

I Entrada: )

Figura 1: Exemplo de criagdo de um poligono no GeoGebra e informagdes sobre area, coordenadas dos
vértices e comprimentos dos lados na janela de algebra

Essa primeira parte da tarefa foi muito proveitosa, pois estimulou o interesse dos
alunos pelo software e pelos objetos matematicos que ele pode representar, tanto em sua
forma analitica como na forma grafica. No entanto, vdarias dificuldades puderam ser
observadas. Primeiramente, percebemos que embora muitos de nossos alunos estejam
rodeados por tecnologia, possuimos também alunos que nio tem tal familiaridade com o
computador ou outras tecnologias de informacdo. Ao solicitar que os alunos ligassem o

computador, percebemos que dois alunos tiveram dificuldades.

Outra dificuldade ¢ que os alunos ficaram muito ansiosos ao realizar uma atividade
como esta. Observamos que, constantemente, solicitavam ajuda e a confirmagdo do professor,
mesmo quando sozinhos seriam capazes de realizar a tarefa. Segundo Gravina e Santarosa
(1998), “a propria compreensao do modelo, o entendimento dos principios de construcao, ja
sd0 por si so estimulos ao raciocinio, que favorecem a construgdo de relagdes e conceitos” (p.

13). Devido a essas circunstancias e pelo fato de ser uma turma com 36 alunos, a atividade
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fluiu de forma mais lenta do que esperavamos. Avaliamos que seria interessante que o

professor tivesse um assistente para auxiliar os alunos.

Na segunda parte da atividade, orientamos os alunos a: inserir equagdes de
circunferéncias na forma reduzida; inserir inequacgdes de circunferéncias; encontrar a posi¢cao
relativa entre duas circunferéncias; e encontrar as coordenadas dos pontos de intersecdo entre

duas circunferéncias.

A transcrigdo’ abaixo refere-se ao inicio da segunda parte da atividade.

Professor: Entre parénteses x menos 2, elevado ao quadrado, fecha parénteses.

Aluna 1: Como escreve elevado ao quadrado?

Aluna 2: Alt Gr 2.

Professor: Para vocé escrever um expoente, basta clicar no acento circunflexo e depois no
expoente que vocé quiser.

Aluno 3: E Alt 2. Oh! Eu néo sabia disso ndo.

Aluna 4: Olha que legal!

Nesse trecho percebemos a pouca familiaridade e a dificuldade dos alunos com as
funcdes do software. Além disso, pode-se observar que o professor ndo ouviu a resposta da

Aluna 2. No entanto, percebemos que os alunos se entusiasmaram com a experiéncia:

Professor: Continuando a equagdo. Mais, abre parénteses, y menos 1, fecha parénteses, ao
quadrado.

Aluna 4: Igual a que?

Professor: 1gual a 9. Qual o centro dessa circunferéncia?

Varios alunos: Dois e um.

Professor: E o raio?

Varios alunos: Trés.

Professor: Da enter ai.

Aluno 3: Oh que legal!

Aluna 4: O meu ndo apareceu ndo! Ai Jesus! Ja apertei o enter, vou escrever de novo.

Aluno 5 (para o aluno 3): Vocé ndo veio na aula que a gente veio aqui ndo?

Aluno 3: Ndo, eu estava na fisioterapia.

Aluno 5: E doido demais, velho!

Professor: Pessoal, enquanto eu vou ajudando aqui, podem ir experimentando.

Aluno 3: Professor, s pode escrever na reduzida?

Professor: Nao, vocé pode escrever na geral também. Mas vocé lembra que quando a gente
olha para a equacdo a gente ndo sabe se ela é equagdo de circunferéncia mesmo? Pode
escrever ai, se ndo aparecer nada é por que ndo é

Avaliamos que essa ultima resposta do professor deveria ter sido melhor elaborada do
ponto de vista matemadtico. Os alunos ja tinham feito transformagdes da equagdo da

circunferéncia na forma reduzida para a forma geral e vice-versa. Logo, conheciam o formato

3 . .

As falas dos alunos foram transcritas ¢ numeradas de acordo com a sequéncia em que ocorreram. Embora todos
os alunos tenham participado significativamente, poucos tiveram iniciativa de compartilhar suas consideragdes
com toda a turma.
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dessas equagdes, como podemos perceber na fala da Aluna 4, que ao perguntar “Igual a
que?”, indica compreender que na equacao falta o termo referente ao raio ao quadrado. Desse
modo, a resposta do professor poderia complementar o conhecimento dos alunos, oferecendo

informagdes sobre outras conicas que seriam estudadas no futuro.

Obviamente, em alguns momentos, foi necessdria nossa intervengdo no sentido de
dirimir as duavidas e orientar os alunos na realizagdo das tarefas, pois “a apropriacao de ideias
matematicas significativas nem sempre acontecem de forma espontanea, mesmo nesses
ambientes, e assim um trabalho de orientagdo por parte do professor, se faz necessario”
(GRAVINA & SANTAROSA, 1998, p. 21). Além disso, procuramos incentivar a intera¢ao

entre 0s grupos:

Professor: Vocés podem olhar no computador do grupo ao lado, tem que ser o mesmo
desenho. Porque a mesma equagdo tem que ter o mesmo grdfico. Agora, cliguem duas vezes
em cima da equag¢do e apaguem o sinal de igual. Achem no teclado e escrevam o sinal de
menor.

Aluna 4: E assim que é o menor, ndo é, professor?

Professor: Agora da enter.

Aluna 4: Esse pontilhado parece que esta dando ‘biziu’. Parece que esta girando.

Professor: Néo é ndo. E por que nessa inequagdo a gente tem o espago interno dela, sem ela,
lembra?

Aluno 3: Vocé lembra aquela paradinha que se fosse maior era fechadinho?

Aluno 3: Eu vou colocar igual a 64, o raio é oito. (Pausa) A equagdo nem apareceu.

Aluno 5: Tem que tirar o zoom.

Nesse momento, os alunos j& estavam experimentando com o software e criando suas
proprias equagdes e inequacdes. Os alunos puderam visualizar quando uma inequacao

representa o espago interno ou externo de uma circunferéncia, incluindo-a ou ndo.

Professor: Vocés lembram quando a gente tem duas equagdes e pergunta qual a posi¢do
relativa entre elas? Se vocé escrever as equagdes, vocé ja vai ver no grdfico a posicdo delas,
ndo é?

Aluno 3: Professor, mas tem que ser elevado ao quadrado ou nao?

Professor: Ndo, vocé vai escrever o tamanho do raio.

O Aluno 3 estava construindo uma circunferéncia com a fung¢ao “Circulo Dados

Centro e Raio” do GeoGebra.

Aluna 4: Por que o seu ndo deu [certo]?

Professor: Vocé ndo colocou o raio?

Aluno 3: Coloquei.

Professor: Ah! A sua circunferéncia ja estd ai, so que ela é imensa. Se vocé quiser vé-la, vai
ter que tirar o zoom.

Aluno 3: Ah!

Aluno 5: Eu coloquei 16 achando que ia ser 4, ndo é?
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Aluno 3: Ndo, é 16 vezes 16.

Embora o aluno tenha confundido a fun¢do do GeoGebra, que consistia em inserir
apenas o valor do raio, pareceu-nos que ja havia compreendido que numa equagdo de

circunferéncia na forma reduzida, o raio apareceria ao quadrado no segundo membro.

Propomos aos alunos que procurassem pelas coordenadas dos pontos em comum de
duas circunferéncias. Aproveitamos para discutir um pouco mais acerca das inequacdes.
Notamos que alguns alunos perceberam que as suas circunferéncias ndo se interceptavam.

Aluno 5: No caso, a nossa [circunferéncia] ndo vai ter ndo.
Aluna 4: E s6 vocés fazerem.
Professor: Estdo vendo esses dois pontos aqui? Sdo os dois pontos onde as duas se cruzam.

Professor: Aqui nos tivemos um problema. Por que aqui ndo tem ponto em comum? Lembram?
Esse tracejado é s6 para delimitar o espaco interno.

A proposta de procurar pelas coordenadas dos pontos em comum de duas
circunferéncias ofereceu a oportunidade de discutir um pouco mais sobre inequagdes. Como a
inequacdo criada pelo aluno representava apenas os pontos internos a circunferéncia, o
GeoGebra nao informa os pontos em comum entre os dois objetos, uma vez que sdo infinitos

pontos.

s

Aluno 3: Olha a interse¢do, velho, -3,59.... Um programinha desse é “pela ordem”.
Professor: E se eu estivesse, la na sala de aula, so com lapis e papel, como eu faria para
encontrar a interse¢do?

Aluna 4: O calculo.

Aluno 6: Sistema.

No trecho anterior, observamos que o uso do soffware possibilitou que os alunos
percebessem dinamicamente o objeto até entdo estudado de maneira formal. A manipulacio
dos objetos no sofiware tornou a aula mais interativa, tanto no que tange aos alunos, quanto
na relacdo desses com o professor, uma vez que “o suporte oferecido pelos ambientes ndo s6
ajuda a superacdo dos obsticulos inerentes ao proprio processo de construcdo de
conhecimento matematico, mas também pode acelerar o processo de apropriacdo de

conhecimento” (GRAVINA & SANTAROSA, 1998, p. 21).

Verificamos entdo que o uso do GeoGebra como recurso pedagdgico para o estudo da
Geometria analitica, se mostrou uma ferramenta eficaz, pois possibilitou que os alunos
visualizassem suas criagdes instantaneamente e tracassem rapidamente outras estratégias e

possibilidades de experimentagdo, uma vez que:
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A interface dinamica, a interatividade que esses programas proporcionam e
os recursos de manipulacdo e movimentacdo das constru¢cdes podem
contribuir para o desenvolvimento de habilidades em perceber diferentes
representagdes de uma mesma figura, por exemplo, bem como as relagdes
entre as mesmas, levando assim, a critica e a descoberta autdbnoma, por parte
dos estudantes, das propriedades dos elementos em estudo (OLIVEIRA,
GONCALVES & MARQUETTI, 2015, p. 487).

Por fim, seguiu-se uma discussdo sobre como resolver sistemas com duas equagdes,
sobre quantos valores as variaveis x e y teriam e, consequentemente, o que isso significaria na
posicao relativa das circunferéncias. Ao observar o depoimento do Aluno 5, percebemos que
nosso objetivo com o uso do software foi atingido, uma vez que sua fala sugere que o

aprendizado foi satisfatorio:

Aluno 5: Agora que eu fui entender esse negocio, velho. Eu ndo lembrava de nada.

Podemos perceber que o uso do software possibilitou que os alunos retomassem o
conceito em questdo. Além disso, possibilitou que se sentissem ativos, mais capazes €
interessados pelo conteudo. Percebemos que a experiéncia foi importante para eles, pois
puderam experimentar, criar, planejar, manipular, argumentar e interagir com os colegas e
conosco. Nossa experiéncia corrobora que “o processo de ensino ou de aprendizagem da
Matematica com o aporte de tecnologias digitais pode incorporar amplas perspectivas de
interagdo, inseridas nas dindmicas da pratica didatica” (OLIVEIRA, GONCALVES &
MARQUETT], 2015, p. 487).

4. Consideragoes Finais

Nesse relato, procuramos observar como o uso do computador, especificamente do
software GeoGebra, poderia auxiliar na compreensdo de conceitos matematicos referentes a
um conteaddo de Geometria. Para isso, elaboramos e desenvolvemos uma atividade
relacionada a Geometria Analitica, numa turma de terceiro ano do ensino médio de uma

escola publica da cidade de Belo Horizonte.

Nos dois encontros no laboratério de informatica, através do uso do software,

percebemos varios aspectos positivos, que corroboram para apropriagdo de conhecimento e
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proporcionam uma retomada de conceitos. Acreditamos que o GeoGebra proporcionou a

visualizacdo instantanea das estratégias utilizadas permitindo aos alunos uma experimentagao

rapida e interativa.

Muitas vezes em sala de aula, percebemos nossos alunos desmotivados com as aulas
de Matematica, principalmente com relagdo aos conteudos de Geometria. Muitos professores
ainda optam pelo formalismo dos conteudos, o que pode ndo representar sentido algum para o
aluno (GRAVINA & SANTAROSA, 1998). Aulas constituidas de treinamento com muitos
exercicios, muitos calculos, ndo sdo geralmente eficientes, uma vez que ndo se relacionam

com o cotidiano do aluno.

Ao optarmos por proporcionar aos alunos um ambiente de aprendizagem dindmico e
interativo, percebemos que a motivacdo e o interesse deles durante as atividades realizadas
foram os fatores mais preponderantes no processo. Ao trabalhar com o GeoGebra, os alunos
conseguiram resgatar contelidos ja estudados anteriormente, fazendo inferéncias e
conjecturas, apresentando questionamentos que mostraram como estdo desenvolvendo seu
raciocinio. Muitas vezes, conseguiram por si s6, ou com a colaboragdo de um colega,

solucionar suas duvidas.

Nesse sentido, acreditamos que trabalhar com o computador em sala de aula, além de
favorecer o ensino e a aprendizagem de Matematica, contribui para a formacao do estudante
enquanto individuo, membro de uma sociedade cada vez mais tecnoldgica. Em breve, esses
alunos do Ensino Médio estardo concorrendo a vagas no mercado de trabalho e a

familiaridade com o computador pode auxilid-los no desempenho de suas fungdes.

Durante nossas atividades, pudemos perceber depoimentos importantes de alunos
envolvidos com a proposta. Supomos que esses alunos conseguiram aprender e consolidar
conhecimentos ja vistos anteriormente. No entanto, preocupamo-nos também com os alunos
cujas falas ndo pudemos ouvir. Numa sala com trinta e seis alunos, sentimos um pouco de
dificuldades na conducdo da atividade. Nao conseguiamos ouvir e acompanhar todos os
aprendizes. As vezes temos alunos que podem ser mais reservados a se manifestar e muitas

vezes guardam suas dividas para si.

Acreditamos que o trabalho realizado possa representar um incentivo para que outros
professores possam adequar suas aulas de Matemadtica ao uso da tecnologia. A nosso ver,

esses dois encontros foram muito proveitosos, mas seria fundamental que fossem vinculados a
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uma programacdo maior. Nesse contexto, pensamos em, futuramente, incorporar a esse
planejamento outros contetidos do curriculo do 3° ano do Ensino Médio, permitindo que
também possam ser trabalhados com o uso do GeoGebra. Assim, os alunos poderdo criar mais

familiaridade com o software e suas ferramentas e poderdo focar sua atencdo apenas nos

conceitos matematicos envolvidos.
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