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Resumo:

Este trabalho ¢ resultado de um projeto piloto de uma pesquisa de mestrado, desenvolvido por
meio de uma oficina de 20 horas, ministrada para estudantes do Curso de Pedagogia da
Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB) — campus de Jequi¢ —, no segundo
semestre de 2015. O trabalho objetiva analisar as potencialidades do Software de Autoria
Visual Class e identificar os desafios enfrentados pelos professores para desenvolver
atividades de Educacdo Matematica para o Ensino Fundamental I. Os resultados foram
provenientes da analise do “Relato Escrito” dos licenciandos e da “Observacdo Participante”.
Consideramos que utilizar tecnologias no ensino da Matematica constroi saberes necessarios
ao desenvolvimento da pratica docente, que o Sofiware de Autoria ¢ um espago rico em
recursos que podem ser ajustados pelos professores no planejamento de aulas, e sua utilizagao
requer dos docentes os saberes dos conteudos, os pedagogicos, os tecnoldgicos, € os do
cotidiano dos estudantes.

Palavras-chave: Anos Iniciais; Educagdo Matematica; Formacdo Docente; Software de
Autoria.

1. Introduciao

As mudancas ocorridas na sociedade da comunicacdo e da informag¢do t€ém promovido
uma avalanche de informagdes que exige das pessoas, nela inclusa, saber lidar com os
diversos recursos tecnologicos (SAMPAIO; LEITE, 2011). Os professores, enquanto
profissionais que tém a fun¢do de modificar as informagdes do conhecimento comum em
conhecimento cientifico, necessitam de formacdo inicial e continua para desenvolver
habilidades, competéncias e saberes para o desenvolvimento da pratica docente.

(PURIFICACAO, 2010).
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Buscando aproximar as tecnologias da pratica docente, foi desenvolvida uma oficina,
com carga horaria de 20 horas, no segundo semestre de 2015. O processo formativo teve a
participag@o de seis licenciandos em Pedagogia, com vista a promover uma formacao inicial
com tecnologias, utilizar o Software de Autoria Visual Class ' para ensinar a Matematica no
Ensino Fundamental I, e desenvolver o saber tecnologico na pratica dos professores. Os
estudantes tiveram 04 horas para elaborar um Plano de Aula com atividades matematicas, os
quais escolheram um dos quatros eixos dos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) de
Matematica, a saber: Numeros e Operacdes, Espaco e Formas, Grandezas e Medidas e
Tratamento da Informagdo. As outras 16 horas foram reservadas para o desenvolvimento das

atividades praticas e execucao do que havia sido planejado sobre o Software de Autoria.

A oficina intitulada “As tecnologias na formagao de professores dos Anos Iniciais” foi
realizada como projeto piloto de uma pesquisa de mestrado vinculada ao Programa de Pos-
Graduacao em Educagdo Cientifica e Formagao de Professores (PPG-ECFP), da Universidade
Estadual do Sudoeste da Bahia (UESB). O publico escolhido ¢ proveniente de uma turma na
qual a pesquisadora realizou o Estagio de Docéncia e percebeu a pouca aproximagao que 0s
estudantes possuiam com as tecnologias em seu processo de formacdo inicial. Um aspecto
relevante neste processo foi que os participantes estavam em fase de planejamento do estagio
curricular para o Ensino Fundamental I, sendo compativel com os objetivos da pesquisa do
mestrado. A conclusdo do processo escrito deste trabalho se deu pela andlise do “Relato

Escrito” dos licenciandos e da “Observacao Participante”.

2. A importincia dos saberes tecnologicos a formac¢io docente em Matematica

Os saberes docentes ndo sdo constituidos somente nas dimensdes cognitivas do
professor (TARDIF, 2008), muito menos em seus momentos de isolamento para a reflexdo da
acdo. Eles estdo direcionados para os andamentos de pratica, por “[...] uma realidade
materializada através de uma formagdo, de programas, de praticas coletivas, de disciplinas
escolares, de uma pedagogia institucionalizada, [...]”. (TARDIF, 2008, p.17). Os saberes
docentes possuem valores culturais, sociais e epistemoldgicos, os quais precisam ser
renovados constantemente para acompanhar as demandas de aprendizagem dos atores do

conhecimento.

' Link do Software de Autoria Visual Class: http://www.class.com.br/. Acessado em 22/03/2016.
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Em meio a diferentes saberes adquiridos pelos docentes, destacamos o saber
tecnologico do professor como um saber indispensdvel a pratica e complexo em sua
aquisicao. Indispensavel, pelo fato de contribuir para a inclusdo dos estudantes na sociedade
em que participa, e complexo porque depende de outros saberes, como os disciplinares,
curriculares, profissionais e experienciais para ser colocado em pratica. A inclusdo das
tecnologias no fazer docente pode ser considerada como uma atividade que se configura a
partir dos avangos da sociedade, implicando a docéncia o desenvolvimento dos processos de
aprendizagens tecnoldgicas pela formacdo, e pela experiéncia. No entanto, “A experiéncia
provoca, assim, um efeito de retomada critica (retroalimentacdo) dos saberes adquiridos antes

ou fora da pratica profissional.” (TARDIF, 2008, p.53).

Desde a década de 80 que, nos Estados Unidos e Canad4, estudiosos se preocuparam
com os conhecimentos que os professores possuiam ou adquiriam para ensinar os contetidos
matematicos, além de buscar entender como os professores concebiam sua pratica, € como
eles adquiriam as experiéncias docentes ao longo dos anos. (PALIS, 2010). Em 1987, Lee
Shulman, um dos grandes estudiosos da formacdo de professores e das melhorias dos
processos de ensino e de aprendizagem escolar, publica uma pesquisa que relaciona o
Conhecimento Base (Knowledge base) a pratica docente, e investiga como os professores
iniciantes aprendem a ensinar. Os resultados da pesquisa de Shulman apontaram para o fato
de que o tempo de docéncia influencia na aquisicdo de conhecimentos e que existia um corpo
de saberes, habilidades e competéncias que diferenciava um profissional iniciante do

experiente.

Frente esse resultado, Shulman (1987) elaborou algumas categorias de base do
conhecimento que, ainda hoje, influenciam com potencialidade no que diz respeito ao ensino
e a aprendizagem, eles sdo: conhecimento do contetido; conhecimento pedagdgico geral;
conhecimento do curriculo; conhecimento pedagdgico do contetido; conhecimentos dos
alunos e de suas caracteristicas; conhecimentos de contextos educacionais; conhecimento dos
fins, propodsitos e valores da educacdo e de suas bases histéricas e filosoéficas (SHULMAN,
1987). Até entdo, os conhecimentos tecnoldgicos dos professores ndo emergiram nos
resultados da pesquisa, dando a entender que as tecnologias ainda ndo faziam parte das

aprendizagens e das praticas docentes dos professores.
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Uma década depois, “[...] o uso de tecnologia digital em educacdo matematica era
concebido basicamente como uma ferramenta para apresentagdo e verificagdo de ideias
desenvolvidas sem tecnologia e para atividades do tipo repeticao e pratica.” (PALIS, 2010, p.
437). Outro fato que impedia o desenvolvimento do saber tecnoldgico do professor era que
“[...] a auséncia de oportunidades de desenvolvimento profissional na 4rea de educagdo com
tecnologia e a falta de materiais curriculares adequados ndo encorajavam professores a

incorporar tecnologia em suas aulas.” (PALIS, 2010, p. 437).

Em 2008, surge, nos Estados Unidos, uma pesquisa relacionada a inclusdo dos saberes
tecnologicos do professor aos conhecimentos destacados por Shulman em 1987. Mishra e
Koehler sdo os pesquisadores educacionais da Universidade do Estado de Michigan que
identificaram a necessidade de estudar e elaborar estratégias de utilizagdo das tecnologias no
contexto escolar. Eles criaram um modelo denominado TPACK — Conhecimento Pedagogico
do Contetido Tecnoldgico —, que compreende “[...] os conhecimentos do conteudo, pedagogia
e tecnologia, bem como a compreensdo da complexa interagdo entre esses componentes do

conhecimento.” (MISHRA; KOEHLER, 2008, p.13, tradug¢do nossa).

O modelo TPACK preocupa-se em investigar como as tecnologias podem ser
utilizadas para desenvolver novas epistemologias, ou fortalecer as antigas construidas pelo
processo de aprendizagem. As tecnologias destacadas pelo modelo englobam desde as mais
simples, como giz, quadro e livros, até as mais avancadas, como as digitais, representadas
pelos Softwares, navegadores da Web, e-mail e processadores de textos. O referencial tedrico
do modelo TPACK para o ensino da Matematica propde que as escolas incorporem em seus
curriculos as tecnologias, e que elas sejam vistas como apoio a pratica dos professores, desde

o Ensino Fundamental até o Ensino Superior.

Mishra e Koehler (2008) destacam que para os professores conseguirem empregar
pedagogicamente as tecnologias para o ensino da Matematica, faz-se necessario que a
formagdo docente adicione em seu processo de constru¢do do conhecimento tecnoldgico a

alfabetizacdo tecnoldgica. Ela funciona de maneira que o professor possa

[...] compreender a tecnologia da informagdo o suficiente para aplica-la de
forma produtiva no trabalho e em suas vidas cotidianas, reconhecer quando a
tecnologia da informa¢do pode ajudar ou impedir a realizagdo de um
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objetivo, e de se adaptar continuamente as mudangas na tecnologia da
informacgdo. (MISHRA; KOEHLER, 2008, p.04, tradu¢do nossa).

Outros autores também defendem a necessidade da alfabetizacdo tecnoldgica para o
professor. Destacam que antes de o docente ensinar, ele precisa saber interpretar as
tecnologias, suas linguagens e competéncias. Por isso ¢ primordial “[...] preparar o professor
para utilizar pedagogicamente as tecnologias na formag¢ao de cidaddos que deverdo produzir,

interpretar as novas linguagens do mundo atual e futuro.” (SAMPAIO; LEITE, 2011, p.15).

Os PCNs (1997) de Matematica pontam para a necessidade de que os estudantes do
Ensino Fundamental I, em seu processo de aquisi¢do do conhecimento matematico, tratem
informagdes do cotidiano, incorporem experiéncias, sistematizem contetidos que servirdo de
bases para construir as informagdes e conhecimentos necessarios a vida. Para que o professor
seja coadjuvante desta aprendizagem, requer a a¢do de “[...] realizar a tarefa de relacionar o
universo do aluno ao universo dos conteudos escolares, € com isso contribuir para a formagao
basica do cidadao/trabalhador, o professor precisa também utilizar as tecnologias que hoje sdo

parte integrante da vida cotidiana.” (SAMPAIO; LEITE, 2011, p.74).

A aprendizagem matematica dos estudantes também se da pelo desenvolvimento, por
parte do professor, dos saberes dos contetidos e dos pedagdgicos. O primeiro constitui em
maneiras como o professor concebe seu objeto de ensino (PALIS, 2010). O segundo ¢ um
conhecimento proveniente da experiéncia, que se traduz pela “[...] capacidade que um
professor tem de transformar o conteudo que ele possui em formas que sejam
pedagogicamente eficazes e possiveis de adaptacdo as variacdes de habilidades e contexto
apresentados pelos alunos.” (ALMEIDA; BIAJONE, 2007, p. 288). Nesta perspectiva, para
que o ensino esteja de acordo com o TPACK, faz-se necessaria a inclusdo do saber

tecnologico. Palis (2010, p.437) confirma esta ideia, ressaltando que

Ainda hoje, o conhecimento pedagdgico do conteudo de muitos professores
de matematica ndo inclui uma integragdo consistente de modernas
tecnologias digitais. A tecnologia avanga, mas o desenvolvimento de
estratégias para uma efetiva integracdo de tecnologia ndo ocorreu com a
mesma velocidade.

Para diminuir esta deficiéncia, Sampaio e Coutinho (2014) sugerem que o ensino da
Matematica com tecnologias aconteca a partir de um processo de formacdo inicial ou

continuada, j& que
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Os professores, de um modo geral, apresentam um conhecimento limitado
sobre tecnologia educativa para o ensino/aprendizagem da Matematica, quer
por ndo terem aprendido Matematica com essa tecnologia, por existir uma
variedade muito grande de tecnologia disponivel, pela falta de formagao,
pela falta de tempo, pela desatualizagdo do conhecimento tecnolégico, [...],
necessitando-se de uma formacdo continua dos docentes que integre a
tecnologia educativa segundo o referencial TPACK. (SAMPAIO;
COUTINHO, 2014, p. 07).

Nestes aspectos, a educacdo do século XXI requer a descoberta de novas estratégias
que viabilizem a formacdo de professores que ensinam a Matemadtica. A formacdo para este
fim deve ser elaborada com propostas que valorizem os conhecimentos pedagdgicos e dos
contetidos dos professores, pois “[...] tragar novos caminhos exige muito mais do que dominio
da tecnologia; busca-los requer, antes de tudo, visao ampla e dominio da area de estudo a ser

beneficiada pela utilizagao dos recursos tecnolégicos.” (MOREN; SANTOS, 2011, p.09).

Estes mesmos autores ainda relatam que alguns professores podem entender que a
presenca das tecnologias no ensino da Matemadtica ndo seja eficiente. Isso se da pelo fato de
muitos docentes acreditarem que os estudantes, em uma atividade matemadtica com
tecnologias, focariam suas energias cognitivas mais nas tecnologias que nos contetidos. Esta
pode ser outra barreira que constitui muitos entraves na inclusdo de tecnologias na sala de
aula, na pratica docente e nos planejamentos matematicos. No entanto, certas resisténcias
quanto ao uso dos recursos tecnoldgicos para o desenvolvimento da Educacdo Matematica s
podem ser reparadas no momento em que os professores adquirirem maior compreensao sobre
as potencialidades das tecnologias, como utiliza-las, para quem, e quais saberes necessarios

adquirir para potencializar a tecnologia.

3. Possibilidades do Software de Autoria na formacio do professor que ensina a

Matematica: relatos da oficina

A oficina ora apresentada neste trabalho foi desenvolvida com seis licenciandos do
Curso de Pedagogia da Universidade Estadual da Bahia, no segundo semestre do ano de 2015.
A escolha do publico se deu pelo fato de os estudantes estarem preparando os Planos de aula
para participar do estagio Supervisionado no Ensino Fundamental I, sendo a oficina uma
possibilidade de contribuir com o desenvolvimento de saberes tecnoldgicos para elaborar os

devidos planejamentos matematicos.

XIl Encontro Nacional de Educagao Matematica
ISSN 2178-034X

u;l



Ei‘j RELATO DE EXPERIENGIA )' :\’&[
\ENEM

Encontro Nacional de Educagao Matematic

No processo de andamento da pesquisa, a oficina funcionou como projeto piloto, no
sentido de identificar as potencialidades do Software de Autoria Visual Class na construgao
de atividades matematicas, e identificar os desafios enfrentados pelos professores em utilizar
tecnologia como recursos pedagogicos. Para tanto, foram utilizados “Observacgao

Participante” e o “Relato Escrito” por parte dos licenciandos.

3.1 Descrevendo a Oficina

A oficina ocorreu em sala de aula nos espacos fisicos da UESB. O processo foi
iniciado pela instalacdo, nos computadores dos participantes, do Software de Autoria Visual
Class FX SE Demo versao Windows. Em seguida, buscamos o didlogo para levantar os
conhecimentos prévios sobre o ensino da Matematica adquiridos pelos licenciandos.
Apresentamos algumas propostas matematicas trazidas pelo PCN (1997) de Matematica
considerando os quatros eixos: Numeros e Operacdes, Espaco e Formas, Grandezas e
Medidas e Tratamento da Informacdo. Em roda de conversa, houve um bate papo cientifico
sobre a relevancia da formagdo docente em tecnologias na constru¢do dos saberes
tecnoldgicos do professor, além de sua importancia para a pratica nas aulas de Matematica,

tendo como base o modelo TPACK.

O quarto momento iniciou-se com uma apresenta¢do de um modelo de planejamento
realizado no Software de Autoria, contendo algumas atividades matematicas, com a finalidade
de que os professores entendessem as possibilidades de uso da tecnologia antes de comecar a
desenvolver a autoria no Software. Os conteudos apresentados foram reelaborados da coleg¢ao
de Livros Didaticos de Matematica “A escola ¢ nossa: alfabetizagdo Matematica” para o
Ensino Fundamental I. A escolha da cole¢do se deu pelo fato de que os professores
participantes da pesquisa de mestrado utilizam em seu cotidiano de sala de aula. Pensamos em
trabalhar o livro para demonstrar como conteudos matematicos podem ser incorporados as

potencialidades de uma tecnologia.

No manuseio do Software de Autoria Visual Class pelos licenciandos para a
construcdo de atividades, a pesquisadora percebeu que dois participantes tinham pouca
intimidade com as tecnologias, ndo conseguiam salvar figuras, videos, gifs, etc, da internet

para o disco rigido do computador. Este fato dificultou o andamento da atividade.
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O ultimo passo da oficina foi construir, no Software, a atividade planejada pelos
licenciandos em seus computadores, havendo o compartilhamento das potencialidades e
possibilidades de uso da tecnologia por parte do professor que ensina a Matemadtica, os
desafios de utilizar tecnologias para ensinar, e a importancia da inclusdo das tecnologias na
pratica docente. A pesquisadora solicitou dos participantes um “Relato Escrito” o qual sera

analisado a seguir.

3.2 Analisando o “Relato Escrito”: potencialidades do Software de Autoria Visual

Class e possibilidades a pratica docente

No término da oficina, foi solicitado dos participantes que construissem um relato
sobre o processo de aprendizagem tecnoldgica, demonstrando as potencialidades do Software
de Autoria para desenvolver os planos de aula com atividades matematicas, e as
possibilidades de melhoria da pratica de professores com esta tecnologia. Os participantes

foram identificados como Al, A2, A3, A4, A5 e A6.

Quanto as potencialidades do Software de Autoria utilizado para colocar em pratica o

planejamento matematico, os participantes consideraram que:

Possui inumeras vantagens, [...] utilizar, elaborar e criar atividades e
planejamentos usando os recursos tecnologicos, mesmo sem internet. A1

E um programa rico com muitas informagoes. A2

Essas ferramentas potencializam a teoria unificando com a pratica tudo que
foi explanado no processo formativo. A3

O Visual Class é um Software de autoria muito interessante, pois possibilita
a criagdo de aulas e apresentagoes de forma dindamica e criativa. A4

O Software possui vdrios recursos para que a apresenta¢do seja mais
atraente e interativa com o uso de textos, animagdes, sons, videos, imagens,
etc. A5

Com o Visual Class o usudrio pode criar aulas e apresentagoes. O sistema
abre telas em branco onde podem ser inseridas imagens, textos, videos,
animagoes, SOns e varios tipos de exercicios como testes de multipla escolha,
perguntas dissertativas, arrastar-soltar, sele¢do de figuras, quebra-cabegas,
palavras-cruzadas. A6
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Frente aos “Relatos Escritos”, percebemos que ricas foram as potencialidades que
apresentaram a tecnologia. A permissao do uso, mesmo sem internet, ja que o professor pode,
por intermédio do planejamento, salvar em uma pasta no computador todos os recursos
necessarios e, de posse disso, colocar em pratica seu planejamento, mesmo em uma escola
que ndo possui rede de internet. Na concepcao de mais de um participante (A2, A4, A5, A6),
o Software de Autoria ¢ rico pelo motivo de ser recheado de recursos que permitem
contextualizar o contetido, colocar em pratica os saberes, tanto de professores quanto dos
estudantes, trazer para sala de aula as referéncias de todos os ambitos da sociedade, quando
permite explorar e associar a Matematica com vistas a cultura, economia, politica, educagdo, e

praticas sociais.

A3 relata que o processo formativo foi proveitoso, pois a teoria ndo ficou desvinculada
da pratica. Para este fim, manipular o Sofiware Visual Class permitiu colocar em acdo o
planejamento, a teoria, os sabres constituidos ao longo de sua formagdo académica, e, em

alguns casos, os saberes da pratica docente para quem ja atua no ensino.

Quanto as possibilidades que o Software de Autoria Visual Class trouxe ao

desenvolvimento da pratica docente, os licenciandos em Pedagogia relataram que:

Apesar do avango das tecnologias existe uma precariedade muito grande
com a utiliza¢do da mesma, onde existem muitos professores que sabe muito
pouco usar o computador e isso impossibilita esse profissional de buscar
importantes meios para enriquecer sua aula. Al

O professor deve esta preparado para receber esta nova demanda de aluno
que tem o acesso rapido a tecnologia. A2

[...] ndo conhecia o Software de Autoria Visual Class, mas foi perceptivel a
gama de importdncia que o mesmo tem no desenvolvimento de habilidades e
competéncias, permitindo ao professor ampliar seus conhecimentos através
da elaboracdo de atividades que podem ser adequada de acordo com a série
e o déficit de aprendizagem apresentado pelo aluno. Assim, as atividades
realizadas com o Software de autoria Visual Class permitem ao professor
mediar o processo de ensino aprendizagem do aluno e interagir na
construg¢do do conhecimento. Através dos recursos tecnologicos o professor
tem a oportunidade de explorar do aluno seus conhecimentos de mundo com
atividades formais. A3

Uma das grandes vantagens em utilizar o Software é a possibilidade que o
professor tem em ser o autor de suas criacoes, usando a criatividade e
explorando as ferramentas disponiveis no Software. O Visual Class
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possibilita também ao educador construir conhecimentos de forma
multimidia por meio de um video, texto, fotografia e outros, criando
situagoes de aprendizagens enriquecedoras e contextualizadas com o mundo
vivenciado pelos alunos. A oficina [...] Me levou a refletir também quanto
ao meu papel de educadora frente a essas novas tecnologias e o quanto
preciso me atualizar para desenvolver estratégias diddticas interessantes e
eficientes. A4

O Visual Class vem confirmar-se com o Software de autoria que viabiliza ao
educador desenvolver estratégias diddticas eficientes, fazendo uso da
multimidia que permite ao professor criar situagbes de aprendizagem
principalmente no processo cognitivo e na criagdo coletiva. A5

O Software permite ao professor criar situagoes de aprendizagem e o
educando pode interagir mutuamente. Sendo esta uma nova visdo de ensinar
e de aprender. [...] a grande facilidade de uso e a possibilidade do professor
ser o autor de suas criagdes tornando a ferramenta interessante, tanto para
os educadores como também, para os alunos que podem utiliza-la para
desenvolver suas proprias criagoes. A6

Analisando os relatos dos participantes, encontramos diferentes aspectos e desafios
que contribuiram para o aprimoramento da pratica docente utilizando tecnologias. Al relata
que as tecnologias enriquecem as aulas, mas a falta de uso por parte dos professores esta no
fato de eles ndo saberem utilizar como recurso pedagogico. A2 complementa a reflexdo de Al
expondo que, para o professor atender as demandas sociais dos alunos do século XXI,

necessita de preparagdo, o que se dé pelo processo de formagao tecnoldgica.

A3 pontua que utilizar um Software de Autoria nas atividades Matematicas ajuda o
professor a desenvolver competéncias e habilidades sobre a utilizagdo dos recursos
tecnoldgicos, ao tempo em que contribui para o desenvolvimento cognitivo dos estudantes
quando conseguem melhorar as deficiéncias de aprendizagem pela exploragdo de suas
vivéncias no cotidiano. A4, por sua vez, destaca a autoria e a criatividade como pontos
primordiais para o desenvolvimento da pratica docente com tecnologias, e que ¢ possivel
extrair da realidade dos estudantes situagdes enriquecedoras para o ensino, ao tempo que o
professor precisa estar atualizado tecnologicamente para desenvolver estratégias didaticas

inovadoras.

A5 destaca que o Software trabalhado, o qual foi o foco da oficina, possui potencial de
criagdo coletiva de professores e estudantes, fator que promove a aprendizagem, melhorando
0 cognitivo para a aprendizagem da Matemadtica. A6, em sua experiéncia com o uso do

Software de Autoria, relatou a importancia das tecnologias para o processo de interagdo entre
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professor e estudante, e da construgcdo coletiva do conhecimento, que se da pelo processo de

autoria entre eles.

4. Consideragoes Finais

O uso efetivo de tecnologia no ensino da Educacdo Matemadtica, como no caso do
Software de Autoria discutido neste trabalho, demonstra que existem varios fatores que
podem possibilitar o desenvolvimento da pratica docente. Podemos destacar que, em pleno
século XXI, hd uma latente necessidade de que o professor adquira o saber tecnoldgico para
desenvolver atividades pedagogicas. O planejamento das atividades realizadas na pratica
docente ¢ um ponto primordial, pois se configura como espaco € momento em que o professor
langa suas intengdes pedagdgicas, reflete sobre qual o conteudo pretende trabalhar, descobre o

que precisa saber, como ird fazé-lo, e com quais intengdes.

No entanto, ensinar Matemdatica com tecnologias ¢ um processo complexo, pois
envolve o saber do conteudo, o saber pedagogico, e o tecnologico, lembrando ainda que o
ensino ndo pode ser desvinculado da vivéncia do estudante em seu cotidiano, € que sua
formacao deve ser prazerosa, contextualizada e contribua para que o cidadao consiga resolver
situacdes problemas com vistas a entender o mundo ao seu redor, valorizando os contextos
sociais, politicos, e os economicos que o rodeiam. Ensinar, nesta perspectiva, requer uma
escola, uma educacdo, um professor ativo, antenado, com potencial de resolucdo de

problemas, com conhecimentos variados.

Frente a este estudo, destacamos a necessidade de desenvolver o saber tecnologico na
formacao de professores, assim como o saber do contelido matemadtico para o ensino desta
area do conhecimento. Torna-se fundamental refletir sobre como as tecnologias podem ser
inseridas no curriculo e nos planos de aula, tendo o entendimento de que a tecnologia nao ¢
um ponto final para ocorrer o ensino, mas uma proposta de mudangas pedagdgicas nas
maneiras de conceber a aprendizagem matematica, de ressignificar o conhecimento
matematico trazido pelos estudantes do cotidiano para a escola, e de ajustar os conhecimentos
do contetido aos pedagogicos, adquiridos pelos professores ao longo do processo de formagao
e da pratica. Assim, a intencdo da educacdo seria a de fechar as lacunas que impedem de
correr as aprendizagens, prevenindo que as criangas ndo formulem conceitos erroneos sobre a

Matematica e outras areas do conhecimento.
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