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Resumo:

Este trabalho tem como objetivo apresentar uma reflexdo sobre a seguinte questdo: E possivel
trabalhar com materiais curriculares no processo ensino-aprendizagem da Matematica em
escolas da Educacdo Bésica na rede publica? Na primeira parte, apresenta-se o ambiente
escolar, logo apos, investiga-se como sdo realizadas as Orientagdes Técnicas com uso de
métodos a serem trabalhados com materiais curriculares pedagogicos de Matematica em uma
escola da rede Estadual na cidade de Penapolis, Estado de Sdo Paulo, através de entrevista
com uma professora formadora e uma professora atuante da Rede Estadual. Na segunda parte
trabalha-se com os resultados obtidos através das entrevistas, juntamente com a reflexdo dos
autores que tratam do tema. Por ultimo, apresentam-se as consideragdes a respeito das
tematicas que emergiram da pesquisa e conclusdes sobre anecessidade da mudanca do
paradigma do exercicio nas aulas de matematica através da utilizacdo de materiais
curriculares na formacao continuada de professores.

Palavras-chave: Materiais curriculares educativos; Matematica, Formac¢ao Continuada de
Professores; Educagao Basica.

1. Introduciao

O seguinte trabalho surgiu da inquietagdo de duas das autoras que, como futuras
docentes da area de Educagdo Matemadtica, perceberam que se faz necessario & mudanga do
paradigma do exercicio, ou seja, ¢ necessario mudar as praticas que direcionam o aluno para o
comodismo e a alienacdo. Parafraseando (Skovsmose, 2000), esse paradigma se diferencia do
cendrio para investigacdo, no qual os alunos sdo convidados a se envolverem em processos
de exploragdo e argumentagao justificada, ou seja, o aluno se torna o protagonista do processo

de aprendizagem de conceitos matematicos.

Durante a trajetoria das autoras em escolas, seja como professoras eventuais da Rede

Estadual de Educacdo, Estagiarias ou Participantes Bolsistas do PIBID (Programa
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Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia), foi possivel perceber que existe uma caréncia
muito grande no uso de materiais curriculares educativos na area da Educagdo Matematica.
Para tanto, a partir de contatos realizados, soubemos que a Diretoria de Ensino da cidade de
Penapolis, Estado de Sao Paulo, realizava Orientagdes Técnicas (OT) direcionadas aos
professores da rede, para uma formagdo continuada, buscando novas experiéncias para a

pratica docente.

O trabalho sera estruturado em partes, no qual, antes de apresentar o processo seguido
para a realizacdo do projeto, serd apresentada a importancia da utilizagdo de materiais
curriculares educativos, em especial o jogo na constru¢do do conhecimento dos conceitos
matematicos. Para uma melhor visualizagdo de todo o processo desse trabalho, este foi divido
em trés etapas distintas, a primeira, inicia-se com a apresenta¢do do ambiente escolar, e em
seguida a investigacdo da realizagdo de uma OT com a utilizagdo de materiais curriculares
pedagbgicos de Matematica através de uma entrevista com a professora formadora e com a
professora da rede estadual de educacdo.

A proxima etapa do trabalho sera realizada com a analise dos resultados obtidos por
meio das entrevistas citadas anteriormente, juntamente com a reflexdo de autores como
Berton (2009), Flemming (2013), Grando (2001), Jesus (1999), Kishimoto (1996), Oliveira
(2013), Nacarato (2005), Mendonga (1993), Pires (2013). Finalmente serdo apresentadas as
consideragdes e conclusdes sobre a necessidade da mudanga do paradigma do exercicio nas
aulas de Matematica por meio da utilizagdo de materiais curriculares na Formag¢ao Continuada

dos Professores.

2. A Importancia do Jogo na Construcio do Conhecimento

Nessa se¢do, embora existam contribui¢des dos estudiosos com relagdo a construgdo
do conhecimento, Piaget e Vigotski, optamos por trabalhar com autores que investigaram
conceitos relativos a Matematica.

Encontrou-se na literatura um dos primeiros registros de materiais didaticos utilizados

que segundo Marrou (1975, pp. 243-4), conforme Miorim (1998, p. 22-23) eram:

O rolo de papiro, equivalente ao nosso livro atual, no qual o mestre havia copiado os
textos que seriam estudados pelo aluno: as tabuletas de madeira enceradas, em que
se “escrevia por meio de um puncdo cuja extremidade oposta, arredondada, podia
servir para apagar”; as “tabuinhas para escrever a tinta com uma pena feita de cani¢o

apontado e fendido; a tinta fornecida em forma so6lida, como entre nos a tinta
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nanquim, era triturada e diluida previamente pelo mestre; uma pequena esponja
servia neste caso de apagador”. MARROU (1975, pp. 243-4, apud MIORIM (1998,
p. 22-23)).

Conforme Fiorentini e Miorim (1990, p. 2), at¢ o século XVI, a crianca era
considerada como um adulto em miniatura acreditava que suas capacidades de assimilagao
eram idénticas. O ensino era realizado na forma de transmissdo do conhecimento. A
aprendizagem do aluno era considerada passiva constituindo fundamentalmente na
memoriza¢do de regras, formulas, procedimentos, etc. Os professores que tinham o papel de
transmissor e expositor de contetidos prontos e acabados consideravam a utilizagdo de outros
materiais uma perda de tempo que perturbava o siléncio ou a disciplina da classe. Os poucos
que aceitavam sua utilizagdo, o faziam apenas de maneira demonstrativa de forma a facilitar a

memoriza¢ao do aluno.

Para Grando (2001) o jogo ¢ uma ferramenta que pode ser utilizada pelos professores
para motivar as criangas a agir, propiciando assim um didlogo do individuo consigo mesmo,
um questionamento sobre as solugdes e as possibilidades de dar certo. O jogo possui também
um papel pedagogico importantissimo no ensino, em especial da matematica, pois através
dele o raciocinio logico ¢ utilizado e dinamizado pelo aluno, favorecendo uma aprendizagem
mais rapida e facil. Durante o jogo, o individuo pode desenvolver sua criatividade, pois, ele
cria, elabora estratégias e cumpre regras, afinal jogar nada mais ¢ que resolver uma situagao
problema determinada por regras. O jogo pode ser utilizado como desencadeador de
aprendizagem e como ponto de partida para formacgdo de conceitos. A vantagem ¢ que esse
processo de aprendizagem acontece de maneira ludica, dindmica e desafiadora motivando
mais os alunos. Os jogos auxiliam no calculo mental, por isso, a importancia de aprender
matematica com jogos matematicos. Através do jogo ¢ possivel conhecer os alunos, suas

duvidas, criar relagcdes matematicas que podem ser aplicadas nos jogos.

Kishimoto (1996), afirma que a a¢do ludica ¢ considerada como metacomunicacao,
ou seja, ¢ a possibilidade da crianga compreender o pensamento do outro. Se o brincar ¢
instrumento importante para desenvolver a crianga, ¢ também instrumento para construgdo do

conhecimento infantil.

De acordo com Kami & Devries (1991, apud Jesus (1999, p. 3) o uso de jogos em

sala de aula favorece o desenvolvimento da autonomia do aluno e sua seguranga pessoal,
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estimulando o mesmo a estabelecer relagdes, contribuindo para que se torne alerta, critico e

confiante).

No contexto educacional, o jogo e a resolug¢do de problemas sdo estratégias de ensino
onde ambos trazem vantagens no processo de criacdo e na constru¢do de conceitos. Na
educacdo, o jogo pode ser utilizado como desencadeador de aprendizagem do aluno e como
ponto de partida para formag¢do de conceitos, sua vantagem € que esse processo de

aprendizagem se d4 de uma maneira ltdica, dindmica e desafiadora motivando os alunos.

3. A Importancia do Jogo na Educacdo Matematica

De acordo com Nacarato (2005, p. 1) o uso de materiais manipuldveis no ensino foi
destacado pela primeira vez por Pestalozzi, no século XIX, ao defender que a educagdo
deveria comegar pela percep¢do de objetos concretos, com a realizacdo de acdes concretas e
experimentacdes. No Brasil o discurso em defesa da utilizagao de recursos didaticos nas aulas
de Matematica surgiu na década de 1920. Esse periodo foi marcado pelo surgimento de uma
tendéncia no ensino de Matematica que ficou conhecida como Empirico - Ativista.

Segundo Fiorentini (1995), na concepg¢do empirica - ativista o aluno passa a ser
considerado o centro do processo e os métodos de ensino - tendo como pressupostos a

descoberta e o principio de que “aprende-se a fazer fazendo”.

O papel da pesquisa no seio desse ideario, portanto, consistiria, de um lado, em
investigar o que a crianga pensa, gosta, faz e pode fazer (suas potencialidades e
diferencas) e, de outro, em desenvolver atividades ou materiais potencialmente ricos
que levem os alunos a aprender ludicamente a descobrir a Matematica a partir de
atividades experimentais ou de problemas, possibilitando o desenvolvimento da

criatividade (p. 12).

Segundo Grando (2001), os jogos necessitam da aten¢do e participagdo ativa de seus
participantes, fazendo com que busquem o melhor desempenho através de criatividade e
estratégias, criando assim um desempenho pessoal e social. O jogo possui um importante
papel pedagogico, em especial na matematica, pois estimula o raciocinio 16gico, favorecendo
uma aprendizagem mais facil e rapida.

Para Moura (1991, p. 45) o jogo, passa a ter o carater de material de ensino quando

considerado promotor de aprendizagem. A crianga colocada diante de situagdes ludicas
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aprende a estrutura logica da brincadeira, deste modo, aprende também a estrutura matematica

presente.

4. Procedimentos Metodoldgicos

Os instrumentos de producdo de dados foram utilizados em trés momentos distintos.
No primeiro, dia dezoito de novembro de 2015, foi realizada entrevista por meio de filmagem
e um questionario com a professora formadora, visando conhecer o processo de formagao
continuada, a constituicdo da pratica docente, através das orientagcdes técnicas por ela
ministradas. O segundo momento, ocorreu com a entrevista realizada via internet com a
professora da rede estadual que utiliza materiais curriculares em suas aulas. No terceiro
momento realizou-se uma analise de dados das entrevistas realizadas através de comparagdes

com reflexdes dos autores estudados.

Este trabalho enquadra-se na perspectiva de um estudo de caso, que foi realizado
apenas na diretoria de ensino da cidade de Penépolis, Estado de Sao Paulo. Entendemos que
este estudo se enquadra na perspectiva de estudo de caso, segundo Ponte (1994), devido as

caracteristicas definidas por este autor e também embasadas em Yin (1984).

“Em primeiro lugar, um estudo de caso ¢ uma investigacdo de natureza empirica”.
Baseia-se fortemente em trabalho de campo ou em analise documental. Estuda uma
dada entidade no seu contexto real, tirando todo o partido possivel de fontes multiplas

de evidéncia como entrevistas, observagdes, documentos e artefatos (YIN, 1984).

Além disso, trata-se de um tipo de pesquisa que tem sempre um forte cunho descritivo.

A pesquisa que apresentamos neste artigo visa compreender se hd possibilidades de
trabalhar com materiais curriculares no processo ensino-aprendizagem da Matematica em
Escolas da Educacdo Basica na Rede Publica.

Foi escolhida a metodologia da entrevista investigativa para este trabalho de pesquisa
de campo, pois conforme Liidke & André (1986, p. 2, apud Monteiro (1991, p. 27) que diz
que a pesquisa pode ter uma concep¢do de atividade momentanea, de interesse imediato e

continuado, bem como uma dimensao social.

A pesquisa traz consigo uma carga muito grande de valores e principios, que

orientam o pesquisador, refletindo em seus trabalhos esses mesmos valores e principios.
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De acordo com Alves (1984, apud Monteiro (1991, p. 28) “todo ato de pesquisa € um
ato politico”, pois ndo ha maneira de separar o pesquisador de seu trabalho de pesquisa. Para
Liidke & André (1986, p. 45, apud Monteiro (1991, p. 32) analisar dados qualitativos significa

“trabalhar” todo o material obtido durante a pesquisa.

Quanto 4 analise dos dados coletados, concordamos com Alves-Mazzotti (1998, apud

Martos (2002, p. 130))

[...] alguns pesquisadores (sobretudo os ligados ao pds-positivismo) preferem uma
apresentagdo sistematizada em um capitulo a parte, enquanto outros considerar isto
desnecessario, inserindo a discussdo teodrica ao longo da analise dos dados (posi¢do
adotada pelos construtivistas sociais) [...] Em qualquer circunstancia, porém a
literatura revista deve formar com dados um todo integrado: o referencial tedrico
servindo a interpretag@o e as pesquisas anteriores orientando a construg@o do objeto
e fornecendo parametros para a construg@o com os resultados e conclusdes do estudo

em questao.

Um dos processos metodologicos utilizado pela professora formadora ¢ a
apresentacdo de materiais curriculares (em especial os jogos), através de slides. Nestes, ela
apresenta sugestdes de adaptagdes, situacdes de problematizacdo e valores adaptados para o
pega-varetas, contudo, existe uma comunicacdo de que ¢ necessario o registro das agdes

realizadas pelos alunos conforme se observa indicado no arquivo abaixo.

5. Descri¢io do Cenario da Pesquisa

O primeiro contato realizado com a professora formadora foi feito pela professora
orientadora, explicando nossas inten¢des para com esse projeto. Apos o consentimento oral da
professora, iniciaram-se os procedimentos formais para a realizagdo da pesquisa junto a

Diretoria de Ensino da Cidade de Penépolis, Estado de Sao Paulo.

O objetivo inicial era acompanhar a realizagdo de uma Orientagdo Técnica em uma
escola previamente indicada pela professora formadora, porém, devido a problemas internos
ocorridos na Diretoria de Ensino da cidade, por meio da reorganizagdo escolar decretada pelo
governo estadual, ndo foram autorizadas novas orientagdes neste ano. Assim optou-se por
realizar o trabalho através de entrevistas realizadas pessoalmente e através de questionario

enviado via e-mail.
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No dia dezoito de novembro de 2015, as autoras se dirigiram a Diretoria de Ensino de
Penapolis, para realizar a entrevista com a professora formadora. Durante a entrevista, que
aconteceu de maneira bastante tranquila, foram feitos alguns questionamentos que surgiram
conforme a entrevista se realizava, essas questdes foram gravadas com o consentimento da

entrevistada, para posterior transcri¢ao.

Durante aproximadamente trés horas, conversou-se muito sobre o assunto abordado. A
professora apresentou alguns de seus trabalhos realizados durante as orientagdes que

ministrou e forneceu materiais utilizados, como slides impressos, para auxiliar na pesquisa.

6. A Constitui¢ao do Processo Analitico

Este trabalho apresenta uma abordagem de carater de pesquisa qualitativa. De acordo com
Bogdan & Biklen (1994, p. 47-51 apud Martos (2002, p.18)), a pesquisa qualitativa

apresenta algumas caracteristicas, entre elas:

1. "Na investigagdo qualitativa a fonte direta de dados ¢ o ambiente natural,
constituindo o investigador o instrumento principal”; 2."A investigagdo qualitativa é
descritiva"; 3. "Os “investigadores interessam-se mais pelo processo do que
simplesmente pelos resultados ou produtos; 4”. Os investigadores qualitativos
tendem a analisar os seus dados de forma indutiva”; 5 "O significado é de

importancia vital na abordagem qualitativa"

Para Pires (2013, p. 57-74), a expressao “materiais curriculares educativos” ¢ tudo que
se refere ao conjunto de ferramentas disponibilizadas aos professores para desenvolver o
curriculo de Matematica, sejam livros didaticos, materiais apostilados ou cadernos elaborados

por secretarias de educacao ou jogos.

A utilizacdo de materiais curriculares traz experiéncias diversificadas durante sua
utilizagdo. Quando questionadas sobre a utilizagdo de algum material didatico diferenciado as

entrevistadas forneceram as seguintes respostas:

“Faco uso de software educativo voltado para conteudos especificos de matematica, jogos de
tabuleiros, dominds, e diversos outros tipos de jogos para despertar o interesse nos alunos.
Uso video aulas, jornais e revistas, e experimentos sempre que possivel.” (Resposta do
questionario da professora colaboradora, SAEME, 2015)

J& para a professora formadora existe a preocupacdo em articular os conceitos

matematicos com o Curriculo do Estado de Sao Paulo.
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“Utilizo sempre. Tenho o cuidado de articular os jogos com o curriculo de Matematica e
outros materiais didaticos. A problematizagdo é essencial para que possamos nos aprofundar
no conteudo trabalhado.” (Resposta do questionario da professora formadora, BURANELLO
2015)

Assim, percebeu-se que a utilizacdo de materiais curriculares, faz parte do cotidiano
das professoras entrevistadas, auxiliando no processo de ensino-aprendizagem, e ndo apenas
os jogos sao utilizados, como uma variedade de outros materiais que possam incrementar a

aula de matematica e estimular o aprendizado dos alunos para o contetido proposto.

Especificamente sobre a utilizagdo de jogos em sala de aula perguntou-se as
professoras se acreditavam que este possui fun¢do importante no processo de ensino-

aprendizagem e as respostas que obtidas foram:

“Sim. Aléem de possibilitar o desenvolvimento da cogni¢do e da metacogni¢do ele cria o
contexto permitindo a mediagcdo necessdria a professores e alunos.” (Resposta do

questionario da professora formadora, BURANELLO 2015)

“Sim, os jogos proporcionam aos alunos um momento de intera¢do, retomada de decisoes,
esta intimamente ligada ao refletir, agir e refletir”. Cria possibilidades de estimar ou
reflexdo sobre causas e consequéncias. “Por ser ludica desperta maior participa¢do dos
alunos.” (Resposta do questionario da professora colaboradora, SAEME 2015)

Isso mostra a importdncia que o jogo tem apresentado no processo de ensino-

aprendizagem para contetidos da matematica.

A seguir, algumas consideragdes sobre as temadticas emergidas no momento das
analises realizadas a partir de dados colhidos através desta pesquisa, questionamentos das
entrevistas realizadas e autores que ja trabalharam com os temas destacados durante a
pesquisa.

Material Curricular: S3o todo e qualquer material que serve apoio para o professor
preparar a aula, vindo assim a facilitar o aprendizado do aluno, podemos considera como
material curricular: livros didaticos, manual do professor, video aulas, jornais, revistas, etc.

Pentaminés: E um material didatico pertencente a classe dos poliminés, que pode ser
trabalhado em todos os ciclos escolares, em conceitos como area e perimetro, constru¢ao de
figuras planas, raciocinio, entre outros.

Pega-Varetas: E um jogo antigo, que trabalha destreza manual, desenvolve a

coordenacdo motora fina, fazendo com que alunos tenham mais percepcdo de seus
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movimentos. Na matematica, o jogo foi utilizado para trabalhar o estudo de regra de sinais,
nimeros inteiros € numeros algébricos.

Matemadtica Formal: Matematica formal pode ser entendida como a manipulacdo dos
simbolos, o trabalho com as férmulas e os estudos de axiomas e postulados para trabalhar
demonstragdes de teoremas.

Problematizagdo: E a necessidade que o professor tem de identificar o momento em
que deve utilizar um material curricular enquadrando-o ao curriculo base. Aproveitar cada
beneficio ofertado pelo material utilizado para que o processo de ensino-aprendizagem se

torne mais vantajoso e dinamizado.

7. Consideracoes finais

Inicialmente, foi feita uma descrigdo sobre o jogo, seus beneficios e sua utilizagdo na
educacdo em geral e na educagdo matematica, para depois prosseguir no estudo sobre “A
necessidade da mudanga do paradigma do exercicio nas aulas de matemadtica, através da
utilizagdo de materiais curriculares na formagao continuada de professores.”.

Com todo o material colhido - através dos questionarios respondidos e das entrevistas
fornecidas pelas professoras, das reflexdes de autores estudados, e experiéncias pessoais - €
analisado, buscou-se responder o questionamento inicial: £ possivel trabalhar com materiais
curriculares no processo ensino-aprendizagem da Matematica em escolas da Educag¢do
Basica na rede publica?

Sim ¢é possivel, pois por meio destes materiais curriculares educativos, o professor
pode estimular o aluno na busca do conhecimento matematico, como por exemplo, conceitos
de area e perimetro, algebra, potenciacdo, entre outros.

Através da pesquisa de campo, foi possivel concluir, que este trabalho estd centrado na
problematizagdo, pois ela faz com que o professor possa refletir e analisar, 0 momento e a
necessidade da insercdo do material curricular, em especial os jogos, no aprendizado.

Acredita-se que futuramente, este trabalho podera contribuir para discussdes da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), no que se refere ao uso de material de apoio ao

professor.
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