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Resumo:

O presente trabalho surgiu das discussdes da disciplina Psicologia da Educacdo Matematica
(Prof®. Dr. Nelson A. Pirola), oferecida na UNESP- Campus de Bauru (2015), que despertou
em noés o interesse em refletir sobre o uso da ludicidade como recurso pedagdgico na
disciplina de Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Notou-se que com o
passar dos anos, a utilizacao de jogos, brinquedos e atividades desafiadoras, sdo substituidas
por atividades mecénicas e repetitivas, havendo assim o desinteresse pela disciplina. Dessa
forma, nosso objetivo ¢ apresentar alguns resultados que foram observados quanto a
contribuicdo de recursos ludicos para a melhoria do desempenho e interesse dos alunos com
relacdo a Matematica. Sendo assim, realizou-se um estudo de campo em uma escola publica
com alunos de 1° e 5° Anos e seus respectivos professores, abordando aspectos que
contemplassem a influéncia do ludico sobre o grau de apreciagdo dos alunos quanto a
disciplina.

PALAVRAS-CHAVE: Educa¢dao Matematica; Recurso Pedagogico; Ludicidade

1. Introducao

A presente pesquisa surgiu a partir de estudos e reflexdes elencadas durante a
disciplina de Psicologia e Educagdo Matematica, ministrada no primeiro semestre de 2015,
pelo Professor Doutor Nelson Antonio Pirola, na UNESP- Campus de Bauru-SP. Durante
essas aulas, foi possivel relacionar as discussdes com a realidade das salas de aula, em
especial sobre as dificuldades dos alunos com a disciplina de Matemadtica. A partir dessas

discussdes, realizamos uma pesquisa com o objetivo de apresentar resultados e reflexdes
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sobre um dos fatores que pode influenciar o aprendizado da Matematica: a utilizacdo da

ludicidade no trabalho com essa disciplina.

Reflexdes sobre o trabalho com a Matematica, em particular, nos anos iniciais do
Ensino fundamental, tornam-se necessarias, pois € esse o periodo que contempla as nogdes
basicas do conhecimento desta area. Se as nocdes bdsicas da Matemdtica ndo forem
contempladas nos Anos iniciais do Ensino Fundamental, outros problemas de aprendizagem
poderdo surgir. Neste contexto, cabe apontar que na Prova Brasil de 2013, por exemplo,
apenas 11,2% dos estudantes que terminam o Ensino Fundamental de Nove anos,

conseguiram registrar um aprendizado matematico adequado.

Dados da Prova Brasil 2013 compilados pelo Portal QEdu mostram que o indice de
alunos de escolas publicas que terminam o ensino fundamental com nivel de aprendizado
considerado adequado em matematica foi de 11,2% para os estudantes do 9° ano, indice
inferior ao registrado na prova anterior, de 2011, quando a média foi de quase 12%.( G1,
2014)

J& a avaliagdo ANA (Avaliacao Nacional da Alfabetiza¢do) de 2014, a qual participou
do exame alunos do 3° ano do Ensino Fundamental das escolas publicas de todo o pais,
demonstrou que 42,93% dos alunos tém proficiéncia considerada adequada em Matematica.
Analisando os dados € possivel observar o declinio do grau de conhecimento adequado do 3°

para o 9° ano (42,93% para 11, 2%).

Esses dados podem levar a reflexdes de como uma disciplina tdo importante na vida
escolar e cotidiana dos estudantes pode apresentar resultados cada vez menos satisfatorios e

quais aspectos podem contribuir para o aprendizado significativo da Matematica.

A crianga, desde pequena estd inserida num mundo que utiliza a linguagem
Matematica o tempo todo. Nesse contexto, torna-se necessario discutir de que forma essa
disciplina pode ser mais atrativa e motivadora para os alunos. Nao se pode deixar de lado a
grande importancia de se trabalhar os contetidos fundamentais de cada ano, mas pretende-se
aqui analisar que a forma como essa disciplina ¢ trabalhada pode influenciar de maneira

essencial no aprendizado do aluno.

Para o desenvolvimento desse trabalho realizou-se uma pesquisa bibliografica e de
campo com a amostragem de uma escola Publica de Ensino Fundamental I no interior de Sao

Paulo. Esse estudo foi realizado com as criangas de 1° e 5° Anos juntamente com seus
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professores. Os objetivos com os alunos foram: revelar o grau de apreciagdo da disciplina;
apontar se atividades ludicas sdo utilizadas nas aulas de Matematica e expor as opinides das
criangas sobre a importancia dessas atividades. Com os professores a finalidade do estudo foi
refletir sobre a relevancia que os mesmos consideram em atividades ludicas no trabalho com a

Matematica e se esses tipos de atividades estdo presentes em suas praticas. A partir das

respostas coletadas, os dados foram tabulados, analisados e comparados entre si.
2. Reflexoes

Considerando que nesta pesquisa buscaremos refletir sobre o lidico nos anos iniciais
do Ensino Fundamental, procuramos aqui, analisar o contexto Educacional que estamos

inseridos.

As criangas iniciam o Ensino Fundamental no 1° Ano por volta dos seis anos de idade
e conclui o 5° Ano, geralmente aos dez ou onze anos. Suas experiéncias anteriores sdo, em
grande parte, da Educacao Infantil, onde a ludicidade estd presente, na maioria das vezes, nas
praticas educativas. Ao chegar ao Ensino Fundamental, a crianga depara-se com uma nova
realidade. A Matematica, muitas vezes pautada na manipulagdo mecanica de técnicas
operatdrias: resolugdo de exercicios que sdo rapidamente esquecidos, memorizagdo de
formulas, tabuada, regras sem a compreensido do processo, acaba se tornando desinteressante
e considerada dificil. Nesse sentido, os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCNs, 1997, p.

29) ressaltam que:

[...] tem-se buscado, sem sucesso, uma aprendizagem em Matematica pelo caminho
da reprodugdo de procedimentos ¢ da acumulagdo de informagdes; nem mesmo a
exploracdo de materiais didaticos tem contribuido para uma aprendizagem mais
eficaz, por ser realizada em contextos pouco significativos e de forma muitas vezes
artificial.

Sendo assim, ha a necessidade de uma aprendizagem significativa e motivadora para a
crianga, a utiliza¢do de atividades ludicas e o trabalho com diferentes estratégias apresentam-
se como uma possibilidade promissora no ensino de Matemadtica, geradora de um

conhecimento real, que possibilita ao aluno a sua utilizagdo além da sala de aula.

Os Parametros Curriculares Nacionais destacam:

O ensino de Matematica prestard sua contribuicdo a medida que forem exploradas
metodologias que priorizem a criagdo de estratégias, a comprovacao, a justificativa,
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a argumentagdo, o espirito critico, e favoregam a criatividade, o trabalho coletivo, a
iniciativa pessoal e a autonomia advinda do desenvolvimento da confianga na
propria capacidade de conhecer e enfrentar desafios. (PCN, 1997, p.26)

O recurso de jogos (que faz parte do universo da ludicidade) em aulas de Matematica
pode propiciar a interacdo entre as criangas, estimular o trabalho coletivo, a criatividade, a
argumentacdo, entre outros. Onde o estudante tera a oportunidade de criar estratégias para
resolver situagdes propostas, conviver com regras, relacionando os conhecimentos adquiridos
na escola ao seu cotidiano, compreendendo novos conceitos através de uma linguagem

comum ao universo infantil.

O jogo na educagdo matematica parece justificar-se ao introduzir uma linguagem
matematica que pouco a pouco sera incorporada aos conceitos matematicos formais,
ao desenvolver a capacidade de lidar com informagdes e ao criar significados
culturais para os conceitos matematicos e estudo de novos contetdos.
(KISHIMOTO, 2006, p. 95)

No entanto, para alcancar resultados positivos através da utilizacdo de atividades
ludicas (jogos, brincadeiras e brinquedos) na area da Matematica como em outras areas, ¢

fundamental ressaltar o papel do professor.

D’ Ambrosio (1996), ressalta que o papel do professor deve ser de gerenciar, facilitar o
processo ensino aprendizagem, e de uma forma natural, interagir com o aluno e contribuir

com a constru¢do do conhecimento do mesmo.

Muitos profissionais da educagdo veem nas atividades ludicas momentos de
desorganizacao, barulho, descontrole, ou utilizam-na apenas como passatempo. No entanto,
essa visdo nao cabe aos professores conscientes de seu papel e da importancia de se trabalhar
os conteudos de forma dindmica e interessante. Praticas pedagdgicas que envolvem atividades
e momentos de ludicidade precisam estar livres de pré-conceitos, pois através do ladico ¢
possivel adquirir saberes, superar obsticulos e solucionar problemas, utilizando uma

linguagem proépria da crianga, tanto na area da Matematica como em outra Ciéncia.

A escola deve propiciar um ensino de qualidade, onde o aluno adquira conhecimentos
que se propaguem para além de seus muros. O professor, em seu planejamento, deve pensar
em atividades motivadoras, sem deixar de lado os contetdos. E preciso despertar o interesse, a

curiosidade e a vontade de aprender.
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A aprendizagem depende em grande parte da motivagdo: as necessidades e os
interesses da crianga sdo mais importantes que qualquer outra razdo para que ela se
ligue a uma atividade e da confianga na sua capacidade de construir uma ideia
propria sobre as coisas, assim como exprimir seu pensamento com convicgdo sdo
caracteristicas que fazem parte da personalidade integral da crianga. (FRIEDMANN,
1996, p.42)

3. Analise e discussao dos resultados do estudo

Por entender o lidico como um recurso didatico que possibilita melhores
oportunidades de aprendizagem com os contetidos de Matematica, realizou-se uma pesquisa
de campo no segundo semestre do ano de 2015 com a participagdo de 21 criangas do 1° Ano,
24 alunos do 5° Ano e seus respectivos professores. O estudo seguiu a metodologia
quantitativa e qualitativa. Quantitativa quando diz respeito a tabulacdo dos dados e qualitativa
quando referente a interpretacdo das respostas. O local foi escolhido por ser uma escola
acessivel a todas as autoras deste trabalho, e pertence a Rede Municipal de Ensino da cidade

de Agudos/SP, atendendo estudantes do 1° ao 5° Ano do Ensino Fundamental.

O questionario dos alunos era composto de trés questdes fechadas e a tltima com
justificava aberta. Cada pergunta continha trés opcdes de respostas (sim, ndo e mais ou

menos). Para os professores realizou-se um questiondrio com duas questdes abertas.

AR & | ol e MR s = & 0 aee Gy S2 Ano
1- VOCE GOSTA DE MATEMATICA? 1- VOCE GOSTA DE MATEMATICA?
= D = =3 = =]
SimM MAIS OU MENOS NAO SIM MAIS OU MENOS NAO
2- NAS SUAS AULAS DE MATEMATICA SAO 2- NAS SUAS AULAS DE MA TEMATICA SAO
UTLIZADOS JOGOS, BRINQUEDOS E UTLIZADOS JOGOS, BRINQUEDOS E
BRINCADEIRAS PEDAGOGICAS? BRINCADEIRAS PEDAGOGICAS?
SIM MAIS OU MENOS NAO sim MAIS OU MENOS NAO
- i “ND -
3 &%’Z‘H‘g‘;\ﬁ‘ﬁfﬁhﬁ_‘?gﬁs VOCE APRENDE 3- COM ATIVIDADES LUDICAS VOCE APRENDE
= Ch MELHOR A MATEMATICA?
) & =) 0= ] =
SV MAIS OU MENOS NAO
2 SIM MAIS OU MENOS NAO

Questionarios alunos - Fonte do autor

Através dessa coleta de dados foi possivel a analise de quatro fatores: 1- O grau de
apreciagdo da disciplina de Matematica entre os alunos; 2- Se atividades ludicas sdo utilizadas
nas aulas desta disciplina; 3- Como os alunos classificam o ludico nas aulas de Matematica e

4- Se o resultado obtido a partir das repostas dos alunos refletem na pratica docente.

XIl Encontro Nacional de Educagao Matematica 5
ISSN 2178-034X



MENEM

‘ncontro Nacional de Educagao Matematica

Assim, podem-se observar os resultados abaixo:

Educacao Matematica na Contemporaneidade: desafios e possibilidades

Séao Paulo - SP, 13 a 16 de julho de 2016

COMUNICAGAO CIENTIFICA

O 1° Ano respondeu a primeira questdo da seguinte forma:
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Conforme se observa no grafico somente um aluno do 1° Ano disse que gosta “mais ou
menos” da Matemadtica, vinte responderam que “sim”. Através desta amostragem pode-se

dizer que, nesse caso, as criangas iniciam o ensino fundamental gostando da Matematica.

O grafico seguinte aponta os resultados da primeira questdo no 5° Ano:

50%

1-Vocé gostade Matematica?

40%

30%

20%

10%

0%

A maioria dos alunos do 5° ano (onze criangas) respondeu “mais ou menos”

@ SIM
@ MAIS OU MENOS
O NAO

1-Vocé gostade Matematica?

relacdo ao gostar de Matematica, oito responderam “sim” e cinco “ndo”

Analisando os dois graficos e comparando-os ¢ possivel afirmar que nesta realidade
investigada a crianca entra no Ensino Fundamental apreciando a Matematica e com o evoluir

nos niveis de ensinos esse prazer vai diminuindo.

A segunda questdo teve como foco as aulas de Matemadtica e a relacio com a

ludicidade. As respostas do 1° ano podem ser observadas no grafico:
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2- Nas suas aulas de Matematica sdo utilizados jogos, brinquedos
e brincadeiras pedagogicas?

Todos os alunos do 1° Ano afirmaram que os jogos, brinquedos e brincadeiras fazem

parte das aulas de Matematica.

No 5° Ano, a questdo dois ficou conforme se observa a seguir:

70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

asim

@ MAIS OU MENOS

ONAO

2- Nas suas aulas de Matematica sdo utilizados jogos brinquedos e
brincadeiras pedagdgicas?

A maioria assinalou “mais ou menos” em relagdo uso do ludico nas aulas de

Matematica (quatorze alunos), seis “sim”’ e quatro “ndo ”.

Analisando e comparando os resultados, as atividades ludicas com intuito pedagdgico
vao diminuindo & medida que as criancas avangam a faixa de etdria. A turma recém-saida da
Educacdo Infantil afirmou com 100% das respostas que jogos, brinquedos e brincadeiras
fazem parte das aulas de Matemadtica, no entanto o 5° Ano teve opinides diversas, indicando

que o ludico com o passar dos anos letivos vai perdendo espago dentro do ambiente escolar.

A questdo trés foi realizada em duas etapas. Primeiramente, as criangas responderam

uma questdo fechada e em seguida justificaram oralmente. Seguem-se os dados do 1° Ano:
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3- Com atividades ltudicas vocé aprende melhor Matematica?

’

Somente um aluno assinalou “mais ou menos” e os outros vinte responderam “sim ”.

No 5° ano esse resultado esta no grafico abaixo:
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@ SIM
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3- Com atividades ludicas vocé aprende melhor matematica?

Grande parte dos alunos (treze) respondeu “sim ”, onze responderam “mais ou menos”

e nenhuma crianga optou pelo “ndo”.

Analisando e comparando a questdo trés na sua modalidade fechada, 95% das criangas
do 1° Ano julgam a ludicidade como algo que facilita o processo de ensino aprendizagem de
conhecimentos matematicos. Ja no 5° Ano, apenas 54% concordaram que atividades ludicas

podem auxiliar em seu aprendizado.

Para justificar suas respostas sobre se aprenderiam melhor com o ladico, os alunos do
1° Ano, que foram praticamente unanimes no sim, disseram: “brincar é legal”’; “aprender
brincando é mais gostoso”; “aprender brincando é mais facil e adoro brincar de
matemdtica”. Ja o 5° Ano, sendo que pouco mais da metade optou pelo sim, justificaram da
seguinte maneira: “é muito mais facil aprender numeros com o material dourado”; “é

gostoso aprender com os joguinhos na sala de informatica”; “brincando a gente aprende

., ke r . . . ~ »
melhor”; “é legal aprender brincando e as criangas prestam mais a atengdo”.
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As respostas sim, em ambas as turmas foram justificadas de acordo com o que eles

vivenciam ou vivenciaram durante a vida escolar. Foi possivel ver o prazer em lembrar-se de

como brincar com a Matematica faz bem, tanto na parte cognitiva quanto afetiva.

Refletindo sobre as respostas afirmativas fechadas e suas justificativas, ¢ possivel
perceber que no inicio dos estudos as criangas se sentem confiantes diante de situagdes
ludicas na aprendizagem da Matematica, sendo que no decorrer da vida escolar,
provavelmente diante de outros procedimentos mais técnicos, comecam a pensar que nem
sempre o ludico ¢ necessario em uma disciplina tdo séria como a Matematica. No entanto,
mais da metade da turma acredita que com atividades ludicas ¢ possivel aprender melhor.
Pelas justificativas desses alunos, nota-se que muitos se apoiaram em experiéncias passadas,
como ¢ o caso da crianga que comentou sobre o material dourado. Outros citaram a
informdtica, que ¢ um espago privilegiado no uso de jogos interessantes durante a
aprendizagem e outras respostas que demonstraram uma maior confianca em suas

aprendizagens, bem como o brincar acaba “prendendo” a atencdo dos estudantes.

A opcao de resposta “mais ou menos”, foi escolhida por apenas um aluno do 1° ano e
onze do 5° Ano. Apesar de a resposta ter sido mais ou menos, a justificativa se encaixou
melhor na opc¢do ndo, fato esse que ficou evidente em todos os casos. No entanto,
consideramos para a contagem dos dados e confeccdo do grafico a resposta que a crianga

assinalou.

A justificativa em relag@o a resposta mais ou menos, referente ao aluno do 1° Ano foi:
“Na escola ndo é lugar de brincar”. As onze criangas do 5° Ano justificaram a resposta mais
ou menos da seguinte maneira: “A sala fica mais baguncada quando a professora faz
brincadeiras para ensinar”; ‘‘fica mais dificil de entender”; “nem tudo da para ensinar

brincando” e “a gente perde muito tempo brincando”.

Analisando e comparando essa questdo entre os alunos ¢ possivel perceber que apesar
da resposta “sim” ter sido optada pela maioria, € que a resposta “ndo” ficou zerada, na
justificativa da op¢ao “mais ou menos”, ficou evidente, que as criangas que optaram por essa
resposta na verdade deveriam ter optado pela resposta “ndo”, pois argumentaram de maneira
que deixaram transparecer que ndo acreditam que com atividades ladicas ¢ possivel aprender

melhor a Matematica; suas justificativas mostram que muitos associam essas atividades com
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bagunga, desorganizagdo e perda de tempo, reforcando a ideia de na escola ndao ¢ lugar de

brincar.

Analisando a escolha dessa op¢do, ¢ possivel averiguar que na realidade investigada a
confian¢a no ladico como um recurso pedagdgico eficaz, também vai diminuindo conforme

os alunos vao progredindo em seus estudos.

As respostas dos professores estdo de acordo com o resultado obtido com os alunos.
No 1° Ano, o professor afirmou que cerca de 90% de seus alunos aprendem Matematica com
facilidade e que suas aulas sdo sempre ludicas com jogos e brincadeiras atendendo a
linguagem do aluno. A Educadora do 5° Ano, afirmou que em Matematica cerca de 50% da
turma possui dificuldades (inclusive a propria educadora) e que as atividades ludicas sdo

utilizadas em algumas ocasides em que se faz necessario e sao possiveis de serem realizadas.

Articulando as respostas dos estudantes com o dos educadores, percebe-se que a
ludicidade como um recurso didatico positivo se destaca: na turma onde atividades ludicas
estdo mais presentes nas aulas de Matematica, o dominio € o gosto por esse disciplina ¢
maior, sendo que as criangas apresentam maior confianga neste recurso prazeroso. Ja na turma
onde as atividades com o ludico dentro de conteudos matematicos sofrem limitacdes, as

dificuldades se agravam e a apreciagdo por essa disciplina vai se diminuindo.
4- Consideracoes Finais

Diante da realidade investigada, pode-se dizer que a crianga inicia seus estudos
gostando da Matemadtica e compreendendo esse contetido com facilidade e ao progredir na
escala educacional, o gosto e a facilidade na compreensdo do conhecimento matematico vao
diminuindo. Um dos fatores analisados neste trabalho, que pode ser apontado como um dos
responsaveis pelo declinio do ensino/aprendizagem desta disciplina € o processo de extingao

do ludico enquanto recurso didatico.

No inicio da escolarizagdo, o professor utiliza jogos, brincadeiras e brinquedos como
um dos principais recursos pedagdgicos em suas aulas, algo apreciados pelos alunos que
acreditam na eficacia desta metodologia de ensino. Ao passar dos anos letivos, os contetdos
da area da Matematica se tornam mais complexo, tanto para o aluno como para o professor, as

diversas possibilidades de jogos e brincadeiras, das quais oportunizam o desenvolvimento
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integral com competéncias e habilidades que estimulam a vida psiquica e a inteligéncia, so se
encaixam em poucas ocasides onde seu uso ¢ possivel, situacdo essa que valoriza o ensino

tradicional, considerando seus aspectos de rigidez e seriedade. Passando assim, o status da

Matematica de legal e facil para dificil e chata.

Essa realidade pode levantar inimeras reflexdes em relagdo a escola. Sabe-se que a
crianga precisa ser motivada para adquirir novos conhecimentos, isso ¢ muito trabalhado e
discutido, em especial, no inicio da escolarizagdo. Atividades ludicas tem um espago
privilegiado no campo educacional, onde os alunos se sentem confortdveis aprendendo e
brincando. No entanto, no 5° Ano do Ensino Fundamental a complexidade dos contetudos vai
se ampliando e o ludico se tornando um caminho cada vez mais dificil de ser trilhado pelo

educador.

Nao se discute, no entanto, o papel essencial dos contetidos na formacao do individuo.
As criangas, desde pequenas, devem aprender técnicas, estratégias, formar conceitos, aprender
a linguagem matematica, entre outros. No entanto, se esse aprendizado for pautado, sempre
que possivel, em atividades ludicas e desafiadoras, nossos alunos podem ter uma motivagao e
um prazer maior para aprender, levando-o, possivelmente, a ver que a Matematica faz parte de

uma construcdo social e seu aprendizado ¢ importante.

A proposta aqui em destaque busca valorizar o trabalho com as atividades ludicas, no
entanto, ndo sugere que as aulas se organizem apenas em jogos € brincadeiras, mas que as
mesmas facam parte do trabalho intencional com os diferentes contetidos, como forma de
incentivar e motivar as criancas na aprendizagem. E preciso, portanto, um trabalho planejado
e sério, que leve em conta as formas de aprender dos alunos, dominio dos conteudos pelos
professores e a intencionalidade com suas atividades. Exige, portanto, uma reflexdo da pratica

e quais as formas de melhorar o trabalho docente.

Nesse contexto, cabe ressaltar que o trabalho com a ludicidade em sala de aula
depende de um planejamento e formagdo profissional. Um trabalho coerente e que tenha bons
resultados, buscando uma pratica que leve o estudante a se sentir confiante e motivado diante
dos conteudos, podendo perceber que mesmo no 5° Ano (ou em qualquer outro Ano escolar) ¢

possivel ter essas atividades aliadas aos conceitos.

Neste trabalho observamos apenas a passagem do 1° ao 5° ano, mas com o decorrer

dos anos a situagdo vai piorando, o conhecimento Matematico vai diminuindo tornando-se um
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processo cada vez mais mecanico € com menos atividades ludicas e desafiadoras. Dessa
forma, com esse trabalho, que nasceu de estudos e reflexdes dentro da universidade e buscou
a articulagdo com situagdes reais de uma escola publica para melhores entendimentos tanto de
fatos tedricos como praticos, queremos deixar claro que o ensino da Matematica, precisa de
novas formas de pensar, planejar, agir e o ludico ¢ apontado como um recurso pedagogico
eficaz que possibilita melhorias no ensino dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental,
aumentando o interesse do aluno, buscando um conhecimento cada vez mais significativo
com inumeras alternativas de aprendizado onde o individuo ¢ preparado para viver em
sociedade, podendo ser estendidos para outros niveis de ensino como também para outras

disciplinas além da Matematica.
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