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Justificativa

O ensino de Matematica nos anos finais do Ensino Fundamental enfrenta o desfio de manter
os estudantes engajados e motivados diante de conteudos muitas vezes considerados abstratos. O
uso de jogos em sala de aula tem se mostrado uma alternativa eficaz para transformar esse cenario,
tornando a aprendizagem mais significativa e prazerosa. O minicurso propées uma vivéncia com o
jogo “"Corrida ao 100", que possibilita aos estudantes pensar estrategicamente, identificar padroes e
desenvolver o raciocinio algébrico de forma ludica e concreta.

Além disso, ao utilizar elementos da investigacdo matematica e do trabalho colaborativo. O
jogo favorece o protagonismo estudantil e o desenvolvimento das habilidades matematicas essenciais.
Oferecer essa experiéncia no ambito do EBEM amplia o espago de escuta e participagdo discente no
evento, permitindo que os proprios estudantes participem ativamente de praticas inovadoras de
ensino e aprendizagem. A proposta também se alinha @ BNCC, ao incentivar o desenvolvimento de
competéncias matematicas essenciais de forma contextualizada e acessivel.

Publico

O minicurso € direcionado a estudantes do 4° ao 7° ano do Ensino Fundamental, faixa que
abrange criangas e adolescentes com idades entre aproximadamente 9 e 13 anos. Trata-se de um
grupo bastante heterogéneo, tanto em termos de desenvolvimento cognitivo quanto de repertério
matematico, o que demanda propostas pedagdgicas flexiveis, acessiveis e instigantes.

Nessa etapa escolar, os alunos estdo em transi¢cdo entre o pensamento concreto e o
desenvolvimento de formas mais abstratas de raciocinio. Eles ja sdo capazes de compreender e aplicar
conceitos matematicos fundamentais, como as quatro operagdes, padrées numéricos e nocdes
iniciais de algebra, mas ainda estdo em processo de consolidar essas aprendizagens e de articular
diferentes formas de representagcdo matematica.

Além disso, € uma fase em que o aspecto ludico e a interagdo social sdo elementos
importantes para o engajamento nas atividades escolares. Por isso, propostas que envolvam jogos,
desafios e trabalho colaborativo tendem a ser bem recebidas, ao mesmo tempo em que favorecem o
desenvolvimento de habilidades como o raciocinio l6gico, a resolugdo de problemas, a argumentagao
e a comunicagao matematica.

Considerando essas caracteristicas, o minicurso foi pensado para proporcionar uma
experiéncia que respeite o estagio de desenvolvimento dos participantes, ao mesmo tempo em que
os estimule a avangar em seus processos de aprendizagem matematica de forma ativa, criativa e
significativa.

Contetdo programatico

1. Operagdes fundamentais: adigdo e subtragdo com estratégias eficientes.
Reconhecimento e exploragdo de padrées numéricos.

Introdugdo ao pensamento algébrico: generalizagdes e expressdes numeéricas.
Construcao e analise de estratégias matematicas.

Argumentacao e comunicagdo matematica.

Trabalho colaborativo e aprendizagem por investigagao.

Relagdo entre jogos e desenvolvimento de competéncias da BNCC.
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O minicurso serd desenvolvido de forma pratica, interativa e ludica, com base em uma
sequéncia didatica cuidadosamente planejada para atender as especificidades dos estudantes do 4°
ao 7° ano do Ensino Fundamental. A proposta envolve o uso do jogo “Corrida ao 100” como recurso
central para promover o raciocinio matematico, a identificagdo de padrdes e o desenvolvimento do
pensamento algébrico inicial.

A atividade se iniciara com um momento de acolhimento e apresentacdo da proposta,
utilizando uma conversa breve e acessivel sobre o papel dos jogos na aprendizagem. Em seguida, os
participantes serdo organizados em duplas ou trios, recebendo os materiais necessarios: dados,
folhas de registro e tabelas de pontuacao.

O facilitador explicara as regras do jogo “Corrida ao 100” de forma clara e visual, utilizando o
quadro e exemplos praticos. Apos a explica¢do, os estudantes participardo da primeira rodada do
jogo, registrando suas jogadas em uma tabela individual. Durante esse momento, os ministrantes
circulardo entre os grupos para auxiliar, observar estratégias e estimular o pensamento matematico
por meio de perguntas investigativas como: “Vocé percebe algum padrdo?”, “Qual seria uma boa
jogada agora?” ou “E possivel pensar em outra estratégia?”.

Apos essa rodada inicial, sera promovido um momento coletivo de conversa, com incentivo a
socializagdo das estratégias utilizadas. As ideias dos estudantes serdo registradas no quadro ou em
cartazes, destacando padrées ou regularidades observadas. Na sequéncia, serad realizada uma
segunda rodada do jogo, agora com desafios adicionais, como atingir o 100 com o menor numero
possivel de jogadas ou utilizando apenas alguns numeros sorteados.

A metodologia prevé ainda um momento final de sistematiza¢do e reflexdo coletiva, com
perguntas acessiveis que conduzam os estudantes a perceberem que estavam utilizando conceitos
matematicos, como adig¢do eficiente, multiplicagdo implicita, regularidade numérica, construgdo de
estratégias e argumentacdo. Ao final, sera realizada uma roda de conversa para que os participantes
compartilhem o que aprenderam, o que mais gostaram e de que forma o jogo os ajudou a pensar
matematicamente.

Todo o conteudo sera apresentado de forma dialégica e com linguagem compativel com a
faixa etaria. Os ministrantes atuardo como mediadores da aprendizagem, estimulando a participagdo
ativa dos estudantes, a colaboragado entre pares e a construgao coletiva do conhecimento.

Recursos
1. Tabua de MDF;

2. Papel adesivo com casas de 1 & 100;
3. Dados;
4. Pedes.

Avaliacao

Neste minicurso, ndo havera aplicagdao de avaliagdo formal ou entrega de atividades como
requisito. A aprendizagem dos estudantes serd acompanhada de forma continua e formativa, com
base na observacao direta das intera¢Ges durante o jogo e nas discussdes coletivas conduzidas ao
longo da proposta.
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Os ministrantes fardo registros informais das estratégias utilizadas pelos participantes, da
argumentacao, da identificacdo de padrdes e da colaboragado entre colegas. Durante os momentos de
conversa e socializagdo, serao feitas perguntas que incentivem os estudantes a explicitar seus
raciocinios e a refletir sobre perguntas feitas que incentivem os estudantes a explicitar seus raciocinios
e a refletir sobre as escolhas feitas durante o jogo.

A avaliagdo acontecerd, portanto, por meio do feedback imediato durante a pratica, da escuta
ativa das falas dos estudantes e da analise das evidéncias de aprendizagem reveladas no envolvimento
com 0 jogo e nas reflexdes coletivas. Ao final, sera realizada uma roda de conversa para retomada
dos aprendizados, na qual os participantes poderdo expressar o que descobriram, como se sentiram
e 0 que aprenderam ao longo da atividade.
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