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experimento mediado pelo uso da inteligéncia artificial (lA), e

desenvolvida com dois estudantes do 7° ano do Ensino Fundamental II. O

objetivo € relatar a proposta implementada e analisar as estratégias Recebido * 04/04/2025
adotadas pelos estudantes ao interagirem com o ChatGPT na resolugao Aprovado * 05/06/2025
de um problema matematico. Os resultados da analise indicaram que, Publicado * 08/08/2025
inicialmente, os estudantes buscaram respostas diretas, mas

posteriormente, passaram a avaliar criticamente as solugdes fornecidas,

ajustando-as conforme a necessidade. O experimento revelou que,

quando bem orientado, o uso da IA pode promover novas oportunidades

de aprendizagem, pois possibilita aos estudantes uma maneira mais

dindmica de explorar conceitos e aprimora, também, suas habilidades de

pesquisa. Além disso, pode auxiliar no desenvolvimento do pensamento _
critico, visto que os estudantes eles precisam analisar com criticidade as

informacgdes fornecidas pela IA.
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1 Introducao

A inteligéncia artificial (1A) tem se tornado uma presenga constante no nosso dia a dia, muitas
vezes sem que percebamos. Exemplos comuns incluem sistemas bancarios que utilizam |A para
identificar atividades suspeitas e prevenir fraudes em tempo real, ou os filtros de spam nos e-mails,
que empregam algoritmos para bloquear mensagens indesejadas. Outro exemplo é o uso de chatbots
no atendimento ao cliente, que oferecem suporte automatizado, agilizando o atendimento tanto para
empresas quanto para usuarios. Esses exemplos ilustram como a IA ja impacta diversas areas da
nossa rotina, modificando a forma como vivemos e trabalhamos.

A |IA tem se expandido para diversos setores, trazendo mudangas no funcionamento de
diversas atividades. Barreiras, Moura e Gongalves (2024) destacam que, na medicina, essa tecnologia
auxilia no diagnostico e prognoéstico de doencas, na analise de exames e no desenvolvimento de
tratamentos mais eficazes e personalizados. Na industria, contribui para a otimizagado da produgao, a
automacgdo de processos e a melhoria da eficiéncia logistica. Eles ressaltam que, na industria
automobilistica, a IA tem impulsionado o desenvolvimento de veiculos autdbnomos, que apresentam
potencial para aumentar a seguranga viaria e reduzir os congestionamentos. No setor financeiro,
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conforme apontam os autores, a IA otimiza transagdes de mercado, apoia a anélise de investimentos,
gerencia os riscos e toma decisdes no curto periodo. Além disso, no campo artistico, indicam que a
IA explora novas formas de expressao com a criagdo de obras originais, desafiando a interse¢ao entre
humano e maquina (Barreiras; Moura; Gongalves; 2024).

No contexto educacional, Oliveira e Silva (2023, p. 23) apontam que “a inteligéncia artificial
tem o potencial de personalizar o ensino de maneira nunca antes vista”. Conforme destaca Costa
Junior et al. (2023), a compreensdo da IA abre possibilidades para explorar as oportunidades e 0s
desafios decorrentes da integragdo dessas tecnologias no ambiente escolar. Destacadas por Oliveira
e Silva (2023) como catalisadoras de mudancgas educacionais, plataformas de inteligéncia artificial,
como o ChatGPT, por exemplo — que atua como assistente virtual e, com comandos adequados,
responde em fragcbes de segundos a perguntas de diversas areas, resolve questdes matematicas,
redige textos variados, entre outras funcdes — tornam o processo de aprendizagem mais agil e
acessivel.

No entanto, essa facilidade pode representar um desafio, como apontado por Santos, Sant’Ana
e Sant'’Ana (2023, p. 13), ao alertarem que ferramentas como o ChatGPT “pode fazer com que os
estudantes ndo se esforcem tanto para resolver os exercicios”. Nesta mesma direcao, Oliveira e Silva
(2023) destacam outros desafios, como a dependéncia excessiva da tecnologia, a privacidade dos
alunos e a validade das informacdes geradas pela IA.

Concordo que ha desafios; contudo, quando bem orientadas, essas ferramentas também
podem gerar novas oportunidades de aprendizagem, pois permitem aos estudantes uma forma mais
dindmica de explorar conceitos e aprimorar suas habilidades de pesquisa. Além disso, o uso da IA no
contexto educacional pode contribuir para o desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes,
uma vez que eles precisam analisar com aten¢do as informagdes fornecidas pela IA, considerando
que algumas dessas ferramentas, como o ChatGPT, alertam os usuarios sobre possiveis erros e a
necessidade de verificagcdo de informagdes importantes.

Com base nessas discussdes, o presente trabalho tem como objetivo relatar um experimento
de ensino e analisar as estratégias adotadas pelos estudantes ao interagirem com o ChatGPT na
resolugdo de um problema matematico. O experimento foi realizado com dois estudantes do 7° ano
do Ensino Fundamental Il de uma escola publica municipal. Eles foram convidados a comparecer a
escola em um turno distinto do habitual, e os critérios de sele¢do dos participantes se basearam na
viabilidade de deslocamento até a escola e na capacidade prévia de manipulagdo de um computador,
uma vez que, na época do experimento, o aplicativo do ChatGPT ainda ndo estava disponivel para
dispositivos Android. Dessa forma, a familiaridade com o uso de computadores foi um critério
importante para garantir que os alunos pudessem interagir com a ferramenta de maneira eficaz. Vale
ressaltar que a escola ndo possuia infraestrutura adequada para que o experimento fosse realizado
com uma turma completa, o que limitou a participagdo a um numero reduzido de alunos. Apesar das
limitagdes estruturais da escola, a realizagao do experimento foi uma forma de adaptacgdo as condicdes
disponiveis, mostrando que o professor-pesquisador precisa ser resiliente e criativo diante dos
desafios.
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2 Relatando o experimento

O experimento consistiu na entrega da atividade impressa aos estudantes, que continha o
problema apresentado na Figura 1. O problema, de cunho investigativo, desafiava os alunos a explorar
estratégias de resolugdo, incentivando-os a pensar de forma critica e reflexiva sobre o processo
matematico envolvido. Vale salientar que ambos os alunos ainda ndo haviam visto o conteudo de
equacdes o que tornou a atividade ainda mais desafiadora.

Apds a leitura do enunciado da situagao-problema pela professora, os estudantes, a quem
utilizarei os pseuddénimos Jodo e Maria para garantir a privacidade, tinham a disposi¢do o ChatGPT
para auxiliar no processo de resolugdo. Foi questionado se eles ja conheciam essa Inteligéncia
Artificial: Maria havia ouvido falar sobre o ChatGPT, enquanto Jodo ja havia interagido com a
ferramenta anteriormente.

O experimento foi filmado para registrar as interagcées dos estudantes com a ferramenta e os
processos envolvidos na resolugdo do problema. A atividade teve a duragdo de aproximadamente 30
minutos.

Figura 1 — Problema norteador para investigagdo no ChatGPT

Maria foi a0 mercado ¢ comprou 3 magds. Chegando em casa, sua mae percebeu
que duas magds tinham o mesmo peso, ¢ a outra eéra mais leve. Ela, entdo, fez o desafio:
“Maria, vocé consegue descobrir qual ¢ a fruta mais leve utilizando s6 uma vez esta
balanga? "

Como Maria pode resolver o desafio?

—— ) e INING

Fonte: Carvalho; Baqueiro, 2020. Imagem retirada do banco de questdes da OBMEP( s.d.)
Durante o experimento, Jodo e Maria tiveram liberdade para interagir com o a IA. A primeira
estratégia observada foi a busca direta por respostas. Os alunos transcreveram o enunciado do
problema para o ChatGPT na expectativa de obter uma solugdo pronta. A figura 2 diz respeito ao a

resposta fornecida pela IA.
Figura 2 — Resposta fornecida pelo ChatGPT
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Para descobrir qual das magas € a mais leve, vocé pode seguir as seguintes etapas:

1. Coloque uma magd de cada lado da balanga. Se a balanga se equilibrar, a magd restante &
amais leve, 5e nao se equilibrar, passe para o proximo passa.

2. Pegue uma das duas macas que vocé colocou na balanga e substitua por outra magd. Se
a balanga se equilibrar, a maga substituida era a mais leve. Se nao se equilibrar, passe

para o praximo passo.

3. Substifua a dltima maga que vocé nao pesou por uma das outras duas magas que vocé Ja
pesou. Se a balanga se equilibrar, a magi substituida era a mais leve. Se ndo se equilibrar,

amaga restante & a mais leve.

Dessa forma, vocé poderd descobrir qual das macas € a mais leve usando a balanga apenas

uma vez.

Fonte: acervo da pesquisa

Esse tipo de interagdo, pautado na busca por uma resposta direta, sem um engajamento
profundo com o processo de resolugdo, é caracterizado como dependéncia da resposta algoritmica
(Lin; Chen, 2024). Essa pratica pode levar a redugdo do pensamento critico e da autonomia na
aprendizagem por parte dos estudantes. Nesse contexto, a mediagdo do professor torna-se essencial,
pois é por meio de sua orientagdo que os alunos podem aprender a utilizar a inteligéncia artificial de
forma critica e reflexiva, transformando a ferramenta em um recurso que complementa, e nao
substitui, os processos cognitivos e investigativos envolvidos na aprendizagem.

O segundo padrdo observado foi o refinamento e a filtragem da informacao fornecida pelo
ChatGPT. Em um momento da atividade, a aluna Maria percebeu que a solugdao sugerida pela IA
poderia violar a restricdo do problema (uso Unico da balancga):

-Entdo, por exemplo, vocés pegaram duas magas, a balanga ndo ficou equilibrada, ai
nos vamos para o segundo passo proposto pelo GPT? E qual é o segundo passo? (
Professora)

- Pegar a outra maga para ver se centraliza. Se centralizar, isso significa que as duas
macas tém o mesmo peso. ( Jodo)

- Mas, no caso, € para usar a balanga apenas uma vez. Se seguirmos o segundo
passo, usaremos a balanga duas vezes. (Maria)

O episodio envolvendo a aluna Maria destaca um momento de reflexao critica, no qual ela
questiona a solugdo sugerida pela IA, demonstrando uma postura analitica em relagdo ao problema
proposto. Ao identificar que a resposta do ChatGPT poderia violar a restri¢gdo de usar a balanga apenas
uma vez, Maria evita um erro potencial que Jodo ainda nao havia percebido.

Embora o ChatGPT tenha sido util ao sugerir uma soluc¢ao inicial, ele demonstrou ser suscetivel
a falhas e a Figura 3 apresenta a resposta final elaborada pelos alunos para o problema das magas
e da balanga. Com esse experimento, foi possivel perceber que os estudantes ndo transcreveram a
resposta fornecida pela IA; em vez disso, utilizaram-na como um recurso norteador para avangarem

até a construcao da resposta final.
Figura 3 — Resposta final de Jodo e Maria para o problema
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Fonte: acervo da pesquisa

Esse incidente refor¢a a importancia de uma participacao ativa dos alunos na validagdo e
aprimoramento das respostas geradas por ferramentas tecnologicas. A IA, nesse caso, atua como um
apoio, mas o conhecimento dos alunos, combinado com a mediagao do professor, é o que garante a
qualidade e a precisao da solugao.

3 Consideracodes Finais

O experimento teve como objetivo analisar as estratégias adotadas pelos alunos ao interagirem
com o ChatGPT na resolugdo de um problema matematico, além de compreender o impacto dessa
ferramenta no processo de aprendizagem. Os resultados revelaram dois padrées de comportamento:
a busca por informacgdes e solugbes diretas e a selecdo de informacgoes relevantes nas respostas
fornecidas pelo ChatGPT. Ao final da atividade, os alunos perceberam que o ChatGPT ndo oferece
respostas prontas, uma vez que precisaram interpretar a resposta fornecida.

Esse resultado indicou que o uso da IA pode estimular a reflexdo critica e a construgdo de
estratégias de resolugdo mais autdbnomas. No entanto, a presenga do professor continua essencial
para orientar os alunos durante a avaliagao critica das solugbes propostas pela IA, incentivando-os a
explorar alternativas e justificar suas escolhas. Acredito que futuras investigagdes podem aprofundar
essa discussdo, explorando diferentes formas de intervencdo pedagdgica para maximizar 0s
beneficios da IA, equilibrando sua utilizagdo como ferramenta de apoio e o desenvolvimento da
autonomia dos alunos na construg¢do do conhecimento matematico.
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