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Explorando Diferentes Representacées de Fragoes por
meio de uma atividade ludica

Resumo:

As aulas de matematica, em geral, ainda adotam metodologias
convencionais, frequentemente repetitivas e, por vezes, pouco eficientes
a aprendizagem dos estudantes (Ventura, 2013). Diante disso, o presente
trabalho tem como objetivo analisar as contribuigdes do Jogo da Velha
Fracionario para o ensino de diferentes representagdes de fragdes. O jogo
¢ um produto desenvolvido em um Programa de Extensdo da
Universidade de Pernambuco. A aplicacdo foi feita em uma turma do 7°
ano do Ensino Fundamental de uma estadual de Petrolina-PE. Apds a
andlise qualitativa das atividades po6s-jogo foi possivel perceber que a
aplicacdo da atividade Iladica contribuiu significativamente para o
desenvolvimento de habilidades envolvendo as representacoes de fragcdes
pelos estudantes. Com isso, os resultados evidenciam a relevancia das
diferentes representagdes das fragdes por meio de atividades ludicas nos
processos de ensino e de aprendizagem de Matematica.

Palavras-chaves: Aprendizagem. Jogo Matematico. Fracdo. Ludicidade.

1 Introducao

Dentre as diversas necessidades para o desenvolvimento
fisico e cognitivo do ser humano, a educacdo ocupa um papel
central. Nesse sentido, cabe ao professor e as instituicdes de
ensino fazer o uso de diferentes metodologias para que a
aprendizagem ocorra. Uma das principais dificuldades observadas
no ambiente escolar é a falta de ludicidade durante as aulas,
tornando-as rotineiras e cansativas para os estudantes. O ato de
brincar sempre esteve presente no desenvolvimento humano, em
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particular, o jogo favorece o desenvolvimento de estratégias para a resolu¢do de problemas, pois
possibilita a investigacdo e a exploragdo do conceito a partir da estrutura matematica que o

fundamenta (Grando, 2000).
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Neste trabalho é apresentado um recorte da aplicagdo de uma proposta didatica envolvendo
0 Jogo da Velha Fracionario, desenvolvido por membros do Programa de Extensdo intitulado O
Desenvolvimento do pensamento Algébrico da Universidade de Pernambuco, Campus Petrolina. A
aplicagdo ocorreu em uma turma do 7° ano do Ensino Fundamental em uma escola da rede estadual
de Petrolina-PE. A atividade abordou as diferentes formas de representacdo de fragao; a escolha por
esse objeto do conhecimento deu-se pela dificuldade dos estudantes em transitar pelas variadas
representacdes de um mesmo numero fracionario (Bertoni, 2009).

Dito isso, o presente trabalho teve como objetivo analisar as contribuigdes do Jogo da Velha
Fracionario para o ensino de diferentes representagdes de fragdes. Para isso, a proposta foi organizada em
trés momentos, a saber: levantamento dos conhecimentos prévios dos estudantes; apresentacgao do
jogo e execucao do jogo. Neste relato, sera apresentado a anélise qualitativa do terceiro momento
vivenciado pelos estudantes.

2 0 Ensino De Fragoes

0 ensino de fragbes representa um grande desafio na Educacdo Matematica, pois muitos
estudantes apresentam dificuldades tanto na compreensao conceitual quanto na aplicagdo pratica
desse conhecimento (Ventura, 2013). A forma como o conteudo é apresentado influencia diretamente
a aprendizagem, determinando se os estudantes irdo desenvolver uma visdao mais abrangente ou
limitada sobre o tema. O estudo das fragdes nao deve se restringir a ideia de partes de um todo, uma
vez que as diferentes representacdes de fragdes estdo presentes no pensamento matematico e no
cotidiano.

Segundo Kieren (1980), o estudo das fragbes podem ser compreendidas sob multiplas
perspectivas, como relagdo parte-todo, razdo, quociente, medida e operador. Essa variedade de
abordagens amplia as possibilidades de ensino e fortalece a base para conteidos mais avangados,
como proporcionalidade e algebra.Entretanto, o ensino convencional, frequentemente se restringe a
explicagdo mecanica de regras e algoritmos, priorizando a memorizagdo em detrimento da
compreensao.

Para superar essas barreiras, é necessario diversificar as metodologias, utilizando recursos
que tornem o aprendizado mais dindmico e significativo. Bertoni (2009) destaca que o ensino de
fragdes ndo deve se limitar apenas a aplicagao de regras, mas buscar uma compreensao significativa
do conteudo, associando-o0 a situagdes praticas do cotidiano.

Nesse sentido, estratégias como o uso de materiais manipulaveis, a explora¢do de contextos
do cotidiano e a resolucao de problemas praticos podem favorecer a compreensdo das fragdes em
diferentes situacdes pelos estudantes. A utilizagdo de mdltiplas representacdes — simbodlica, pictérica,
numérica, reta numérica e concreta — favorece a assimilagdo do conceito, permitindo que os
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estudantes relacionem fragoes a diferentes contextos e desenvolvam maior flexibilidade cognitiva. De
acordo com Lamon (2001), essa diversidade contribui para um entendimento significativo,
possibilitando uma aprendizagem mais eficiente.

Outro fator que pode impactar a aprendizagem é a auséncia significativa das fragbes no
cotidiano dos estudantes, sendo vistas, muitas vezes, de maneiras isoladas. Neste contexto, Cavaliere
(2005) observa que, por ndo se depararem frequentemente com situages que exijam a aplicagado
desse conceito, as criangas tém maior dificuldade em assimila-lo. Esse distanciamento dificulta a
construcao de significados e leva a aprendizagem baseada apenas em memorizagao.

3 Perspectivas Metodolégicas

Esta pesquisa apresenta-se como de cunho qualitativo, pois, segundo Sampiere, Collado e
Lacio (2013), tem como proposito central examinar detalhadamente as diversas expressoes
linguisticas, os sistemas de valores e as perspectivas inerentes a condicdo humana, todas
evidenciadas em um contexto especifico dentro de um determinado grupo social. A proposta didatica
foi desenvolvida em uma turma do 7° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica da rede
estadual de Pernambuco, com duracao de 3 horas/aula.

Na primeira etapa, foi feita uma analise sobre os significados de fracao, suas representagoes
e a transicao entre elas. Posteriormente, foi apresentado o ‘Jogo da Velha Fracionario", cujo objetivo
era completar uma linha, coluna ou diagonal com diferentes representagdes de uma mesma fragao.

As regras do jogo estdo ilustradas na Figura 1.
Figura 1 — Regras do jogo
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- Decide-se entre os jogadores quem serd o primeiro a dar inicio a partida, seja por meio do Zero
ou Um, Impar ou Par, ou por outro de preferéncia dos jogadores
- O primeiro jogador coloca a primeira pe¢ca em um quadrado escolhido por ele com a

/\ representacao fracionaria indicada na pega
] O préximo jogador devera obter estratégias para impedir que seu oponente ganhe, utilizando
representagoes fracionarias equivalentes ou nao as do seu oponente

Quando um participante consegue preencher a diagonal principal, linhas ou colunas com
representagdes fracionarias de mesmos valores (equivalentes), ele recebe uma pequena ficha
para indicar quantas vezes conseguiu preencher os quadrados. E o Jogo continua

Vence a partida aquele que, ao final do jogo, possuir mais fichas

OBS: Nao é necessario ser um unico participante a preencher completamente a diagonal
principal, linhas ou colunas, mas sim aquele que, na sua vez de jogar, seja o primeiro a completa-

las com representacdes fracionarias de mesmo valor
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Fonte: Autoria prépria (2024)

Durante a realizagdo do jogo, os estudantes foram organizados em grupos e contaram com
0 apoio dos ministrantes para esclarecer duvidas ou eventuais dificuldades ao longo da atividade. A
partida seguia até o término das rodadas, a exemplo de uma rodada ilustrada na Figura 2.
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Figura 2 - Jogo
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Fonte: Autoria propria (2024)
Apds a aplicagdao do jogo, foi entregue, individualmente aos estudantes, uma atividade

envolvendo operagdes e representagdes de fragcdes. Essa atividade foi elaborada com base nas
habilidades da Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) e estavam alinhadas a proposta didatica
do ‘Jogo da Velha Fracionario”. Na primeira questdo, ilustrada na Figura 3, esperava-se que 0s
estudantes avaliassem os tabuleiros, mobilizando a habilidade EFO6MAQO81:

Figura 3 - Primeira questdo

1. Mariane e Laura estao jogando o Jogo da Velha Fraciondrio e para vencer
“elas precisam preencher uma linha horizontal, vertical ou diagonal com
fragbes equivalentes.-Sabendo que é a vez de Mariane jogar, observe as
figuras ao lado e indique qual delas representa a que Mariane obtera mais
pontos na jogada.

b. {4

Fonte: Autoria propria (2024)

A segunda questao, ilustrada na Figura 4, foi elaborada com base na habilidade EFO6MA102,
e apresentava um erro conceitual, pois, de acordo com a ordem das operagdes de fragdes, a
multiplicagdo deve ser realizada antes das somas. Assim, além de calcular corretamente a expressao,
os estudantes deveriam identificar essa falha na resolugdo da jogadora.

' Compreender, reconhecer que os nimeros racionais nido negativos podem ser expressos nas formas fracionaria e
decimal e estabelecer relagdes entre essas representagdes, passando de uma representacao para outra, e relacionélos a
pontos na reta numeérica..
2 Ler, interpretar, resolver e elaborar problemas que envolvam adi¢do ou subtragdo com nlimeros racionais positivos na
representacdo fracionaria.
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Figura 4- Segunda questao

2 ApGs Mariane vencer o Jogo da Velha Fracionério, ela resolveu fazer duas
. 2 2 s 4
operagoes com algumas fragdes, conforme indicado abaixo:

1T PV e
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Mariane somou as duas primeiras e multiplicou pela soma das outras
duas. Qual o resultado que Mariane obteve?

9,
& { Al ~
Justifique sua resposta: = % ]
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Fonte: Autoria propria (2024)

Na terceira questdo, apresentada na Figura 5, esperava-se que os estudantes escrevessem
fracbes equivalentes as que foram fornecidas no enunciado, conforme recomendado pela habilidade

EFO6MAOQS.
Figura 5- Terceira questdo

3. Em cada quadro abaixo, escreva uma representacao fracionéria equivalente

a representada ao lado. .
BhE [0 B0 B
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Fonte: Autoria préopria (2024).

Vale destacar que, neste item, as respostas poderiam variar, pois os discentes tinham a
liberdade de utilizar diferentes formas de representacao para expressar as fragdes equivalentes, como
modelos pictéricos, representacao algébrica, a conversdao para numeros decimais e porcentagens.

4 Resultados

A seguir, sdo apresentados os resultados da vivéncia, garantindo a confidencialidade dos
participantes da investigacdo. A Tabela 1 sintetiza a analise das respostas fornecidas pelos estudantes.

Tabela 1 - Frequéncia absoluta das respostas corretas, parcialmente corretas, incorretas e sem

respostas
Questdo Corretas Parcialmente corretas Incorretas Sem resposta
1 17 14 1 2
2 5 2 24 3
3 16 14 2 2
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Fonte: Organizacdo dos autores (2025)

Durante o jogo, foi possivel observar uma preferéncia marcante dos estudantes pela fragao
na forma simplificada e pela representa¢do visual por meio de desenhos, apresentando uma
familiaridade com essas formas especificas, limitando a assimilagdo de diferentes modos de
expressar fragdo, o que é essencial para uma compreensao significativa. Apos a analise dos dados,
observou-se, que as dificuldades que os estudantes demonstraram durante o jogo, também, se
manifestaram na atividade. No entanto, foi perceptivel que eles ja reconheciam que as fragées podem
ser expressas de diferentes formas.

Na Questdo 1, a quantidade de respostas categorizadas como parcialmente correta, como
ilustrado Figura 3, evidencia que, embora reconhegam as fragdes mais utilizadas durante o jogo, ainda
enfrentam desafios na transi¢do entre as diferentes formas de representagado das fragdes.

Na segunda questao, foram identificados equivocos na soma de fragdes como mostra na
Figura 6, na qual o estudante soma numerador com numerador e denominador com denominador,
demonstrando um entendimento inadequado da operagdo, uma vez que age como se estivesse
operando com numeros naturais.

Figura 6 - Resolugao Questao 2

2_ ApOs Mariane vencer o Jogo da Velha Fracionério, ela resolveu fazer duas
operacoes com algumas fragdes, conforme indicado abaixo:

i L’ L'
+— pro T Eemll
e

Mariane somou as duas primeiras e multiplicou pela soma das outras
duas. Qual o resultado que Mariane obteve?

Justifique sua resposta:

Fonte: Autoria propria (2024).

Na figura 7, é perceptivel que o estudante consegue desenvolver a soma das fragoes, porém,
quando parte para a multiplicagdo acaba multiplicando numerador com denominador, demonstrando
que seu entendimento de operacdes com fragbes ainda ndo esta totalmente completo.

Figura 7 - Resolugdo questao 2

¢ Apés Mariane vencer 0 Jogo da Velha Fracionario, ela resolveu fazer duas

operagoes com algumas fragdes, conforme indicado abaixo:
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Mariane somou as duas primeiras e multiplicou pela soma das outras
duas. Qual o resultado que Mariane obteve? 67 / s+ \
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Fonte: Autoria propria (2024).
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Outro ponto relevante, foi 0o questionamento de um estudante sobre a ordem de resolugao
adotada por Mariane, que somou e, em seguida, multiplicou, sem respeitar a sequéncia correta de
resolugdo das operagbes em equagbes numéricas. Dessa forma, € possivel reconhecer que o
estudante possui conhecimento das técnicas aritméticas, mas enfrenta dificuldades quando se depara
com numeros racionais.

A Questdao 3, assim como a Questdo 1, parece indicar um apego dos estudantes a
representacao geométrica das fragdes, em forma de “pizza”, como era denotado pelos estudantes.
Analisando as respostas dos participantes ficou evidenciado que o0 apego a essa representacao ,
parece refletir uma abordagem amplamente refor¢cada na Educacao Basica, por meio do constructo
parte-todo.

4 Consideracgoes Finais

Este estudo teve como objetivo apresentar os resultados obtidos a partir da implementagao
de uma Proposta de Ensino que aborda os conceitos fracionarios por meio de estratégias nao
convencionais. As atividades foram realizadas em uma escola da rede estadual de Pernambuco,
localizada no municipio de Petrolina, envolvendo a participacdao de 34 estudantes de uma turma do
7° ano do Ensino Fundamental.

Apds a analise dos dados obtidos durante a vivéncia, foi possivel evidenciar a limitagao no
reconhecimento e transicao entre as representacdes de fragdes, 0 que corrobora as observacgdes de
Kieren (1980) sobre a necessidade de trabalhar esse conceito sob mdltiplas perspectivas, como
relacdo parte-todo, razdo, quociente, medida e operador. A atividade evidenciou progresso no
reconhecimento das representagbes fracionarias, destacando a importancia de aborda-las em
diferentes perspectivas para promover uma aprendizagem significativa. A inser¢ao de situagoes reais,
como medicoes e divisdes, contribuiu para um entendimento mais profundo, alinhando-se a ideia de
Cavaliere (2005) sobre a dificuldade de assimilar fragdes pela falta de vivéncias cotidianas com o
tema, para aléem da abordagem curricular.

Desse modo, a reformulacao das estratégias pedagdgicas possibilita um ensino mais acessivel
e eficiente, quando os estudantes percebem a utilidade das fragdes em diferentes contextos e sdo
estimulados a explora-las de maneira interativa; a aprendizagem se torna mais significativa,
confirmando as ideias de Bertoni (2009) sobre a necessidade de ir além da simples aplicagdo de
regras. A ampliagdao de abordagens que exploram os significados das fragdes, aliada a valorizagado de
diferentes representacoes e aplicagdes, contribui para o desenvolvimento de habilidades matematicas
mais consistentes, preparando os estudantes para desafios futuros. Com isso, sugere-se que outros
estudos explorem outros recursos e possibilidades voltadas a conceitualizagdo das fragbes pelos
estudantes do Ensino Fundamental.
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