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1 Introducao

Este relato de experiéncia tem como objetivo descrever e refletir sobre as vivéncias e
aprendizados adquiridos durante a participagcdo na disciplina ACCS' - Cultura e Jogos Africanos no
Ensino de Matematica, ministrada pela professora Simone Moraes, para estudantes do curso de
Licenciatura em matematica da UFBA, no periodo letivo 2024-2. Esta disciplina se destacou por sua
abordagem inovadora no contexto o curso, pois integrou elementos da cultura africana ao ensino de
matematica, utilizando jogos educativos como ferramentas pedagdgicas para promover um
aprendizado que no contexto da Lei 10.639/03. A proposta da disciplina foi além do ensino tradicional,
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buscando conectar conhecimentos matematicos a aspectos historicos, geograficos e culturais do
continente africano, proporcionando uma visao mais ampla da matematica e sua transversalidade com
0 mundo real.

Um dos pontos relevantes da disciplina foi a elaboragdo da atividade pratica “Jogo de Trilha
Territorio Africano”, que serviu como um exemplo concreto de como a ludicidade e a cultura podem
ser aliadas no processo de ensino-aprendizagem da Matematica. O jogo foi pensado e confeccionada
de maneira que na atividade de jogar os alunos enfrentassem desafios matematicos contextualizados
em elementos da cultura africana, como histéria, geografia e personalidades, enquanto percorriam o
tabuleiro mapa da Africa. Essa experiéncia ndo apenas reforcou conceitos matematicos, mas também
promoveu a conscientizagdo sobre a riqueza e a diversidade cultural do continente africano, muitas
vezes negligenciada nos curriculos tradicionais.

Neste relato, buscaremos compartilhar as reflexdes e os impactos dessa experiéncia,
destacando a importancia de metodologias que valorizam a interdisciplinaridade e a diversidade
cultural no ensino de Matematica. A conduc¢ado da professora na ACCS foi fundamental para o sucesso
da atividade, pois fomos incentivados a ter uma participacdo questionadora e efetiva na construgao
de um ambiente de aprendizado dindmico e colaborativo.

A seguir, detalharemos o desenvolvimento da atividade e os aprendizados obtidos,
evidenciando como a integragdo entre cultura africana, jogos e matematica pode transformar a pratica
educativa, em consonancia com a Lei 10.639/03.

2 A Lei 10.639/03 e o jogo de trilha territorio africano

A Lei 10.639/03, sancionada em 2003, representa um marco significativo na educacao
brasileira ao instituir a obrigatoriedade do ensino da histéria e cultura afro-brasileira e africana nos
curriculos escolares. Essa legislagdo visa ndao apenas corrigir lacunas histdricas na educagdo, mas
também promover a valorizagao da diversidade cultural e o combate ao racismo estrutural, conforme
paragrafo a seguir:

[...] Art. 10 A Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996, passa a vigorar acrescida dos
seguintes arts. 26-A, 79-A e 79-B:

Art. 26-A. Nos estabelecimentos de ensino fundamental e médio, oficiais e particulares, torna-
se obrigatorio o ensino sobre Histéria e Cultura Afro-Brasileira.

§ 10 O contetido programatico a que se refere o caput deste artigo incluird o estudo da
Histéria da Africa e dos Africanos, a luta dos negros no Brasil, a cultura negra brasileira e o
negro na formacéao da sociedade nacional, resgatando a contribui¢do do povo negro nas éareas
social, econdmica e politica pertinentes a Historia do Brasil.

referentes a Histéria e Cultura Afro-Brasileira serdo ministrados no ambito de todo o curriculo
escolar, em especial nas areas de Educagdo Artistica e de Literatura e Histdria Brasileiras
(BRASIL, 2003).
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Nesse contexto, o jogo de “Trilha Territorio Africano” foi pensado e confeccionado para ser
uma ferramenta pedagogica alinhada aos objetivos da Lei 10.639/03, proporcionando uma abordagem
lidica e interdisciplinar para o ensino da historia, geografia e cultura do continente africano.

A seguir descrevemos como se deu a elaboragao do jogo de “Trilha Territorio Africano”.

12 Etapa: Estudo do mapa de Africa. Estudando o mapa do continente africano, separando-o
em seis grupos, cinco seriam os territérios das equipes, cada uma com um territorio, a parte restante
do mapa seria de transito livre a todas as equipes.

2% Etapa: Criagdo do tabuleiro. Colorimos o mapa do continente africano, com cores distintas
para cada territorio-equipe, designados na 1? Etapa, numeramos o0s paises e incluimos meios de
transportes possiveis para ilustrar a movimentagdo de um pais para o outro. Ap6s conversa com a
professora e com os colegas da ACCS chegamos ao tabuleiro da imagem abaixo, que foi o que
levamos para as escolas.

Figura 1 — Tabuleiro do jogo de Trilha Territorio Africano.

Trilha Territorio dfricano

Fonte: Acervo dos autores (2024)

32 Etapa: Elaboracao das cartas do jogo. Nos dividimos em grupos, cada um responsavel por
elaborar perguntas sobre matematica, mas contextualizadas com os paises africanos do grupo.
Incluimos personalidades, aspectos culturais, histéricos e geograficos e curiosidades. Ao final dessa
etapa elaboramos 40 cartas com perguntas sobre os paises dos territorios das equipes.
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Figura 2 — Algumas cartas do jogo de Trilha Territério Africano.
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Fonte: Acervo dos autores (2024)

4? Etapa: Regras da Trilha. Escrevemos as regras do jogo, para isso escolhemos utilizar os
estiletes egipcios para sorteio, uma maneira de levar mais um conhecimento ao aplicar a atividade.
Estruturamos as regras colocando os paises de cada equipe, por cores, explicando como se dava o
percurso, como deveriam escolher e responder as cartas e o objetivo para ganhar o jogo, a saber,
chegar ao pais Lesoto.

Assim, finalizamos a elaboragdo do jogo, integrando desafios matematicos e histéricos,
permitindo que os alunos explorem aspectos fundamentais da Africa, como suas cidades, moedas,
personalidades histéricas e culturais, além de questdes geopoliticas e sociais. Ao percorrer o tabuleiro
que representa o continente africano, os jogadores serdo incentivados a refletir sobre a riqueza e a
complexidade das sociedades africanas, contribuindo para a desconstrucao de esteredtipos e para a
formacao de uma visdo mais critica.

Além disso, uma das propostas do jogo foi de promover o trabalho em equipe e a resolugao
de problemas, habilidades essenciais para o desenvolvimento académico dos alunos. Ao
contextualizar os desafios matematicos com elementos histéricos e culturais, o jogo também reforga
a interdisciplinaridade, um dos pilares da Lei 10.639/03, buscando integrar diferentes areas do
conhecimento para a difusdo de conhecimento e sobre as contribuicbes do continente africano na
formacao do povo brasileiro.

Dessa forma, jogo de “Trilha Territério Africano” ndo apenas cumpre 0s objetivos educacionais
propostos pela Lei 10.639/03, mas também se apresenta como uma metodologia inovadora e
engajadora para o ensino da histéria e cultura africana.

3 Aplicacao do jogo nas Escolas e nossas experiéncias

Nos, integrantes da equipe que desenvolveu o jogo educativo “Trilha Territério Africano”, com
supervisao da professora da disciplina, tivemos a oportunidade de aplicar essa atividade em aulas de
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matematica do Ensino Fundamental Il, nas instituicbes educacionais: Escola Municipal Santa Rita,
Escola Municipal Hildete Bahia de Souza e Escola Municipal Loteamento Santa Julia, as duas primeiras
na cidade de Salvador e a ultima na cidade de Lauro de Freitas. Essa experiéncia foi profundamente
enriquecedora, tanto para os alunos quanto para nds, da equipe, que pudemos acompanhar de perto
como 0 jogo cumpriu seu objetivo de promover o aprendizado interdisciplinar, integrando
conhecimentos matematicos e historicos relacionados ao continente africano.

3.1 Aplicacao da trilha na Escola Municipal Santa Rita

Na Escola Municipal Santa Rita, dia 25 de novembro de 2024, o jogo foi aplicado para turmas
do 7° ano do Ensino Fundamental Il. Os alunos foram divididos em grupos, cada um representando
um cla (equipe) com cores especificas. O tabuleiro personalizado, que representava 0 mapa da
Africa, chamou a atengdo dos estudantes, que demonstraram grande interesse em conhecer os
paises africanos e suas particularidades. Durante o jogo, os alunos enfrentaram desafios
matematicos e historicos, como calcular o perimetro da base de pirdmides ou identificar moedas
oficiais dos paises africanos. A dindmica do jogo, que envolvia sorte, estratégia e conhecimento,
foi muito bem recebida, e os alunos mostraram-se engajados e competitivos. A aplicagdo do jogo
também permitiu que os alunos refletissem sobre a importancia da cultura africana e sua influéncia
na histéria mundial.

Figuras 3 e 4 - Aplicagdo do jogo na Escola Santa Rita.

Fonte: Acervo dos autores (2024)

3.2 Aplicacao da trilha na Escola Municipal Hildete Bahia De Souza

Na Escola Municipal Hildete Bahia de Souza, dia 27 de novembro de 2024, o jogo foi aplicado
em turmas do 6°, 7° e 8° anos do Ensino Fundamental Il. A experiéncia foi um pouco diferente, pois
os desafios matematicos foram adaptados, incluindo questdes sobre porcentagem, geometria e
algebra. Os alunos demonstraram grande capacidade de raciocinio l6gico e trabalho em equipe,
especialmente ao resolverem problemas contextualizados com a histéria e a geografia africana. O jogo
também serviu como uma ferramenta para despertar o interesse dos alunos pela matematica,
mostrando que ela pode ser aplicada de forma pratica e divertida.
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Figuras 5 e 6 — Aplicacdo do jogo na Escola Hildete Bahia de Souza.
Fonte: Acervo dos autores (2024

3.3 Aplicacao da trilha na Escola Municipal Loteamento Santa Julia

Na Escola Municipal Loteamento Santa Julia, dia 28 de novembro de 2024, o jogo foi aplicado
para turmas de todos os anos do Ensino Fundamental Il. A experiéncia foi especialmente interessante,
pois os estudantes demonstraram grande curiosidade sobre o continente africano, fazendo perguntas
sobre o0s paises, suas culturas e histérias. O jogo passou por adaptacgdes, como calculos basicos e
perguntas sobre curiosidades geograficas. Os alunos ajudaram-se a compreender as regras e a
resolverem os desafios, promovendo uma dindmica de colaboragdo entre as turmas. A aplicagdo do
jogo também permitiu que os alunos reforgassem a diversidade cultural e a importancia de valorizar
as contribuicbes africanas para a formagao da identidade brasileira.

Fonte: Acervo dos autores (2024)

4 Reflexoes, desafios e aprendizados

A aplicagdo do jogo nas trés escolas foi um sucesso, tanto do ponto de vista pedagogico
quanto da receptividade dos alunos. O jogo mostrou-se uma ferramenta eficaz para promover o
aprendizado interdisciplinar, integrando conhecimentos de matematica, historia e geografia de forma
ludica e envolvente.
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Além disso, a atividade de jogar a trilha contribuiu para despertar o interesse dos alunos pela
cultura africana, muitas vezes negligenciada nos curriculos escolares. Para nds, enquanto estudantes
de licenciatura em matematica, foi uma vivéncia que atesta que metodologias ativas e jogos educativos
podem tornar o aprendizado mais significativo e prazeroso.

Durante a aplicagdo do jogo, enfrentamos alguns desafios, como a necessidade de adaptar as
perguntas e os desafios para diferentes niveis de ensino e garantir que todos os alunos participassem
ativamente. No entanto, esses desafios foram superados com a flexibilidade da equipe, a supervisao
da professora da disciplina e 0 engajamento dos professores das escolas, que auxiliaram na mediagao
do jogo. Essas experiéncias, assim como outras desenvolvidas na ACCS, nos ensinaram a importancia
de planejar com antecedéncia e estar preparado para ajustar as atividades conforme a necessidade
da turma e da situacao.

5 Consideragoes finais

A experiéncia de aplicar o jogo de “Trilha Territério Africano”, na Escola Municipal Santa Rita,
na Escola Municipal Hildete Bahia de Souza e na Escola Municipal Loteamento Santa Julia foi
extremamente positiva. O jogo, por nds desenvolvido, ndo apenas cumpriu seu objetivo de promover
o aprendizado interdisciplinar, mas também contribuiu para a valorizagdo da cultura africana e o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais dos alunos. Como parte integrante da equipe,
sentimo-nos orgulhosos de ter participado dessa iniciativa e esperamos que outras atividades em
cursos de licenciatura em Matematica sejam implementadas, para que os futuros professores tenham
conhecimento necessario para adotarem metodologias inovadoras e ludicas no processo de ensino-
aprendizagem na promocao da Histdria e Cultura Afro-brasileira no ensino de Matematica.
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