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A geometria é considerada um campo da matematica com bastante http://orcid.org/0000-0000-0000-0000
aplicagdo no cotidiano das pessoas devido, sobretudo, a sua presenca e
intrinseca nas formas que compdem os cendrios da vida social. Este
estudo propde uma sequéncia didatica de construcao de ladrilhamentos,
mediada pelo uso de tecnologias digitais com o software GeoGebra, a .
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Curricular (BNCC), etapa do Ensino Médio. O trabalho realiza uma revisao Publicado » 08/08/2025
dos conceitos matematicos envolvidos no ladrilhamento, bem como, uma
breve abordagem sobre o uso de tecnologias no ensino de matematica.
Além disso, o objetivo do trabalho é apontar uma possibilidade de

abordagem pedagdgica referente ao estudo dos ladrilhamentos do plano _

com énfase na utilizagdo do software GeoGebra.
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1 Introducao

Ladrilhar o plano com o uso de poligonos € uma técnica que consiste em preencher
completamente uma regido plana, utilizando apenas de poligonos convexos ou céncavos, nao
restando espagamento entre as figuras utilizadas. Além de apresentar um conceito geométrico formal,
os ladrilhamentos fazem parte do cotidiano das pessoas, sendo utilizados no revestimento de pisos e
paredes com ceramicas ou lajotas poligonais.

Desde a comum composicao de lajotas retangulares em um piso ou parede a uma complexa
representacdo de um ladrilho com formato semelhante ao mapa do estado de Sdo Paulo, a técnica do
ladrilhamento & amplamente utilizada nas praticas sociais. Essa técnica revela uma curiosidade
matematica sobre quais composigdes poligonais sdo possiveis, sobretudo, com o uso restrito de
mesmos poligonos regulares ao redor de quaisquer vértices.

Nesse contexto, a abordagem dos conceitos geométricos relacionados aos ladrilhamentos
no Ensino Médio pode ampliar a compreensdo dos estudantes sobre aplicagdes cotidianas da
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geometria. Além disso, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento brasileiro que orienta
a elaboracao dos curriculos das diversas redes de ensino, prevé dentre as competéncias especificas
da area de Matematica e suas tecnologias, o desenvolvimento da habilidade:

(EM13MAT505) Resolver problemas sobre ladrilhamentos do plano, com ou sem
apoio de aplicativos de geometria dindmica, para conjecturar a respeito dos tipos ou
composicdao de poligonos que podem ser utilizados, generalizando padroes

observados. (BRASIL, 2018, p.533).

A competéncia especifica que aborda essa habilidade objetiva que o estudante seja capaz de
investigar e formular conjecturas a respeito de propriedades matematicas, com ou sem o apoio de
tecnologia. Nesse sentido, o fazer pedagogico docente torna-se desafiador em dois aspectos, sendo
eles: estimular operagbes mentais nos estudantes para observacgao de padrdes visando a formulagao
de conjecturas, bem como, apropriar-se da tecnologia como ferramenta de verificagao e validagao
dessas conjecturas.

Diante desse cenario, a utilizagdo do software livre GeoGebra desponta-se como ferramenta
possivel e acessivel para consolidagdo dos conceitos e desenvolvimento da habilidade curricular
prevista. As ferramentas de isometrias do plano, como a rotacao e translagdo, e os comandos com
estruturas de repeticao possibilitam, de forma dindmica, a observagdo dos padroes conjecturaveis e
a verificagao das propriedades observadas.

Com base nessas consideragcoes, o presente trabalho busca apontar uma possibilidade de
abordagem pedagogica referente ao estudo dos ladrilhamentos do plano com énfase na utilizacdo do
software GeoGebra. A sequéncia didatica a ser apresentada ja foi aplicada no desenvolvimento desses
conceitos com estudantes do itinerario formativo de Matematica e suas tecnologias na etapa do Ensino
Médio, especificamente no componente curricular de “Um rolé pelas construgdes”, que inclui os
ladrilhamentos regulares e semirregulares em sua ementa. Apesar do componente ser ministrado
para a 32 série do Ensino Médio no curriculo baiano, a proposta descrita pode ser aplicada em qualquer
série desta etapa de ensino devido, sobretudo, a autonomia das escolas e redes de ensino na escolha
dos objetos de conhecimento a serem desenvolvidos em cada série dessa etapa de escolarizagao.

2 Referencial teorico

Um conjunto de pares de ideias fundamentais produzem articulagGes entre os varios campos
da matematica de forma que eles sejam integrados de forma mais consistente na etapa do Ensino
Médio. Dentre esses pares de ideias, a BNCC destaca as que estao relacionadas com movimento e
posi¢do, como por exemplo o estudo das transformagbes geométricas isométricas (que preservam
medidas) e homotéticas (que preservam formas) e dos padroes de distribuicdo de dados. De acordo
com o documento, “atividades investigativas com softwares dindmicos que inter-relacionem
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movimento e posigdo podem também promover o desenvolvimento dessas ideias” (BRASIL, 2018, p.
521).

Nesse sentido, o estudo dos ladrilhamentos regulares e semirregulares a partir do uso de
um software de geometria dindmica permite o desenvolvimento de competéncias, dentre as quais,
conjecturar padrdes promove o exercicio do raciocinio e da comunicagdo, conforme texto da Base
Nacional.

Assim, para o desenvolvimento de competéncias que envolvem o raciocinar, é
necessario que os estudantes possam, em interacdo com seus colegas e
professores, investigar, explicar e justificar os problemas resolvidos, com énfase nos
processos de argumentagdo matematica. Embora todas as habilidades
pressuponham a mobilizacdo do raciocinio, nem todas se restringem ao seu
desenvolvimento. Assim, por exemplo, a identificacdo de regularidades e padrdes
exige, além de raciocinio, a representa¢do e a comunicagao para expressar as
generalizagdes, bem como a construgdao de uma argumentacdo consistente para
justificar o raciocinio utilizado. (BRASIL, 2018, p. 519).

No campo da matematica, Morgado e Farias (2023) define, os ladrilhamentos a partir da
seguinte perspectiva formal:

Um ladrilhamento do plano é uma divisdo dele em regides poligonais onde a
interse¢ao de duas destas regides poligonais é vazia ou um numero finito de pontos
ou de segmentos de reta. Observagao: Os poligonos das regides poligonais de um
ladrilhamento do plano podem ser chamados de ladrilhos e ladrilhamento pode ser
chamado de pavimentagdo. (MORGADO, M.F.Z., FARIAS, A. P. B., 2023, p. 6).

Numa transposi¢ao didatica, com menor formalismo matematico, Santos (2014) compreende
0s padrdes de ladrilhamentos a partir do cobrir todas as partes de um plano com poligonos, de
maneira que ndo sobrem espacos vazios e nenhum poligono sobreponha o outro.

Além disso, os ladrilhamentos que recebem o maior foco de estudo matematico sdo os ditos
bem comportados, regulares ou semirregulares, nos quais a soma dos varios angulos que se
posicionam em torno de cada vértice dos poligonos regulares é e o angulo de uma volta completa,
ou seja, 360°.

Figura 1 - Ladrilhamento Regular Figura 2 - Ladrilhamento semirregular
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Fonte: SANTOS, 2014. Fonte: SANTOS, 2014.

Os ladrilhamentos sao identificados na literatura a partir da composicao de poligonos ao
redor de um vértice. Dessa forma, o ladrilhamento regular da Figura 1 é representado por (3, 3, 3, 3,
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3, 3), pois ao redor de qualquer vértice existem seis poligonos com trés lados cada. Diante dessa
representacdo, uma possibilidade de identificacao para o ladrilhamento da Figura 2 € (4, 8, 8), pois
apresenta poligonos com quatro e oito lados ao redor dos vértices.

O software de geometria dindmica GeoGebra, amplamente utilizado como ferramenta
pedagogica por professores de matematica, apresenta um repertério vasto de possibilidades de
exploragdo. Para a atividade proposta nesse artigo, as ferramentas de isometria (rotagao e translagao),
bem como, o comando de repeticao “sequéncia”, sdo fundamentais para a execucao da sequéncia
didatica.

Na perspectiva da intencionalidade pedagodgica referente ao uso desse software para
mediacdo da aprendizagem dos estudantes cabe a reflexao feita por Borba (2014) sobre a utilizagao
do computador e o GeoGebra:

Além das potencialidades oferecidas, existem outros aspectos fundamentais a serem
considerados com relagdo ao uso educacional de uma tecnologia como, por exemplo,
o papel do professor, o design ou natureza da atividade proposta, dentre outros. A
organizagdo do cenario (imaginado) condiciona a natureza das interacbes, 0s
diferentes tipos de negociagcoes de significados e os conhecimentos produzidos no
ambiente de aprendizagem construido. (BORBA, 2014, p. 48).

Dessa forma, a utilizagdo dessa ferramenta no contexto de uma sequéncia de atividades
previamente estabelecida e planejada com o uso de tecnologias digitais consolidam os significados
do objeto em questdo a partir das diversas interacbes possiveis entre os pares, o professor e o
software.

Na perspectiva do desenvolvimento dos conceitos matematicos explorados, as isometrias
sao transformagdes geométricas que mudam a localizagdo de uma figura no plano sem alterar sua
forma e suas medidas. No GeoGebra, a ferramenta de rotacdo exige um ponto para estabelecer o
angulo da transformacao, ja a ferramenta de translacao exige um vetor para estabelecer a direcdo e
o deslocamento da figura.

Figura 3 — Rotagdo de poligono no GeoGebra Figura 4 - Translagdo de poligono no GeoGebra
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Fonte: Elaborado pelo autor. Fonte: Elaborado pelo autor.

Para a programacdo dos ladrilhamentos nesse mesmo software, o comando “Sequéncia”
permite criar um conjunto de elementos (figuras, nesse caso especifico) a partir da isometria de
translagcdo. Nesse contexto, as ferramentas articuladas de sequéncia e translagao sao utilizadas por
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meio de um comando no formato: S1 = Sequéncia(Transladar(pol1, i*u), i, 0, n — 1), no qual “S1” é a
nomenclatura atribuida ao comando, “pol1” representa o poligono a ser transladado, “u” é o vetor, e
i, 0, n - 1 indica o numero de interagdes que o vetor u tera ao ser multiplicado por um numero inteiro
que varia no intervalo de 0 a n — 1, sendo “n” 0 nome do controle deslizante.

Figura 5 — Ferramenta de repeticdo “sequéncia” no GeoGebra

Fonte: Elaborado pelo autor.

A partir dessas estruturas apresentadas, a sequéncia didatica proposta a seguir torna-se
viavel de ser aplicada, promovendo a explora¢ao dos ladrilhamentos por meio do uso de tecnologia
dindmica aplicada ao ensino da geometria na etapa do Ensino Médio.

3 Aportes metodoldgicos

A sequéncia de atividades proposta nesse artigo pressupde um conjunto de estimulos
didaticos e pedagdgicos para o desenvolvimento da habilidade curricular referente ao estudo dos
ladrilhamentos na etapa escolar do Ensino Médio, em consonancia com a BNCC.

O inicio da sequéncia de atividades prevé uma retomada do objeto de conhecimento
“poligonos”, previsto no curriculo dos anos finais do Ensino Fundamental. Essa retomada deve abarcar,
sobretudo, a convexidade dos poligonos, a definicdo dos poligonos regulares e o calculo das medidas
dos angulos internos e externos de cada um deles. Para tanto, explorar de maneira dedutiva a medida
da soma dos angulos internos, a partir da decomposicdo dos poligonos em tridngulos, torna essa
retomada dos conceitos algo ludico e significativo.

Em um segundo momento, caso necessario, a ambientagdo dos estudantes com as principais
ferramentas do software GeoGebra desponta-se com relevante importancia para a condugdo das
demais atividades de ladrilhamento. Sendo assim, a utilizagdo de ferramentas como a criagdo de
poligonos regulares, vetores, e as isometrias (rotacdo e translagdo) alicercam o terreno de
aprendizagem para a continuidade das atividades.

Consolidados os pré-requisitos, uma aula pratica com uso do GeoGebra torna-se viavel para
0 prosseguimento do estudo dos ladrilhamentos. Iniciando com o método de tentativa e erro, propde-
se aos estudantes composigdes com os poligonos regulares de um unico tipo: tridangulos equilateros,
quadrados, pentagonos, hexagonos, heptagonos e octogonos. Com o objetivo de conjecturar sob
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quais condigdes é possivel concretizar as composicdes, solicita-se aos alunos o uso da ferramenta
de medida do angulo do GeoGebra. Dessa forma, o passo seguinte é indagar os discentes sobre as
caracteristicas necessarias para realizar um ladrilhamento.

A tentativa da composicado entre octdgonos motiva a curiosidade quanto a composic¢ao de
ladrilhamentos que envolvem uma quantidade maior de poligonos regulares. Diante da néo
composicao entre octdgonos regulares, os espagamentos entre eles oferecem encaixes perfeitos para
quadrados cujos lados sdo congruentes aos dos octogonos. Esse exemplo cria oportunidade para a
tentativa de outros ladrilhamentos com mais de um poligono.

Figura 6 - Lacuna quadrada entre octégonos regulares no GeoGebra
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Apds identificar os grupos de poligonos que permitem a composicao de ladrilhamentos, o
préximo passo € utilizar as estruturas de repeticdo do GeoGebra para criar e executar programas com
essas composicoes. O trabalho se inicia com a programacao de malhas ladrilhadas regulares com
tridngulos, quadrados e hexagonos. Para viabilidade, um roteiro de pratica com algoritmos de
execugdo dos programas deve ser disponibilizado aos estudantes e implementado, passo a passo,
com a mediacdo docente. Para um bom desenvolvimento da etapa posterior, € imprescindivel a
discussdo da localizagdo dos vetores para a correta isometria de translagao.

A conclusdo da sequéncia de atividades acontece com a proposta de criagao de algoritmos
com programacao de ladrilhamentos semirregulares de diversos tipos, com entrega e apresentacao
desses algoritmos acompanhados por videos de suas respectivas implementagbes no software. Além
disso, os estudantes serdo desafiados a construir ladrilhamento analogo ao famoso “piso paulista”,
que dispde de um poligono céncavo de oito com referéncia no formato do mapa do estado de Sao
Paulo.

4 Detalhamento da proposta

Nesta secdo do texto, o objetivo é detalhar os procedimentos para o desenvolvimento da
sequéncia didatica aqui proposta. Para tanto, tais procedimentos metodoldgicos serdo subdivididos
em momentos, que podem ser implementados por cada docente conforme disponibilidade de carga
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horaria, bem como, pela avaliagdo do desenvolvimento da atividade diante dos retornos pedagogicos
dos estudantes envolvidos.

4.1. 1° momento: Retomada do objeto de conhecimento poligono.

Para iniciar essa sequéncia didatica, faz-se necessaria uma revisdo do objeto de
conhecimento de poligonos, com recorte para sua definicdo, convexidade, nomenclaturas, soma dos
angulos internos de poligonos convexos, definicdo de poligonos regulares e respectivas medidas de
angulos internos e externos.

A abordagem para o trabalho dessa revisdo pode ser expositiva e sistematizada pelo docente,
bem como motivada por perguntas conceituais, em busca dos conhecimentos ja construidos pelos
estudantes. Com essa ultima forma de conduzir o momento, o docente, inclusive, realiza uma
avaliacdo diagnostica coletiva das aprendizagens desenvolvidas.

O trabalho com materiais manipulaveis torna a experiéncia mais significativa. Nesse sentido,
para a revisdo da soma dos angulos internos dos poligonos regulares convexos, é interessante a
abordagem a partir da divisdo dos poligonos em tridngulos, obtidos através da construgdo de todas
as diagonais que tém extremidades em um vértice do poligono em estudo, conforme ilustracdo a
sequir.

Figura 7 - Divisdo de poligonos regulares em triangulos
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Fonte: IEZZI (2023, p. 248)

Para finalizar, ap6s a deducdo da formula de soma dos angulos internos om a observacgao
do padrdo de mdaltiplos de 180°% S,, = 180° - (n — 2), utiliza-se da definicdo de poligonos regulares
para a determinacdo de cada angulo interno desse entes. Definindo angulo externo como suplementar
do angulo interno, obtém-se também as suas respectivas medidas.

4.2. 2° momento: Ambientagao com ferramentas do software GeoGebra.

Esse segundo momento preconiza a apresentacao do software GeoGebra com énfase na
multimodalidade de versdes para os diversos dispositivos tecnolégicos em que esta disponivel.
Apontar a importdncia do mesmo para a investigacdo, verificagdo e construgcdo de conceitos
matematicos diante de todas suas potencialidades e possibilidades.

Convidar os estudantes a explorarem o software usando as ferramentas nele disponivel, com
enfoque para ferramentas que serdo utilizadas nas praticas de ladrilhamento: ponto, vetor, poligono,
poligono regular, transformagoes geométricas (girar em torno de um ponto e translagdo por um vetor)
e controle deslizante.
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4.3. 3° momento: Observagoes de padrdoes de ladrilhamento.

Diante da familiarizagdo com o software GeoGebra, a conducdo da sequéncia leva para
conjectura de quais ladrilhamentos de poligonos regulares serdo possiveis. Com essa
intencionalidade, solicita-se a construgéo de tentativas de ladrilhamento com poligonos regulares com
mesma quantidade de lados (tridngulo, quadrado, pentagono, hexagono, heptagono e octégono),
conforme Figura 8.

Figura 8 - Tentativas de ladrilhamentos com poligonos regulares no GeoGebra
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Fonte: Elaborado pelo autor
O passo seguinte é solicitar do software os angulos internos e provocar a turma com
perguntas sobre em quais casos sdo possiveis a formacdo de ladrilhamentos e qual relagdo esse
ladrilhamentos possuem com a medida dos angulos internos dos poligonos regulares. As perguntas
devem ser feitas, progressivamente, até que algum estudante aponte a resposta correta: sdo possiveis
nos casos em que a soma dos angulos internos ao redor de um vértice seja igual a 360°, sendo
possivel apenas quando a medida do angulo interno do poligono regular seja um divisor de 360°.

4.4. 4° momento: Implementacgao de algoritmos para ladrilhamentos regulares.

O quarto momento objetiva que os estudantes implementem algoritmos previamente
distribuidos. Esses algoritmos apresentam uma série de passos a serem realizados no GeoGebra para
obtenc¢ao de ladrilhamentos regulares com quadrados, tridngulos equilateros e hexagonos regulares,
conforme figuras a seguir.

Figura 9 - Algoritmo de construcdo de malha quadriculada no GeoGebra

Malha quadriculada

+ Para iniciar a atividade, no Geogebra, configure a exibi¢io de eixo e malha;

» Utilize a ferramenta poligono regular e solicite um poligono regular com 4
vértices;

. Crie os vetores AB e AD para translagio/ladrilhamento do poligono;

» No campo de entrada digite “n = 1" e o app criard um controle deslizante,
clique em configuracdes e edite o valor minimo para 1, maximo para 20 e
incremento 1;

+ No campo de entrada digite “L1 = Sequéncia(Transladar (poll,i*u),i,0.n — 1)”
e em seguida “L2 = Sequéncia(Transladar (L1,i*v),i,0.n— 1)”;

+ Clique no botio play do controle deslizante.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Figura 10 - Algoritmo de construcdo de malha triangula no GeoGebra

Malha Triangular

« Para miciar a atividade, no Geogebra, configure a exibicdo de eixo e malha.

+ Utilize a ferramenta poligono regular e solicite um poligono regular com 3
vértices.

« Com a ferramenta rotagdo em torno de um ponto, clique no poligono, no
vértice B, digite 60° e clique no sentido horario;

« Edite o poligono rotacionado renomeando para pol2;

. Crie os vetores AB e AC para translacio/ladrilhamento do poligono.

« No campo de entrada digite “n = 17 e o app criara um controle deslizante,
clique em configuragdes e edite o valor minimo para 1, maximo para 20 e
incremento 1.

« No campo de entrada digite “L1 = Sequéncia(Transladar (poll,i*u),1,0,n — 1)”;

+ No campo de entrada digite “L2 = Sequéncia(Transladar (pol2,i*u),1,0,n — 1)”;

« No campo de entrada digite “1.3 = Sequéncia(Transladar (L1,i*v),i,0,n — 1);

+ No campo de entrada digite “L4 = Sequéncia(Transladar (L2,1*v),1,0,n — 1);

+ Clique no botio play do controle deslizante.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 11 - Algoritmo de construgdo de malha hexagonal no GeoGebra

Malha Hexagonal

« Para miciar a atividade, no Geogebra, configure a exibi¢éo de eixo e malha.

» Utilize a ferramenta poligono regular e solicite um poligono regular com 6
vértices.

- Amda com a ferramenta poligono regular, clique nos vértices D e C,
respectivamente, e solicite um novo poligono regular de 6 vértices;

. Crie os vetores FG e AE para translagao/ladrilhamento do poligono.

» No campo de entrada digite “n = 17 e o app criara um controle deslizante,
clique em configuragdes e edite o valor minimo para 1, maximo para 20 e
incremento 1.

» No campo de entrada digite “I.1 = Sequéncia(Transladar (poll,i*u).1,0,n — 1)”;

» No campo de entrada digite “1.2 = Sequéncia(Transladar (pol2,1*u),1,0,n — 1);

» No campo de entrada digite “L.3 = Sequéncia(Transladar (L.1,1*v),1,0,n — 1)”;

» No campo de entrada digite “L4 = Sequéncia(Transladar (L2.1%v),1,0,n — 1);

+ Clique no botédo play do controle deslizante.

Fonte: Elaborado pelo autor.

4.5. 5° momento: Construcao de algoritmos e videos de ladrilhamentos semirregulares.

Apo6s a implementacao dos algoritmos de construcao dos ladrilhamentos regulares realizados
no 4° momento, essa sequéncia de atividades culmina com a proposta de construgao de algoritmos
de ladrilhamentos semirregulares concomitante com a produgao de videos de execu¢do dos mesmos.

Nesse momento, é importante que o docente convide a turma a refletir sobre quais as
diregbes dos vetores devem ser utilizadas, além de reforcar a estrutura do comando
“Sequéncia(Trasladar(pol1,i*u),i,0,n — 1)”, identificando os objetos e respectivas atribuicdes das
ferramentas.
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Com a turma dividida em grupos, o docente solicitara o desenvolvimento de programas no
GeoGebra para criacdo dos ladrilhamentos semirregulares propostos utilizando algoritmos. Durante a
atividade, cada grupo deve criar algoritmos detalhados (passo a passo) para a construgdo dos

ladrilhamentos semirregulares da Figura 12.
Figura 12 - Proposta de ladrilhamentos semirregulares no GeoGebra.
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Fonte: Elaborado pelo autor.
Para encerramento dessa sequéncia de atividades propde-se, entdo, o desafio de construgdo
de um ladrilhamento da vida real batizado de Piso Paulista por se assemelhar ao contorno do mapa
do estado de Sao Paulo. O padrdo ilustrado pela Figura 13 foi criado em 1966 por Mirthes dos Santos

Pinto.
Figura 13 - Padrdo de ladrilhamento: Piso Paulista. Figura 14 - Ladrilhamento do Piso Paulista no GeoGebra
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Fonte: Museu da Casa Brasileira. Fonte: Elaborado pelo autor.

5 Consideragoes

Diante do cenario educacional contemporaneo, o ensino de Matematica demanda, cada vez
mais, a ado¢do de estratégias que atribuam significado aos objetos de conhecimento explorados.
Nesse contexto, o uso de tecnologias de geometria dindmica desponta como uma alternativa potente
para o desenvolvimento de habilidades curriculares, em consonéncia com as competéncias da cultura
digital e do pensamento computacional.

A sequéncia didatica apresentada neste texto se insere nesse panorama como uma proposta
motivadora e significativa para a aprendizagem de estudantes do Ensino Médio. Para além do
engajamento proporcionado pelo uso da tecnologia, a proposta favorece o desenvolvimento do
pensamento computacional ao possibilitar que os estudantes protagonizem a construgdo de
algoritmos de maneira logica, estruturada e progressiva, promovendo, assim, uma aprendizagem ativa
e conectada as demandas da sociedade contemporanea.
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Espera-se, ainda, que a proposta apresentada neste texto possa ser utilizada e, quando
necessario, adaptada as diversas realidades educacionais por professores de Matematica que atuam
no Ensino Médio. A sequéncia didatica visa promover o desenvolvimento do raciocinio logico dos
estudantes, especialmente no 5° momento da atividade, em que, ap6s uma progressao sistematica
de estimulos, os alunos assumem o protagonismo do criar, explorando o uso do software e aplicando
conceitos matematicos presentes no seu cotidiano.

Por fim, como toda proposta didatica a ser aplicada em sala de aula, esta sequéncia se
apresenta como uma possibilidade inicial e uma aposta metodologica diante da presenca da habilidade
relativa aos ladrilhamentos na BNCC. Nesse sentido, trabalhos futuros poderao tratar dos resultados
obtidos com a aplicagdo desta proposta, analisando os resultados obtidos, as principais dificuldades
enfrentadas pelos estudantes e as estratégias que precisaram ser revistas durante o processo. Tais
investigacdes permitirdo o recélculo de rotas por parte dos professores, em uma perspectiva reflexiva
sobre sua pratica docente, dialogando com a importdncia de um ensino de Matematica
contextualizado, investigativo e apoiado em tecnologias digitais como ferramenta de mediacao da
aprendizagem.
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