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RESUMO

O acompanhamento da EQUIPE DE XADREZ ESCOLAR, no Circuito Mineiro de Xadrez
Escolar Mentes de Aco 2024”. Possibilitou a criagdo de novas reflexdes, perspectivas,
possibilidades e conclusGes educacionais. A batalha estabelecida por diversos discentes
em meio ao desafio de suas vidas, desafios esses ndo exatos, ndo controlaveis e
totalmente imprevisiveis, como a situagdo econdmica familiar, saude, fatores cognitivos,
relagbes interpessoais, agentes motivadores, estimulos visuais, fatores emocionais,
vulnerabilidade social, bem como, uma série de situacdes e possibilidades de ataques que
veem comprometer o Trono Rumo a Formag&o Educacional. Tais ataques como um jogo
de Xadrez, que se objetiva estabelecer o xeque-mate ao rei adversario. Ou seja, colocar o
rei em uma posicao onde ele ndo possa escapar, se faz a analogia de acdes que objetivam
o0 desempenho e o aprendizado educacional. O jogo de tabuleiro que exige concentracéo,
memodria, planejamento e decisdo, se relaciona com os desafios da batalha vivenciada por
diversos alunos. No Xadrez da Vida Real de alguns educandos da Educacdo Basica,
superar 0s ataques no que diz respeito a situacdes da vida cotidiana esta inteiramente
ligado a Matematica, que por sua vez se estabelece no Curriculo de Referéncia de Minas
Gerais (BNCC), documento normativo para redes de ensino e suas instituicbes publicas e
privadas, referéncia obrigatoria para elaboracdo dos curriculos escolares e propostas
pedagogicas para a educacdo infantil, ensino fundamental e ensino médio no Brasil, ao
qual apresenta os principios orientadores para uma Escola Capaz de Promover as
Competéncias Indispensaveis ao Enfrentamentos dos Desafios Sociais, Culturais e
Profissionais do Mundo Contemporaneo. Frente a Obra de NETTO, Charles Moura e
GUISSO, Sandra Maria publicada em 2023, “Aprendizado em jogo: um guia completo para
0 ensino de xadrez nas escolas — O jogo de xadrez como ferramenta de aprendizado para
professores inovadores”, temos o inicio de uma Metodologia Ativa eficaz.
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INTRODUGCAO

Oito de junho de 2024, data marcada para sediar a etapa de Sabara, Minas
Gerais do “Circuito Mineiro de Xadrez Escolar - Mentes de Ago” na Escola Municipal
Leite Araujo (EMGLA). Circuito esse desenvolvido para a competicdo de Xadrez de
alunos da Educacéo Basica, primeiro ao nono ano do Estado de Minas Gerais, onde
0s primeiros colocados de cada etapa disputam a competicéo final. Grande era a
expectativa para sediar um evento de tamanha magnitude, afinal, receber
competidores de diversas localidades acarreta relagcbes e aprendizados, né&o
somente dos alunos competidores, mas a toda comunidade escolar. Para receber
esses competidores, logo se pensou na estrutura a ser disponibilizada e o
treinamento de taticas e estratégias a ser oferecidos aos nossos alunos. Isso
porque se tratava de uma competicdo de alto nivel, alguns dos competidores jogam
xadrez ha anos e recebem acompanhamento de especialistas desse seguimento.

O primeiro passo era realizar o levantamento de quem ja sabia jogar Xadrez,
assim, foi feito abordagem dos docentes perguntando em cada sala de aula quem
ja jogava Xadrez. Dessa abordagem, foram extraidos poucos alunos. O segundo
passo foi oferecer treinamento aos que ja sabiam jogar e realizar o ensino aos que
demonstraram interesse pelo jogo.

O jogo de Xadrez foi criado para que a mente humana fosse capaz de
praticar os inumeros conflitos possiveis a serem enfrentados ao longo da vida. Em
sua origem Hindu do Jogo, assim dizendo, identificador geografico cultural,
posteriormente, religioso para pessoas que vivem no subcontinente indiano?, foi
denominado “Chaturanga”, seu tabuleiro era o mesmo formato ao atual, mas sua
disputa acontecia com quatro jogadores, cada um com seu exercito em cores
destintas.

Em meados do século VI, o Xadrez levou o nome “Os Quatro Elementos de
um Exército”, isso porque representa os componentes das forcas militares da época
em que surgiu.? Esses elementos eram: Carros, Cavalos, Elefantes e Soldados a
pé. O Xadrez € um jogo de tabuleiro que exige concentragdo, memoria,

planejamento e decisdo. Seu objetivo consiste em dar “Xeque-mate” ao Rei
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adversario. Isso €, colocar o rei em uma posi¢do onde ele ndo possa escapar do
ataque.

Seu tabuleiro é dividido em 64 (sessenta e quatro) casas, resultado da
combinacéo de 8 (oito) linhas. Suas pecas sao divididas em: Um Rei; uma Rainha;
duas Torres; dois Cavalos; e oito Pedes. Cada peca tem um modo particular de se
movimentar no tabuleiro. Os Pedes movem-se sempre para frente, uma casa por
vez, podendo em cada primeira jogada de cada pedo escolher mover uma ou duas
casas. O Pedo € a unica peca que captura de forma diferente do seu movimento,
sua captura é na diagonal, uma casa por vez.Fleural O Cavalo move-se duas casas
na horizontal ou na vertical e depois uma para o lado. O movimento completo do
cavalo forma um “L” sobre o tabuleiro. O cavalo é a unica pega que pode saltar
sobre as outras.Ff9Ua 2 Bispo movimenta-se em diagonais quantas casas desejar,
desde que estejam livres.F9ua 3 Torre move-se em linhas horizontais ou verticais
quantas casas desejar desde que esteja livre.Floua 4 A Dama combina os
movimentos do Bispo e da Torre, move-se quantas casas desejar nas retas
horizontais, verticais e diagonais desde que estejam livres.Fl9ua5 O Rei move-se
uma casa por vez em qualquer direcdo ou sentido.Fiura6

Com sua cria¢éo na india, o Xadrez se espalhou para o Oeste. Ganhou
popularidade na China, no Ird e no Afeganistdo, como um meio de treinar a
inteligéncia e estratégia militar. Desde entdo, o Xadrez tornou-se um jogo popular
em todo mundo com a fundacéo da Federagéo Internacional de Xadrez (FIDE) em
1924,

No periodo da Guerra Fria, o Xadrez se tornou um simbolo da rivalidade
entre a Unido Soviética e os Estados Unidos, com partidas disputadas entre
grandes jogadores dos dois paises. Durante as décadas de 1950 e 1960. Com a
Internet, o jogo de Xadrez tornou-se ainda mais acessivel, com muitos sites
oferecendo jogos on-line e recursos de aprendizado. As Olimpiadas Mundiais de
Xadrez, séo realizadas a cada quatro anos e reanem os melhores jogadores do
mundo para disputar o titulo de campedo mundial. Alguns dos mais importantes da
histéria do Xadrez incluem Garry Kasporov e Bobby Fischer, considerado um dos
maiores jogadores de Xadrez de todos os tempos. Wihelm Steinitz, vencedor de
Campeonato Mundial de 1986, fez contribuigbes significativas para a teoria da

abertura e desempenhou um papel crucial no desenvolvimento do jogo posicional
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e estratégico do Xadrez. O Campeonato Mundial de 2013, vencido por Maguns
Carlsen, noruegues nascido em 1990, se tornou um marco para o Xadrez
Educacional. Carlsen se tornou um ativista pelo Xadrez e um grande defensor da
inclusédo do jogo na Educacéo.

O Professor Charles Moura Netto, maior especialista em Xadrez
Pedagdgico, declara que os beneficios do Xadrez na Educacéo vao além da mera
diversdo. Em sua publicacdo “Aprendizado em Jogo: Um Guia Completo para
Ensino de Xadrez nas Escolas — O Jogo Xadrez como Ferramenta de Aprendizado

para Professores Inovadores”, descreve

[...] este jogo desenvolve habilidades cognitivas, como a tomada de
decisdo, o pensamento critico, a concentragdo e a analise logica. Além
disso, fomenta valores como a paciéncia, a resiliéncia e o respeito pelo
adversario. (NETTO, 2023, p. 10).

Planejar e realizar aulas de Xadrez eficazes, e ideias de atividades que
podem ser utilizadas na sala de aula, a fim da busca da pluralidade dos saberes,
se torna paradigmas para alguns educadores. Isso porque em um modelo
tradicionalista e de “engessamento pedagogico” € estabelecido. Fatores como o
Aumento no Tempo de Concentracdo e da Memoria, ja& que o Xadrez requer
concentracdo e memoria para ter bom desenvolvimento no jogo, Desenvolvimento
do Pensamento Critico e Resolucdo de Problemas, o Xadrez sendo um jogo de
estratégia, requer pensamento critico e resolucdo de problemas. Nesse sentido,
desenvolve habilidades cognitivas, impacto positivo na Saude Mental e no Bem-
estar. Acredita-se que outras estdo sendo controladas, evidenciadas ou entdo
desenvolvidas, como atencdo, memoria e resolucao de problema, sendo que estas
tém impacto positivo na salde mental e emocional dos estudantes. Contribuindo
na construgdo dessa reflexdo, foi possivel evidenciar melhorias significativas na
autoestima, na confianca e no bem-estar geral.

Segundo Vygotsky, psicologo e tedrico russo cujas ideias influenciaram a
educacdo e a psicologia do desenvolvimento, ao qual caracteriza Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), que representa a distancia entre o que uma
crianca pode fazer sozinha e o que pode fazer com ajuda de um adulto ou de
colegas mais experientes. Para Vygotsky, a ZDP é uma area critica na qual a
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aprendizagem pode ocorrer de forma mais efetiva. O psicologo também estabelece
a Aprendizagem Mediada, que em sua argumentacédo tedrica, argumentava que a
aprendizagem nédo ocorre simplesmente por meio da transmissao de informacoes,
mas por meio da mediacdo e/ou interacdo. Assim, um adulto ou um docente, a
exemplo, pode ajudar uma criangca a aprender uma nova habilidade fornecendo
instrucdes e orientagbes que ajudem a crianga a entender a tarefa e a enfrentar
desafios. JA& em sua teoria de Internalizacdo, apresenta a aprendizagem
internalizada quando uma crianca integra novas informacdes e conhecimentos em
sua compreenséo existente do mundo. Significando que a crianga transforma o que
aprendeu em um conhecimento pessoal e Util que pode ser aplicado em diferentes
situagcbes. Bem como o Desenvolvimento Cultural, que estabelece o
desenvolvimento humano como molde cultural e pela sociedade em que se esta
inserido. As habilidades, atitudes e crencas que as criangcas adquirem Sao
influenciadas pela cultura dominante e pelas normas sociais que regem o
comportamento. Essas teorias, sado frequentemente aplicadas na Educacdo como
base para uma Abordagem Sociointeracionista, que quer dizer que incentiva a
colaboracéo entre os alunos a resolucéo de problemas, a reflexéo e internalizacéo
do conhecimento.

No entendimento de Vygotsky, a aprendizagem se da por meio da interacao
social e da mediacédo de um adulto ou de colega mais experiente que ajuda o aluno
a construir o conhecimento. Essa teoria é aplicavel ao Ensino do Xadrez, que pode
ser aprendido com a mediacdo de um professor ou de um colega mais experiente,
com quem o aluno pode interagir e construir o conhecimento de forma colaborativa.

Piaget, psicélogo suico, conhecido por sua contribuicbes para a
compreensao do desenvolvimento cognitivo infantil, sustenta a teoria construtivista,
e 0 jogo de Xadrez se estabelece, ja que teoriza que por meio da experiéncia e da
interacdo com o0 mundo as criangas constroem seu proprio conhecimento. Em sua
divisdo do Estagio do Desenvolvimento Cognitivo, Sensoriomotor de 0 (zero) a 2
(dois) anos; Pre-operacional de 02 (dois) a 07 (sete) anos; Operacional Concreto
de 07 (sete) a 12 (doze) anos; e o ultimo estagio, o Operacional Formal de 12 (doze)
anos ou mais, fundamentam sua tese do Desenvolvimento Cogntivo.

O psicllogo sustenta que as criancas aprendem por meio da

experimentacéo e da resolucdo de problemas, assim enfatizava a importancia da
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pela descoberta. J& em sua teoria de Equilibragdo, que é o processo de
equilibracdo, as criancas precisam de desequilibrio e conflito cognitivo para
progredir em seu desenvolvimento. Um estudo publicado na revista Jornal of
Research in Childhood Education®, também destacou a relevancia do jogo de
xadrez para a teoria construtivista. Esses estudos fornecem evidéncias que o
xadrez pode ser uma ferramenta educacional eficaz para implementar as teorias de

Piaget.

DESCRICAO CRITICA DA EXPERIENCIA

Um dos principais desafios era consolidar os treinamentos com os contetdos
ministrados em sala de aula. Logo se pensou nos treinamentos em contra turnos,
ou seja, se o aluno estudava no periodo da manha, ele realizaria os treinos do
periodo da tarde, se estudasse a tarde, realizaria os treinos no periodo da manha.
Tal mecanica funcionaria perfeitamente se ndo fosse as adversidades, o0s
problemas individuais e empecilhos de cada aluno. Alguns néo teriam a
disponibilidade de comparecerem a Escola para realizar os treinamentos, seja por
suas atividades e compromissos estabelecidos fora do horario das aulas, bem
como, a disponibilidade de realizarem o deslocamento em acompanhamento de um
adulto responsavel. Uma das alternativas foi realizar uma estratégia individual junto
aos docentes, afim de disponibilizar parte do tempo em sala de aula para os treinos,
e a utilizacdo das aulas de Educacéao Fisica.

Os treinamentos se iniciaram, no primeiro momento foi realizado um filtro
com o objetivo de identificar o nivel de jogabilidade de conhecimento de tatica e
estratégias de cada aluno. No segundo momento, o mapeamento dessas
estratégias e aplicabilidade de novas estratégias. Com o passar do tempo, 0s
treinamentos ficaram mais intensos e desafiadores, os alunos passaram a dominar
técnicas e estratégias antes ndo conhecidas em observacéo as jogadas de cada
aluno. Isso se tornou um pilar para o grau de rendimento e dificuldade dos
jogadores. A cada dia que se passava, maior se tornava o desafio em vencer seus
oponentes. Ao observar alguns comportamentos, expressdes e falhas de raciocinio
e concentracdo. Era realizada perguntas do tipo: - Esta tudo bem? - Por que nédo

esta se concentrando? E algumas das respostas eram: - Nao estou bem, estou
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desatento hoje. - Nao percebi a jogada. Tais fatores de concentracdo estdo
vinculados aos pensamentos, e raciocinio logico, que por sua vez, S&o
estabelecidos por meio de fatores emocionais e psicolégicos. Se vocé se depara
com um didlogo familiar dos desafios da situacdo econdémica familiar, problemas de
saude, relacao interpessoais e vulnerabilidade social, se torna um impedimento e
blogueio de pensamentos e raciocinio légico.

Entdo, o que ser feito? Qual a abordagem a ser utilizada para que nao haja
exposicdes? Como se pode ajudar? Observando as situagdes foi criado um espaco
de tempo de didlogo, uma abertura para compartilhar ideias, pensamentos e
experiéncias. Surgiu a ideia de filmes, titulos como “Lances Inocentes”, de Steven
Zaillian, 1993, “Rainha de katwe” de Mirar Nair, 2016 em suas classificagdes foram
disponibilizadas aos alunos do turno da manha, alunos esses do 6° ao 9° Ano.
Filmes esses com classificagdo de 10 (dez) anos.

Ao observar os desafios e experiéncias passou a criar um gatilho mental por
muitos, “Ele passou por isso”, “Ele se tornou um campao”, “Mesmo com todos os
desafios, ela conseguiu”... Assim, foi perceptivel a mudanga de resultado, o
raciocinio l6gico passou a ser potencializado, a concentracéo foi restabelecida, a
confianga passou a reinar.

Dia da primeira competicao, sabado, 08h, a data era 08 de junho de 2024. Alguns
dos competidores chegaram logo cedo, ansiosos pela competicdo e pelo desafio
de jogar com novos jogadores. Isso porque a competicéo interna ficou estabelecida.
Uma competicdo saudavel onde o maior desafio ndo era superar seu adversario, e
sim a capacidade cognitiva individual de lembrar das possibilidades, variacbes e
formulas estratégicas para os movimentos das pecas no tabuleiro. A Sintese das
Aprendizagens esperadas por ocasido da transicao prevista na BNCC, Curriculo
Mineiro, estabelece

Espacos, tempos, quantidades, relagbes e transformacdes. ldentificar,
nomear, adequadamente e comparar as propriedades dos objetos,
estabelecendo relagbes entre eles. [...] Utilizar vocabulario relativo as
nogdes de grandeza (maior, menor, igual etc.), espaco (dentro e fora) [...]
nocdes de tempo (presente, passado e futuro; antes, agora e depois), para
responder a necessidades e questdes do cotidiano. [...] Identificar e
registrar quantidades por meio de diferentes formas de representagéo
(contagens, desenhos, simbolos, escrita de numeros [...]

(BNCC, 2018, p. 82).
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N&o é possivel negar a capacidade de aprendizado por meio dos estimulos de
desafios e solucdes de problemas, as possibilidades do Ensino-aprendizagem ser
absorvida de maneira sélida e permanente por meio desses estimulos, se tornam
imensuraveis. Grandes sao as contribuicdes dos infinitos cenarios problemas do
Xadrez. Catalogar o desempenho cognitivo e a capacidade de reter informagdes se
torna impossivel. A exemplo, na equipe 0 mais novo integrante tivera 08 anos de
idade. Observando sua jogabilidade e o éxito em vencer algumas dessas partidas
de treino, comparado ao momento educacional da disciplina de Lingua Portuguesa,

onde se estabelece o aprendizado ao 1° Ano

Objetos de Conhecimento — Correspondéncia a fonemas-grafemas.
(EFO1LPO2X) Escrever, espontaneamente ou por ditado, palavras e frases
de acordo com o nivel da escrita, seja pré-silabico, silabico, silabico
alfabético ou de forma alfabética — usando letras/grafemas que
representam fonemas. (BNCC, 2018, p. 271),

bem como o da disciplina de matematica em sua Unidade Temética de NUmeros,

Objetivo de Conhecimento — Operagbes com nudmeros naturais.
Problemas envolvendo diferentes significados da adi¢cdo e da subtracio
(juntar, acrescentar, separar, retirar). (EFOLMA25MG) Operar com
ndameros naturais: adicdo e subtragdo, sem agrupamentos e
desagrupamento (até duas ordens).

(BNCC, 2018, p. 670),

a Unidade Tematica de Algegebra,

Objetivo de Conhecimento — Padrdes figurais e numéricos: investigacédo
de regularidade ou padrées em sequéncia. (EFO1MAQ9) Identificar,
comparar e organizar objetos familiares ou representacdes por figuras, por
meio de atributos, tais como cor, forma e medida.

(BNCC, 2018, p. 670),

e a Unidade Tematica Geometria,

Objetivo de Conhecimento — Localizacdo de objetos e de pessoas no
espaco, utilizando diversos pontos de referéncia e vocabulario apropriado.
(EFO1MAL11) Identificar, representar e descrever a localizacdo de pessoas
e de objetos no espaco em relagdo a sua prépria posicdo, utilizando
termos como a direita, & esquerda, em frente, atrds. (EFO1MA12)
Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no espa¢o segundo um
dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a utilizacdo de
termos que se referem a posi¢do, como direita, esquerda, em cima, em
baixo, é necessario explicitar-se o referéncial. Objetivo do Conhecimento
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— Figuras geométricas espaciais: reconhecimento e relagées com objetos
familiares do mundo fisico. (EFO1MA13X) Reconhecer e relacionar figuras
geomeétricas espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos retangulares).
(EFO1LMA26MG) Observar formas geométricas presentes em elementos
da natureza e nos objetos criados pelo homem e suas caracteristicas.
(EFO1MA14) Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado,
retdngulo e tridngulo e triangulo) em desenhos apresentados em
diferentes disposicdes [...],

(BNCC, 2018, p. 671).

E evidente a aplicacéo das teorias de Lev Vygotsky e Piaget. A aplicacdo de
Metodologias Ativas, estratégias de ensino essas, que incentivam os discentes a
aprenderem de forma autbnoma e participativa, as quais se baseiam em problemas
e situacdes reais, cujo objetivo é estimular o pensamento critico e a reflexao, se
tornam uma ferramenta que objetivam a eficacia e que garantem relacdo Ensino-
aprendizagem.

Em um Modelo Tradicionalista de Ensino-aprendizagem, onde o docente é
0 centro das atencdes e transmissor das informacgdes aos discentes, que sao
receptores passivos e que tem como caracteristicas a padronizacdo da
aprendizagem, com todos aprendendo o mesmo contetdo, ao mesmo tempo e da
mesma forma; ensino tedrico; énfase na memorizacao e repeticdo de informacgdes
e inlUmeras outras situacfes estaticas, ndo dindmicas, se torna a ser refletida no
gue diz respeito a sua efetividade e retencéo de aprendizado. A batalha em criar
ferramentas que potencializem o Ensino-aprendizado, bem como vencer a batalha
de acdes Tradicionalistas de Ensino-aprendizagem e dos desafios da vida cotidiana
das préximas geracdes necessita ser travada. Os Elementos Essenciais do
Combate sdo estabelecidos com Homem, Fogo, Choque, Movimentacdo e
Protecdo segundo diversos autores como ZAMORA e DUFFYO.8 O educador nas
diversas ciéncias se torna o patriota da democracia do conhecimento, o “Homem”,
o treinador na preparacdo do cidaddo para o exercicio de cidadania,
disponibilizando ferramentas que propiciem a reteng¢ao do conhecimento, o “Fogo”,
oferece movimentagao na disponibilidade de “movimentagdo”, com o objetivo de
colocar a distancia as forcas adversarias, e a “Prote¢cao” onde o combatente utiliza
dois tipos de protecgéo, individual e coletiva. A individual se tratando das fragilidades
e dificuldades singulares de cada educando, e a coletiva de caracter permanente.

Essa acdo permanente determina a dimens&o do grupo e o territério a proteger, €
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0 caso da criacao de Escolas em determinadas localidades afim de proteger o que
a Educacdo Bésica oferece ao cidadao.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados obtidos na primeira etapa de Sabara do “Circuito Mineiro de
Xadrez Escolar — Mentes de Ac¢o”, foram 04 (quatro) primeiros lugares, e 1 (um)
segundo lugar.F9ua 7 Um relato em especial pode ser visto no link de midial. Um
marco historico de 11 (onze) podios, sendo 3 (trés) primeiros lugares, 4 (quatro)
segundos lugares e 4 (quatro) terceiros lugares, na cidade Itaina, localizada a 100
(cem) quilébmetros de distancia da cidade de Sabara.mf9u2° Ja a grande final do
Circuito foi marcada com 1 (um) primeiro lugar, 1 (um) segundo lugar e 3 (trés)
terceiros lugares.Figura 10

Foi possivel observar a alteracé@o relacionamentos interpessoais que dizem
respeito ao ambito escolar, familiar e social, como também, o aumento no
desempenho estudantii em diversas disciplinas. Os integrantes da equipe
passaram a ser reconhecidos e admirados como protagonistas de seus méritos de
campedes e competidores por diversos colegas, amigos, pais e educadores.
Inameros foram os contatos afim de conhecimento de como foi feito para atingir
resultados tdo notérios e surpreendentes em um curto periodo de tempo, menos de
90 dias, foi possivel desenvolver campedes regionais e alterar o desempenho
estudantil. A resposta € simples, Educadores comprometidos e alunos motivados.
Motivacdo que por muita das vezes ndo esta relacionada a forma intrinseca. Por
diversas vezes mediante uma derrota, os alunos derramavam lagrimas por diversos
sentimentos, frustracao, medo, anseio, divida... € muitos pensamentos de que todo
treino se fizera em vao. Mas o papel do Educador como agente motivador se fazia
valer em situacées como essa, era proferidas palavras de consolo e motivagoes, -
Vocé ja € o campedo, vocé chegou até aqui. - Eles também treinaram tanto quanto
vocé... E por repetidas vezes ao retornarem para proxima partida, ainda com
lagrimas aos olhos, venciam.

Vencer os desafios do Xadrez e Educagédo Basica, ndo esta estritamente

voltado ao Ensino-aprendizado, esta vinculada a uma série de pilares, regras,
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treinos e estratégias que devem ser seguidas a fim de garantir a protecéo do Rei,
o0 Educando, se tornando assim, vencedores de batalhas.

CONCLUSAO (OU CONSIDERACOES)

Desenvolver o Educando por meio de Metodologias Ativas possibilitam no-
vos resultados frente ao Modelo Tradicionalista Ensino-aprendizagem. A Batalha
da Educacéo Béasica, como um Jogo de Xadrez, requer estratégias cognitivas com
0 objetivo de solidificar o conhecimento, as quais necessitam serem aplicadas em
meio ao momento historico de exposicao a estimulos visuais, emocionais e psico-

l6gicos.
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Apéndice: Figuras

Figura 1: Pedo e seus Figura 2: Cavalo e seus
movimentos. movimentos.
8 8
7 7 X X
6 X X 6 X X
5 ® 5 ,D
4 4 X X
3 3 X X
2 2
1 1
a2 b ¢ d e f a h a b ¢ d e f a h
Fonte: Acervo pessoal Fonte: Acervo pessoal
Figura 3: Bispo e seus Figura 4: Torre e seus
movimentos. movimentos.
8 X
8| X X 3 X
[ X X 5 X
. > - 2 s [ x [ = o] x o] x
. X
- x il x s X
3| [x X . 7
2| X X 3 X
! a b ¢ d e f g h
a b ¢ d e tf g h
Fonte: Acervo pessoal Fonte: Acervo pessoal
Figura 5: Dama e seus Figura 6: Rei e seus
movimentos. movimentos.
8| X X X 8
[ x x| x 7
6 X|X|X @ 6 X[X|x
s [ X] x [ x]e x| x [ x] x 5 X &%
a x [x]x —— x [ x| x
3 X X X 3
2 (X X X 2
1 X X 1
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e f a h
Fonte: Acervo pessoal Fonte: Acervo pessoal

Figura 7: Vencedores da Etapa Sabara “Circuito Mineiro de Xadrez Escolar — Mentes de Ago”.
4 (quatro) primeiros lugares e 1 (um) segundo lugar.
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Figura 8: Alunos do 2° Ano em concentracdo na Etapa
Sabara - “Circuito Mineiro de Xadrez Escolar — Mentes de Ago”

Fonte: Acervo Institucional

Figura 9: Vencedores da Etapa Itadna - “Circuito Mineiro de Xadrez Escolar — Mentes de Ago”.
3 (trés) primeiros lugares, 4 (quatro) segundos lugares e 4 (quatro) terceiros lugares.

Fonte: Acervo Institucional

Figura 10: Vencedores da Etapa Final - “Circuito Mineiro de Xadrez Escolar — Mentes de Ago”.
1 (um) primeiro lugar, 1 (um) segundo lugar e 3 (trés) terceiros lugares.
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Link de midia 1: Entrevista 1° Colocada da Categoria 6° Ano Etapa Sabara - “Circuito Mineiro de
Xadrez Escolar - Mentes de A¢o”
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