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GDS5 — Desenvolvimento da pesquisa na formacdo de professores e formadores de professores
de e que ensinam Matemadtica: contribuicdes e impactos.

Resumo: Este trabalho visa compartilhar resultados de um trabalho de conclusdo de curso de
graduacdo em Licenciatura em Matematica que investigou as contribuicoes da Realidade
Aumentada do GeoGebra para a compreensdo de conceitos geométricos e discutir suas
potencialidades para praticas pedagogicas inovadoras. Trata-se de uma pesquisa qualitativa,
caracterizada como intervengdo pedagdgica, com estudantes do Ensino Médio. A proposta foi
desenvolvida em trés encontros, abordando conteudos como circunferéncias, esferas,
proporcionalidade e volume, de forma interdisciplinar. Os alunos construiram um modelo do
sistema Sol-Jupiter no GeoGebra 3D com Realidade Aumentada para visualizagdo no ambiente
fisico. A atividade est4 disponibilizada em um GeoGebra Book, que retine diversos recursos e
elementos multimidias criados no contexto da pesquisa, permitindo o acesso e a utilizagao. A
analise dos dados indica que o uso da Realidade Aumentada promoveu o engajamento dos
alunos e facilitou a compreensdo de conceitos espaciais, a0 mesmo tempo em que reforgou a
importancia da mediagdo docente e estimulou reflexdes sobre a integracdo de tecnologias
digitais no ensino de matematica.
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1 Introducao

O ensino de Matematica na Educacdo Basica ainda enfrenta desafios relacionados a
abstracdo dos conceitos e a dificuldade de estabelecer conexdes significativas com a realidade
dos estudantes. Nesse contexto, as Tecnologias Digitais (TD) destacam-se como possibilidades
de inovacdo pedagogica, especialmente ao favorecer a visualizacdo e a interacdo com objetos

matematicos.

Entre essas tecnologias, o GeoGebra, em sua versao tridimensional com recurso de
Realidade Aumentada (RA), permite a exploragdo de construgcdes geométricas em ambientes
reais, ampliando as formas de compreensdo dos conteudos e contribuindo para praticas
pedagogicas dinamicas, com implica¢des para a formacdo integral e cidada. Diante disso, a
pesquisa busca compartilhar resultados de um trabalho de conclusdo de curso de graduagdao em
Licenciatura em Matematica que investigou as contribuicdes da Realidade Aumentada do
GeoGebra para a compreensdo de conceitos geométricos e discutir suas potencialidades para

praticas pedagogicas inovadoras (Cagador, 2026).

As TD, conforme orienta a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018), devem ser
integradas ao ensino na Educacdo Basica como ferramentas pedagdgicas. Nesse contexto, o uso
de softwares como o GeoGebra torna-se especialmente relevante, pois possibilita a articulagao
entre diferentes representagdes matematicas (Faria; Maltempi, 2018) e, aliado a Realidade
Aumentada, potencializa a visualizagdo e o desenvolvimento do pensamento espacial

(Machado; Faria, 2025).

2 Interdisciplinaridade

A interdisciplinaridade surge como uma abordagem capaz de articular diferentes
campos do saber, promovendo a integragdo entre conteudos e favorecendo a construcio de

aprendizagens contextualizadas.

No ensino de Matematica, a interdisciplinaridade possibilita estabelecer conexdes entre
diferentes areas do conhecimento, contribuindo para a contextualizacao dos conteudos e para o
desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes. De acordo com Fassarella e Santos
(2025), praticas interdisciplinares favorecem o engajamento, a autonomia € o protagonismo

discente, tornando a aprendizagem significativa.



3 Metodologia

A pesquisa caracteriza-se como qualitativa, com enfoque interpretativo. Configura-se
como uma intervengao pedagogica desenvolvida com alunos do 2° ano do Ensino Médio da

Escola Estadual Raul de Leoni, no municipio de Vigosa, Minas Gerais.

A proposta foi estruturada em uma sequéncia didatica composta por trés encontros. No
primeiro, realizou-se uma abordagem introdutoria dos conceitos matematicos necessarios ao
desenvolvimento da atividade, incluindo circunferéncia, esfera, proporcionalidade e nogdes
iniciais de modelagem, articulando representacdes algébricas e geométricas. No segundo
encontro, os estudantes, organizados em grupos, utilizaram o GeoGebra 3D para construir um
modelo representando o sistema Sol-Jupiter, explorando relagdes de escala, movimento e
caracteristicas geométricas. Nessa etapa, foi utilizado também o recurso de RA, permitindo a
projecdo das construcdes no ambiente fisico e favorecendo a visualiza¢do espacial dos objetos
matematicos. No terceiro encontro, foram realizadas atividades complementares, discussao
coletiva das atividades realizadas e aplicacdo de um questionario final com o objetivo de

identificar compreensoes, dificuldades e percepgdes dos estudantes em relagao a proposta.

A intervencdo foi planejada com carater interdisciplinar, articulando contetudos de
Matematica, Fisica e Geografia, especialmente no que se refere a conceitos como movimento
de rotagdo e translagdo, proporcionalidade entre corpos celestes e representacdo espacial. Essa

abordagem buscou promover uma aprendizagem contextualizada e significativa.

A proposta didatica foi sistematizada em um GeoGebra Books, no qual estdo
organizadas as etapas da construcao, orientacdes para os estudantes e materiais de apoio,
permitindo sua reproducao e utilizagdo tanto em contextos de ensino quanto na formacao de
professores que ensinam Matematica. Ressalta-se que, neste trabalho, apresenta-se um recorte
da pesquisa, com foco na elaborag@o e implementac¢ao da proposta, estando a anélise dos dados

ainda em desenvolvimento (Figura 1).



Figura 1: GeoGebra Books produzido na pesquisa
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Construindo Conceitos Espaciais com Realidade Aumentada

Fonte: https://www.geogebra.org/m/zjceguvnn

Como instrumentos de produ¢do de dados, foram utilizados registros fotograficos,
gravacdes em video, capturas de tela dos dispositivos utilizados pelos alunos, atividades escritas
e respostas ao questiondrio final, além de anota¢des em caderno de campo. Esses materiais
possibilitam a anélise das interagdes dos estudantes, suas estratégias de resolucao, dificuldades

e avangos ao longo da atividade.

5 Analise de dados

A andlise dos dados foi realizada a partir dos registros produzidos durante a intervencao.
Os dados foram organizados em categorias iniciais relacionadas ao problema de pesquisa, que
busca compreender os beneficios e limitagcdes do uso de TD, especialmente do GeoGebra com

RA, no ensino de geometria espacial.

Os dados indicam que o uso do GeoGebra 3D associado a RA favoreceu a visualizagao
de conceitos geométricos, especialmente no que se refere a compreensdo de esferas,
circunferéncias e relagdes de proporcionalidade. Durante as atividades, observou-se que os
estudantes demonstraram envolvimento e participacdo, evidenciado por questionamentos,
hipoteses levantadas e interagdes entre os colegas. As respostas ao questiondrio também
sugerem que a possibilidade de visualizar os objetos matematicos projetados no ambiente fisico

contribuiu para tornar os conceitos concretos e compreensiveis (Figura 2).


https://www.geogebra.org/m/zjcguvnn

Figura 2: Construc¢des dos alunos no GeoGebra 3D com Realidade Aumentada

Fonte: https://www.geogebra.org/m/zjcguvnn

Esses resultados parciais dialogam diretamente com o objetivo da pesquisa,

evidenciando tanto suas potencialidades quanto seus desafios no contexto da sala de aula.

6 Consideracoes finais

Este trabalho apresentou uma proposta didatica que integra o uso do GeoGebra e da
Realidade Aumentada no ensino de geometria espacial, evidenciando seu potencial para
favorecer a visualizagdo de conceitos, o engajamento dos estudantes e a construgdo de

aprendizagens significativas.

Do ponto de vista da formacao docente, os dados permitem inferir que a utilizagdo de
tecnologias digitais, como o GeoGebra com Realidade Aumentada, exige do docente ndo
apenas o dominio técnico da ferramenta, mas também o desenvolvimento de estratégias
pedagbgicas que orientem sua integracdo ao ensino de forma significativa. Nesse sentido, a
proposta analisada pode ser compreendida como um recurso formativo, na medida em que
explicita possibilidades concretas de uso da tecnologia em sala de aula, bem como os desafios

envolvidos em sua implementacao.

A andlise dos dados indica que o uso da Realidade Aumentada promoveu o engajamento
dos alunos e facilitou a compreensao de conceitos espaciais, a0 mesmo tempo em que refor¢cou
a importancia da mediacao docente e estimulou reflexdes sobre a integragdo de tecnologias
digitais no ensino de matematica. Os resultados também indicam desafios, especialmente

quanto a necessidade de media¢do pedagdgica intencional e ao dominio da tecnologia pelo


https://www.geogebra.org/m/zjcguvnn

professor, reforcando que seu uso exige planejamento e articulagdo com o conhecimento

matematico.
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