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GDS5 — Desenvolvimento da pesquisa na formacdo de professores e formadores de professores
que ensinam Matemadtica: contribuicoes e impactos em que o trabalho estd direcionado

Resumo: Este trabalho tem como objetivo apresentar e discutir as funcionalidades da
Plataforma Online de Engajamento para a criacao de Recursos Educacionais Digitais com apoio
de Inteligéncia Artificial. A plataforma ¢ compreendida como um ambiente digital voltado a
interacdo com assistentes de Inteligéncia Artificial e a elaboracdao de recursos personalizados
por meio de um roteiro de interagdo. A proposta fundamenta-se na compreensao de que essa
tecnologia, quando utilizada com intencionalidade pedagogica e mediacdo docente, pode
contribuir para praticas de ensino mais interativas e ajustadas as necessidades dos estudantes.
O estudo caracteriza-se como uma proposta de natureza tedrico-descritiva, centrada na analise
das possibilidades pedagogicas da plataforma e na estruturacdo de um roteiro de interacao
voltado ao ensino de Matematica. Para ilustrar essa possibilidade, foi elaborado um assistente
virtual educativo sobre regra de trés simples, apresentado como exemplo de Recurso
Educacional Digital. Como contribuigdo, o trabalho evidencia o potencial da plataforma para
apoiar professores na criagdo de materiais didaticos personalizados, favorecendo a mediagao
pedagdgica e o uso intencional da IA no ensino de Matematica.
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1 Introducao

A Inteligéncia Artificial (IA) tem ocupado espago crescente nos debates educacionais
contemporaneos, especialmente por sua capacidade de apoiar processos de ensino e
aprendizagem por meio da interacdo em linguagem natural, da producdo de respostas imediatas
e da organizagdo de percursos formativos mais flexiveis. No campo educacional, seu uso pode
contribuir para ampliar as estratégias didaticas disponiveis, desde que seja orientado por
intencionalidade pedagdgica, mediagdo docente e atengdo as necessidades dos estudantes.

Nesse contexto, os Recursos Educacionais Digitais (RED) assumem papel relevante,
pois possibilitam integrar tecnologias digitais as praticas pedagogicas de maneira planejada,
interativa e vinculada a objetivos de aprendizagem. Quando associados a IA, esses recursos
podem favorecer formas de mediagdo mais ajustadas aos diferentes ritmos, dificuldades e
formas de participacdo dos alunos, aproximando-se da perspectiva da personalizagdo da
aprendizagem.

A Plataforma Online de Engajamento (POE) insere-se nesse cenario como um ambiente
digital que permite a interacdo com diferentes assistentes de [A e a criacdo de recursos
personalizados por meio de prompts, isto €, comandos ou roteiros de interacao que orientam o
comportamento e as respostas do sistema. Essa funcionalidade possibilita que professores e
pesquisadores configurem recursos digitais com finalidades educativas especificas, definindo
linguagem, comportamento, etapas de orientacdo, formas de acompanhamento e estratégias de
incentivo a participag¢ao do estudante.

Diante dessas possibilidades, este trabalho tem como objetivo apresentar e discutir as
funcionalidades da POE para a criagdo de Recursos Educacionais Digitais, na forma de um
Chatbot, com apoio de 1A, especialmente no contexto do ensino de Matematica. Nesse cenario,
o Chatbot pode ser entendido como um programa de interagdo por mensagens, desenvolvido
para dialogar com o estudante e orientar sua aprendizagem.

O trabalho visa contribuir para a formagdo e a pratica de professores que ensinam
Matematica, ao discutir possibilidades de criagdo de RED com apoio de Inteligéncia Artificial,
valorizando o planejamento docente, a mediacdo pedagbdgica e a personalizagdo da
aprendizagem.

Para ilustrar a utilizagdo pedagégica da POE, foi elaborado um Chatbot de regra de trés

simples voltado a estudantes do Ensino Fundamental. Organizado por meio de um prompt



pedagdgico, o recurso busca orientar a resolu¢do de problemas de forma interativa, com

linguagem adequada ao publico-alvo e estratégias de incentivo a participacao do estudante.
2 Referencial Teorico

Este referencial teorico tem como objetivo apresentar os principais conceitos que
sustentam a discussao sobre o uso da Inteligéncia Artificial na criagdo de recursos digitais com
finalidade pedagogica. Para isso, sdo abordadas as relagdes entre IA, educagdo digital,
personalizacao da aprendizagem e Recursos Educacionais Digitais no ensino de Matematica. A
apresentacdo desses conceitos permite fundamentar a analise da POE como uma possibilidade
de criacdo de recursos digitais voltados ao ensino de Matematica.

A presenga da Inteligéncia Artificial nas plataformas digitais utilizadas pelos jovens tem
se tornado cada vez mais significativa. Pretto et al. (2025) destacam que recursos como
reconhecimento de voz, filtros digitais e producdo de textos, imagens e sons ja fazem parte das
experiéncias cotidianas desses sujeitos, especialmente nas redes sociais. Nesse contexto, tais
tecnologias ndo apenas interferem nos modos de criacdo, circulagdo e compartilhamento de
contetdos, mas também passam a ocupar lugar relevante nas discussdes sociais e educacionais
contemporaneas.

Considerando a presenga crescente das tecnologias digitais na vida dos estudantes, ¢
necessario que a escola reflita sobre suas praticas e busque propostas pedagdgicas mais
proximas dessa realidade, especialmente diante dos desafios de engajamento discente. Lima
Junior e Silva (2021) apontam que a falta de motivagao pode afastar os estudantes da escola ou
manté-los em praticas tradicionais pouco favoraveis ao seu desenvolvimento. Nesse contexto,
a educacao personalizada apresenta-se como possibilidade de enfrentamento, ao reconhecer
diferentes perfis de aprendizagem e considerar os interesses, ritmos e limites de cada aluno.

Nessa mesma dire¢cdo, Hoz (1988) compreende a personaliza¢ao da aprendizagem como
um processo educativo que considera o aluno como sujeito singular, com necessidades,
interesses e potencialidades proprias. Essa perspectiva busca promover seu desenvolvimento
integral, valorizando sua autonomia, seus ritmos, trajetorias e singularidades no processo de
aprendizagem.

Para articular essa perspectiva de personalizacdo as praticas pedagogicas, destacam-se
os Recursos Educacionais Digitais, compreendidos como conteudos, ferramentas e/ou
plataformas digitais com finalidades educacionais, pedagdgicas ou administrativas, que apoiam
atividades de docentes, estudantes e gestores (CIEB, 2022). No contexto brasileiro, o Ministério
da Educacdo também tem ampliado iniciativas relacionadas a educacdo digital, refor¢ando a

importancia desses recursos nas praticas pedagogicas (BRASIL, 2025).



No ensino de Matematica, os RED podem assumir diferentes formatos e
funcionalidades, como apoio a resolugcdo de problemas, devolutivas ao estudante, sistemas
adaptativos e ferramentas de tutoria (CIEB, 2025).

Dessa forma, o referencial tedrico sustenta a anélise da POE como uma possibilidade
de uso educacional da IA, especialmente quando articulada a personaliza¢do da aprendizagem

e a elaboracdo de materiais digitais voltados ao ensino de Matematica.
3 Plataforma Online de Engajamento

A Plataforma Online de Engajamento ¢ um ambiente digital que reine diferentes
assistentes virtuais baseados em Inteligéncia Artificial, com os quais os usuarios podem
interagir por meio de mensagens. Esses assistentes podem apoiar atividades como produgdo de
textos, resolucdo de duvidas, organiza¢do de ideias, criacdo de contetidos e processos de
aprendizagem (QUORA INC., 2026)

A plataforma também permite ao professor explorar diferentes modos de interagao antes
de criar seu proprio recurso. Ao observar respostas produzidas por assistentes distintos, torna-
se possivel comparar abordagens, identificar estratégias de explicacdo e selecionar caminhos
mais adequados aos objetivos da atividade. No ensino de Matematica, essa exploragdo pode
contribuir para a elaboragdo de exemplos, situagcdes-problema, roteiros de estudo e atividades
interativas.

Uma das funcionalidades mais relevantes da POE para o campo educacional € a criagao
de recursos interativos por meio de prompts. Nessa configuragdo, o usudrio define a finalidade
do recurso, o publico-alvo, a linguagem, o comportamento esperado e a forma de condugdo da
interacdo. Com isso, professores e pesquisadores podem elaborar recursos digitais alinhados a
objetivos pedagogicos especificos e ajustados as necessidades dos estudantes.

A plataforma também possibilita configurar a disponibilizagdo do assistente criado. O
recurso pode permanecer restrito ao proprio usuario ou ser compartilhado por link de acesso
(QUORA INC, 2026). Essa caracteristica favorece o uso pedagogico da POE, pois permite que

o professor teste, revise e ajuste o recurso antes de disponibiliza-lo aos estudantes.

No caso deste trabalho, a funcionalidade de criacdo de assistentes personalizados foi
utilizada para elaborar o Trésbot, recurso educacional digital voltado ao ensino de regra de trés
simples, desenvolvido como exemplo de aplicagdo pedagogica da POE, cuja identidade visual
¢ apresentada na Figura 1. Planejado para estudantes do 7° ano, o Chatbot utiliza linguagem
clara e acolhedora para auxiliar na compreensao e resolucdo de problemas, valorizando a

participacao do aluno e evitando a entrega imediata da resposta final.



Figura 1: Identidade visual do Chatbot - Trésbot

t) Seu assistente de
- regra de trés

Neesns

Fonte: (Dados da pesquisa, 2026)

O roteiro de interagdo do Chatbot foi organizado para iniciar a conversa de forma
acolhedora, perguntando o nome do estudante e utilizando-o ao longo da atividade. Essa escolha
torna a interacdo mais proxima e personalizada, com incentivos a tentativa, a revisdo das
respostas ¢ a compreensao do erro como parte do processo de aprendizagem.

Em relag@o ao conteudo matematico, o Chatbot orienta a resolucdo dos problemas por
meio de uma sequéncia didatica que envolve a compreensdo do enunciado, a identificagdo das
grandezas, a analise da proporcionalidade, a organizacao dos dados, a montagem da proporgao
e a interpretacdo da resposta. O recurso também apresenta trés niveis de dificuldade, iniciante,
intermediario e avancado, conforme apresentado na Figura 2, o que permite adequar as
atividades ao ritmo do estudante. Em caso de erro, o Chatbot retoma o ponto que precisa ser
revisto, oferece explicagdes mais simples e propde uma nova tentativa.

Figura 2: Tela inicial de interagdo do Chatbot Trésbot

#= Tresbot
0l3, Keliton! (& Muito bom ter vocé aqui!
Eu vou te ajudar a aprender regra de trés simples de um jeito bem tranquilo, combinado?
Agora, Keliton, escolha um nivel para comegar

H Iniciante
H intermediario
HE Avancado

Pode responder com o nome ou o ndmero ¢h

Fonte: (Dados da pesquisa, 2026)

4 Consideracoes finais
A discussao apresentada sugere que a POE pode contribuir para a criagdo de Recursos

Educacionais Digitais personalizados com uso de Inteligéncia Artificial. Ao possibilitar a



configuracdo de assistentes por meio de roteiros de interacdo, a plataforma oferece condi¢des
para que professores e pesquisadores organizem recursos alinhados a objetivos pedagogicos
especificos, considerando linguagem, sequéncia de interagdo, formas de feedback e estratégias
de participagdo dos estudantes.

O Chatbot de regra de trés simples, elaborado como exemplo de aplicacdo da POE,
demonstra como a utilizacdo de um prompt pode orientar a interacdo com o estudante e
favorecer a organizacao gradual do raciocinio matematico. Nesse sentido, o recurso ilustra
possibilidades de personalizagdao da aprendizagem no ensino de Matematica, especialmente
quando planejado de forma articulada as necessidades dos estudantes.

Ressalta-se, contudo, que o uso de ferramentas baseadas em A exige acompanhamento
docente e avaliacdo critica das respostas geradas. Embora instru¢des orientadoras bem
delimitadas contribuam para reduzir imprecisdes, a mediacdo do professor permanece
indispensavel.

Dessa forma, o trabalho contribui ao apresentar a POE como uma possibilidade para a
criacdo de recursos digitais personalizados, capazes de apoiar praticas docentes mais interativas

e adequadas aos desafios do ensino de Matematica na Educacao Basica.
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