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GDS5 — Desenvolvimento da pesquisa na formacgdo de professores e formadores de professores
de e que ensinam Matemadtica: contribuicoes e impactos

Resumo: Este trabalho tem por objetivo analisar as contribui¢cdes dos momentos dialogicos do
jogo como recurso didatico-pedagogico-problematizador criados e vivenciados no Grupo de
Formagdo Colaborativa-Reflexiva constituido na pesquisa de Doutorado em Educagdo, no
periodo de 2021 a 2023. Para discutir dialogicamente o tema matematico significativo “Sentido
de numero nas praticas matematicas cotidianas e escolares” vivenciado no “Circulo narrativo e
dialogico” do Grupo de Estudo, Formagao e Pesquisa (GEFP), no segundo encontro formativo
e dialdgico, realizado em 4 de outubro de 2021, criamos e vivenciamos cinco momentos
dialogicos - Problematizagdo do jogo; Contato interativo com os materiais didaticos do jogo;
Exposicdo dialogica das regras do jogo compartilhado; Vivéncia dinamizadora e
problematizadora; Registro de situagoes do jogo — entrelacados ao Jogo do PRO..., para
dinamiza-lo como recurso didatico-pedagdgico-problematizador nos processos de ensino-
aprendizagem da matematica. Os momentos dialdgicos vivenciados nesse jogo € outros
desenvolvidos ao longo dos encontros do GEFP envolveram e desafiaram os(as) participes da
formagcdo matematica colaborativa-reflexiva na apropriagdo dos temas matematicos
investigativos.

Palavras-chave: Jogo. Recurso Metodologico. Formacao Matematica. Ensino-aprendizagem.
Ac¢ao dialdgico-colaborativa.



1 Introducao

O Grupo de Estudo, Formacgao e Pesquisa (GEFP) denominado “Grupo de Formagao
Colaborativa-Reflexiva numa Acgdo Problematizadora e Dialdgica”, criado em 2021, foi
constituido no ambito da pesquisa de Doutorado da primeira autora deste trabalho, vinculada
ao Programa de Pos-Graduagdo em Educa¢do (PPGE) da Universidade Federal de Juiz de Fora

(UFJF).

Nos encontros formativos e dialoégicos do GEFP realizados no periodo de agosto de
2021 a dezembro de 2023, vivenciamos invengoes criativas, considerando que “o resultado da
criatividade sdo novos fatos, isto ¢, obras que se incorporam a realidade” (D’ Ambrosio, 2005,

p. 27) dos(as) participantes dos processos formativos.

As invengdes criativas vivenciadas no GEFP intentam processos de ensino-
aprendizagem da matematica dialdgicos e problematizadores. Nesse ambiente de problematiza-
acdo, “[...] ensinar ¢ um ato criador, um ato critico ¢ ndo mecanico. A curiosidade do(a)
professor(a) e dos alunos, em agdo, se encontra na base do ensinar-aprender” (Freire, 2021a, p.

113).

Dentre as invengdes criativas experienciadas no GEFP com a participagdo de
professoras e futuras professoras que ensinam (ou ensinardo) matematica, compartilhamos
neste trabalho o Jogo do PRO... como recurso didatico-pedagogico-problematizador, que
objetiva analisar as contribui¢des dos momentos dialogicos do jogo criados e vivenciados no

Grupo de Formagao Colaborativa-Reflexiva.

Além da introducdo e das consideragdes finais, este resumo expandido esta estruturado
em duas se¢des. A primeira discute os momentos dialdgicos do jogo como recurso didatico-
pedagogico-problematizador na formacdo e na praxis pedagdgica. A segunda apresenta as
contribuicdes do Jogo do PRO... para os processos de ensino-aprendizagem do tema

matematico significativo “Sentido de nimero nas praticas matematicas cotidianas e escolares”.

2 Momentos dialégicos entrelacados ao Jogo do PRO... na formag¢do matematica
colaborativa-reflexiva
Os cinco momentos dialdégicos do jogo como recurso didatico-pedagdgico-
problematizador vivenciados nos encontros da formacdo matemadtica colaborativa-reflexiva
abarcaram os principios freirianos, que intentaram ensinar-aprender os conteudos

programaticos numa relagdo dialdgica e amorosa entre os sujeitos, permeada pelo processo de



acao-reflexdo-acdo e pela lideran¢a colaborativa e democratica nas decisdes tomadas no GEFP

com dialogicidade, curiosidade epistemoldgica e criatividade.

Para discutir dialogicamente o tema matematico significativo “Sentido de numero nas
praticas matematicas cotidianas e escolares” vivenciado no “Circulo narrativo e dialoégico” do
GEFP, no segundo encontro formativo e dialdgico, realizado em 4 de outubro de 2021, das 19h
as 21h, criamos e vivenciamos cinco momentos dialdgicos descritos a seguir, tecidos nos jogos
matematicos apresentados na formagao, para dinamiza-los como recurso didatico-pedagogico-
problematizador nos processos de ensino-aprendizagem da matematica.

No primeiro momento dialégico, “Problematizacdo do jogo”, numa relacdo dialdgica e
problematizadora entre ensinante-aprendiz, iniciamos o jogo com as perguntas indagadoras e
reflexivas compartilhadas na tela do slide do PowerPoint na SVP do Google Meet: Por que
Jogo do PRO...? Na sequéncia numérica 1, PRO, 3, PRO, 5, PRO, 7, PRO, 9, PRO, 11,
PRO..., 0 que PRO representa? E os nimeros 1, 3, 5,7, 9, 11... que serdo contados oralmente?
Dentre outras problematizagcdes que podem ser elaboradas para instigar matematicamente a
interagdo grupal.

Nesse contexto, a problematizagdo ¢ permeada pelo didlogo nas tessituras da
curiosidade que nos inquieta no ato de perguntar para juntos(as) aprender-ensinar (Freire,
2021b) os conceitos, os conteudos e os procedimentos matematicos que serdo apresentados,
discutidos e vivenciados em aulas de matemdtica. Assim, ¢ importante “[...] insistir na
necessidade de estimular permanentemente a curiosidade, o ato de perguntar [...]” (Freire;
Faundez, 2021, p. 74) nos processos de ensino-aprendizagem.

No segundo momento dialogico, “Contato interativo com os materiais didaticos do
jogo”, apresentamos os materiais didaticos do Jogo do PRO... com a participacdo dos sujeitos

dialogicos e colaborativos do GEFP.

Para organizar e vivenciar o jogo na SVP do Google Meet, constituimos o “Circulo
narrativo e dialdgico” com a colaboracdo da professora-formadora-pesquisadora, das
professoras da escola basica e das estudantes-futuras professoras, que contribuiram para o
registro dos nomes de cada uma, na sequéncia alfabética, no Diario do Grupo de Formacao
Colaborativa-Reflexiva. Também utilizamos os recursos tecnologicos — internet, celular,
notebook — e a plataforma Google Meet para mediacao da atividade. Por fim, o espago da casa

das participantes do encontro formativo e dialogico do GEFP.



Esse jogo mostra a existéncia de padroes nas diferentes sequéncias numéricas que
possibilitam a contagem grupal de 2 em 2, de 3 em 3, dentre outras (Lopes; Bolite Frant, 2011),

com as quais podemos criar e vivenciar durante as jogadas do Jogo do PRO...

No terceiro momento dialdgico, “Exposicdo dialégica das regras do jogo
compartilhado”, explicitamos as regras do jogo numa interagdo dialdgica estabelecida com as
participantes, que colaboraram com a apresentacdo e a discussdo das diretrizes do recurso
didatico-pedagogico-problematizador. Dessa forma, envolveram na leitura interpretativa das

orientagdes do jogo.

No quarto momento dialogico, “Vivéncia dinamizadora e problematizadora”, as regras
apresentadas no terceiro momento sdo dinamizadas e problematizadas nos quefazeres-saberes
pedagogicos matematicos no contexto da vivéncia do Jogo do PRO..., numa relagao dialdgica
entre as participantes. Nesse ambiente de problematiza-a¢do, a professora-formadora-
pesquisadora instiga a participagdo colaborativa “[...] e o estimulo a capacidade criadora [...]”
(Freire, 2021b, p. 29) nos processos de ensino-aprendizagem da matematica mediados pelo

dialogo e pela problematizacao.

No quinto momento dialogico, “Registro de situagdes do jogo”, consideramos o registro
um instrumento importante de ressignificagdo da matematica nos momentos experienciados no
ato de jogar, os quais possibilitam a elaborag¢do de problematizagdes diversificadas nas acdes e

reflexdes do recurso didatico-pedagogico-problematizador.

Dentre as sugestdes de registros do jogo, destacamos: apresentacdo e vivéncia da
atividade; construcao do Cartaz de Pontuacdo das equipes participantes do jogo; analise dos
pontos das equipes; elaboracdo e resolucao de operagdes de adicao, subtragdo, multiplicacao e
divisdo; sintese reflexiva do recurso didatico-pedagdgico-problematizador, por meio de registro
pictografico, producdo de narrativas e criagdo de problemas matematicos, dentre outras
possibilidades “[...] de sistematizagdo e formalizag¢do através de uma linguagem propria que,

no nosso caso, seria a linguagem matematica” (Grando, 2000, p. 44).

O registro do Jogo do PRO... no segundo encontro formativo e dialdgico do GEFP foi a
criacdo de problemas matematicos envolvendo situagdes da atividade com a participagdo de
professoras e de estudantes. Dessa forma, os problemas criados pelas participantes
oportunizaram a exposicao dialogada sobre a contagem ascendente (crescente) — os nimeros

sdo organizados do menor para o maior - ¢ a contagem descendente (decrescente) — do maior



para o menor, além dos significados e sentidos dos nimeros nas praticas matematicas cotidianas

e escolares.

3 Contribuicoes do Jogo do PRO... para os processos de ensino-aprendizagem de temas

matematicos

No Jogo do PRO... refletimos sobre os sentidos de nimero nas praticas matematicas
cotidianas e escolares compartilhadas pelas participes do GEFP, por meio da criacdo e da
resolucdo de diferentes problematizagdes e situagdes-problema, que foram codificadas e
descodificadas. Assim, “a codificacdo e descodificacdo (com s, no sentido freiriano do termo)
sdo ferramentas essenciais no desenvolvimento do processo como um todo” (Andrade, 2017, p.

369).

No momento dialdgico, “Registro de situagdes do jogo”, os registros criativo-reflexivos
oportunizaram interagdes entre os sujeitos dialdgicos e colaborativos, que compartilharam e
discutiram suas ideias sobre os problemas matematicos criados e resolvidos através da

metodologia investigativa acdo-dialdgica-problematizadora.

Nesse ambiente de problematiza-a¢do, o Jogo do PRO... e outras invengdes criativas
vivenciadas no GEFP coadjuvaram para discutir o tema matematico significativo “Numeros”
nos processos de ensino-aprendizagem da matemadtica na formacao e na praxis pedagogica das

participantes.

Cada momento dial6gico engendrado com o Jogo do PRO... e outros jogos matematicos
criados e experienciados nos encontros do GEFP revelou sentidos as a¢gdes problematizadas, de
acordo com as consideragdes reflexivas de estudantes e professoras participantes das vivéncias
desse recurso didatico-pedagdgico-problematizador na formagao e na praxis pedagdgica, que
propiciou pensar matematicamente o nome do jogo, os materiais utilizados, as regras e os

registros dinamizados na vivéncia dos jogos.
4 Consideracoes finais

Os momentos dialdgicos do jogo como recurso didatico-pedagdgico-problematizador
vivenciados no GEFP propiciaram as participes “[...] a oportunidade para desenvolver

habilidades em comunicar suas ideias matematicas” (Domite, 2006, p. 35).

Na exposicdo dialogada do tema matemdatico “Sentido de numero nas praticas
matematicas cotidianas e escolares”, utilizamos situagdes cotidianas das experiéncias

formadoras das participes do GEFP, que revelaram a presenga marcante da Educacdo



Matematica em suas historias de vida e formac¢do, sendo fundamental para o exercicio da

cidadania critica.

O Jogo do PRO... e outros experimentados nos encontros do GEFP possibilitaram
ensinar-aprender temas matematicos significativos. Nesse ambiente de problematiza-a¢ao, os
momentos dialogicos vivenciados no referido jogo proporcionaram as participes dos processos
de ensino-aprendizagem problematizar os conteudos matematicos conectados com a realidade

concreta, por intermédio da metodologia dial6gico-problematizadora.
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