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GDS5 — Desenvolvimento da pesquisa na formacdo de professores e formadores de professores
de e que ensinam Matemadtica: contribuicoes e impactos

Resumo: Este trabalho estd associado a uma pesquisa que se insere no campo da formagao de
professores que ensinam  Matematica, articulando  tecnologias  educacionais,
interdisciplinaridade e formacdo docente. Parte-se do reconhecimento das dificuldades
historicamente associadas ao ensino e a aprendizagem da Matematica e da necessidade de
praticas pedagogicas contextualizadas. O objetivo ¢ investigar limites e possibilidades do uso
da Robotica Educacional e da Programagdo na formacao continuada de professores que ensinam
Matematica, bem como identificar contetidos escolares que dialoguem com a cultura STEAM
(Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics) para a elaboracao de atividades
investigativas. Para esse trabalho, a metodologia baseou-se em estudos bibliogréaficos e analises
de documentos curriculares, como a Base Nacional Comum Curricular - Computacao e o
Curriculo Referéncia de Minas Gerais. Os resultados apontam que, embora a Programacao
esteja mais consolidada nos documentos oficiais, a Robotica ainda aparece de forma incipiente,
evidenciando uma lacuna formativa que a pesquisa precisa suprir. Conclui-se que a pesquisa
sobre integracdo entre Robotica, Programacao e Matematica, no contexto da formagao docente,
apresenta potencial para produzir conhecimentos sobre o desenvolvimento de competéncias
especificas e promover praticas pedagogicas integradas, criticas e socialmente relevantes.
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1 Introducao

Este trabalho apresenta uma pesquisa em andamento dedicada a investigar os limites e
as possibilidades do uso da Robotica Educacional e da Programagao na formacgao continuada
de professores que ensinam Matematica, articulando tais praticas a cultura STEAM (Science,
Technology, Engineering, Art and Mathematics) e a elaboragdo de atividades investigativas
para a Educacdo Basica. O problema central da pesquisa estad na distdncia entre o avango
tecnologico e as praticas pedagdgicas desenvolvidas em sala de aula. Embora a abordagem
STEAM proponha uma articulagio interdisciplinar capaz de aproximar os contetidos escolares
de situagdes concretas, sua implementacdo ainda enfrenta desafios relacionados a formagao

docente, a infraestrutura escolar e a integracdo curricular.

Diante disso, as agdes da pesquisa se articulam com o ensino, ao propor uma atividade
formativa para professores. Disso, além de promover a producdo e andlise de dados,
possibilitara a interagdo dialégica com a sociedade ao propor visitas as escolas, producao
colaborativa de materiais didaticos, etc. Defende-se que a Roboética Educacional e a
Programagdo, quando integradas sob a perspectiva da cultura STEAM, podem atuar como eixos

estruturantes de praticas pedagogicas investigativas e contextualizadas.

Além disso, a pesquisa busca responder a uma necessidade formativa, a caréncia de
formacgao continuada de professores para o uso de tecnologias digitais no ensino de Matematica
conforme alertado em Silva, Santos e Faria (2025, p. 1). Trata-se de uma urgéncia que se
mantém atual e necessaria, uma vez que “[...] a necessidade de mais estudos sobre as melhores
praticas e modelos de formagdo continuada que podem ser aplicados de maneira eficaz no
contexto do ensino de matematica.” (Santos et al., 2025, p. 28883).

Portanto, trata-se de uma demanda atual, que exige a construcdo de estratégias
pedagogicas coerentes com as condigdes reais das escolas e com os objetivos formativos da

Educacao Basica.
2 Fundamentacio Teorica

Essa pesquisa dialoga com estudos sobre formacdo de professores, tecnologias na
educagdo e interdisciplinaridade. No que diz respeito a formagdo de professores, parte-se do

principio de que a formacdo docente se faz na relagdo dialdogica com a realidade, na



problematizagdo das praticas e na construgao coletiva de solucdes (Freire, 1974).

No campo da Educacdo Matemadtica, a literatura aponta que as dificuldades de
aprendizagem estao associadas a fatores metodologicos e a auséncia de contextualizagao dos
conteudos (Santos; Almeida, 2022; Silveira; Souza; Powell, 2024; Carraher; Schliemann;
Carraher, 1989). Além disso, tais dificuldades podem estar relacionadas a propria trajetdria
formativa dos professores, o que refor¢a a importancia de processos formativos criticos (Moura;

Nacarato, 2023; Gomes; Lima, 2025)

A Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) destaca a importancia do uso critico
e reflexivo das tecnologias digitais, orientando o desenvolvimento de competéncias
relacionadas a resolugcdo de problemas, produg¢do de conhecimento e protagonismo dos
estudantes. No entanto, conforme Saviani (2013), a apropriacdo dos instrumentos culturais,
entre eles as tecnologias, deve ocorrer de forma critica, considerando suas dimensdes histdricas
e sociais.

Nesse cenario, a Programacdo ganha destaque na BNCC Computagao (Brasil, 2022),
sendo articulada ao desenvolvimento do pensamento computacional, que envolve habilidades
como abstracdo, decomposicao e resolucao de problemas (Santos; Santos; Javaroni, 2021). Em
contrapartida, a Robodtica Educacional aparece de forma ainda incipiente nos documentos
curriculares, ja no Curriculo Referéncia de Minas Gerais este termo € ausente, evidenciando

uma lacuna na formac¢ao docente.

Apesar disso, estudos indicam que a Robdtica Educacional favorece o desenvolvimento
de habilidades cognitivas, colaborativas e criativas, além de contribuir para a integragdo entre
diferentes areas do conhecimento (Martins e Oliveira, 2023; Santana; Dutra; Padilha, 2023;
Azevedo; Maltempi, 2023). Nesse sentido, a cultura STEAM amplia as possibilidades de
préaticas interdisciplinares, ao articular ciéncia, tecnologia, engenharia, artes e matematica em

propostas pedagdgicas integradas (Marciano et al., 2024).

Diante disso, esta pesquisa situa-se na intersec¢ao entre formacao de professores,
tecnologias educacionais e interdisciplinaridade, buscando compreender como a Robotica e a
Programac¢do podem contribuir para o ensino de Matematica em uma perspectiva critica e
contextualizada. Ao combinar esses elementos no contexto da pesquisa sobre formacao
docente, o estudo reafirma o papel de praticas que aproximam universidade e escola, teoria e
pratica, tecnologia e realidade social, apontando caminhos para uma educagao comprometida

com a democratizagdo do acesso as tecnologias e com a ressignificagdo do ensino de



Matematica.
3 Metodologia

Esse trabalho esta associado a uma pesquisa em fase inicial, de abordagem qualitativa,
uma vez que tal investigacdo valoriza a perspectiva dos participantes e se desenvolve por meio
de uma interagdo dialogica entre pesquisador e sujeito, conduzida com neutralidade (Bogdan e
Biklen, 1994, p.51). A pesquisa esta organizada em etapas interligadas, tendo como objetivo
investigar os limites e possibilidades do uso da Robdtica Educacional e da Programagao na
formagao continuada de professores que ensinam Matematica, bem como identificar conteudos

escolares que dialoguem com a cultura STEAM.

Para esse trabalho, no momento, realizamos um estudo bibliograficos de pesquisas que
dialogam com a temadtica em questdo e analisamos os principais documentos que orientam a
pratica docente dos professores que ensinam Matematica, tais como: a BNCC, a BNCC

Computacdo e o Curriculo de Referéncia de Minas Gerais,

Em relacdo a pesquisa em andamento, sera realizada uma revisdo sistematica da
literatura a fim de mapear estudos sobre robotica educacional, pensamento computacional e
formacao de professores de Matematica. Além disso, também serd desenvolvido: um estudo
exploratorio em escolas publicas do interior de Minas Gerais para diagnostico do contexto e
estabelecimento de parcerias; andlise mais aprofundada da BNCC Computagdo e do Curriculo
Estadual para identificar contetidos articulaveis a roboética; elaboracdo de materiais didaticos
com atividades investigativas; realizacdo de uma formacdo continuada de professores com

momentos tedricos e praticos; e, por fim, a analise dos dados produzidos.

4 Analise de dados e resultados esperados

Com relagdo a andlise de dados e resultados esperados, espera-se que ao identificar
possibilidades e limites reais no contexto investigado possam servir de referéncia para politicas
educacionais e agdes concretas envolvendo a producdo colaborativa de materiais didaticos, a
ampliacao do repertorio pedagogico, o desenvolvimento de conhecimentos em pensamento
computacional e o fortalecimento da identidade profissional, além da criacdo de redes de
colaboracdo. Embora desafios também sejam esperados, como limitagdes de infraestrutura e
resisténcia ao uso de tecnologias, estes se configuram como oportunidades para novas praticas

formativas.

Nesse sentido, a pesquisa busca, além de alcangar os objetivos em torno da

problemadtica, contribuir para o debate sobre modelos e impactos da pesquisa na formacao de



professores, apontando a Robotica Educacional e a Programagdo como possibilidades
formativas que aproximam universidade e escola e favorecem praticas contextualizadas, criticas

e interdisciplinares.
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