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Adicao e Subtragcao em Libras: agoes pedagogicas para o ensino
e a aprendizagem de algoritmos sinalizados

Silene Pereira Madalena’

Resumo do trabalho: Diante da escassez de praticas didaticas voltadas ao ensino e a aprendizagem
aritmética por criangas surdas usuarias da Lingua Brasileira de Sinais (Libras), este estudo tem
como objetivo propor agdes pedagogicas que favoregam o desenvolvimento de estratégias de
célculo de adicdo e subtragdo adequadas a essa populacdo. Essas estratégias, denominadas
algoritmos sinalizados, foram identificadas como especificas de criangas surdas sinalizantes, por
contemplarem tanto a experiéncia visual quanto a estrutura linguistica da Libras. A metodologia
baseou-se na analise de videos e registros produzidos pela autora durante encontros em uma
Oficina de Matematica realizada em escola bilingue do Rio de Janeiro, envolvendo alunos surdos
sinalizantes. Os resultados evidenciam que determinados jogos e atividades lidicas contribuiram
significativamente para a aprendizagem da sequéncia numérica sinalizada e de sua notagéo, assim
como para o desenvolvimento dos algoritmos sinalizados. Tais estratégias estimularam o raciocinio
I6gico-matematico e promoveram maior compreensao dos conceitos envolvidos nestes algoritmos.
Conclui-se que praticas pedagodgicas alinhadas a Libras e a cultura visual dos estudantes surdos
sd0 essenciais para garantir um ensino de Matematica mais equitativo, inclusivo e de qualidade.
Além disso, essas praticas fortalecem a construgdo de conceitos matematicos e favorecem a
autonomia intelectual das criangas surdas, demonstrando a importancia de abordagens que
valorizem suas formas proprias de perceber, representar e compreender o mundo.

Palavras-chave: Libras; adi¢do; subtracao; agdes pedagogicas; criangas surdas.
Introducgao

Operacbdes basicas de adicdo e subtracdo sdo mobilizadas em situacdes
rotineiras, como ao fazer pequenas compras. Essas praticas contribuem desde a
infancia para o desenvolvimento da autonomia, do planejamento e da organizacao
financeira. Ao observar criangas e adolescentes surdos, usuarios da lingua de
sinais, durante a realizacado desses calculos elementares, nota-se que costumam
fazer uso das maos de uma forma peculiar, se comparados aos ouvintes. Contudo,
tal peculiaridade nao ¢é atribuida apenas ao emprego das m&os como apoio para o
calculo, mas ao uso de uma lingua de modalidade visuoespacial, 0 que pode
repercutir na maneira de executar tais calculos. Essas estratégias, denominadas

como algoritmos sinalizados, podem ser oriundas da forma como representam,
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contam e operam com numeros (Nunes; Moreno, 1998; Madalena; Segadas-
Vianna, 2022).

Considerando que criangcas surdas sinalizadoras constroem e utilizam
estratégias proprias para adicao e subtracdo, torna-se essencial que professores
conhegam os algoritmos sinalizados e disponham de recursos pedagdgicos
adequados para apoiar e desenvolver essa forma especifica de calcular. E nesse
cenario que se insere o presente estudo, buscando contribuir para praticas

educativas voltadas para as especificidades linguisticas dessa populagao.

Apropriagao do numero e as operagoes elementares de adigao e subtragao

As interagdes sociais proporcionam multiplas oportunidades para que, desde
0s primeiros anos, as criangas aprendam o Iéxico numérico (Fayol, 2012). O uso
da sequéncia numérica, seja por meio de palavras orais ou de sinais, além de estar
presente na contagem, também pode servir de suporte para a realizagdo de
célculos simples. Ao longo do processo de aprendizagem da contagem, é
importante que as habilidades linguisticas estejam coordenadas as habilidades
manuais e visuais, lancando m&o de procedimentos que garantam o acerto da

quantificagcao (Fayol, 1996).

Embora a contagem constitua etapa fundamental na construgéo do conceito
de numero, seu dominio ndo basta para que a crianga compreenda plenamente
esse conceito; € necessario reconhecer quando utiliza-la e vivencia-la em
diferentes contextos. A compreensdo numérica evolui gradualmente, exigindo o
dominio das correspondéncias entre palavras-numero ou sinais numéricos e suas
representacdes escritas. Cabe ressaltar que problemas iniciais de adi¢cao e
subtragdo sao frequentemente resolvidos com apoio de dedos ou objetos, mas o
progresso no raciocinio numerico requer que a crianga compreenda a composi¢ao
aditiva dos numeros, condicdo essencial para transformar a contagem em

ferramenta de pensamento que sustenta o calculo.
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Representagcao numérica em Libras e os algoritmos sinalizados

A Libras, reconhecida legalmente como meio de comunicagdo das
comunidades surdas brasileiras, desempenha papel central no desenvolvimento
cognitivo, social e identitario desses individuos. Sua estrutura permite
representar numerais de qualquer magnitude com uma unica mao, sendo que os
numeros de um a quatro possuem carater icbnico, enquanto, a partir de cinco,
tornam-se arbitrarios. A apropriacdo da representacdo do numero de dez em
diante envolve um percurso relativamente simples em Libras: de um modo geral,
basta sinalizar cada um dos digitos que compde o numero a ser representado,
na mesma sequéncia em que se apresenta na sua forma escrita, conforme pode-
se observar na representagao dos numeros de 1 a 20 (Figura 1). Vale destacar
que os principios da sinalizagdo numérica sdao os mesmos em todo o Brasil,
embora existam variagbes regionais, assim, cabe observar que, para este
estudo, foram adotados os sinais utilizados pela comunidade surda do Rio de

Janeiro.

Figura 1: Numeros de 1 a 20 em Libras
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2026

Descricdo da imagem: A Figura 1 apresenta uma tabela com duas linhas e dez colunas em que os
sinais numéricos, sequenciados em Libras, sdo apresentados. A primeira linha apresenta as
configuragbes manuais de um a dez. A segunda linha apresenta os sinais de 11 a 20. Fonte:
Elaborado pelo autor (2026).
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No campo da Matematica, o termo algoritmo refere-se ao “conjunto de regras
e de operacdes bem definidas e ordenadas, destinadas a solugédo de um problema
ou classe de problemas em um numero finito de etapas” (Ferreira, 2025), podendo
assumir uma forma sinalizada quando pessoas surdas empregam as méaos durante
a realizagao de calculos elementares. Nesse caso, a resolugédo ocorre por meio de
uma sequéncia previamente estabelecida de regras e operagdes, em que 0s sinais

numeéricos, caracteristicos de determinada Lingua de Sinais, sdo empregados.

Nunes e Moreno (1998) passaram a nomear como “algoritmo sinalizado”
(signed algorithm) o método de resolugdo de operagdes simples de adicdo e
subtracdo em que sinais numeéricos da Lingua Britdnica de Sinais (British Sign
Language — BSL) haviam sido empregados, de maneira bastante peculiar, por uma
crianga surda sinalizadora. Tendo por referéncia este estudo, Madalena e Segadas-
Vianna (2022), analisaram as estratégias e os procedimentos utilizados por
criancas surdas, usuarias de Libras, quando recorriam as maos para realizar
calculos cujos numeros envolvidos ndo eram superiores a vinte. Ao observar a
maneira como estas criangas surdas calculavam, identificaram ndo apenas o uso
do mesmo algoritmo sinalizado realizado em BSL como, também, a presenca de

dois outros tipos de algoritmos, de acordo com a descrigao a seguir:

Algoritmo Sinalizado Elaborado- ASE: maneira de calcular em que apenas sinais

numericos sdo empregados pelas duas maos (observada tanto em BSL quanto em
Libras). De acordo com este algoritmo, para realizar o calculo quatro mais oito a
crianga pode sinalizar na mao esquerda o numero quatro e na mao direita 0 numero
oito: enquanto as oito unidades forem adicionadas, uma a uma, ao numero quatro,
progressivamente o numero oito ira diminuindo, em sinais, até zerar. Os sinais
numeéricos sao sequenciados, praticamente de maneira simultdnea, na méao
esquerda (ordem crescente) e na mao direita (ordem decrescente), sem que as
maos se toquem, de forma que o numero quatro vai “aumentando” a medida em

que o numero oito “diminui”. Neste algoritmo, a méo esquerda sinaliza os numeros
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tendo quatro como ponto de partida (quatro, cinco, seis, sete, oito ...) até chegar ao
numero 12, o que ocorre quando a méao direita sinaliza zero, indicando que o calculo

foi concluido (Figura 2).

Figura 2: Etapas realizadas sucessivamente com as maos para o calculo de quatro mais
oito no ASE
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2026

Descricdo da imagem: A Figura 2 apresenta uma tabela, com os sinais huméricos em Libras do
ASE, dispostos em nove colunas, utilizados no calculo quatro mais oito. Na primeira linha
encontram-se os sinais correspondentes a méo esquerda, em ordem crescente, comegando no
numero quatro e terminando no numero doze. A segunda linha apresenta os sinais feitos pela mao
direita, em ordem decrescente, comegando no oito e terminando em zero. Fonte: Elaborado pelo
autor (2026).

i) Algoritmo Sinalizado Tradicional-AST: forma de calcular observada com mais

frequéncia entre as criangas surdas, em que se utiliza apenas uma das maos para
fazer os sinais numéricos, enquanto a outra mao, estende uma determinada
quantidade de dedos para representar as unidades a serem empregadas no
calculo. Utilizando a mesma sentenga do exemplo anterior (quatro mais oito), a
crianga sinaliza o numero quatro na mao direita enquanto estende cinco dedos na
mao esquerda. A mao que sinaliza quatro toca em cada um dos dedos da outra
mao, e como adiciona uma a uma as unidades representadas pelos dedos
estendidos, a criancga sinaliza a sequéncia numérica correspondente (cinco, seis,
sete, oito, nove) com a mao direita. Contudo, como o numero a ser adicionado (oito)
corresponde a cinco mais trés, assim que as cinco primeiras unidades ja tiverem
sido incluidas no calculo, a crianga recolhe os cinco dedos e a seguir estende mais

trés dedos, procedendo da mesma maneira (10, 11, 12) a fim de finalizar o calculo.
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i) Algoritmo Sinalizado Misto-ASM: envolve a combinagdo dos dois algoritmos

descritos anteriormente. Assim, para calcular quatro mais oito, o estudante
emprega inicialmente o ASE e quando restarem apenas cinco unidades a serem
adicionadas, ele estende cinco dedos e da continuidade ao calculo empregando o
AST.

Em relacdo a subtracdo, o procedimento utilizado para realizar calculos
elementares ocorre de maneira similar ao descrito para os calculos de adicédo,
contudo no ASE, as duas méos sinalizam os nUmeros em ordem decrescente. Por
sua vez, no AST a mao que representa os sinais numeéricos da Libras, sinaliza em
ordem decrescente a sequéncia numérica ao tocar cada um dos dedos estendidos.
Ao fazer subtragdes utilizando o ASM, ocorre 0 mesmo percurso ja descrito, o
estudante comeca utilizando o ASE e assim que restam apenas cinco unidades a
serem subtraidas, ele passa a utilizar o AST (para mais detalhes ver Madalena;
Segadas-Vianna, 2022).

Metodologia

Este estudo, de abordagem qualitativa e carater exploratério, tem como
ponto de partida os diferentes tipos de algoritmos sinalizados, descritos por
Madalena e Segadas-Vianna (2022), empregados por criangas surdas brasileiras
durante a realizagao de calculos de adi¢ao e subtracdo. A partir da analise destes
algoritmos, pretende-se elencar jogos e atividades didaticas que, dialogando com
a estrutura linguistica da Libras, favoreceram o desenvolvimento e a aprendizagem

destes algoritmos.

Os sujeitos da pesquisa sao criangas e adolescentes matriculados no Ensino
Fundamental de um colégio de aplicagédo para pessoas surdas, localizado no Rio
de Janeiro. A instituicdo oferece educacdo basica bilingue, na qual a Lingua
Brasileira de Sinais (Libras) é a lingua de instrugdo e de comunicacao (L1) e o

portugués escrito € oferecido como segunda lingua (L2). Os participantes



IV Encontro Nacional de Educagéo
MATEMATICA INCLUSIVA

Campo Grande, MS - 29 a 31 de julho de 2026
Universidade Federal de Mato Grosso do Sul

frequentaram uma Oficina de Matematica voltada para os Anos Iniciais do Ensino

Fundamental, conduzida pela autora da pesquisa.

A coleta de dados se deu por meio da analise de videos e registros escritos
produzidos pela autora durante os ultimos dez anos em que atuou na referida
Oficina de Matematica (2008 a 2018). Esses materiais documentam situagdes de
ensino e de aprendizagem envolvendo alunos surdos em atividades de calculo,
especialmente nas operacdes de adicdo e subtragdo. A partir da analise destes
videos e registros, foram elencadas estratégias pedagdgicas, inspiradas nas
propostas de Kamii e Joseph (2005), Kamii e Housman (2002) e Rizzo (1996) que,
respeitando a modalidade visuoespacial da Libras, promoveram e subsidiaram a

realizagcédo dos algoritmos sinalizados.

Acoes pedagogicas para o ensino e a aprendizagem dos algoritmos

sinalizados de adigao e subtracao

O ensino de algoritmos sinalizados para criangas surdas requer mediagdes
que favoregam o uso de estratégias de calculo, em especial aquelas relacionadas
as operagoes de adigdo e subtracdo, que constituem o foco deste estudo. Com
base em propostas de Kamii e Joseph (2005), Kamii e Housman (2002), Rizzo
(1996), adaptadas para Libras, e atividades elaboradas pela autora pensadas a
partir desta lingua, constituiu-se um conjunto de atividades que se destacaram por
promover a apropriagao e o desenvolvimento dos algoritmos sinalizados: i) Rodas
de Contagem; ii) Sequéncia com naipe; iii) Bingo do sucessor; iv) 15 Torres e 10

tesouros; v) Acabaram-se todos.

As ‘Rodas de contagem’, atividades sem material fisico, eram realizadas em
circulo para garantir a visualizagdo, por todos os participantes, da sinalizagdo em
Libras. A professora iniciava com um numero e a crianga a esquerda sinalizava o
subsequente, seguindo regras como “mais um”, “mais dois”, “mais cinco” ou

sequéncias decrescentes. Por permitir multiplas variagbes, comecgando, por
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exemplo, do zero, do cem ou de qualquer outro numero, a atividade favorecia a
compreensao de padrées numéricos e o uso de estratégias de contagem pelas

criancas surdas.

A atividade ‘Sequéncia com naipe’ trabalhava a construcdo da sequéncia
numeérica de um a dez associada a notagao escrita. Usando cartas de baralho para
que as criangas identificassem antecessores e sucessores, as fileiras eram
construidas sempre a partir do numero cinco. Ao organizar as cartas sobre a mesa
e sinalizar cada numero em Libras, as criangcas eram levadas a estabelecer
relacbes como “vem antes” e “vem depois”, além de segmentar a cadeia numérica

tendo o numero cinco como referéncia.

Utilizando cartelas de bingo de papeléo e pegas numeradas de 1 a 75, que
costumam ser comercializadas, o ‘Bingo do sucessor’ também se destacou por
motivar a participagcado das criangas. Contudo, antes de dar inicio ao jogo, a peca
de numero 75 era excluida assim como todas as cartelas do jogo com o numero
um. Esta atividade, além desenvolver a nogdo de sucessor, auxiliava as criangas,

em fase inicial de aprendizagem, a associar os sinais numéricos a sua notacao.

Para a atividade ‘15 torres e 10 tesouros’ costumava-se utilizar 15 copos
opacos e 10 fichas escondidas para que as criangas identificassem onde estavam
os “tesouros”, observando quantos haviam sido encontrados e quantos ainda
faltavam. Ao acompanhar as tentativas, levantar copos e comparar quantidades, as
criangas exercitavam a contagem, a atencao e as nogdes de adi¢cido e de subtracao,
enquanto o nivel de dificuldade aumentava a cada rodada. O jogo continuava
sempre com o professor perguntando se ainda havia ‘tesouros’ escondidos,
levando-os a observar a quantidade de objetos ja encontrada, o que envolvia a
quantificagao e as operagdes basicas de adigao e subtragao (mais um; menos um).

Por fim, caixas de ovos eram utilizadas como tabuleiro no jogo ‘Acabaram-
se todos’. Sua regra, apés a colocagao de uma tampinha de garrafa de Pet em cada

um dos espacgos vazios, consistia em rodar um dado e retirar do tabuleiro as
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tampinhas correspondentes ao numero sorteado. Assim como na atividade anterior,
a atividade envolvia a quantificacdo, mas desta vez associada a nocdo de
subtragao.

A vivéncia dos estudantes com os jogos promoveu a aprendizagem dos
célculos, estimulando a motivagao, o engajamento e a curiosidade. Ao trabalharem
com notagao e sequéncia numérica, além de calculos elementares de adicédo e
subtracdo, as diversas propostas didaticas apresentadas funcionaram como agdes
pedagogicas eficazes, favorecendo a construgdo de significados e o
desenvolvimento de um repertério de estratégias. O uso de diferentes algoritmos
sinalizados, alinhados a experiéncia visual e a estrutura da sinalizacdo numérica
da Libras ampliou as possibilidades de compreensao e expressao dos estudantes
surdos, potencializando a aprendizagem dos calculos por meio de abordagens
visuais, que respeitavam suas especificidades linguisticas. Essa combinagao entre
ludicidade, diversidade de estratégias e acessibilidade linguistica revelou-se
fundamental para promover avangos significativos na cognigdo numérica e na

flexibilidade de pensamento dos participantes.

Discussao

Em se tratando dos algoritmos sinalizados, como todos requerem o
conhecimento da sequéncia numérica em Libras, as ‘Rodas de Contagem’
apresentaram-se como estratégia didatica particularmente adequada para o
trabalho com esse contetdo. A medida que participavam das diferentes ‘Rodas’, os
estudantes passaram a demonstrar, ao longo do ano letivo, maior dominio da
sequéncia, chegando inclusive a propor regras para contagens em escala, tanto em

ordem crescente quanto decrescente.

Considerando que os erros revelam formas especificas de pensar e de
elaborar raciocinios sobre determinado objeto de conhecimento, torna-se

fundamental que o professor esteja atento as produgdes dos estudantes. No
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contexto das ‘Rodas de Contagem’, os equivocos mostraram-se altamente
produtivos, pois permitiram ao docente identificar a légica subjacente aos
processos de apropriagao e construgcao do conhecimento envolvido e, a partir dela,
propor atividades que favorecessem a consolidacdo da sequéncia numérica.
Observou-se, ainda, que, em diversas situagdes, o erro de um colega contribuia
para ampliar a reflexdo coletiva, enriquecendo o percurso de aprendizagem de toda

a turma.

O ‘Bingo do sucessor’ e a ‘Sequéncia com naipes’ sdo propostas que, por
envolverem tanto a sinalizagdo quanto a notagao numérica, apresentam-se como
mais elaboradas que a anterior. Assim, mostram-se também como adequadas as

criancas que estao construindo conhecimento acerca do sistema numeérico.

Particularmente, o ‘Bingo do sucessor mostrou-se uma ferramenta eficaz
para a aprendizagem da sinalizacdo de numeros formados por dois digitos. E
comum que estudantes em fase inicial de construcdo desse conhecimento
considerem indiferente sinalizar os digitos da esquerda para a direita ou vice-versa.
Contudo, é fundamental que se apropriem da convencgao do Sistema de Numeragao
Decimal (SND), segundo a qual a sinalizagao de numeros com dois ou mais digitos
deve ser realizada da esquerda para a direita, sob pena de se referirem a outro

ndmero.

Durante as partidas do ‘Bingo’, além de ser necessario identificar os numeros
qgue sucediam aos sorteados, foi possivel reforcar a importancia dessa convencgao,
destacando a progressao esquerda-direita como principio estruturante da
sinalizacdo numérica. Essa atividade, portanto, contribuiu tanto para o
desenvolvimento da fluéncia na sinalizagdo quanto para a consolidagéo da légica
posicional que caracteriza o SND. A aprendizagem da sinalizagdo da sequéncia
numeérica e de sua associagao a notagcao servem de base para a aprendizagem dos

calculos, subsidiando, por sua vez, os algoritmos tanto escritos quanto sinalizados.
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A atividade ‘15 torres’, que envolvia principalmente adicdo e quantificagao,
revelou-se fundamental para subsidiar a aprendizagem do ASE, pois, durante sua
realizacao, as criangas eram estimuladas a sinalizar simultaneamente com as duas
maos. Assim que o primeiro “tesouro” era encontrado, elas sinalizavam, em uma
das maos, o numero um e, na outra, 0 numero nove. Em seguida, quando o
segundo “tesouro” era localizado, a m&o que antes sinalizava um passava a
sinalizar dois, enquanto a outra, que sinalizava nove, passava a sinalizar oito.
Nesse momento, a professora continuava estimulando a turma a sinalizar, em uma
das maos, a quantidade de tesouros ja encontrados e, na outra, a quantidade que
ainda faltava ser descoberta. O jogo prosseguia até que todos os tesouros fossem
encontrados, quando entao as criangas sinalizavam dez em uma das méos e zero

na outra.

Essa atividade mostrou-se produtiva para que as criangas utilizassem e
memorizassem as diferentes formas aditivas do numero dez. Ao vivenciarem, de
forma simultanea, a relagao entre “tesouros encontrados” e “tesouros faltantes”, os
estudantes passaram a compreender que dez podia ser formado por um e nove,
dois e oito, trés e sete, e assim sucessivamente. A compreensao, ainda que
implicita, da composi¢cao aditiva na formagdo dos numeros, nessa fase de
aprendizagem, € decisiva para transformar a contagem em uma ferramenta de
pensamento capaz de sustentar procedimentos de calculo que se tornem,
gradativamente mais elaborados. Assim, a atividade n&o apenas auxiliava na
consolidacdo da sequéncia numérica, como também introduzia, de modo

significativo, principios estruturantes do raciocinio aritmético.

Da mesma forma, ‘Acabaram-se todos’ envolvia uma estrutura semelhante
a atividade ‘15 torres’, mas desta vez com foco na subtragdo. Os alunos podiam
contabilizar, simultaneamente, com as duas maos: em uma delas o nimero de

tampas excluidas e na outra as que ainda constavam no tabuleiro da caixa de ovos.
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Como, no espacgo da Oficina de Matematica, havia caixas que podiam comportar
10, 12, 20 e 30 ovos, os tabuleiros utilizados nessa atividade variavam de tamanho
e, consequentemente, ampliavam o universo numérico a ser sinalizado e

quantificado pelas criangas.

A atividade ‘Acabaram-se todos’ mostrou-se particularmente efetiva para o
exercicio da quantificagao, pois colocava como desafio o estabelecimento dos trés
principios fundamentais da contagem — correspondéncia um a um, ordem estavel
e cardinalidade. Além disso, ao realizarem a atividade, as criangas eram
estimuladas a utilizar, simultaneamente, as duas maos para produzir sinais
numeéricos em universos quantitativos que variavam de 10 a 30, o que, mais uma
vez, oportunizou tanto a consolidagao da sequéncia numérica em Libras quanto o

uso de diferentes algoritmos sinalizados.
Consideracgoes Finais

A promulgacgao da Lei n°® 14.191/2021 (Brasil, 2021) representa ndo apenas
um marco legal, mas uma convocagéo ética e pedagogica para a construgédo de
praticas educacionais que respeitem e valorizem a Libras como meio legitimo de
instrugcao de estudantes surdos. Dessa forma, a inclusao da Libras como lingua de
instrucdo nao deve ser vista apenas como uma adequagao normativa, mas como
forma de proporcionar ensino adequado e de qualidade para todos os estudantes.
Ao reconhecer e integrar os modos de pensar e comunicar da comunidade surda,

o0 ambiente escolar passa a se tornar mais plural e eficaz.

Embora as atividades apresentadas neste estudo tenham sido organizadas
em ordem gradativa de complexidade, partindo da mais simples a mais elaborada,
nao é necessario que o professor espere o dominio completo de uma para introduzir
a proxima. Afinal, os conhecimentos numéricos e operatérios devem ser
(re)construidos por cada uma das criangas de modo que sirvam de alicerce uns
para os outros ao longo desse processo. Além disso, o desenvolvimento das

criancas nao ocorre de forma linear, o que torna essencial oferecer um repertério
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diversificado de propostas. A variedade de estratégias aplicadas a diferentes
calculos amplia ndo s6 as possibilidades de resolugao de problemas, como também
estimula a cognigdo numérica, favorecendo o desenvolvimento da flexibilidade

cognitiva, da meméria, da atencao, do foco e da motivagéao.

Nesse contexto, a Matematica assumiu o papel de um espago de
possibilidades, no qual a lingua de sinais e os jogos educativos se constituiram
como pontes para o conhecimento, a autonomia e a cidadania. Essa perspectiva
requer que os profissionais da educacao estejam atentos as formas visuais de
expressao e as estratégias cognitivas proprias dos estudantes surdos, como os
algoritmos sinalizados. Ademais, jogos e propostas que envolvem desafios e
interacédo entre os estudantes contribuem significativamente para a compreensao
das ideias de adi¢cao e subtragao, permitindo a exploracao de diferentes maneiras
de combinar, separar e transformar quantidades. Tais estratégias, quando
incorporadas a atividades ludicas, revelam-se como alternativas potentes para
favorecer a aprendizagem de formas operatorias para lidar com os numeros e para
promover o desenvolvimento do raciocinio légico, ampliando o acesso ao

conhecimento matematico de maneira equitativa.
Referéncias

BRASIL. Lei n° 14.191, de 3 de agosto de 2021. Altera a Lei n® 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, para dispor sobre a modalidade de educacgao bilingue de
surdos. Diario Oficial da Unido: se¢do 1, Brasilia, DF, n. 146, p. 1, 4 ago. 2021.
(Link externo) Acesso em: 20 fev. 2026.

FAYOL, M. A crianga e o numero: da contagem a resolugao de problemas. Porto
Alegre: Artes Médicas, 1996.

FAYOL, M. Numeramento: aquisicado das competéncias matematicas. Sdo Paulo:
Parabola Editora, 2012.

FERREIRA, A. B. H. Dicionario Aurélio da Lingua Portuguesa. 5. ed. Curitiba:
Positivo, 2010. 2222 p. ISBN 9788538541981. (Link externo) Acesso em: 20 fev.
2026.

KAMII, C.; HOUSMAN, L. B. Criangas pequenas reinventam a aritmética:
implicagdes da teoria de Piaget. 22 ed. Porto Alegre: Artmed Editora, 2002.


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2019-2022/2021/lei/l14191.htm
https://www.dicionarioaurelio.com/

'Y

. @ A =
¥V ENEM
S W N
IV Encontro Nacional de Educagao
MATEMATICA INCLUSIVA
Campo Grande, MS - 29 a 31 de julho de 2026
Universidade Federal de Mato Grosso do Sul

KAMII, C.; JOSEPH, L. L. Criangas pequenas continuam reinventando a
aritmética - séries iniciais: implicacbes da teoria de Piaget. 22 ed. Porto Alegre:
Artmed Editora, 2005.

MADALENA, S. P.; SEGADAS-VIANNA, C. C. Algoritmos sinalizados em calculos
de adicdo e subtracdo: aritmética de criancas surdas. Revista Eletrénica de
Educagao Matematica — REVEMAT, Florianépolis, v. 17, p. 1-22, jan./dez, 2022.
Universidade Federal de Santa Catarina. ISSN 1981-1322. Disponivel em: (Link
externo) Acesso em: 20 fev. 2026.

NUNES, T.; MORENO, C. The signed algorithm and its bugs. Educational Studies
in Mathematics, Dordrecht, v. 35, n. 1, p. 85-92, 1998.(Link externo) Acesso em:
20 fev. 2026.

RIZZO, G. Jogos inteligentes: a construgao do raciocinio na escola natural. Rio
de Janeiro: Bertrand Brasil, 1996.



https://doi.org/10.5007/1981-1322.2022.e82239
https://doi.org/10.5007/1981-1322.2022.e82239
https://www.researchgate.net/publication/226117801_The_signed_algorithm_and_its_bugs

