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Resolucio de problemas a partir de um texto jornalistico no Ensino Médio
Problem solving from a journalistic text in High School

Fabiane Fischer Figueiredo!

Resumo: Neste artigo apresenta-se um recorte dos resultados de uma investigagdo qualitativa,
em que alunos do Ensino Médio resolveram problemas a partir de um texto jornalistico. O
objetivo da investigacdo era compreender as potencialidades e/ou limitagdes metodologicas e
educacionais da resolu¢do de problemas na area da Matematica e suas Tecnologias, no Ensino
Médio, quando o design de problemas ¢ realizado pelo professor com o uso de tecnologias
digitais. Os problemas, com respostas de multipla escolha, foram produzidos a partir do texto
jornalistico extraido da Internet e propostos a alunos da 1* a 3* série do Ensino Médio, em aulas
de Matematica. Para resolvé-los, precisaram ler e interpretar o texto jornalistico e elaborar as
estratégias, o que favorecam a solugcdo. Por meio disso, puderam revisar e aprimorar oS
conhecimentos de porcentagem e de andlise de dados estatisticos, que contribuiram para a
reflexdo e compreensao do tema abordado no texto.

Palavras-chave: Design de problemas Resolucdo de problemas. Matematica e suas
Tecnologias, dados percentuais e estatisticos. Educagao Basica.

Abstract: This article presents an excerpt from the results of a qualitative investigation, in which
high school students solved problems based on a journalistic text. The objective of the study
was to understand the methodological and educational potential and/or limitations of problem-
solving in the area of Mathematics and its Technologies in high school, when the problem
design is carried out by the teacher using digital technologies. The problems, with multiple-
choice answers, were produced based on the journalistic text extracted from the Internet and
proposed to students from the 1st to 3rd grades of high school, in Mathematics classes. To solve
them, they had to read and interpret the journalistic text and develop strategies that favored the
solution. Through this, they were able to review and improve their knowledge of percentages
and statistical data analysis, which contributed to the reflection and understanding of the topic
addressed in the text.

Keywords: Problem design. Problem solving. Mathematics and its Technologies. Percentage
and statistical data. Basic Education.

1 Introducio

Os textos jornalisticos presentes na Internet ou em jornais impressos, revistas e
programas de televisdo, entre outras midias, apresentam informacdes e podem conter dados
estatisticos, acerca de temas relevantes na sociedade. Por isso, esses podem ser utilizados como
um recurso didatico, devido que sdo capazes de contribuir para o design e a resolucdo de
problemas, na drea de Matematica e suas Tecnologias, no Ensino Médio, conforme o que reitera
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), “para o desenvolvimento de habilidades relativas
a Estatistica [...]”, ja que os alunos tém a oportunidades de interpretar as estatisticas divulgadas
pela midia (Brasil, 2018, p. 528).
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Em se tratando da etapa do Ensino Médio, as competéncias de Matematica e suas
Tecnologias sdo associadas a elaboragdo de registros, que precisam envolver os objetos de
conhecimento, visto que

o uso dos registros de representacdo e das diferentes linguagens é, muitas vezes,
necessario para a compreensao, a resolucdo ¢ a comunicacdo de resultados de uma
atividade. Por esse motivo, espera-se que os estudantes conhegam diversos registros
de representagdo e possam mobiliza-los para modelar situagdes diversas por meio da
linguagem especifica da matematica [...]. (Brasil, 2018, p. 529).

Sendo assim, entende-se que o design e a resolugdo de problemas com o uso de
tecnologias digitais ¢ uma perspectiva metodologica, que pode contribuir para o processo de
ensino e aprendizagem da Matematica (Figueiredo, 2017). Os problemas sao produzidos a partir
de temas, como os Temas Contemporaneos Transversais (TCTs), que promovem o
desenvolvimento de habilidades e competéncias, tanto as gerais, da Educacdo Basica, como as
especificas, da Matematica e suas Tecnologias (Brasil, 2018, 2019).

Para isso, entende-se que o design de problemas com o uso de tecnologias digitais
necessita ser realizado pelo proprio professor de Matemadtica dos alunos, em fases que
considerem as necessidades educacionais e a realidade escolar, para que os alunos tenham a
oportunidade de empregar os seus conhecimentos prévios e aprender outros novos. Ademais,
esses problemas podem levar em consideracdo as possibilidades de uso ou desenvolvimento
das habilidades de linguagens (oral, escrita, etc.), tomada de decisdes, elaboracao de estratégias
e reflexdo sobre as situagdes que ocorrem na sociedade e que a Matematica ¢ utilizada
(Figueiredo, 2017). Por outro lado, o professor precisa ser atuante no processo de resolucao,
orientando e sando as possiveis duvidas dos alunos, com a pretensdo que ocorra o processo de

ensino e aprendizagem.

Diante do exposto, surgiu a necessidade de realizar uma investigagdo, que pudesse
responder a questdo diretriz: Quais as potencialidades e/ou limitacoes metodologicas e
educacionais do design e da resolugdo de problemas matemdticos com o uso de tecnologias
digitais, para o Ensino Médio?

Dessa forma, apresenta-se, neste artigo, o recorte dos resultados de uma investigacao,
que foi realizada no ambito do Programa de Po6s-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e
Matematica (PPGECIM), da Universidade Luterana do Brasil (ULBRA), em Canoas, Rio
Grande do Sul (RS), Brasil (BR). Seu objetivo era compreender as potencialidades e/ou
limitacdes metodologicas e educacionais da resolugdo de problemas na 4rea da Matematica e
suas Tecnologias, no Ensino Médio, quando o design de problemas ¢ realizado pelo professor
com o uso de tecnologias digitais. Inicialmente, explicita-se o referencial tedrico construido e
a metodologia de investigacdo, e, na sequéncia, as fases do design dos problemas a partir do
uso de um texto jornalistico, que foi retirado da Internet, assim como os resultados e as
conclusdes, que puderam ser construidas.

2 Referencial Teorico

De acordo com Polya (1995), resolver um problema ¢ encontrar um caminho novo e
superar as dificuldades no decorrer do processo, para encontrar a solu¢do. O autor (1995, p. 5)
afirma que um problema matemético sera considerado como tal na medida que “[...] desafiar a
curiosidade se puser em jogo as faculdades inventivas, quem resolver por seus proprios meios,
experimentard a tensdo e gozara o triunfo da descoberta”.
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Allevato (2005, p. 41) define um problema como “[...] uma questdo serd um problema
se 0 aluno ainda nao conhece os meios necessarios a resolu¢ao, mas esta interessado em resolvé-
la”. Todavia, a resolu¢do de problemas pode ser difundida ou confundida com a solug¢do de
exercicios, pois, como reitera Echeverria e Pozo (1998), ha professores que os propdem para
que os alunos apliquem os conhecimentos que foram transmitidos pelos mesmos. Na Educacgao
Matematica,

[...] uma situagdo pode ser concebida como um problema na medida em que exista um
reconhecimento dela como tal, ¢ na medida em que ndo disponhamos de
procedimentos automaticos que nos permitam soluciona-la de forma mais ou menos
imediata, sem exigir, de alguma forma, um processo de reflexdo ou tomada de
decisoes sobre a sequéncia de passos a serem seguidos (Echeverria & Pozo, 1998, p.
16).

Segundo os autores, o termo problema deveria ser empregado para referir-se a situacdes
diversas, que dependam do contexto em que ocorrem e das caracteristicas dos alunos
envolvidos. Desse modo, a proposta de resolugdo de problemas matematicos precisa ser
planejada pelo professor, de modo que propicie o processo de ensino e aprendizagem na
Matematica.

Nesse intuito, compreende-se que o design, que tem como finalidade a instrucao, se
apresenta como uma possibilidade promissora para o trabalho docente, ja que os problemas
podem ser produzidos e obtidos em fases. O uso de tecnologias digitais, nesse design, pode, de
acordo com Figueiredo (2017), favorecer a obtencdo de problemas que abordem temas de
relevancia social ou TCTs, que estejam em conformidade com as necessidades educacionais e
a realidade escolar. As fases a serem seguidas em tal design, correlacionadas ou ndo, sdo as
sugeridas por Filatro (2008) e Filatro e Cairo (2015): identificar a(s) necessidade(s) educacional
e projetar a solugdo, desenvolvé-la, implementa-la e avalia-la.

Na realiza¢ao do design de problemas com o uso de tecnologias digitais, Figueiredo
(2017) salienta que caracteristicas e aspectos podem ser atribuidos. Entre eles, destacam-se as
caracteristicas dos problemas fechados, que ¢ aquele tipo de problemas mais difundido nas aulas
de Matematica, e os aspectos da abordagem de temas de relevancia social ou TCTs, que seriam
a discussao e reflexao sobre os mesmos, atreladas a compreensao do conhecimento matematico.

Ainda, sobre os problemas fechados, Allevato (2005) ressalta que sdo problemas
semelhantes aos que sdo propostos em livros-texto e o processo de resolugdo ¢ pré e
univocamente determinado. A sua proposta depende dos objetivos almejados pelo professor,
pois, conforme Souza e Santos (2007, p. 4, grifo dos autores), neles “[...] estd o fato de poderem
ser resolvidos pela aplicagdo de um ou mais algoritmos, sendo preciso encontrar a operacao
‘certa’ e realiza-la sem erro”.

No que se refere a abordagem de temas de relevancia social ou TCTs, salienta-se que
essa seria uma maneira para a obtengdo de problemas contextualizados e que ocasionem, por
meio da resolu¢do, a revisdo ou aprendizagem de conhecimentos de forma associada
(Figueiredo, 2017). Como sugestao de TCTs, que podem ser abordados nas aulas de Matematica
e suas Tecnologias, na etapa do Ensino Médio, citam-se os que estdo dispostos nas macroareas
tematicas (Figura 1).
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Figura 1: Macroareas teméticas
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Fonte: Brasil (2019, p. 7).

Os TCTs, além de aumentarem o interesse dos alunos, podem proporcionar uma
formacao que desenvolva as competéncias gerais e especificas, ja que sdao capazes de
contribuirem para “[...] a ligacdo entre os diferentes componentes curriculares de forma
integrada, bem como de fazer sua conexdo com situagdes vivenciadas pelos estudantes em suas
realidades [...]” (Brasil, 2019, p. 6). Sua abordagem pode favorecer os trabalhos:
Interdisciplinares, que envolvem a relagdo entre o conteiido ou objeto de conhecimento ¢ as
habilidades; interdisciplinares, que possibilitam a integragdo entre os componentes curriculares
e a ocorréncia de modulos de aprendizagem; e Transdisciplinares, que tratam de projetos
integradores e transdisciplinares (Brasil, 2019). Essas propostas de ensino favorecem a
problematizagdo da realidade e de situacdes de aprendizagem, em um processo educativo para
a producao de conhecimento coletivo, a integracdo entre as areas de conhecimento (Matematica
e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Linguagens e suas Tecnologias, €
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas) e o desenvolvimento de habilidades de resoluc¢ao de
problemas (Brasil, 2018, 2019).

Além disso, no design de problemas com o uso de tecnologias digitais, podem ser
utilizados os textos jornalisticos, que estdo disponiveis na /nternet ou na forma impressa, em
jornais e revistas, ente outros meios de comunicacgdo. Tais textos, segundo Figueiredo, laronka
e Bisognin (2007), se constituem como uma estratégia de ensino para o desenvolvimento da
capacidade de relacionar os conteidos matematicos trabalhados em sala de aula com as
situacdes reais, do dia a dia. Também, podem contribuir para a interpretacdo e resolucdo de
problemas, andlise e organizagdo de informagdes, mobilizacdo de conhecimento, ampliacao de
conhecimento acerca de conceitos e procedimentos matematicos, reconhecimento de diferentes
tipos de problemas, comparagdo de resultados obtidos com os dados da realidade, tomada de
decisdes, reformulacao de hipodteses e fortalecimento da autonomia.

Corréa (2009) afirma que os textos jornalisticos e folhetos podem ser incorporados as
atividades de Matematica, como um recurso didatico, ja que empregam a linguagem matematica
para a comunicagdo social de informagdes. Para o seu uso, o professor precisa conhecer os
elementos expressivos de comunicagdo e as técnicas, que prendem a atengdo, dirigem a
observagdo e requerem o raciocinio sobre um tema. Dessa forma, “tendo em vista o seu plano
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de trabalho e os objetivos a serem atingidos, cabe ao professor adaptagdes, remontagens,
redefini¢des, conferindo ao texto um novo significado e valor. Tal tarefa exige um amplo
trabalho prévio” (Corréa, 2009, p. 99).

Pereira e Soares (2014) frisam que a capacidade leitora € essencial para a aprendizagem,
uma vez que pode estimular a imaginacao, apresentar informagdes e permitir a aquisicdo de
conhecimento sobre fatos. Sendo assim,

no ensino da matematica, ela se torna pega fundamental para a compreensdao e
interpretagdo dos problemas. [...] Portanto, levar o jornal para as aulas de Matematica
atribui mais um sentido ao processo ensino/aprendizagem, contribuindo para o
desenvolvimento do raciocinio matematico do aluno. Acreditamos que o seu uso
aproxima a matematica do mundo real, colaborando para o desenvolvimento de
praticas que fortalecam ndo s6 o ato de ler, mas também de escrever (Pereira & Soares,
2014, p. 56).

Diante disso, em se tratando do ensino, na area de Matematica e suas Tecnologias, no
Ensino Médio, compreende-se que o design de problemas com o uso de tecnologias digitais, a
partir de textos jornalisticos, para a proposta de resolucdo de problemas, € uma perspectiva
metodologica, que pode vir ao encontro das necessidades educacionais e a realidade escolar,
bem como do que orienta a BNCC. De acordo com tal documento, a etapa do Ensino Médio
deve priorizar a construcdo integrada de conhecimento, que consolide, amplie e aprofunde as
aprendizagens ocorridas na etapa anterior, que tem o compromisso de promover o letramento
matematico, para assegurar o reconhecimento de “[...] que os conhecimentos matematicos sao
fundamentais para a compreensao e a atua¢do no mundo [...]” (Brasil, 2018, p. 266). No Ensino
Médio, as aprendizagens para o letramento matematico devem ser mais densas e eficientes, com
a finalidade de aprofundar e ampliar as habilidades dos alunos, como a resolucéo de problemas.

Isso significa que novos conhecimentos especificos devem estimular processos mais
elaborados de reflexdo e de abstragdo, que deem sustentacdo a modos de pensar que
permitam aos estudantes formular e resolver problemas em diversos contextos com
mais autonomia e recursos matematicos. [...] Para tanto, eles devem mobilizar seu
modo préprio de raciocinar, representar, comunicar, argumentar e, com base em
discussdes e validagBes conjuntas, aprender conceitos e desenvolver representacoes e
procedimentos cada vez mais sofisticados (Brasil, 2018, p. 529).

Ainda, em conformidade com a BNCC, a resolu¢ao de problemas ¢ uma atividade
privilegiada para o processo de ensino e aprendizagem da Matematica, uma vez que oportuniza
o desenvolvimento da representacdo, do raciocinio, da comunicagdo e da argumentagao (Brasil,
2018). A resolug¢do de problemas, entdo, seria uma das metodologias a serem adotadas nesse
processo, pois € capaz de incorporar os diferentes recursos.

3 Metodologia de pesquisa

Em conformidade com o objetivo da investigagdo, escolheu-se a abordagem qualitativa,
visto que, segundo Yin (2016), favorece o estudo, a descricio e a compreensdo de um
determinado caso, para a descricdo e/ou explicagdo de eventos ocorridos. O recorte da
investigacdo que, neste artigo € apresentado, pertence as discussdes e reflexdes do Grupo de
Estudos Curriculares em Educacdo Matematica (GECEM), no ambito do PPGECIM/ULBRA -
Canoas-RS-BR.
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Para tanto, realizou-se na investigagao as seguintes atividades: analise e reflexdo acerca
de problemas fechados e abertos com o uso de tecnologias digitais; design de problemas com o
uso de tecnologias digitais, do tipo fechados e abertos e que abordam temas de relevancia social
ou TCTs, que sdo mencionados nas orientagdes de implementacdo da BNCC (Brasil, 2018,
2019); metodologia da resolucdo de problemas utilizando esses recursos, na area e no
componente de Matematica, tanto nos Anos Finais do Ensino Fundamental como no Ensino
Médio; e discussio e reflexdo sobre tais resultados.

Entretanto, neste artigo, explicita-se o recorte dos resultados que foram obtidos nas trés
ultimas etapas da investigagdo, pois sao destacadas as fases do design de problemas fechados
com o uso de tecnologias digitais, realizadas pela pesquisadora e professora de Matemadtica dos
alunos, em que se obteve informacdes e dados estatisticos de um texto jornalistico. Tal proposta
de ensino era direcionada a alunos de quatro turmas do Ensino Médio (duas da primeira série,
uma da segunda série e outra da terceira série), de uma Escola Estadual, localizada na zona
rural do municipio de Rio Pardo-RS-BR. Os problemas foram resolvidos como uma tarefa
extraclasse, com o uso de smartphone, do WhatsApp e do Google Formularios.

Na coleta de dados, utilizou-se os instrumentos: registros feitos em um didrio de aula,
das fases do design de problemas com o uso de tecnologias digitais e do planejamento da
proposta de ensino; e solugdes registradas no Google Formulérios. Tais dados foram
organizados e analisados, conforme o referencial tedrico, objetivo e questdo norteadora da
investigacao e empregando as etapas sugeridas por Yin (2016): compilagdo, que exige a reuniao
e organizacao dos dados; decomposi¢do, que envolve a fragmentacdo em pequenos grupos;
recomposicdo, que requer a divisao desse em novos grupos e sequéncias distintas da inicial; e
interpretagdo, a fim de determinar as compreensdes iniciais € que ocasionassem a conclusao.
Por meio delas, construimos as categorias de analise e reflexdo: problemas fechados, que
abordam temas de relevancia social ou TCTs e que as tecnologias digitais sdo usadas no seu
design; reconhecimento das caracteristicas e dos aspectos atribuidos aos problemas;
possibilidades educacionais no ensino da Matematica e suas Tecnologias, no Ensino Médio,
como propde a BNCC; nimero total de alunos do Ensino Médio que realizaram a proposta e
entregaram as solugdes na data definida; e a principal solugdo apresentada para cada um
problemas, por parte dos alunos do Ensino Médio.

4 Resultados

Como a tarefa se daria extraclasse, foi necessario verificar os objetos de conhecimento
de Matematica, que deveriam ser trabalhados em todas as séries do Ensino Médio, e escolher
um tema, que poderia instigar o estudo e a utiliza¢do das tecnologias digitais. Desse modo,
decidiu-se por propor a resolu¢do de problemas a partir do uso de um texto jornalistico, que
tratava do tema “Meio Ambiente”, que vem sendo cada vez mais difundido nos meios de
comunicacdo. Para obter tais problemas, executou-se o design em fases, tais como sugerem
Filatro (2008) e Filatro e Cairo (2015).

Na fase de identificar a necessidade educacional, reconheceu-se a realidade escolar,
visto que os alunos eram residentes na zona rural e uma parte deles ndo conseguiria pesquisar
e nem utilizar os recursos disponiveis na Internet ou, ainda, ndo poderia conseguir entrar em
contato para com a professora, para sanar as dividas, caso houvessem, devido que o sinal de
Internet em suas residéncias era limitado. Por isso, optou-se por apresentar os problemas em
formulédrio, do Google Formulérios, a ser disponibilizado no grupo de cada turma, no
WhatsApp.
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Além do mais, entre os objetos de conhecimento que sdo mencionados na BNCC (Brasil,
2028), para o componente de Matematica e suas Tecnologias, no Ensino Médio, escolheu-se a
Porcentagem e a interpretacdo de dados estatisticos. Para abarca-los, pesquisou-se na Internet
e tomou-se a decisdo de utilizar o texto jornalistico intitulado “Para 85% dos brasileiros, Meio
Ambiente ¢ prioridade Pés-Covid, diz Estudo”, publicado pelo site “De Ecoa/Sao Paulo”, em
5 de junho de 2020 (https://www.uol.com.br/ecoa/ultimas-noticias/2020/06/05/85-dos-
brasileiros-ve-protecao-ao-meio-ambiente-como-prioridade-pos-covid.htm).

Por meio da leitura e interpretagdo desse texto, poderia ocorrer a reflexdo sobre a
necessidade de preservacao do Meio Ambiente, que ¢ um tema de relevancia social e um Tema
Contemporaneo Transversal (TCT), que faz parte da macroarea tematica Meio Ambiente e esta
indicado nas orientagdes de implantagdo da BNCC. No entanto, nele haviam, também, dados
estatisticos (populagdo, amostra, frequéncia absoluta e relativa), que poderiam ser evidenciados
no ensino da Matematica e serem considerados no design dos problemas. Sendo assim, o texto
jornalistico foi incorporado a atividade de resolucao de problemas, como um recurso € uma
estratégia metodologica de ensino, pelo motivo que poderia auxiliar na mobilizacdo e ampliacao
de conhecimentos, aproximando a Matematica da compreensao de um tema real e que daria
sentido ao processo de ensino e aprendizagem (Corréa, 2009; Figueiredo, laronka & Bisognin,
2007; Pereira & Soares, 2014).

Conforme as necessidades, executou-se, de modo articulado, as fases de projetar a
solucao, bem como de desenvolvé-la e implementa-la. Nessas fases, houve a decisdo de elaborar
cinco problemas do tipo fechado, com quatro opg¢des de resposta, na forma de miltipla escolha.
Ao serem desse tipo, os problemas foram determinados para a aplicagdo de conhecimento e
determina¢do de uma unica solu¢ao como correta (Allevato, 2005; Souza & Santos, 2007).

Também, optou-se em apresentar o texto jornalistico e os problemas em um formulario
online, do Google Formularios, sendo que cada um teve o peso 2, com o fornecimento do
feedback, para que os alunos verificassem, ao final, o seu desempenho.

Na ultima fase do design, de avaliagdao, ocorreu a revisdo da ortografia € o ajuste de
aspectos estéticos acerca da apresentacao do texto jornalistico, das orientagdes e dos problemas
e suas respectivas solucdes. O resultado do design pode ser verificado na Figura 2.

PARA 85% DOS BRASILEIROS, MEIO
AMBIENTE E PRIORIDADE POS-COVID,
DIZ ESTUDO

Reportagem: De Ecoa, em S&o Paulo

protecac-ao-meic-ambiente-como-prioridade-pos-covid.htm

Professora Fabiane Fischer Figueiredo.

Enderego de e-mail *

Fonte: Acervo da investigagdo
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O texto jornalistico foi exposto no formulario, como pode ser observado na Figura 3.

Figura 3: Texto jornalistico utilizado na proposta

# Leia o texto da reportagem a seguir:

Em meic & um cenéric cadtico de pandemia, em que o Brasil se tomou o terceiro pais em ndmera de
mortas pela covid-19, & preccupagdo com a preservagdo do meio ambiente ganha forga. A destruicdo de
bioma contribui com o surgimento de pandemias, & a possibilidade de novas crises tem tudo a ver com o
mada coma lidesmos com = natureza.

Um levantamenta feito pelo Instituto Ipsos para o Dia Mundial do Meic Ambiente, comemaorado nesta
zexta, 5 de junha, mostra que, para 85% dos brasileiros, problemas como degradagdo ambiental,
poluizdo, desmatamento & mudangas climéticas representam uma =éria ameaga & salde & devem ser
tratades como pricridade no plano de recuperagdo do pais pés-pandemia. A pesquisa ouviu
participantes de 16 paises, sendo 1000 no Brasil.

Em abril deste anc. o desmatamenta da Amazdnia faio maior em dez anos. Além disso, sob o
governo Bolsonaro, & pauts verde lidou com diversos reveses, de cortes de recurscs no |[BAMA ao Fundo
Amazdnia, em que verbas de paizes coma Moruega & Alemanha pela protegdo flarestzl estdo suspenzas
dezde janeiro de 2019,

Durante semindrio "Covid-19 e Clima: Como Estdo Conectados?’, promovide pela Rede Brasil do
Pacto Global da OMU (Organizagéo das Nagdes Unidas) em parceria com Ecoa, Carlos Naobre, presidents
do Painel Brazileiro de Mudangas Climaticzas & pesguisader sénior do Institute de Estudos Avangados da
USP alertou para o fato de ter sido sorte a pandemia de coronavirus ndc ter comegado pelo Brasil.

‘A Amazdnia tem & maior quantidade de microorganismos do munda. E estamios perturbands o
zistema o tempo tode, com populagdes urbanas == aproximando, desmataments e comércio de animais
zsilvestres. Entda, talvez tenha sido sorte que 2 pandemia ndo tenha comegada no Brasil', dizse.

Mobre lembrou ainda o cazo da lsishmaniose, endemiz tipica da Amazdnia gque tem como causadar
um protozodric & o vetor & ¢ mosquito palha. A doenga se espalhou pels munda, devido & aproximagdo
dos homens dos ambientes silvestres, mas agora esta controlads, tenda cura & remédio.

Ainda de acordo com o relatdrio da Ipscs, a populagZc que mais espera atitudes governamentais no
que diz respeito & defesa do verde € a da China, com 81%. Em segundo lugar, estdc empatades India &
Meéxico, com 89%. Com 85%, o Brasil ficou em terceiro.

Apesar de a maior parte dos entrevistados brasileiros concordarem na importancia da pauta verde
para o futuro, os resultades do levantamente apentam para um paradoxe. Embera 5% defendam que o
governc deve priorizar a preservagao do meio ambiente na retomada pos-pandemia de coronavirus, £1%
des ouvidos no Brasil admitemn gque o tema da protegdo ambiental n&c estd na sua propria lista de
pricridades ne momento.

# Responda:

Fonte: Acervo da investigacdo

Apobs o texto jornalistico, foram apresentados os problemas. Na Figura 4 pode ser
constatada a primeira questao, que poderia ser considerada como um problema pelos alunos
(Echeverria & Pozo, 1998), caso desconhecessem a Porcentagem, pois exigia a identificagdo
do simbolo de Porcentagem, que se encontra no titulo do texto.

Figura 4: Primeira(o) questao/problema produzida(o) e proposta(o)

Mo titulo, assim como no decorrer texto da reportagem, ha numeros 2 pontos
representados com um simbolo, que representam os calculos
matematicos de: ~

O Divisdo
O Multiplicagdo
O Proporgéo

O Porcentagem

Fonte: Acervo da investigacao

A segunda questdo, que também poderia ser entendida como um problema a ser
solucionado (Echeverria & Pozo, 1998), tinha a pretensdo de que reconhecessem a definicdo de
Porcentagem, tal como consta na Figura 5.
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Figura 5: Segunda(o) questdo/problema produzida(o) e proposta(o)

A definigéo de Porcentagem &: *

Porcentagem ou percentagem indica uma taxa ou proporgdo calculada em relagéo ao
() nimero 10 (por dez), que consiste em uma fragic em gue o denominador & 10 & seu
simbaolo é %.

Porcentagem ou percentagem indica uma taxa ou proporgdo calculada em relagéo ao
ndmerge 100 {per cem), gue consiste em uma fragdo em que o denominador & 100 e
seu simbelo € %.

—, Proporg8o indica uma taxa calculada em relagdo ac numero 10 (por dez), que
—~' consiste em uma fragdo em gue o denominadeor € 10 e seu simbolo é %

—, Proporgéo indica uma taxa calculada em relagéo ac ndmero 100 {por cem), que
(@]
—' consiste em uma fragdo em gue o denominader € 100 e e seu simbolo € %

Fonte: Acervo da investigacdo

No terceiro problema, que pode ser observado na Figura 6, era preciso a constatacao da
quantidade de paises que foram citados no texto e dos que participaram da pesquisa, para a
determinacdo do percentual relativo aos paises que participaram da entrevista.

Figura 6: Terceiro problema produzido e proposto aos alunos do Ensino Médio

A porcentagem que representa os paises que foram citados no texto, em 2 pontes
relagao ao total de paises que participaram da entrevista, &~

Fonte: Acervo da investigacdo

No quarto problema, era almejada a verificagdo da quantidade de entrevistados no Brasil
e o percentual referente aos paises que responderam que o tema de protecao ambiental estava
na lista de propriedades daquele momento, para o calculo da quantidade de entrevistados em
relagdo a tal percentual, como pode ser averiguado na Figura 7.

Figura 7: Quarto problema produzido e proposto aos alunos do Ensino Médio

De acordo com a Ultima frase do texto: “Embora 85% defendam que o
governo deve priorizar a preservagéo do meio ambiente na retomada
pos-pandemia de coronavirus, 419% dos ouvidos no Brasil admitem que o
tema da protegdo ambiental ndo esta na sua propria lista de prioridades
no momento.” O numero de participantes da pesquisa, gue admitem que
o tema nado esta nas prioridades &: *

() 41 participantes

() 850 participantes

() 410 participantes

‘:‘ 440 participantes

Fonte: Acervo da investigacao

No quinto problema, em que a finalidade era a identificacdo da quantidade de
entrevistados no Brasil e o percentual dos que consideraram que o Meio Ambiente deveria ser
a prioridade, para a determinagdo da quantidade de entrevistados que responderam a esse
percentual, sendo que o problema pode ser visualizado na Figura 8.
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Figura 8: Quinto problema produzido e proposto aos alunos do Ensino Médio

Conforme os participantes da pesquisa realizada no Brasil, o nimero de 2 portos
brasileiros que consideraram que o Meio Ambiente deve ser a prioridade,
Pos-covid, & *

() B85 participantes
(C) 100 participantes
':' 850 participantes

':' 1000 participantes

Uma copia das suas respostas sera enviada para o end
m O  Pigina 1de 1
™
PrivacidadeTarmas
Este farmulario foi criade em SEDUC - Secretaria da Educagio do Rio Grande do Sul. Denunciar abusc

Fonte: Acervo da investigacdo

A proposta de ensino da Matematica ocorreu em agosto de 2021, a duas turmas da 1*
série do Ensino Médio, sendo que a turma A possuia 21 alunos matriculados e a turma B tinha
16 alunos. J& a turma da 2* série possuia 30 alunos e a da 3" série tinha 28 matriculados. No
total, a investigagdo pretendia envolver 95 alunos ao todo.

No prazo de entrega das solug¢des, contabilizou-se a entrega por parte de 71 alunos, tal
como pode ser observado no Quadro 1.

Quadro 1: Numero de alunos por série do Ensino Médio que apresentaram as solugdes

Turma NUmero de alunos que
resolveram os problemas
12 série-A 19
12 série-B 8
28 série 25
3% série 19
TOTAL 71

Fonte: Acervo da investigagdo

Conforme os niimeros, nota-se que a maioria dos alunos resolveu os problemas, o que
representava 75% do total de alunos da Escola, que estavam cursando o Ensino Médio, naquele
periodo.

Em rela¢do as solugdes entregues, para o primeiro problema, apenas 50 alunos o
acertaram, ou seja, 70% dos alunos tiveram o €xito na solu¢do. No Quadro 2, pode-se verificar
o desempenho de cada turma, sendo que o nimero de alunos que acertaram, que o simbolo era
de Porcentagem, foi predominante na 1* série-A, 2° e 3% séries.

Sociedade Brasileira de
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Quadro 2: Numero de acertos da solugdo do primeiro problema

Turma 12 série-A | 1% série -B 2% série 3% série Total de alunos que
acertaram a solucdo
Numero de 13 2 20 15 50
acertos

Fonte: Acervo da investigacdo

No segundo problema, 45 alunos tiveram o éxito na solu¢do, ou seja, 63%
aproximadamente. Sendo assim, mais da metade dos alunos reconheceu a defini¢do de
Porcentagem, como pode ser visualizado no Quadro 3.

Quadro 3: Numero de acertos da solugao do segundo problema

Turma 12 série-A | 12 série -B 2% série 3% série Total de alunos que
acertaram a solucdo
Ndmero de 13 3 16 13 45
acertos

Fonte: Acervo da investigacdo

Nas solugdes registradas para o terceiro problema, apenas 34 alunos acertaram a
solu¢do, o que corresponde a 48% aproximadamente. Desse modo, menos da metade conseguiu
acertar a solu¢do, o que pode ser observado no Quadro 4.

Quadro 4: Numero de acertos da solug@o do terceiro problema

Turma 12 série-A | 12 série -B 28 série 32 série Total de alunos que
acertaram a solucdo
Numero de 11 2 13 8 34
acertos

Fonte: Acervo da investigacdo

No quarto problema, verifica-se que apenas 27 acertaram, correspondendo a 38%
aproximadamente. Da mesma forma que no problema anterior, menos da metade conseguiu
obter a solugao correta, tal como consta no Quadro 5.

Quadro 5: Numero de acertos da solucdo do quarto problema

Turma 12 série-A | 12 série -B 28 série 32 série Total de alunos que
acertaram a solucdo
Numero de 9 1 10 7 27
acertos

Fonte: Acervo da investigagdo

No quinto e ultimo problema, 39 alunos acertaram, o que representa 55%
aproximadamente. Assim, a maioria dos alunos apresentou um desempenho satisfatorio, como
esta exposto no Quadro 6.

Quadro 6: Numero de acertos da solug¢do do quinto problema

Turma 12 série-A | 12 série -B 28 série 3% série Total de alunos que
acertaram a solucédo
Numero de 11 1 16 11 39
acertos

Fonte: Acervo da investigacao

Parente o exposto, foi possivel depreender que os alunos tiveram dificuldades na
resolucdo dos problemas, quando essa ocorreu de modo extraclasse. Devido a isso, em um outro
momento posterior, na sala de aula de cada turma, foi lido o texto com os alunos e discutido e
refletido o tema abordado, assim como houve o ensino dos objetos, para que se efetivasse a
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aprendizagem do célculo de Porcentagem e analise de dados estatisticos e contribuisse para a
revisdo e correcao das solu¢des erradas, por parte de cada aluno.

No geral, entende-se que o design e a resolug@o de problemas com o uso de tecnologias
digitais apresentaram potencialidades no ensino da Matematica e suas Tecnologias, no Ensino
Me¢édio, visto que buscou-se reconhecer as necessidades educacionais e considerar a realidade
escolar. Além do mais, a proposta viabilizou um trabalho Intradisciplinar, ja que relacionou os
objetos de conhecimento ¢ as habilidades de resolugdo de problemas (Brasil, 2019), em um
processo de ensino da Matematica que esteve em consonancia com as caracteristicas dos
problemas fechados, assim como possibilitou a abordagem de um tema relevante ou TCT, que
precisava ser discutido e refletido na Escola. Entre os aspectos que potencializaram a tarefa,
destacam-se a exploracdo e a leitura, interpretacdo e produgdo escrita (que sdo, também,
habilidades).

5 Consideracoes Finais

O design de problemas com o uso de tecnologias digitais, para a proposta de resolugao
de problemas, no Ensino Médio, pode ser um meio para evidenciar a revisao ou aprendizagem
de conhecimento matematico, tecnologico e acerca de temas de relevancia social ou TCTs. Esse
design, ao ser realizado pelo professor de Matematica dos alunos, em fases, pode contemplar
as necessidades educacionais e a realidade escolar, bem como as orientagdes que sao
mencionadas na BNCC (Brasil, 2018), pois resulta na obtencdo de problemas, com
caracteristicas e aspectos, que os tornam diferentes e personificados.

O design de problemas com o uso de tecnologias digitais se constituiu como uma
atividade realizada pela propria professora de Matematica dos alunos, que incidiu no seu
planejamento pedagogico e veio ao encontro do que ¢ mencionado em documentos oficiais. Os
objetos de conhecimento, da area e do componente de Matematica, bem como as tecnologias
digitais utilizadas e o tema ou TCT evidenciado estiveram em conformidade com as
necessidades dos proprios alunos, em sua formagao.

No que se refere as tecnologias digitais, essas contribuiram para o design dos problemas,
porque o texto jornalistico foi obtido em um site e utilizou-se um formulario, que fornecia o
feedback e os alunos podiam verificar o seu desempenho. Ja texto jornalistico se constituiu
como um recurso, tanto para o design dos problemas como a resolugdo dos mesmos, sendo,
dessa forma, uma estratégia metodologica que oportunizou o desenvolvimento de habilidades
(Corréa, 2009; Figueiredo, Iaronka & Bisognin, 2007; Pereira & Soares, 2014). O tema de
relevancia de social ou TCT abordado contribuiu para a contextualizacdo dos objetos
matematicos, o que possibilitou a revisao, o emprego dos conhecimentos prévios, ou, inclusive,
a aprendizagem por meio da resolu¢do dos problemas. A proposta propiciou o desenvolvimento
das capacidades de utilizacdo da Matematica, ja que, ao resolverem os problemas, aplicaram o
conceito de Porcentagem, associando a andlise de dados estatisticos, nos procedimentos de
resolucdo e puderam registrar as solugdes (Brasil, 2018). Ademais, o contexto pode ter sido
significativo, por tratarem de um tema relevante socialmente, que favoreceu a producdo de
registros de para os alunos, visto que utilizaram as linguagens, o raciocinio, a comunicacdo e
reflexdo (Brasil, 2018, 2019). Inclusive, se deu a consolidacdo, a ampliagdo e o aprofundamento
de aprendizagens, em tal etapa de ensino da Educacdo Basica, segundo o que reitera a BNCC
(Brasil, 2018).

Para tanto, afirma-se que deve ser realizado o design de problemas com o uso de
tecnologias digitais, em fases, pelo proprio professor de Matematica dos alunos, tais como as
que sdo sugeridas para um design instrucional: identificar a necessidade educacional (condig¢des
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de uso de recursos, o nivel ¢ a modalidade de ensino, as orientagdes da BNCC, o tema ou TCT
a ser abordado e as tecnologias digitais para a produ¢do de problemas fechados e ficticios);
projetar a solucdo, desenvolvé-la e implementa-la (execugdo detalhada de enunciado de
problema, de acordo com as necessidades educacionais e a realidade escolar); e avaliacao da
mesma (revisdo da ortografia, das informacdes ¢ dados numéricos escritos nos problemas e os
ajustes finais nos aspectos estéticos) (Filatro, 2008; Filatro & Cairo, 2015). Nas proximas
investigacdes, pretende-se a realizagdo de outras propostas de ensino com tal finalidade, mas
incorporando outras tecnologias digitais, para que os alunos possam, em suas residéncias,
encontra-las e utiliza-las nos processos de resolucio.
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