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Resumo:

Este artigo apresenta um recorte do estudo que desenvolvemos com o objetivo de analisar o
curriculo de Matematica apresentado para a Educacdo de Jovens e Adultos, sob a perspectiva
do curriculo enculturador proposta por Bishop (1999). A pesquisa foi desenvolvida com um
foco qualitativo, do tipo analise documental. Para tanto, analisamos duas colec¢des de livros
didaticos de Matematica destinados a EJA. Nesse recorte, pautamos nos elementos que 0s
livros didaticos apresentam referentes aos componentes social, cultural e simbdlico, os quais
propiciam a enculturacdo matematica, e nas opg¢fes que as atividades presentes nos livros
apresentam em relacdo a escolha de contexto, segundo Skovsmose (2010). As reflexdes nos
mostram que os livros didaticos destinados a Educacdo de Jovens e Adultos apresentam em
algumas de suas abordagens e atividades, elementos que favorecem a enculturacdo
matematica. Quanto as op¢des de contextos, a énfase estd nas atividades associadas ao
cotidiano do aluno e baseado na semirrealidade.

Palavras-chave: Educacdo de Jovens e Adultos; Curriculo de Matematica; Curriculo
enculturador.

1. Introducao

O tema curriculo, assunto abordado nesta investigagéo, é considerado por Kilpatrick?
(1994) apud Fiorentini e Lorenzato (2007), uma das sete tendéncias, mais relevantes de
investigacdo em Educacdo Matematica no cenario mundial para os anos 1990. Em relacao as
mudangas curriculares, esses autores destacam alguns temas ou problemas, com maior
frequéncia de interesses em pesquisas no contexto da Educacdo Matematica no Brasil, dentre
0s quais destacamos o0s estudos curriculares relativos ao ensino fundamental e ao curriculo em
acdo, havendo poucos estudos relativos ao curriculo proposto, planejado ou avaliado pelos

professores.

! Este texto integra a Mesa Redonda “Educagdo Matematica na Educacéo de Jovens e Adultos: o que indicam as
pesquisas e 0s documentos curriculares”.

’KILPATRICK, J. Investigacionem Educacion matematica: su historia y alguns temas de actualidad. In:
KILPATRICK, J.; RICO, L.; GOMEZ, P. (Eds.). Educacion Matematica. México: Grupo Editorial Iberoamérica
& uma empresa docente, 1994. P. 1-18.
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Apesar dos estudos curriculares concentrarem maiores atengdes para o Ensino
Fundamental, observamos que eles ainda recentemente, pouco representam, as diferentes
modalidades de ensino, como, por exemplo, a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA). E
também como o foco € maior com relagdo ao curriculo em acao, poucos estudos referem-se ao
curriculo apresentado, ou seja, aquele presente nos livros e materiais didaticos voltados para
EJA, como mostra a pesquisa desenvolvida por Traldi Jr. et al (2011). Esses autores
mapearam 53 producdes, acerca da Educacdo de Jovens e Adultos, entre dissertacdes, teses e
artigos publicados em periodicos ou anais de eventos no ambito da Educacdo Matematica.
Nesse mapeamento encontraram apenas trés estudos que focam o desenvolvimento curricular
e outros quatro que analisavam livros ou materiais didaticos, porém ndo em uma perspectiva

curricular.

Discussdes sobre Educacdo Matematica de Jovens e Adultos tém sido fomentadas
também a partir da publicacdo, pela instancia federal, de documentos institucionais que
apresentam algumas recomendacdes acerca do processo de ensino e aprendizagem para essa
modalidade de ensino. A Lei de Diretrizes e Bases (BRASIL, 1996) assegura aos alunos
jovens e adultos “oportunidades educacionais apropriadas, consideradas as caracteristicas do
alunado, seus interesses, condi¢cbes de vida e de trabalho”. As Diretrizes Curriculares
Nacionais para a EJA (BRASIL, 2000) recomendam a elaboracdo de um modelo pedagoégico
préprio para esse aluno, respeitando as situagdes, os perfis dos estudantes e as faixas etéarias.
Cumprir essas recomendacdes suscita a necessidade de pensar em politicas direcionadas para
a EJA, que reflitam sobre o processo de ensino e aprendizagem direcionados a esse publico,
caracterizado principalmente pelos seus aspectos socioculturais. Segundo Fonseca (2007) o
“aspecto sociocultural é o grande trago definidor dessa modalidade de ensino, muito mais que

a caracterizacao pela idade” (p. 15).

Entendemos que, principalmente, por se destinarem a pessoas jovens e adultas, o
curriculo de Matematica deve considerar o repertoério de conhecimentos e experiéncias
adquiridas em suas relacdes sociais, em suas trajetorias marcadas pelo mercado de trabalho,
relagbes de consumo, e interagdo com seus pares, objetivando promover um processo de
aproximagéo entre a Matematica ndo escolar desses individuos, ou seja, 0s conhecimentos
trazidos do cotidiano, das rela¢Ges sociais e culturais na qual esses individuos estdo inseridos

e a Matematica escolar.
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Dessa forma, este artigo apresenta um recorte de uma pesquisa desenvolvida por nos
(SANTANA, 2012) com o objetivo de analisar o curriculo de Matemaética apresentado para a
Educacdo de Jovens e Adultos sob a perspectiva do curriculo enculturador, proposta por
Bishop (1999). Essa pesquisa, de abordagem qualitativa, foi desenvolvida no ambito do
projeto O Curriculo de Matematica da Educagdo de Jovens e Adultos: dos intervenientes a
prética em sala de aula. Como o foco foi o curriculo apresentado para a EJA, optamos pela
analise documental, escolhendo duas colecGes de livros didaticos aprovados no Plano
Nacional do Livro Didatico — PNLD EJA, instituido em 2011.

O estudo foi pautado na seguinte questdo diretriz: os conteidos abordados nos livros
de Matematica de EJA, sua metodologia, organizacdo e contextos propiciam o processo de

enculturacdo matematica?

Neste recorte, procuramos nos pautar nos elementos que os livros didaticos
apresentam referentes aos componentes social, cultural e simbdlico, que propiciam a
enculturacdo matematica, baseando-se nas ideias propostas por Bishop (1999) acerca da
Matematica como fenémeno cultural. Também nos pautamos nas opg¢des que as atividades
presentes nos livros apresentam em relagdo a escolha de contexto, segundo Skovsmose
(2010).

2. A Matematica como fenbmeno cultural e a Educacéo de Jovens e Adultos

Refletir sobre o curriculo apresentado para a EJA faz emergir discussdes no que tange
aos objetivos dessa modalidade de ensino, as caracteristicas e perfis desse publico e o papel
da Matematica na construcdo da cidadania. Quanto a esse papel, Fonseca (2007) pondera que
a “Educacdo de Jovens e Adultos pede hoje um cuidado crescente com o0 aspecto
sociocultural da abordagem matematica” (p. 54). Os alunos jovens e adultos, pela sua
condicdo de excluidos e de pertencerem a um grupo sociocultural distinto daquele para o qual
a escola foi tradicionalmente dirigida, devem ser encarados como “sujeitos culturais nos quais
se reconhecem as marcas da cultura, permeando suas posturas e decisfes, intencdes e modos
do seu fazer e do seu estar no mundo”. (FONSECA, 2007, p. 80).

O entendimento de que os saberes matematicos ndo sao privilégios de um determinado
grupo de intelectuais, mas um corpo de conhecimentos produzidos culturalmente, no interior

de um grupo e no contato entre seus participantes, é concebido por alguns autores, dos quais
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destacamos o educador brasileiro Ubiratan D’Ambrosio e o educador e pesquisador da

Universidade de Monash, Australia, Alan Bishop.

Segundo D’Ambroésio (2005), todas as culturas, em todos os tempos desenvolvem,
adquirem e geram conhecimento, seja pela busca de resposta a problemas, seja pela
necessidade em diferentes situacdes, ou, ainda, pelas relacbes interpessoais. Portanto, esse
conhecimento estd associado a um contexto natural, social e cultural. O conhecimento
matematico, por sua vez, ndo é diferente; ele foi desenvolvido, bem como outras formas de
conhecimento, com a finalidade de explicar, de conhecer, de aprender, de saber/fazer e de
predizer. Todas as culturas desenvolvem atividades tais como contar, classificar, medir,

inferir, entre outras que estao associados ao conhecimento matematico.

Percebemos que as ideias de D’ Ambrdsio (2005), convergem para as ideias de Bishop
(1999), pois, para esse autor, conceber a Matematica como fendmeno cultural, significa
admitir que todas as culturas participam e desenvolvem atividades matematicas, tais como:
contar, medir, localizar, desenhar, jogar e explicar, e, portanto, a Matematica € um produto
cultural, “um tipo de conhecimento simbolizado resultante de determinadas atividades”
(BISHOP, 1999, p. 42). Assim, no entender desse autor todas as culturas desenvolvem
atividades que sé@o estimuladas pelas necessidades dos individuos em sua relagdo com 0 meio

fisico, social, cultural, e essas atividades ajudam no desenvolvimento das ideias matematicas.

A Matemaética, como fenémeno cultural, implica duas interpretacdes: a primeira é a de
que a Matematica existe em todas as culturas e a segunda € ela ser uma “variante particular da
matematica desenvolvida através dos tempos por diversas sociedades” (BISHOP, 1999, p.
22). Entendemos a primeira vertente, como sendo a Matematica presente nas diferentes
culturas, desenvolvidas e criadas de diferentes maneiras, de modo a atender as necessidades
particulares dessa cultura. Ja a segunda vertente, concebemos como sendo um caso particular,
um subgrupo da primeira, ou até mesmo um tipo especifico entre as diferentes maneiras de
desenvolver ideias matematicas, esta referente a Matematica mais “conhecida” nos dias

atuais.

Para esse autor, a Matematica concebida como um produto das interag@es culturais e
do desenvolvimento social € uma forma de cultura e possui, portanto, valores préprios, uma
linguagem propria, uma tecnologia simbdlica especifica. Nessa perspectiva, a aprendizagem

matematica € vista como a insercao do individuo na cultura matematica, da qual os estudantes
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devem aprender suas caracteristicas, valores, conceitos e simbolizagdes, fendmeno
considerado por Bishop (1999) como Enculturacdo Matemaética. Essa insercdo do individuo
na cultura matematica, ndo se da de forma passiva, os valores e as ideias culturais se

aprendem no processo de viver e interagir com outras pessoas.

Se concebermos a sala de aula como um ambiente que promova a aproximacgéo de
saberes matematicos escolares com ndo escolares e concebermos como um ambiente que
propicie a Enculturacdo Matematica; e se tomamos o curriculo apresentado, na forma do livro
didatico, como um recurso que potencializa o intercAmbio desses saberes faz-se necessario
que esse curriculo apresentado também promova a Enculturacdo Matematica. Para Bishop
(1999), ao se estruturar um curriculo de Matematica é preciso contemplar trés componentes
que sdo essenciais para um enfoque cultural: O Componente Simbélico, o Componente Social
e 0 Componente Cultural.

O primeiro refere-se a tecnologia simbolica da matematica, as explicacdes
significativas dos conceitos, do sistema simbolico e da linguagem matematica. Se estrutura a
partir das seis atividades — contar, medir, desenhar, localizar, jogar e explicar. O segundo
refere-se as explicagdes matematicas utilizadas pela sociedade, componente esse que
exemplifica e apresenta explicitamente os usos que a sociedade faz com as explicacGes
matematicas. Para Bishop, o0 componente social pode ser baseado em projetos, principalmente
por entender que os alunos precisam participar de situacdes paradigmaticas. O terceiro deles,
o componente cultural, refere-se a ideia da matematica enquanto fenémeno presente em todas
as culturas, bem como a relagdo dos matematicos com a abstracdo e com a Matematica. Ele se

preocupa muito mais com os critérios internos do que os critérios externos a ela.

Para Bishop (1999), o componente simbdlico e social estd associado as ideias
matematicas num contexto social, mas isso ndo significa necessariamente que a crian¢a, 0
jovem ou o adulto compreendam a natureza das atividades dentro da matematica, ou seja, a
génesis das ideias matematica. Para esse autor, até certo ponto o componente simbolico indica
quais saberes matematicos precisamos conhecer, ao passo que o componente social explica
qual uso fazemos desses saberes, enquanto que o componente cultural indica como se geraram

esses saberes e permite refletir sobre o que é a Matematica.

3. Criterios para a escolha de contextos matematicos
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ApoGs apresentarmos algumas ideias relacionadas a estrutura curricular no que
concerne aos objetivos e contetdos do curriculo para a enculturacdo matemaética, ou melhor,
no que concerne aos componentes de um curriculo enculturador, passaremos as contribuicoes
de Skovsmose (2000), que nos auxiliara na andlise das abordagens presentes nos livros

didaticos, quanto a escolha de contextos.

Para Skovsmose (2010), a Educagdo Matematica tradicional se enquadra no paradigma
do exercicio, no qual o ambiente de aprendizagem estd focado na exposicdo dos conteddos
pelo professor, seguidos de resolugdo de exercicios pelos alunos. Para esse autor, esse
ambiente diferencia-se do ambiente de aprendizagem voltados para investigagdo, “um cenario
para investigacdo € aquele que convida os alunos a formular questdes e a procurar
explicagdes” (SKOVSMOSE, 2010, p. 21). Neste cenario os alunos sdo responsaveis pelo
processo, sdo eles que exploram a atividade proposta, encaram como um desafio, precisam

buscar respostas de diferentes maneiras, formular hipoteses etc.

Para esse autor, os dois paradigmas das praticas das salas de aula de matematica
diferenciam-se fortemente; distingdo essa relacionada “as referéncias que visam levar os
estudantes a produzir significados para atividades e conceitos matematicos” (SKOVSMOSE,
2010, p. 22). As referéncias estdo relacionadas aos contextos que situam ndo apenas o0 objeto
matematico, mas também as situacbes de aprendizagem, as acGes dos alunos frente aos
saberes matematicos e a producdo de significado na Educacdo Matematica. Para ele, as
atividades matematicas, as situacGes de aprendizagem podem estar relacionadas a diferentes
referéncias: Referéncia a matematica pura; Referéncias a semirrealidade e Referéncias a

realidade.

Com base nos dois paradigmas da préatica da sala de aula de matematica — paradigma
do exercicio e de investigacdo — e nas trés referéncias, Skovsmose (2010) considera seis

ambientes de aprendizagem:

O ambiente do tipo (1) — Refere-se ao paradigma do exercicio com referéncias a
Matematica pura — esse ambiente é caracterizado principalmente pela aplicacdo de exercicios
no proprio contexto matematico. O ambiente do tipo (2) é aquele que também tem referéncias
na Matematica pura, ou seja, é a Matematica pela Matematica, mas com uma caracteristica
fundamental: é o aluno, que vai desenvolver uma atividade — que nesse ambiente envolve

principalmente numeros e figuras geométricas — e ele precisa explorar, investigar, argumentar,

Anais do XI Encontro Nacional de Educagdo Matematica - ISSN 2178-034X Pagina 6



XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica
Curitiba — Parand, 18 a 21 de julho de 2013

questionar, duvidar. O ambiente do tipo (3) € aquele pautado em exercicios e com referéncias
a semirrealidade. E caracterizado, principalmente, por apresentar atividades cujos enunciados
apresentam situacdes artificiais, mas ainda constituidas no paradigma do exercicio. O
ambiente do tipo (4) é aquele com referéncias a semirrealidade, com préticas voltadas para a
investigacdo, ou seja, séo atividades propostas que ndo apresentam dados reais, sao situagdes
criadas, hipotéticas, mas que exigem do aluno uma postura investigativa. O ambiente do tipo
(5) é aquele com referéncias a realidade, mas com praticas muito voltadas no paradigma do
exercicio. As atividades sdo elaboradas, a partir de dados da vida real, seja de um jornal, de
revista, de algum dado estatistico, entre outros. O ambiente do tipo (6) é aquele com
referéncias a realidade, cujas praticas estdo focadas na investigacdo. Uma proposta de préatica
de sala de aula que caracteriza bem esse ambiente é o trabalho com projetos, nos quais 0s
alunos estudam uma situacdo real e fazem inferéncias, questionamentos, buscam solucéo para

um determinado problema da vida real.

4. Curriculo Enculturador: a abordagem conferida nos Livros Didaticos

Para atendermos ao objetivo proposto neste trabalho, passaremos a analisar duas
colecdes de livros didaticos de Matematica destinados & EJA: Colegdo Viver, Aprender e

Colecao Tempo de Aprender.

Para as reflexGes elegemos duas categorias e para cada uma delas elaboramos
descritores referentes a sua presenca ou a sua auséncia nos materiais a serem analisados. Essas
categorias referem-se aos componentes do Curriculo de Enculturacdo - Simbdlico, Social e
Cultural e a escolha de contextos - matematica pura, realidade e semirrealidade nos dois

cenarios — Paradigma do exercicio e investigacao.

Nosso objetivo mais especifico com a primeira categoria é de identificar as ideias
subjacentes na abordagem dos contetdos e nas atividades apresentadas pelo livro didatico,
quanto aos componentes do curriculo enculturador. E, antes, uma tentativa de explicitar essas
ideias subjacentes que, de alguma forma, se fazem presentes nesses materiais, e ndo um juizo

de valor por contemplar ou ndo esses componentes.

Apresentar conceitos matematicos atraves das seis atividades — contar, medir,
localizar, desenhar, jogar e explicar — sdo caracteristicas da presenga do componente

simbdlico no curriculo de matematica. Tanto a colecdo viver, aprender quanto a colegéo
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Tempo de aprender fazem uso dessas atividades em diferentes momentos em suas
abordagens. Vejamos:

FIGURA 1: NUmero negativos e positivos

Observe com bastante atencao esta tabela e responda:

1/7/2005 6 h -1°C 3/7/2005 6h +0,8 °C
1/7/2005 12 h -2,6 °C 7/2005 2h -1,3°C
1/7/2005 18 h +3,1°C 3/7/2005 18 h -1,3°C
2/7/2005 6 h -1,7 °C 4/7/2005 6 h -2,2°C
2/7/2005 12 h 3,5 °C 4/7/2005 12 h -2,6 °C
2/7/2005 18 h +4,4 °C 4/7/2005 18 h 2,9 °C

o (RS

a) Em que dia e hora foi registrada a menor temperatura?

b) Em que dia e hora foi registrada a maior temperatura?

C) Orgamize todas essas temperaturas em oraem crescente.

1) Em qual data se deu uma elevagao da temperatura?
] F

Q.

e) Em qual data se deu um aumento do frio?

FONTE: Tempo de Aprender, 7° ano, 2009, p.167 — Livro do aluno.

Essas abordagens presentes na figura 1 apresentam operagdes com numeros inteiros,
ideias relacionadas aos numeros positivos e negativos, correspondéncia, unidades de medida,
localizacdo na reta e sentido positivo ou negativo. Esses conceitos estdo atrelados as
atividades de contar, localizar e medir. E, por apresentar conceitos matematicos, a partir

dessas atividades, apresentam caracteristicas do componente simbdlico.

Atividades envolvendo sequéncias numéricas, padrdes, regularidades aparecem em
diferentes momentos nos livros didaticos, principalmente da colecdo Viver, Aprender.

identificamos esse tipo de abordagem em algumas situagdes, como, por exemplo:

FIGURA 2: Atividade - Sequéncia de Fibonacci.
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Leonardo de Pisa foi um importante matemadtico que nasceu na cidade de Pisa, na Itélia,
no ano de 1175. Ele é mais conhecido como Fibonacci, nome que usava em seus escritos.
Foi ele quem introduziu na Itdlia os algarismos indo-ardbicos. Ele também elaborou uma
sequéncia numérica que leva seu nome.

ObS 'ta M e |
ervé como se comporta uma 11 2 3 Fka

sequéncia de Fibonacci: - - -
1+1=2  142=3 2+3=5 3+5=8

* Os dois primeiros termos dessa sequéncia de Fibonacci sdo 1e 1.
* O terceiro termo é a soma dos dois primeiros;

* O quarto termo é a soma do segundo com o terceiro;

* O quinto termo é a soma do terceiro com o quarto;

e assim sucessivamente.

Determine o sétimo e o oitavo termo dessa sequéncia.

FONTE: Viver, Aprender, 6° ano, 2009, p.131 — Livro do aluno.

Situagbes como essas, permitem aos alunos a exploragéo e a investigagéo, propiciando
0s atos de conjecturar, generalizar e outros afins. Bishop (1999) prop6e algumas ideias para
investigacOes da cultura matematica, dentre as quais podemos destacar: Numeros figurados
(triangular, quadrados); Sequéncia de Fibonacci; Probabilidades experimentais. Essas ideias
foram contempladas nas abordagens e atividades propostas pelos livros analisados, o que

caracteriza a presenca do componente simbdlico e cultural.

Algumas atividades apresentadas nessas colecdes partem de situaces do entorno do
aluno, fator que entendemos como favoravel a acessibilidade dos alunos ao saber matematico.

Observamos um exemplo dessa situagao:

FIGURA 3: Utilizando um guia de ruas
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Usando um guia de ruas

€m uma empresa.

Na ordem de servico consta:

De posse da ordem de servigo, a pri-
meira providéncia de Dionisio foi con
sultar um guia de ruas da cidade

as, ele localizou

Usando um guia de
a rua Marqués de Itu, e observou o se
guinte codigo: F 23.

Deacordo com a, Dionisio procu

roua pagina 123. ,haviaum

mapa que oferecia duas informagaes:
« uma letra (F), indicando uma colu

na (ou faixa vertical);

e« um numero (23),
linha (ou faixa hor

A regido da pagir
interseccao dessas d

rua procurada. Nessa r

indicando uma
izontal).

compreendida na

1S, COn

a0 do mapsz

localizou a rua Marqueés de Itu.

’—IA
Viarq e
A S
—caid et
R. B2 &g me %
r

As oito horas da manha, o motobdi Dionisio recebe o primeiro trabalho do dia: retirar um docu

mento num escritorio, leva-lo para reconhecimento de firma no 14.° Tabeliao de Notas e entrega-lo

rio: _Dionisio Salda: 8h 20min
a Marqués de Itu, 276 — CEP 01223-000

hora:
ma: Rua Anténio Bicudo n.° 64 — CEP 05418-010
a Sigueira Campos, 10 — CEP 01509-020
hora:
::‘Et’i.‘ ~
=y 4

FONTE: Viver, Aprender, 7° ano, 2009, p.150 — Livro do aluno.

Uma das questdoes que sucedem a exposicao do mapa acima ¢€: “Como encontrar um
caminho para ir da Rua Marqués de Itu, que um guia localiza na pagina 143, até a Rua
Antonio Bicudo, que estd localizada na pagina 162” (VIVER, APRENDER, 7° ano, 2009,

p.152).

Identificamos, nessas situacOes, a atividade de localizar. Vale salientar que os autores
utilizam essa situacdo para empregar conceitos matematicos tais como: circunferéncia, retas,
segmentos de retas, retas paralelas, concorrentes e perpendiculares, entre outros. Essa é uma
atividade de exploragéo, o aluno estuda o mapa, faz tragados, expressa a ideia de coordenadas,

direcdo (horizontal, vertical), sentido (norte, sul, leste, oeste). O aluno, portanto, partindo de
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uma situacdo que é do seu cotidiano, explora conceitos matematicos e desenvolve a atividade

de medir.

Essa abordagem, além de incluir as atividades sociais, que para nés caracteriza a
presenca do componente simbolico, pode, também, propiciar ao aluno a percepc¢ao do uso que

a sociedade faz do conhecimento matematico, o que para nds implica 0 componente social.

No capitulo 1 inserido no volume 8 da colecdo Viver, Aprender, 0s autores apresentam
um texto que mostra diferentes areas da producdo humana desde tempos remotos, com o

objetivo de mostrar que tais praticas dependiam e dependem de conhecimentos matematicos.

Numa sesséo intitulada aplicar conhecimento, inserida no volume 6 da colecdo, os

autores apresentam a seguinte atividade:

FIGURA 4: Atividade — Escalas, plantas e mapas.

Para fazer medicdes com certa precisao ¢ impor- Fita métrica

tante usar instrumentos apropriados. Para medir A N ’ g
segmentos de reta podemos usar, por exemplo, os V 9 .

'Metro” articulado

instrumentos ao lado.
As unidades de medida que geralmente aparecem

nesses instrumentos sao o metro e o centimetro.

Quando os segmentos sdo pequenos, podem e
; Trena 200" de ai
usar, por exemplo, uma régua. Procu aiate

instrumentos de ’T‘.GCiCEO e.es

para obter o comprimento e a largura de alguns c6- ~J"
modos. Usando a unidade que vocé escolhe
determine o comprimento e a largura da cozinha e do quarto de sua casa e preencha

a tabela;

calcule a drea de cada um desses cémodos e preencha a tabela abaixo;

FONTE: Viver, Aprender, 7° ano, 2009, p.192 — Livro do aluno.

Percebemos que, tanto no texto, quanto na atividade (figura 4), fazem-se presentes
algumas das atividades que Bishop classifica como universais, e 0s usos que a sociedade faz
delas, expressando, portanto, 0 componente social. Para esse autor, essas atividades, sdo
desenvolvidas por povos de diferentes culturas; trazé-las para a sala de aula e compreender
conceitos matematicos a partir dessas atividades, pode perpetuar a ideia da matematica como

fendmeno pancultural, a de que ela existe em todas as culturas.

Esse fator expressa uma das caracteristicas do componente cultural. Apesar dessa
nossa interpretacdo, percebemos que a situacdo proposta na atividade 2 (figura 4), sdo
evidenciados apenas alguns instrumentos de medida. Acreditamos que essa atividade poderia

explorar diferentes instrumentos e unidades de medidas, principalmente numa Educacdo de
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Jovens e Adultos, uma vez que muitos alunos ja trabalharam com muitos desses instrumentos
ou 0s conhecem, o que valorizaria mais a cultura matemética desses alunos e explicitaria

ainda mais a Matematica como fenbmeno pancultural, para os colegas de sua classe.

Podemos identificar, a partir dessas reflexdes que, de uma maneira geral, os livros
analisados apresentam 0s componentes simbolico, cultural e social essenciais para um
curriculo enculturador. Como pudemos observar, através das diferentes abordagens e
atividades contidas no material, esses componentes aparecem com mais énfase em algumas
atividades do que em outras, ou ainda, em alguns momentos existe a presenca de um
componente, em outros ha uma interacdo entre alguns dos componentes. Existem ainda

aqueles momentos nos quais nao conseguimos identificar esses componentes em questao.

Quanto a categoria relacionada a escolha de contexto, apresentaremos alguns
exemplos, para 0s ambientes de aprendizagem, que apareciam com maior frequéncia nas duas
colecBes. Ressaltamos, porém, que tratam de atividades presentes nos livros didaticos, e ndo
da pratica efetiva do professor em sala de aula. Por isso, algumas questées que consideramos
propicias a uma investigacdo, podem ndo acontecer efetivamente em sala de aula, pois isso

dependera da postura do professor frente as situacdes de aprendizagem.

Identificamos, nas duas colecOes, atividades que caracterizam o paradigma do
exercicio, num contexto que se refere a matematica pura. Nesse ambiente (1), dominam
atividades em que predominam o uso de procedimentos, algoritmos, regras, formulas, e

outros. As atividades sdo aplicaveis no préprio contexto matematico.

O ambiente (2) de aprendizagem voltado para investigacdo, cujas referéncias estdo na
matematica pura, sao aqueles em que predominam questdes abertas, cuja solucdo depende da
criacdo de estratégias de resolucdo pelos alunos e atividades que envolvem principalmente
nameros e figuras geométricas. Essa caracteristica foi identificadas em atividades, como a
apresentada na figura 2, apresentada anteriormente. Quanto ao ambiente do tipo 3

apresentamos o seguinte exemplo:

FIGURA 5: Atividade com caracteristica do ambiente (3)
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Considere a seguinte situacao-problema

O funcionério da empresa de dgua que abastece sua cidade percorre, todos os meses

seu setor para medir o consumo mensal de &gua por moradia

Na tabela a seguir, vemos 0 consumo mensal de agua de uma familia durante os cinco

primeiros meses de 2005.

Janeiro
Fevereiro
Marco
Abril
Maio

Ao fazer a medigdo do consumo de dgua no m
do hidrémetro e nao foi possivel fazer a leiture

Ao chegar a empresa, o funciondrio comunicou o fato a seu superior e este lhe orien

tou que, no més de junho, fosse registrada a média
familia dos ultimos cinco meses.

Qual foi 0 consumo de dgua que veio na conta do més de junho dessa familia? Assinale
a resposta

Fonte: Tempo de Aprender, 9° ano, 2009, p. 93 — Livro do aluno.

O ambiente do tipo 3 representa o paradigma do exercicio com referéncias a
semirrealidade, no qual dominam atividades como, por exemplo, compras, vendas, calculo de
areas a serem pintadas, mas sdo situacdes artificiais e, sendo assim, 0s exercicios estdo
localizados numa semirrealidade. Os dados contidos nos exercicios sdo artificiais. No entanto,
mesmo contendo situagdes hipotéticas, esse contexto da semirrealidade, pode propiciar ao

aluno um melhor desempenho nas atividades e ajuda-los na resolucéo de problemas.

Apesar de algumas atividades se caracterizarem pelo paradigma do exercicio, algumas
delas “podem provocar atividades de resolugdo de problemas, as quais poderiam transformar-
se em genuinas investigagdes matematicas” (SKOVSMOSE, 2010, p.31). Como nossa analise
se refere aos livros didaticos, ndo conseguimos chegar a essas conclusdes, uma vez que
podem acontecer também situacfes contrarias. Assim, as atividades que porventura
identificamos como propicias a investigacdo, na sala de aula podem tornar-se caracteristicas

do paradigma do exercicio, pois o responsavel pela mediagéo é o professor.

Né&o foram encontradas situag0es que caracterizam o ambiente do tipo 6 em nenhuma
das colecBes. Caracterizado pela investigagdo com referéncias a realidade, esse ambiente
apresenta situacdes de aprendizagem que enfatizam experiéncias vivenciadas pelos alunos,
objetivando a investigacdo na perspectiva de projetos. As situacdes nesse ambiente sdo reais,

“tornando possivel aos alunos produzir diferentes significados para as atividades (e ndo
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somente aos conceitos)” (SKOVSMOSE, 2010, p.30). Nesse ambiente, o papel do professor é

orientar e instigar os alunos a novas discussdes baseadas na investigacao.

Apesar de expormos alguns exemplos que caracterizam alguns dos ambientes de
aprendizagem, observamos que, tanto a colecdo Viver, Aprender quanto a colecdo Tempo de
Aprender privilegiam situacfes caracteristicas do ambiente 1 e 3, principalmente desse
ultimo. Acreditamos que isso deve ao fato de os livros analisados serem destinados ao publico
Jovem e Adulto, que sdo pessoas, que interagem social e economicamente, vivenciam
relagbes de compra e venda. Acreditamos que, por isso, 0s autores privilegiam o contexto
associado ao cotidiano desse aluno, fazem referéncias, portanto, a uma semirrealidade ao
propor atividades e situacdes de aprendizagem. E muito comum, nas duas colecdes, ao
abordar um determinado conteddo matematico, partirem de situagfes vivenciadas pelos
alunos, seja a partir de um texto que envolve o cotidiano deles, como uma receita de comida,
figuras geométricas percebidas em embalagens, construgdes, ou de uma conta de luz, agua,

saldo bancérios e atividades afins.

Apesar de o ambiente do tipo 3 ser o0 mais evidenciado nas duas cole¢des, percebemos,
também, em muitos momentos abordagens e atividades propensas aos ambientes 2 e 4.
Percebemos uma tendéncia, mesmo que genuina, no cendrio da investigacdo no contexto da

matematica pura e da semirrealidade.

5. Consideracdes Finais

Refletir sobre o curriculo de Matematica apresentado para a Educacdo de Jovens e
Adultos, nos fez perceber os educandos da EJA como sujeitos culturais, sociais, que tém
direito a uma educacdo escolar que respeite suas especificidades, seus perfis, suas
individualidades; que respeite e que 0s entenda como sujeitos de aprendizagens e de
conhecimentos. A reflexdo nos fez enxergar que ndo € necessario, apenas, que os livros
didaticos transmitam informacGes ou uma heranga cultural, € preciso que o curriculo de
Matematica, em todas as suas dimensdes, e, em especial, na dimensdo do curriculo
apresentado e praticado na sala de aula, deva proporcionar a esses estudantes um ambiente de
construcdo de conhecimentos matematicos. E preciso preparar esses alunos a exercerem suas
capacidades criticas, é preciso ampliar os saberes das experiéncias, para que possam perceber

sua capacidade de intervir na sua propria realidade.
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Apesar de encontrarmos, nos livros didaticos, abordagens que contemplam
componentes do curriculo que favorecem a Enculturacdo Matematica, percebemos que o
enfoque era dado em momentos pontuais, e ndo durante toda abordagem dos contetdos ou de

atividades e situacdes de aprendizagens propostas.

Quando nos deparamos com 0s cenarios postos pelos livros didaticos, ou melhor, com
0s contextos relacionados as abordagens dos contetidos e as atividades presentes nesses livros,
percebemos uma maior énfase na Matemaética utilitaria, pois os ambientes mais encontrados
nas duas propostas, referem-se aos ambientes 1 e 3, referéncias & matematica pura no
paradigma do exercicio e referéncias a semirrealidade, também no paradigma do exercicios, o
que segundo SKOVSMOSE (2010) “oferece uma fundamentagdo assentada na tradigdo da
Educacdo Matematica” (p. 31).

Acreditamos ser relevante para a aprendizagem, principalmente quando se trata de
pessoas jovens e adultas, mostrar a aplicabilidade da matematica no cotidiano do aluno,
porém, a énfase em atividades desse tipo, tende a levar o aluno a reconhecer a matematica,
apenas como ferramenta utilitaria para o cotidiano ou para outras areas, perdendo, portanto,
seu valor enquanto area de conhecimento que possui caracteristicas préprias. Por isso,
acreditamos ser preciso ir além das experiéncias vividas por esses alunos, é preciso inseri-los
na cultura matematica ou proporcionar-lhes uma enculturacdo matematica formal, que

extrapole os conhecimentos ja adquiridos no cotidiano.

E importante que os curriculos de Matematica para a Educacdo de Jovens e Adultos
sejam construidos de modo a respeitar o lugar social e cultural desse educando; que
representem a cultura matematica; que sejam acessiveis ao aluno; que formalizem os
conceitos de forma apropriada a construcdo do conhecimento; que 0s conceitos sejam

construidos a partir de atividades ricas, significativas e baseadas no entorno do aluno;

Para que a matematica desenvolvida na sala de aula esteja em convergéncia com uma
perspectiva cultural, € preciso que os estudantes da Educacdo de Jovens e Adultos percebam
que existem “varias maneiras, técnicas, habilidades (ticas) de explicar, de entender, de lidar e
de conviver com (matema) distintos contextos naturais e socioeconémicos da realidade
(etnos)” (D’AMBROSIO, 2005, p. 112).
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