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Resumo:

O presente relato evidencia uma sequéncia de ensino desenvolvida numa turma de 5°
periodo de licenciatura em matematica de uma instituicdo puablica de ensino. No
componente curricular Metodologia do Ensino da matemaética |, desenvolvemos um
planejamento para atingir os objetivos de: Estudar as dimensdes epistemologica, didatica e
cognitiva do processo de ensino aprendizagem dos nimeros e operagdes; Construir e
utilizar materiais didaticos para o ensino dos conteudos do campo dos numeros e das
operacdes. Para alcancar tais objetivos utilizamos como fonte de estudo documentos que
orientam a educacdo no estado de Pernambuco e expomos a utilizacdo do recurso
jogo(TAMO) como facilitador do processo de ensino aprendizagem.
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1. Introdugéo

Iniciamos nosso trabalho justificando o contexto que nos levou a pensar tal
sequéncia de ensino que sera aqui descrita. Tivemos a oportunidade de este ano, apds
aprovagdo em concurso, de fazer parte do quadro docente da Universidade Federal de
Pernambuco (UFPE), lotado no Centro Académico do Agreste (CAA) e em especifico no
Nucleo de Formacdo Docente (NFD).

O centro acima descrito esta localizado no municipio de Caruaru e foi inaugurado
em 2006 com o “objetivo de contribuir com o desenvolvimento social, econdmico e
cultural do estado™. Suprindo ainda a necessidade de ensino gratuito e de qualidade da
regido. Ainda sobre a criagéo do centro, podemos afirmar que o mesmo foi criado a partir
das ideias de interiorizacdo das universidades federais propostas pelo governo federal.
Além disso, tem como um dos focos a formacdo de professores através do NFD, que abriga
os cursos de formacdo de professores de Pedagogia, Fisica, Quimica, Licenciatura

Intercultural e Matematica.

! Retirado de: www.ufpe.br/caa.
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Fazemos parte do curso de formacdo de professores matematica, nele estamos mais
proximo das disciplinas consideradas de ensino como: Estagio supervisionado,
Metodologias de Ensino, Resolucdo de Problemas, entre outras. Como ja haviamos
comentando nos inserimos na instituicdo UFPE no ano de 2013. Logo que comegamos a
desenvolver nossas atividades de ensino na instituicdo fomos escolhidos para desenvolver
a docéncia nos componentes curriculares de Resolucdo de Problemas e Metodologia do
Ensino da Matematica |. E justamente na disciplina de Metodologia do Ensino da

Matematica I(MEI), que vamos descrever nossa experiéncia com uma sequéncia de ensino.

2. Coletando informagdes e superando dificuldade

Seguindo as orientagdes para desenvolver um bom planejamento do componente
curricular procuramos obter as mais diversas informacdes sobre tudo que envolvia o curso.
Pois, segundo MENDES (2009, p.145), “planejar é um processo que se desenvolve numa
sequéncia dinamica e progressiva em uma ordem logica, organizada e funcional”.
Baseando se justamente nesta ideia de Mendes (2009) procuramos o Projeto Pedagdgico do
curso no qual trabalhamos e através dele fomos nos apropriando de informacdes como
objetivos, perfil profissional, formas de acesso, sistemas de avaliacdes, estrutura curricular,
etc.

A partir das informacgdes coletadas no Projeto Pedagdgico do curso sobre a
estrutura curricular comegamos a organizar nossa sequéncia de ensino, pois visualizamos a
ementa do componente curricular e conseguimos observar quais eram 0s objetivos da
disciplina.

Ainda seguindo as orientacbes de Mendes (2009), sobre as etapas de um

planejamento de ensino:

Conhecimento da realidade do aluno, da escola e da comunidade; Definicdo dos
objetivos a serem alcancados pelos alunos em relagdo a disciplina; Delimitacdo
dos contetdos mais significativos para atingir os objetivos; Escolha dos melhores
procedimentos e técnicas de ensino; Sele¢do dos possiveis e melhores recursos
humanos e materiais; Estabelecimento do processo de avaliagdo, técnicas e
instrumentos adequados e em conexdo com os métodos e estratégias de ensino,
propostos no plano(p. 146).

Logo, baseados na orientagdo era necessario também conhecer os discentes que
estavam envolvidos no componente curricular e quais eram suas expectativas a serem

alcancadas ao final do componente e também ao final do curso. Procuramos entender
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também as condiges sociais e econdmicas dos alunos. Percebemos entéo que dentre, 0s 26
matriculados no componente mais da metade nédo residia no municipio de Caruaru, cidade
na qual esta localizada a universidade, ou até mesmo residia, mas era de outro municipio
da regido e estava residindo ali apenas para estudar.

Surge entdo a primeira dificuldade que era a presenca destes alunos fora do seu
horério de aula, pois a maioria utilizava conducdes fretadas apenas para o horério de aula.
Digo que é uma dificuldade, pois o componente curricular MEI tem uma carga horéaria
semestral de 105 horas, dividida em 60 horas de atividades tedricas e 45 horas de
atividades préticas pedagdgicas. Atividades préaticas estas que ndo sdo bem definidas no
Projeto Pedagogico do Curso. Mas, entendemos que tais atividades correspondem a criagao
e confeccdo de materiais voltados ao processo de ensino aprendizagem e que os futuros
docentes vao poder utiliza-los.

Diante da dificuldade apresentada e da necessidade das atividades praticas tivemos
que pensar como desenvolveriamos da melhor forma o componente curricular cumprindo
sua carga horaria, que exigia a presenca em sala de aula de 60 horas. Entdo, para
solucionarmos a dificuldade, pensamos em inverter as aulas de “teoria” com a “pratica”.

Entendemos que os alunos poderiam desenvolver a teoria priorizando a leitura de
livros, artigos, orientacGes curriculares. Logo, expomos para os alunos que estas leituras
deveriam sempre ser desenvolvidas antes das aulas presenciais e no momento presencial
fariamos uma discussdo do material lido e proporiamos uma atividade pratica para
desenvolver em sala de aula. Aléem de também pedir que em alguns momentos os alunos
que voluntariamente explicassem o material que foi disponibilizado, colocando suas
concordancias e discordancias gerando um debate entre a turma e tendo o professor como

mediador.
3. Sequéncia desenvolvida e fundamentacio

Apds expor em linhas gerais como encontramos 0 componente curricular e como
organizamos de maneira mais geral. Pretendemos agora explicitar a sequéncia de ensino
que propomos e 0s objetivos que tentamos alcangcar com a mesma. Antes, lembramos que o

componente curricular MEI traz em sua ementa varios objetivos a serem alcangados.

No entanto, alguns ja haviam sido contemplados pelo professor, anterior a nos.
Logo, apds analise do que ja havia sido abordado verificamos que precisdvamos trabalhar
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0s objetivos: 1. Estudar as dimens@es epistemoldgica, didatica e cognitiva do processo de
ensino aprendizagem dos nimeros e operagdes; 2. Construir e utilizar materiais didaticos

para o ensino dos contetidos do campo dos numeros e das operacdes.

Baseado nos objetivos anteriores, delimitamos que os contetudos que poderiam
suprir, em parte, os objetivos eram a: Formulacdo e resolucdo de situagdes-problema
envolvendo nimeros naturais e reflexdo sobre as tendéncias metodoldgicas do ensino da

matematica.

Para refletir sobre as tendéncias metodologicas procuramos oferecer como material
de apoio o documento oficial que orientam a educacdo no estado de Pernambuco,
denominado de Base Curricular Comum para as Redes Publicas de Ensino de Pernambuco
(BCC-PE) publicado no ano de 2009. Tal documento tem como objetivo principal de
“contribuir e orientar os sistemas de ensino, na formagao e atuagdo dos professores da

Educacdo Béasica” (PERNAMBUCO, 2009, p.11).

Justificamos a escolha deste material, pois como ja citado anteriormente, os alunos
que participam do componente curricular MEI, sdo professores em formacao e que poderdo

atuar nos sistemas de ensino do estado de Pernambuco.

Planejamos para atingir nossos objetivos a quantidade de 8 horas aulas, que
corresponderam a trés encontros com o grupo de alunos do componente curricular. No
primeiro encontro fizemos uma breve discusséo trazendo as dificuldades encontradas no
processo de formacdo dos alunos da primeira etapa do ensino fundamental, no que
corresponde ao campo dos numeros e operagbes. Verificamos que 0s proprios
licenciandos, futuros professores, ndo conseguiam explicar a utilizacdo de alguns

algoritmos téo utilizados por eles, como o da multiplicagdo e divisdo dos nimeros naturais.

Desta forma, podemos refletir a importancia de compreendermos o processo de
construcdo dos conceitos matematicos também na primeira etapa do Ensino Fundamental
(1° ao 5° ano), mesmo ndo sendo o foco da formacéao dos licenciandos, que é para atuar no
Ensino Fundamental (6° ao 9° ano) e Ensino Médio. Apos esta reflexdo pedimos para que
os alunos lessem um trecho do BCC-PE, pois iriamos continuar a reflexdo de como
poderiamos abordar 0 ensino dos numeros e opera¢Bes no Ensino Fundamental I, no

proximo encontro.

Anais do XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica — ISSN 2178-034X Pagina 4



XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica
Curitiba — Parand, 18 a 21 de julho de 2013

No segundo encontro comegamos a aula questionando quais pontos os licenciandos
gostariam de destacar que lhes chamaram bastante a atengédo no texto disponibilizado. Um
ponto que foi bastante destacado por eles na leitura foi a situacdo do ensino dos algoritmos.

Pois no BCC-PE existe a seguinte indicacao:

Os algoritmos escritos convencionais para as operagdes devem ser construidos de
forma bem cautelosa. Um primeiro aspecto a observar é que os alunos
desenvolvem estratégias pessoais de calculo restrito, que devem ser
compreendidas, valorizadas pelo professor e confrontadas com as de outros alunos.
A aquisicdo de habilidade de calcular com os algoritmos convencionais das quatro
operacBes, em papel e lapis, deve ocorrerdo longo de um processo gradual, se
desenvolver durante toda primeira etapa do Ensino Fundamental e, até mesmo,
atingir a etapa posterior de escolarizagio. E fundamental neste processo, o trabalho
com o célculo mental, quase sempre apoiado em diversas estratégias de
decomposicdo dos numeros e de realizacdo das operagdes (PERNAMBUCO,
2009, p. 67-68).

Entdo a partir desta indicacdo comecamos a discutir as diversas estratégias que
poderiamos utilizar para o ensino das opera¢Ges dos numeros, que valorizassem as
estratégias dos alunos no célculo com os nimeros naturais. Logo, apresentei que a
utilizagdo de um jogo poderia ser uma boa alternativa para suprir as orientagdes do BCC-
PE.

Pensamos desta forma, pois os Parametros Curriculares Nacionais em suas

indicagdes informam que:

Por meio dos jogos as criancas ndo apenas vivenciam situacBes que se repetem, mas
aprendem a lidar com simbolos e a pensar por analogia (jogos simbolicos): os
significados das coisas passam a ser imaginados por elas. Ao criarem essas analogias,
tornam-se produtoras de linguagens, criadoras de convengdes, capacitando-se para se
submeterem a regras e dar explicagdes (BRASIL, 1997, p.35).

Outra justificativa para a proposta de um jogo como recurso para ajudar os alunos
na propria construgdo de algoritmos préprios e também valorizar o calculo mental é devido
0 jogo poder ser comparado a resolugdo de um problema, em que é necessario estar sempre
buscando estratégias e reestruturando-as, para resolver o problema, ou seja, vencer o jogo
(GRANDO, 1995, p. 77).

Propomos entdo o jogo TAMO, que favorece principalmente a mobilizagio de
habilidades e situacdes que possam favorecer o aprendizado da operacdo de adicdo e 0s
diversos aspectos nela envolvida (MENEZES, 2010).
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Figura 1. Pecas do jogo TAMO

O TAMO é um jogo para quatro participantes, composto por 45 pecas, sendo 15
pecas de cor amarela, 15 pecas azuis e 15 vermelhas (ver figura 1). Podemos observar
ainda na figura 1 que as pecas estao distribuidas de um furo até dez furos. Este jogo tem a
mesma dindmica do domino, pois as pecas sdo distribuidas entre os participantes e vence
aquele que primeiro eliminar todas as suas pe¢as ou em caso de 0 jogo ndo ter como
continuar com as pecas que ainda estdo disponiveis vencera aquele que tiver o menor
nimero de furos. Ainda sobre 0 TAMO, dos quatro participantes trés so jogadores e 0
outro o banqueiro. O banqueiro tem extrema importancia no jogo, pois ele ira inicialmente
recolher todas as pecas separa-las em dois grupos: O grupo das pecas de 6 a 10 furos e o
grupo das pecas de 1 a 5 furos. Apos a separacdo do grupo de pecas ele deve distribuir aos
jogadores as pecas de 6 a 10 furos e cada jogador deverd iniciar com quatro pecas. Cabe
ressaltar que as pecas devem ser distribuidas aleatoriamente, de preferéncia, escolhidas
sem a possibilidade de escolha nem do banqueiro nem dos jogadores, assim 0 jogo tera
uma maior transparéncia.

Apds os jogadores estarem com suas pecas 0 jogo pode ser iniciado. A decisdo de
quem comeca cabe ao grupo, damos a sugestdo de iniciar aquele jogador que estiver com o
maior nimero de furos.

O jogo inicia com o jogador escolhendo uma peca de até 8 furos e colocando sobre
amesa.

O segundo jogador logo tera duas opg¢des de jogada completar os oito furos com a
mesma cor ou jogar uma peca de outra cor com até oito furos na extremidade oposto a que
devera ser completada (MENEZES, 2010).
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Logo, a continuacdo do jogo deverd seguir o mesmo padrdo do segundo jogador,
até o fim do jogo.

Ressaltamos que o banqueiro estard sempre a disposicdo para efetuar trocas de
pecas, na vez de cada jogador. Caso 0 jogador ndo tenha pecas para jogar e 0 banqueiro
ndo tenha pecas para trocar é passada a vez.

As implicacdes pedagogicas do TAMO segundo Azevedo (1993) é que ele pode
estimular o calculo mental relativo a adi¢éo e subtracdo, além de permitir que as criancgas
compreendam as propriedades da adi¢do (comutatividade e associatividade). E foi com esta
perspectiva que o jogo foi pensando para alcangarmos nossos objetivos na sequéncia de
ensino, mostrando a utilizacdo do jogo como uma situacdo-problema e ainda que o0s
licenciandos criassem situacdes-problema a partir do contexto do jogo.

Em relacdo a dinamica de aplicacdo na sala dos licenciandos, como ja haviamos
comentando anteriormente propomos 0 mesmo e levamos 0 jogo para que fosse pintado e
recortado por grupos de 4 pessoas. Inicialmente, foi possivel fazer apenas a montagem do
mesmo devido ao pouco tempo que tinhamos no segundo encontro.

Ja no terceiro encontro os licenciandos trouxeram 0s jogos ja montados e
comegaram a jogar. Inicialmente, observamos que os alunos jogaram sem muita
preocupacao com possiveis estratégias para vencer, mas apés um tempo de ambientacdo
comecaram a entender a dindmica do jogo e a rivalidade entre eles aumentou. Logo,
surgiram estratégias, dicas e momentos de descontracdo entre os jogadores.

Aproveitando o ambiente propicio, propomos para atingir o objetivo de construir e
utilizar materiais didaticos para o ensino dos contetdos do campo dos nimeros e das
operacdes, a elaboracdo de duas questdes, por grupo, baseadas na situacdo do jogo e que
poderiam ser utilizadas num processo avaliativo.

A seguir verificamos algumas questdes propostas pelos alunos:

Grupol: Jodo esta com uma peca laranja com 10 furos e deseja trocar, o banqueiro tem
varias pecas laranjas, entre elas uma peca com 5 furos, duas pec¢as com 6 furos, uma com
4 furos, duas com 2 furos, uma com 1 furo. De quantas maneiras Jodo podera trocar suas

pecas?

Grupo 2: O jogador possui uma peca de 9 pontos, na primeira jogada ele precisa troca-la

com o banqueiro de forma que contenha a mesma quantidade de pontos. Sabendo que
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todas as pecas menores que 5 estdo disponiveis e possuem apenas uma réplica, quais as
possibilidades de troca?

Verificamos na primeira questdo a abordagem ao conceito matematico de
possibilidades e que a mesma poderia ter sido aproveitada para a abordagem da operagao
Com os numeros se perguntasse também “quais eram as possibilidades”. Artificio que foi
utilizado pelo grupo 2. No mais, as questdes dos outros grupos abordavam as operacoes

como foi abordado pelo grupo 2.

4. Consideragoes Finais

Cremos que atingimos 0s objetivos de estudar a dimensédo didatica do processo de
ensino aprendizagem dos numeros e operacGes alem de construir e utilizar materiais
didaticos para o ensino dos conteudos do campo dos nimeros e das operacoes.

Algumas situagOes que ocorreram durante a sequéncia de ensino precisam ser
destacadas. Uma delas foi a dificuldade na elaboragéo das questdes por parte do grupo de
alunos, muitos demonstraram dificuldade no dominio de elementos da lingua portuguesa e
outros afirmaram que ndo tinham criatividade bastante para redigir uma questdo baseada
no jogo. Cremos que essas situacdes sdo um alerta para o inicio de uma investigacdo que

identifique e analise como suprir tais dificuldades na formagé&o dos futuros professores.
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