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Resumo:

O minicurso tem como objetivo discutir com os professores e futuros professores a
utilizacdo da animacao stop motion na producdo de videos para o0 ensino de matematica.
Para tanto se utilizar& massinha de modelar, papel, objetos, camera fotogréfica,
computador e programa Movie Maker. O processo de producédo dos videos no minicurso é
composto por uma pré-producdo — dividida em: apresentacdo de técnicas cinematogréficas,
sinopse, argumento, roteiro e storyboard; producéo - cenas que irdo compor o video; pos-
producdo - a edicdo e a organizacdo das tomadas gravadas; e a socializagdo. A animacao
stop motion poderd servir como mediadora entre os alunos, 0s professores e 0
conhecimento levando-os a refletir, formular solugdes, novas perguntas, ou seja, ajudando-
0S a construir conceitos matematicos com a mediacao do professor.

Palavras-chave: Animacdo; video; stop motion; ensino de matematica; formacdo de
professores.

1. O territorio das animac6es

Com o desenvolvimento da tecnologia, a cultura audiovisual tem ganhado destaque
na educacéo, pois provocam fascinio e uma familiaridade sobre os jovens, alem de ser um
“[...] um potencial de transformac¢do quando aplicada ao processo de educacdo escolar”.
(RIBEIRO JUNIOR, 2011, p. 5). Por outro lado cabe reforcar que a mesma néo pode ser
tomada como Unica, no sentido de que sozinha va modificar o processo de ensino-
aprendizagem e vale ressaltar também o cuidado que se deve tomar para ndo se escolarizar

esse potencial recurso.
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O conceito de animagédo emergiu da necessidade de comunicagao entre os homens
antes do seu desenvolvimento, pois antes do surgimento da linguagem formal eles
precisavam de uma forma de se comunicar. Assim aparecem o0s simbolos visuais para
suprir essa necessidade. Diante das pinturas rupestres da pre-historia é possivel identificar
essa manifestacdo de comunicacéo através de desenhos ilustrados em cavernas de animais
com mais de quatro pernas dando ideia dos movimentos.

Segundo Bossler, Lopes e Nascimento (2010) o territdério das animacfes ou
desenhos animados propicia espacos para contacdo de histdrias e 0 que aparentemente era
brincadeira, pode contribuir para a construgdo do conhecimento. Segundo as autoras suas
oficinas de animagdes com massinha de modelar representam:

(...) em termos de aquisi¢do cognitiva mais do que compreender 0s
processos tecnoldgicos envolvidos na animacdo. Esta é apenas uma das
aprendizagens. Enquanto elaboraram a histéria, confeccionam bonecos e
cenarios e imaginam o movimento da cena, 0s alunos expressam-se
guanto aos conceitos e representacOes da realidade, revelando sem
traumas equivocos e enganos. (BOSSLER, LOPES; NASCIMENTO,
2010, p. 4).

Assim as autoras utilizam a arte de animacdo foto a foto, técnica conhecida como
Stop Motion para produzir videos. Mas 0 que € stop motion? “(...) consiste em tirar uma
série de fotografias e depois reproduzi-las em sequéncia criando a ilusdo de movimento
com a ajuda de um programa do computador.” (BOSSLER; LOPES; NASCIMENTO
2010, p.4). Ou seja, a ilusdo do movimento é criada a partir de imagens fixas vistas
rapidamente.

Mas como fazer um stop motion? Existem varias formas de se fazer uma animagéo.
Pode-se utilizar massinha de modelar, papel, pessoas, fotografias, figuras recortadas,
sucata, desenhos, dentre outros. De acordo com Bossler, Lopes e Nascimento (2010) séo
necessarios quatro passo. Para o primeiro passo € preciso escolher a historia a ser contada.
A sugestdo € comecar com historias curtas e fazer o registro dessa historia, seja da forma
escrita, como um roteiro ou da forma desenhada conhecida como storyboard. Em seguida,
escolhida a histéria, 0 segundo passo é construir 0s cenarios e modelar 0s personagens. As
autoras sugerem que se use como fundo do cenario uma cartolina, um pano de fundo ou
gramado de um jardim e, em seguida, propde que se faca um teste, imaginando a cena de
cada fotografia, alterando a posicdo dos bonecos ou objetos em cena. E importante
ressaltar que a maquina fotografica deve ficar imdvel entre uma imagem e outra para que

ndo haja diferenga no cenario. O terceiro passo é fotografar. Apos cada foto é necessario
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voltar ao cendrio e modificar manualmente a posi¢cdo dos objetos ou personagens. As
autoras alertam para o cuidado com sombras produzidas pelos corpos, dedos, dentre outros.
O quarto passo € a edicdo que pode ser feita utilizando programas de computador. As
autoras sugerem o uso dos softwares livres Movie Maker ou o Gimp.

Assim esse minicurso tem como objetivo discutir com os professores e futuros
professores a utilizacdo da animagéo stop motion na producdo de videos para o ensino de

matematica.

2. Os videos digitais

Entre criancas e adolescentes é comum a producdo de videos digitais de curta
duracdo. Estudos realizados por Shewbridge & Berge (2004) e Ellis et al. (2004)
mostraram que esse tipo de producdo tem carater motivacional e, pensando nesse aspecto e
na sala de aula o uso de video pode contribuir para a disseminacdo do conhecimento e da
informacao.

Ao buscar na literatura aspectos que beneficiam o uso de videos na educacgéo
encontrou-se: a) desenvolvimento do pensamento critico (SHEWBRIDGE & BERGE,
2004); b) promocéo da expressdo e da comunicacdo (MORAN, 1995); 3) favorecimento de
uma visdo interdisciplinar (MARTIANI, 1998); 4) integracdo de diferentes capacidades e
inteligéncias (MARTIANI, 1998); 5) valorizacdo do trabalho em grupo (SHEWBRIDGE
& BERGE, 2004).

Assim, dentre os conceitos de fotografia aplicados a producdo de videos e a serem
utilizados no minicurso, destacam-se os de enquadramento, planos e &ngulos (CRUZ,
2007). O enquadramento consiste no espaco delimitado pelo visor da camera e onde 0s
planos sdo produzidos. Os planos, por sua vez, sdo caracterizados pelas cenas captadas em
cada fotograma. Eles variam do mais amplo (geral) ao mais especifico (detalhe) e sdo
utilizados para gerar diferentes sentidos, da mesma forma que as angulagdes de camera
(média, alta, baixa).

Diante dos aspectos apresentados, muitos podem ser 0s ganhos educacionais se a
producéo de videos com a animagao stop motion ndo se restringir as fotografias e edicéo e
englobar atividades de pré-producdo e pos-producdo. Pensando nesses aspectos

apresentaremos a seguir o processo de producdo a ser desenvolvido no minicurso.
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3. O processo de producéo da animacéao stop motion

O processo de producdo dos videos no minicurso combinard aspectos ja
apresentados por Bossler, Lopes e Nascimento (2010), e os de Kindem & Musburger
(1997) que enumeram a producdo de videos em trés etapas pré-producdo — dividida em
sinopse, argumento, roteiro e storyboard; producédo - cenas que irdo compor o video e pos-
producdo - a edicdo e a organizacdo das tomadas gravadas.

Inicialmente os cursistas serdo convidados a verem pequenos videos ja produzidos
pela equipe utilizando a técnica de animagao stop motion. Em seguida, utilizando massinha
de modelar, papel ou desenhos; uma camera fotografica, um computador e o programa
Movie Maker, os cursistas serdo convidados a produzirem um video e inicialmente na fase
da pré-producdo receberiam nocdes de técnicas cinematogréaficas (planos de filmagem -
geral, inteiro, conjunto, detalhe, sequéncia, americano, italiano, médio e close; movimentos
de camera — horizontal, panoramico, vertical e detalhe; angulos de filmagem — baixo,
normal, alto, holandés e olho de péassaro). Em seguida seriam convidados a pensar a
historia a ser contada utilizando conceitos matematicos e iriam produzir: a) a sinopse que
consiste no resumo que sera produzido no video; b) o argumento que descreve de forma
breve como serd desenvolvida a acdo; c) o roteiro que tem como finalidade orientar na
producdo das fotografias, portanto tem todos os detalhes que ird acontecer no processo,
sendo dividido em cenas; d) o storyboard que tem como finalidade ajudar a equipe de
producdo nas cenas que serdo gravadas, geralmente feito na forma de desenhos, tipo
histérias em quadrinhos; €) o cenario que tem como finalidade produzir os personagens, 0
local, a forma como serdo fotografadas as cenas.

A producdo é a fase na qual serdo produzidas as fotografias, feitas uma a uma, ou
seja, com intervalos para que se possa modificar manualmente a posicdo dos personagens
e/ou objetos. Cada foto ira compor as varias cenas que formaréa o video.

A pos-producdo é a fase final na qual € feita a edi¢éo e organizacdo das fotos para a
composicdo do video como um todo. E possivel também acrescentar som por meio de
masicas ou gravacao de voz.

Posteriormente ocorrera a socializacdo pelos participantes dos videos produzidos
aos demais cursistas, momento que consiste na avaliagdo do minicurso pelos proponentes,
verificando se os objetivos foram atingidos, bem como se a carga horaria foi suficiente. Os

cursistas também irdo avaliar o minicurso por meio do preenchimento de uma ficha
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indicando se esteve motivado, se 0 minicurso contribuiu para aprendizagem de novos
conhecimentos, se as atividades propostas sdo possiveis de serem aplicadas em sua pratica

pedagdgica e também um campo para sugestdes.

4. Consideraco0es finais

Os proponentes desse minicurso ja realizaram varias oficinas utilizando a técnica de
animacdo stop motion que proporcionaram diversas experiéncias tanto na universidade
como nas escolas. As histérias contadas sdo as mais diferentes possiveis e apds a
apresentacdo dos videos os alunos sempre se surpreenderam com o resultado.

A animacdo stop motion podera servir como mediadora entre os alunos, 0s
professores e o conhecimento levando-os a refletir, formular solugdes, novas perguntas, ou
seja, ajudando-os a construir conceitos matematicos com a mediagio do professor. E bem
verdade, porém, que a eficacia de tal proposta, depende também daqueles que dela
participaram no sentido de que eles, em seus diferentes espacos, aproveitem deste
conhecimento. Ndo se pode esperar que mudancgas no processo educacional ocorra pelas
mdos de outros sendo aqueles que efetivamente participam dele, mas é preciso que
propostas sejam feitas e ideias apresentadas. E com a comunicagdo e com a troca de
experiéncias frutiferas que a educacdo cresce e os educadores elevam-se a uma unidade

consciente, capaz de mudar, e mudar para melhor.
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