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INTEGRACAO CURRICULO E TECNOLOGIAS — A PASSAGEM DO LAPIS E
PAPEL PARA O CURRICULO DA ERA DIGITAL

José Armando Valente
Unicamp & Ced - PucSP

As atividades curriculares, para praticamente todas as disciplinas do Ensino Bésico ao
Ensino Superior, foram desenvolvidas para a tecnologia do lapis e papel. No entanto, as
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC) criam novas possibilidades de
expressdo e comunicacédo, gerando novas possibilidades pedagdgicas. As TDIC tém
caracteristicas importantes, como a capacidade de animar objetos na tela, recurso essencial
para complementar ou mesmo substituir muitas atividades desenvolvidas para o lapis e
papel. Em Matematica, por exemplo, a animacdo pode ser importante para a elaboracéo de
gréficos dinamicos. A questao diante das possibilidades criadas pelas TDIC € se essas
tecnologias irdo provocar alguma mudanca na maneira como as atividades curriculares
serdo trabalhadas? Sera que as TDIC poderdo favorecer a criacdo de um curriculo da era
digital? O que seria, por exemplo, o curriculo de Matematica, na era digital?
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