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Este texto apresenta fundamentos e procedimentos de um mini-curso a ser realizado no IX Encontro Nacional de Educação Matemática (ENEM - 2007). Basicamente, os participantes terão a oportunidade de investigar e criar vídeos a partir de imagens (figuras, fotos) que contextualizem situações (narrativas, contos, fábulas) envolvendo problemas matemáticos. O programa utilizado será o Photo Story 3 for Windows
 e poderão participar professores que lecionam em nível fundamental, médio ou superior. Os vídeos produzidos são considerados performances matemáticas digitais, pois estão sendo elaborados com base em aproximações entre matemática e artes evidenciando o fato de que diferentes mídias (on-line) podem condicionar diversificados modos de produções de conhecimentos em redes de significados. Podem emergir diferentes possibilidades colaborativas de atuação em contextos virtualmente educacionais ao se buscar convergências entre Educação Matemática, Informática e Artes.
Palavras-Chave: Performance Matemática Digital, Seres-Humanos-com-Mídias.
� Será necessário também o programa Windowns Media Player 10 para visualizar os vídeos. Além disso, os participantes deverão ter acesso à Internet para selecionar as imagens que constituirão seus vídeos. Ainda, caixas de som e microfones devem estar acopladas aos computadores pois os vídeos apresentam efeitos de áudio.





