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Esta experiência apresenta estratégias para que o 6º ano não seja um ano voltado para as revisões infundadas, ou seja, o ano perdido na vida escolar dos alunos. Procuramos, através de discussões com professores, construir uma proposta curricular, que contemple os conteúdos avaliados pelo SAEB, pela Olimpíada Brasileira de Matemática e pelos Parâmetros Curriculares Nacionais, através de uma rotina, do uso de jogos para motivar cada conteúdo e fazendo a interdisciplinaridade com linguagens e códigos, ciência humanas e ciências da natureza e matemática, levando em conta que o aluno é capaz de abstrair elementos para soluções simples/complexas, concreta/abstrata, construir, analisar e comparar através dos jogos respostas favoráveis para as  diferentes situações-problema, fazendo com que este seja realmente o sujeito do seu aprendizado.

Palavras-Chaves: Currículo, rotina e jogo.

