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Resumao: O presente projeto apresenta uma pesquisa de doutorado em fase inicial que tem por objetivo estudar
as inter-relacdes entre Matematica, Arte e Informatica através do uso de Performances Matematicas Digitais.
Busca-se nesse estudo compreender o fendbmeno da aproximacdo “Matematica, Arte e Tecnologias Digitais”
através da producdo e utilizacdo de videos digitais em sala de aula, na percepcao de um grupo de Professores
de Matemética do Estado de Mato Grosso que participaram do 11l Festival de Videos Digitais e Educacao
Matematica. Nessa pesquisa qualitativa seréo utilizadas como fontes de informagdes os videos desse Festival
e entrevistas com professores que produziram e utilizaram essas midias em sala de aula com suas turmas de
regéncia. Para maior credibilidade da pesquisa, os dados produzidos serdo analisados seguindo os critérios de
checagem pelos participantes, questionamento por pares e triangulacdo de fontes. Busca-se com essa pesquisa
contribuir com a Educacdo Matematica sobre dois aspectos: 0 uso de tecnologias digitais em sala de aula e a
utilizacdo didatico-pedagdgico das artes na construgdo do pensamento matematico.

Palavras-chave: Educacdo Matematica; Arte, Tecnologias Digitais; Performances Matematicas Digitais.

1. INTRODUCAO

O projeto de pesquisa que apresentamos traz como tema o uso de Performances
Mateméticas Digitais (PMD) como comunicador de ideias matematicas em sala de aula.
Buscaremos através do uso dessa midia, em formato de video digital, compreender o
fendmeno de aproximacdo entre os saberes estético e l6gico no ambito da Educacédo
Matematica. O cendrio dessa investigacdo serd a Rede Pubica de Ensino do Estado de Mato
Grosso e 0s atores desse trabalho colaborativo serdo seus Professores de Matematica que
participaram do 11 Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica?, doravante referido
por “Festival de Videos”, atividade integrante do projeto “Videos Digitais na Licenciatura
em Matematica a Distancia”, coordenado pelo professor Dr. Marcelo de Carvalho Borba, da
Universidade Paulista “Julio de Mesquita Filho” (UNESP), campus de Rio Claro/SP, com o
apoio da Sociedade Brasileira de Educagdo Matematica (SBEM) e aprovado pelo Edital

! Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita Filho” - UNESP; Programa de Pds-Graduagdo em
Educacdo Matematica; Doutorado em Educacdo Matematica; hercules.gimenez@unesp.br; orientador:
Professor Dr. Marcelo de Carvalho Borba.

2 Disponivel em: < https://www.festivalvideomat.com/copia-ii-festival>. Acesso: 13/08/2019.
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Produtividade e Pesquisa (Processo n° 303326/2015-8) do Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq). Dividimos este texto em quatro
sessdes: Introducdo, Referencial Tedrico, Metodologia e Consideracdes. Na primeira sesséo
contextualizamos o tema, a natureza e a relevancia do projeto, o problema e o objetivo geral
da pesquisa. Na segunda, fazemos referéncias a alguns trabalhos ja existentes sobre a
tematica e seus principais autores. Na terceira sessdo delineamos os seguintes topicos: tipo
de pesquisa, contextos e atores sociais, forma de producéo e analise dos dados e, por fim, na
ultima sessdo faremos algumas consideracdes sobre os resultados esperados nessa
investigacao.

Iniciamos entdo apresentando 0 nosso problema de pesquisa, contextualizando o
entrelacamento entre Matematica e Arte. O que ndo € assunto novo, pois desde a antiguidade
observamos uma relagdo muito proxima entre a Arte e a Matematica. A ideia de simetria, de
proporcionalidade, de equilibrio e de perspectiva, por exemplo, sdo conceitos essenciais,
tanto para a Matematica quanto para a Arte. Segundo Gregorutti, (2016), Matematica, Arte
e Educacdo Matematica estdo ligadas por suas interseccGes, pela valorizagdo da cultura e,
dentre outras, pela comunicacdo da Matematica por meio das Artes.

Seja através do teatro, da musica, da pintura ou de outras artes, muitos professores
de Matematica da Educacdo Bésica, vem desenvolvendo projetos educacionais que
associam, de alguma forma, a Arte com a Matematica. No entanto, ndo é uma pratica comum
entre esses (as) professores (as) participarem de congressos para exporem seus trabalhos. No
XII Encontro Nacional de Educacdo Matematica (ENEM)?, por exemplo, que aconteceu em
2016, dos 464 Relatos de Experiéncia apresentados, apenas cinco eram de praticas
relacionadas a Arte.

Com a mesma notoriedade que a Arte se constitui como importante atriz no ensino
da Matematica, também sdo visiveis as mudancas que as Tecnologias Digitais (TD)
trouxeram para os ambientes de aprendizagem. Segundo Borba; Silva; Gadanidis (2014), a
criacdo de laboratérios de informética nas escolas e a utilizagdo de recursos disponiveis na
internet em sala de aula, por meio de tecnologias méveis como os aparelhos celulares, sdo
exemplos do impacto produzido pelas TD na organizacdo do fazer pedagdgico nas escolas,
que remete o (a) professor (a) a (re) pensar suas praticas frente a esse novo paradigma

educacional.

3 Disponivel em:<http://www.sbembrasil.org.br/enem2016/anais/relatos-1.html>. Acesso: 07/02/2019.
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Apesar das dificuldades em se produzir uma dissertacdo ou uma tese na perspectiva
do diadlogo entre Matemética e Arte, nos Programas de PoOs-Graduacdo em Educacdo
Matematica, percebe-se um grande esforgo de alguns grupos colaborativos, como 0 Grupo
de Pesquisa em Informatica, outras Midias e Educacdo Matematica (GPIMEM) da UNESP
em estudar, produzir e divulgar ideias matematicas com Artes, fazendo uso de TD, a
exemplo, o Festival de Videos.

Numa busca no catalogo de teses e dissertacdes da Coordenagdo de Aperfeicoamento
de Pessoal de Nivel Superior (CAPES)* produzidas nos Gltimos cinco anos, usando a
palavra-chave “educag¢do matematica” encontramos 3.087 dissertagdes e 1.180 teses. Com a
palavra “videos digitais”, apareceu 60 dissertacdes e 24 teses, na busca por “teatro didatico”
encontramos 13 dissertagbes e nenhuma tese, e usando a expressdo ‘“Performance
Matematica Digital” s6 encontramos quatro dissertacdes.

Observamos que, no Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo Matematica
(PPGEM)?® através do GPIMEM, alguns trabalhos importantes vem sendo desenvolvidos na
area, como as dissertacOes de mestrado de Fontes (2019), Vital (2018), Gregorutti (2016),
Lacerda (2015) e Domingues (2014); as teses de doutorado de Silva (2018) e Oechsler
(2018) e de pds-doutorado de Scucuglia (2012), além de livros e artigos disponiveis em:

<https://igce.rc.unesp.br/#!/pesquisa/gpimem---pesg-em-informatica-outras-midias-e-

educacao-matematica/gpimem/>, para leitura e download.

Por esse motivo refletimos sobre a importancia e a necessidade de se produzir
conhecimentos, alicercados no tripé Arte, Matematica e Tecnologia, que possam contribuir
com a Educacdo Matemaética. Diante desse problema, enunciamos a nossa pergunta de
pesquisa (ou a questdo diretriz): Qual o papel das PMD, enquanto linguagem multimodal,
no ambito da Educacdo Matematica?

Buscando justificar a relevancia de nossa pesquisa, fazemos uma reflexdo sobre a
necessidade de mudancas no cenario educacional brasileiro que, apesar do embate teorico-
metodoldgico entre as chamadas Escola Tradicional e a Escola Nova, desde o periodo
Vargas (1930-1945), o que predominou nas escolas no Brasil, até os anos 70, foi um modelo
didatico-metodologico de Educacdo Tradicional, entendido por Saviani (2008) como um

modelo caracterizado pelo aspecto intelectualista e enciclopédico. Tinha o professor como

4 Disponivel em: <https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/ > . Acesso: 07/02/2019.
5 Disponivel em: <http://www.rc.unesp.br/igce/pgem/new/index.php> . Acesso: 05/02/2019.
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ator principal na transmissao de conhecimentos pela tradi¢do (contetdos culturais) fixados
em livros didaticos e o aluno como mero espectador. Referindo-se a este periodo de
transicéo,

[...] pode-se especular sobre os obstaculos técnicos e simbdlicos que se impuseram
diante da ambicdo escolanovista de transformar o modelo vigente. Sup&e-se que
as fontes podem revelar, em vez de um modelo homogéneo de educacdo, um
modelo mais ou menos heterogéneo de praticas consideradas tanto “tradicionais”
quanto “novas”, configurando uma fase de transi¢do. (FREIRE, 2015, p. 24182)

Nas décadas de 80 e 90 esse cenario comecou a mudar significativamente.
Coincidéncia ou ndo, nesse mesmo periodo as tecnologias de informacdo e comunicacao
(TIC) também sofreram notaveis avancos. Atualmente (inicio do século XXI até o presente
momento) esse processo de transformacdo tornou-se mais evidente. Dentre as varias
matérias sobre o tema, “Em janeiro de 2013, a revista Carta Capital® publicou extensa
reportagem na qual a educacdo é posta em local de destaque e junto com ela a tecnologia”.
(BORBA; SILVA; GADANIDIS, 2014, p. 11), ideia que corrobora com a necessidade de o
educador compreender as multiplas e possiveis relacdes entre esses dois novos paradigmas
sociais, um novo modelo de educagdo e uma nova maneira de se comunicar.

Esses paradigmas, que estudam novos cenérios de mudangas em sala de aula, estdo
alicercados na nocdo de coletivo seres-humanos-com-midia (S-H-C-M) em que, segundo
Borba e Villarreal (2005), o conhecimento é produzido por seres humanos em suas
interacbes com midias (digitais ou ndo). Essas midias se utilizam de linguagens préprias e,
no caso do teatro, como linguagem multimodal (agrega trés elementos: texto, imagem e
som), pode deixar o status de artefato e passar a integrar-se a esse coletivo S-H-C-M. Ao
moldar as midias o ser humano também é moldado por ela, o que os autores denominam
“moldagem reciproca”.

Nessa perspectiva, conhecimento cientifico e novas tecnologias sdo fundamentais
para as pessoas se posicionarem criticamente frente aos processos e inovacgdes que as afetam.
“Nesse contexto, tanto o docente quanto o estudante e o gestor requerem uma escola em que
a cultura, a arte, a ciéncia e a tecnologia estejam presentes no cotidiano escolar, desde o
inicio da Educacéo Bésica”. (BRASILIA, 2013, p. 26).

Propomos, entdo, compreender a dindmica da utilizacdo da Arte com Matemaética

com Tecnologias Digitais na producdo de PMD e seu uso didatico-pedagogico na sala de

® Disponivel em: <www.cartacapital.com.br>, (09/01/2013).
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aula pelo olhar do (a) professor (a) que ensina Matematica. Buscando responder a nossa
pergunta de pesquisa.

Portanto, o objetivo geral da referida investigacdo é compreender o fendmeno da
aproximacdo: Matematica, Arte e Tecnologias Digitais através da producéo e utilizacdo de
PMD em sala de aula, na percepc¢éo dos professores de Matematica da Educacéo Bésica da
Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso que participaram do |11 Festival de Videos Digitais

e Educacdo Matematica.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Segundo Miranda et al (2009), a palavra teatro quer dizer lugar para olhar. Podemos
utilizar o termo teatro em dois contextos distintos e complementares, o primeiro que se refere
ao local onde se realizam espetaculos, composto basicamente de plateia e palco e o segundo,
sobre o qual focaremos nosso estudo, que se refere ao espetaculo, composto por trés
elementos, chamados de triade essencial: o texto, o ator e o publico. Segundo Magaldi (1991,
p. 8), “O fenomeno teatral ndo se processa sem a conjugagdo dessa triade”.

Em uma analogia fundamentada na teoria da peca didatica (Teoria de Bertold Brecht)
discutida por autores como Anatol Rosenfeld (2017), se entendéssemos a educacéo escolar
como um espetaculo teatral teriamos como texto (peca) o curriculo e como ator e publico, o
professor e o aluno, ndo necessariamente nessa ordem, que deveriam ser, além de
protagonistas do espetaculo, os autores da peca (dramaturgos do curriculo).

Nessa teoria encontraremos o conceito de efeito de distanciamento ou de
estranhamento por parte do espectador. Estranhar aquilo que se tornou “normal” por ser
“comum” ou “familiar”. A imagem negativa que muitos alunos tém da matematica por ser
comum, pode ser considerada normal? Ha algum estranhamento nessa condicdo familiar?
Essa é uma das funcdes do teatro didatico que podem permear as producdes de PMD.

Por ser uma arte multifacetéria (conjuga musica, artes cénicas, pintura e literatura),
o teatro tem sido amplamente utilizado nas escolas, seja para fins literarios; datas civicas e
comemorativas; programas educativos ou para festivais. No entanto, observamos que séo
poucos os trabalhos que utilizam o teatro como recurso didatico na orientacdo da
aprendizagem. Menor ainda o nimero de Professores de Matematica que utilizam PMD em

suas aulas. Compreender como esses projetos de ensinos podem ser utilizados como objeto
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de estudo de pesquisadores €, no nosso entendimento, algo importante para se debater no
ambito da Educacdo Matematica.

Assim como o Teatro, as TD s&o atrizes no processo de producdo do conhecimento.
Buscando subsidiar tedrico/metodologicamente os trabalhos pautados nessa area de
pesquisa, Borba; Silva; Gadanidis (2014) discutem quatro fases das TD em Educacao
Matematica e as mudancas que elas trouxeram para os ambientes de aprendizagem.
Focaremos nosso estudo nos capitulos Il e IV desse livro que versam sobre recursos
disponiveis na internet que podem ser explorados nas aulas de Matematica e as diferentes
concepcdes de PMD, que podem contribuir para o inicio do nosso estudo, buscando
descrever, analisar, e interpretar o estudo de caso que propomos investigar.

Inicialmente destacamos a velocidade com que a “[...] utilizagdo das tecnologias
moveis como laptops, telefones celulares ou tablets tem se popularizado nos dltimos anos
em todos os setores da sociedade”. (BORBA; SILVA; GADANIDIS, 2014, p. 77). Tal
mobilidade tem modificado a dindmica da sala de aula, criando novos ambientes de
aprendizagem e novas relagdes de poder.

Citando alguns exemplos, a Wikipédia que, apesar de algumas limitacbes, segundo
Borba; Silva; Gadanidis (2014), € um recurso imediato para iniciar uma pesquisa que pode
ser acessado em sala de aula pelo aparelho celular. O Facebook também tem seu papel na
educacdo, pois, através dessa ferramenta é possivel divulgar eventos, publicar artigos e
promover forum de discussdes. Outra ferramenta, que néo foi pensada para fins educativos,
mas tem sido utilizada de maneira eficiente e eficaz nas escolas € o YouTube, um repositorio
de videos e, nesse sentido constitui uma importante ferramenta para a producao e divulgacao
das PMD.

Mas afinal, o que é a PMD? Inicialmente podemos entende-las como a interlocucéo
entre a Arte, a Matematica e a Informatica, como a propria sigla sugere “Performance
Matematica Digital”. No entanto ¢ importante mencionarmos que, segundo Borba; Silva;
Gadanidis (2014, p. 107):

PMD = Arte + TD é apenas uma forma introdutéria e muito simplificada de
descrever o sentido fundamental que atribuimos a “PMD?”. E relevante deixarmos
claro que a nocdo de PMD envolve pluralidade semantica e conceitual. Por
exemplo: em algumas situagdes, concebemos PMD enquanto linha de pesquisa
(em potencial fase de consolidacdo em educacdo matemética). Em outros
momentos discutimos a PMD enquanto enfoque didatico e pedagdgico para o
ensino de Matematica.
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Os autores dizem que uma das principais concepc¢des sobre PMD é o de texto-
narrativa digital multimodal em formato de video digital. Para produzir e analisar esses
videos podemos seguir 0 modelo de comunicagdo multimodal proposto pelo The New
London Group (1996)" que se apoia na “[...] producdo de significados a partir de textos
impressos e digitais em contextos educacionais” (BORBA; SILVA; GADANIDIS, 2014, p.
117).

Nesse sentido os pesquisadores criam novos cendrios de investigacdo e/ou de
ambientes multimodal de aprendizagem, utilizando as TD moveis para produzir PMD e o
Festival de Videos tem contribuido, de forma significativa, para a construcdo desse novo
cenario. Varios trabalhos académicos tém sido produzidos a partir desse evento anual, em
sua terceira edi¢do. Uma oportunidade para professores de todos os niveis e modalidades de
ensino em todo o pais, produzirem materiais didaticos em formato de videos digitais, utilizar
essas midias em suas aulas e disponibilizar seus videos para outros educadores e educandos

em um repositorio de videos.

3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Inicialmente vamos justificar, de forma sucinta, o paradigma metodoldgico que
orienta 0 nosso estudo. Consideramos que a estrutura interpretativa dessa pesquisa esteja
mais préxima do Construtivismo Social, que, segundo Creswell (2014), se caracteriza pela
realidade ser construida em conjunto entre o pesquisador e 0 pesquisado, pelos valores
individuais serem honrados e negociados entre os individuos e por usar 0 método indutivo
das ideias obtidas por meio de multiplas fontes e métodos. Em consonéncia com essa visdo
epistemoldgica e metodoldgica de estruturar a pesquisa, adotamos para o desenvolvimento
desse projeto de investigacdo a pesquisa qualitativa justificada por uma das mais recentes
definicdes de pesquisa qualitativa que se encontra em Denzin e Lincoln (2011, p. 3) apud
Creswell (2014, p. 49):

Pesquisa qualitativa é uma atividade situada que localiza o observador no mundo.
A pesquisa qualitativa consiste em um conjunto de préticas materiais
interpretativas que tornam o mundo visivel. Essas praticas transformam o mundo.
Elas transformam o mundo em uma série de representa¢des, incluindo notas de
campo, entrevistas, conversas, fotografias, registros e lembretes para as pessoas.
Nesse nivel, a pesquisa qualitativa envolve uma abordagem interpretativa e

"THE NEW LONDON GROUP. A Pedagogy of multiliteracies: designing social futures. Harvard Educational
Review, v. 66, n. 1, p. 60-92, 1996.
8 DENZIN, N. K.; LINCOLN, Y. S. Handbook of qualitative research. 4. ed. San Diego: Sage, 2011.
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naturalistica do mundo, isso significa que os pesquisadores qualitativos estudam
coisas dentro dos seus contextos naturais, tentando entender, ou interpretar, 0s
fendmenos em termos dos significados que as pessoas lhes atribuem.

Para conducdo dessa pesquisa qualitativa nos orientamos pelo estudo de caso,
abordagem que, segundo Creswell (2014, p. 86), “[...] envolve o estudo de um caso dentro
de um ambiente ou contexto contemporaneo da vida real”. O mesmo autor, fundamentado
em Stake (1995)° e Yin (2009)*°, apresenta cinco procedimentos para conducéo desse tipo
de estudo: Determinar se a abordagem de estudo de caso € apropriada para o estudo do
problema de pesquisa; identificar o caso (ou 0s casos) a serem investigados; definir as
multiplas fontes de informacdo para a coleta de dados; escolher o tipo de analise desses
dados e interpretar o significado do caso. Nessa sessdo vamos descrever o contexto da
pesquisa, o processo de selecdo dos participantes, os procedimentos de coleta e analise de
dados e os recursos para maximizar a confiabilidade dos resultados.

O cenario da pesquisa sera constituido pelas escolas de Educagdo Bésica do Estado
de Mato Grosso e, a escolha do elenco da peca, ou seja, 0s atores (amostragem intencional),
serdo os Professores de Matematica da Educacao Basica da SEDUC/MT que se inscreveram
no Festival de Videos. Sao esses atores que produzirdo as informacdes para a producédo de
dados da pesquisa. Os membros do GPIMEM atuardo como colaboradores nas discussoes
sobre a interpretacdo desses dados para maximizar a confiabilidade da pesquisa. Todos os
dados gerados serdo checados pelos participantes que assinardo uma carta de cessdo de
direitos para publicacdo dos dados no relatério da pesquisa.

Por se tratar de uma pesquisa qualitativa de abordagem estudo de caso, seréo
utilizados varios instrumentos para coleta de varios dados. Segundo Creswell (2014, p. 89),
“a coleta de dados em um estudo de caso é extensa, baseando-se em mdltiplas fontes de
informagdo”. Nessa pesquisa utilizaremos: entrevistas, materiais audiovisuais e fontes
documentais, que passaremos a apresentar.

Através de entrevistas buscaremos coletar dados qualitativos contidos na fala dos
atores sociais que vivenciam a realidade que esta sendo focada a pesquisa. A entrevista pode
ser organizada de forma estruturada (entrevista fechada), ou ndo estruturada (entrevista

aberta). Optamos pela entrevista semiestruturada, um tipo misto que utiliza as duas formas,

9 STAKE, R. (1995). The art of case study research. Tholsand Oaks, CA: Sage.
YIN, R. K. (2009). Case study research: design and method (4th Ed.). Tholsand Oaks, CA: Sage.
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buscando equilibrar o excesso de formalidade da entrevista estruturada com o excesso de
subjetividade da entrevista ndo estruturada.

Os materiais audiovisuais que utilizaremos nesse trabalho serdo divididos em dois
grupos: os videos gravacOes das entrevistas e os videos digitais produzidos em formato de
PMD com a finalidade de trabalhar com os alunos em sala de aula e participar do Festival
de Videos.

Outro instrumento que utilizaremos em nossa investigagdo sera a fonte documental.
Entendemos por documento qualquer registro escrito que possa ser usado como fonte de
informacdo. No nosso caso pretendemos utilizar planos de aula, os roteiros dos videos e, se
houver, relatos das experiéncias publicados (ou ndo) em anais de congressos, dentre outros
que dizem respeito ao grupo colaborativo e/ou suas rela¢cbes com outros grupos externos
para reconstituicdo de uma situacao passada.

Para maximiza a credibilidade dos resultados de uma pesquisa qualitativa, Alves-
Mazzotti; Gewandsznajder (1999), apresentam algumas estratégias frequentemente
utilizadas por pesquisadores qualitativos: a checagem pelos participantes, o questionamento
por pares e a triangulacédo de fontes.

Considerando-se que a abordagem qualitativa procura captar os significados
atribuidos aos eventos pelos participantes, torna-se necessario checagem pelos participantes
para verificar se as transcri¢fes das informacdes obtidas pelo pesquisador fazem sentido para
aqueles que forneceram os dados. Outro procedimento € questionamento por pares que
consiste em solicitar aos colaboradores que trabalhem no mesmo paradigma e conhecam o
tema pesquisado, apontem falhas, pontos obscuros e vieses nas interpretacdes e oferecam
alternativas as explicacOes elaboradas pelo pesquisador.

Por fazer uso de diferentes fontes para fornecer evidéncias confirmadoras, no estudo
de caso é comum a triangulacdo de fontes. Um exemplo é dado por Alves-Mazzotti;
Gewandsznajder (1999, p. 173), “Quando um pesquisador compara o relato de um
informante sobre 0 que ocorreu em uma reuniao com a ata dessa mesma reunido, esta fazendo
uma triangulagdo de fontes”. Em nosso estudo poderemos comparar dados contidos nas
entrevistas com dados dos relatérios das atividades que o professor desenvolveu, utilizando

as PMD com seus alunos em sala de aula.
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4. CONSIDERACOES

O que apresentamos no EBRAPEM, é um projeto de pesquisa de doutorado em fase
de andamento, que prop6e uma investigacdo sobre a forma que se constréi o conhecimento
matematico em sala de aula, tendo como atriz nesse processo as PMD, buscando
compreender o fendmeno de aproximacdo da Arte com Matematica com Tecnologias
Digitais na perspectiva de professores de Matematica que atuam na Educacdo Basica na
Rede Publica de Ensino do Estado de Mato Grosso.

Esse estudo de caso aborda questdes importantes para 0 GD n° 6 — Educacéo
Matematica, Tecnologias e Educacdo a Distancia, como a producdo e utilizacdo das
Performances Matematicas Digitais em contexto de ensino e de pesquisa e 0s construtos
seres-humanos-com-midia enquanto conceito fundamental para se compreender a dindmica
e o papel das midias na producéo do conhecimento matematico.

O que trazemos como inovac¢do, mas sem ineditismo, é o estudo sobre as interseccées
e complementaridades das areas: Arte, Matematica e Tecnologias no d&mbito da Educacéo
Matematica. Esperamos que, na redacdo do relatério da tese possamos também escrever,
assim como seres-humanos-com-midia, arte-com-matematica-com-tecnologia, conotando

uma grande palavra com significado proprio ndo como fragmentos conceituais da Educacéo.
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