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Resumo: Este artigo apresenta parte dos resultados de uma pesquisa de mestrado
profissional realizada com alunos do 9° ano do Ensino Fundamental de uma escola
municipal da cidade do Rio de Janeiro. Um dos objetivos pretendidos foi analisar a
potencialidade do uso do Facebook, considerado nessa pesquisa como Ambiente Virtual
de Aprendizagem (AVA), gquando combinado com atividades presenciais na sala de
aula. Nesse sentido, trabalhou-se as primeiras ideias do conceito de Funcdo e Funcéo
Polinomial do 1° Grau no AVA, obedecendo uma sequéncia didatica elaborada e que,
posteriormente, resultou no produto académico dessa pesquisa. A analise dos dados
ocorreu mediante a observacdo das respostas em fichas de atividades propostas pelo
professor-pesquisador e realizadas pelos alunos em sala de aula, audios capturados
durante a realizacdo dessas tarefas e interagcdes virtuais no grupo do Facebook. Ha
evidéncias sobre a relevancia do uso do Facebook para propdsitos educacionais,
merecendo destaque a importancia do papel docente no planejamento, mediacdo e
provocacoes feitas aos alunos no espaco virtual.
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1. Introducéo

Nos dias de hoje ha variadas possibilidades de comunicagdo e interacdo entre
alunos e professores, em diferentes espagos, que ndo ficam restritos as salas de aulas e
podem ser mediadas através do uso das variadas tecnologias. Assim, ambientes com
propositos educacionais que permitem ao professor o gerenciamento de conteudo,
comunicacdo e interacdo com alunos é conhecido como Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA). Bairral (2010) utiliza a metafora de ambiente virtual como
amplificador, pois tem como pretensdo de articular diferentes espacgos, distancias e
vozes, integrando tarefas a partir de variados recursos. Destacamos aqui algumas
plataformas educacionais conhecidas e utilizadas por diferentes instituicdes e niveis de
ensino, cujas finalidades é justamente promover a educacdo online: Google Classroom,

Moodle e Microsoft Teams.

Nosso intuito nesse texto € apresentar um recorte da nossa pesquisa, Cujo
objetivo foi responder a seguinte questdo: Quais sdo as contribuicdes ao ensino de
Funcdo e Funcdo Polinomial do 1° grau quando articulamos recursos variados as
tecnologias digitais? A saber, 0s recursos utilizados ao longo do desenvolvimento dessa
investigacdo foram os seguintes: questionarios com problemas relacionados ao assunto
e propostos para os grupos de alunos, uso de malha quadriculada para construgdo do
gréfico de Fungdo do 1° grau, utilizacdo do aplicativo GeoGebra para estudo das
comparativo entre os coeficientes da Funcdo e o comportamento do seu grafico e a
adaptacdo da rede social Facebook como um AV A. Nas proximas paginas apresentamos
algumas evidéncias da nossa experiéncia relacionadas ao uso dos grupos fechados do
Facebook numa perspectiva didatico-pedagdgicas. Embora a principal finalidade do
Facebook nao tenha tais propdsitos, concordamos com Lorenzo (2013, p. 73), “Com o
tempo, o Facebook tem aberto cada vez mais caminhos para que as instituicbes e
educadores possam utiliza-lo para aperfeicoar a educacdo e, principalmente, a
comunicagdo com seus alunos”. Isso fica evidente nos proprios recursos que Sdo
oferecidos pelo Facebook aos administradores de grupos e que muito se assemelham a

outras plataformas educacionais.

Essa pesquisa foi realizada com trinta e cinco alunos de uma escola da rede
municipal do Rio de Janeiro, durante o periodo de agosto a outubro do ano de 2019,
sendo o assunto, explorado nas aulas, relativos aos conhecimentos de Funcéo e Funcéo

Polinomial do 1° Grau. Para realizacdo dessa investigacdo a turma foi dividida em sete
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grupos, cada um com cinco alunos, por livre escolha dos seus participantes. A
implementacdo da proposta didatica ocorreu na sala de aula e no grupo criado no
Facebook, sendo observada a participacdo de mais de noventa por cento dos alunos no
ambiente virtual. As atividades realizadas pelos estudantes fazem parte de uma
sequéncia didatica® desenvolvida, aplicada, analisada e reelaborada ap6s as conclusées
da pesquisa, correspondendo ao produto académico desse curso de mestrado. Os dados
utilizados na andlise foram os audios dos dialogos dos alunos durante realizacdo das
fichas de atividades, as respostas nelas contidas e as interac6es observadas no grupo do
Facebook. As evidéncias identificadas, revelam a viabilidade da proposta aplicada,
reconhecendo assim a potencialidade do Facebook como AVA.

2. Facebook: criando estratégias didaticas utilizando grupos fechados

Um dos desafios da atividade docente € buscar estratégias que atendam de forma
abrangente aos alunos e, sempre que possivel, adeque 0s recursos utilizados a vivéncia
deles. Nessa perspectiva, entendemos a importancia de compreender o0s interesses dos
estudantes e, principalmente, as oportunidades de eles acompanharem as tarefas
propostas pelo professor. Os objetivos pedagogicos de qualquer préatica so se justificam
quando € possivel atender uma grande maioria dos estudantes envolvidos. Uma
atividade que requer a utilizacdo do smartphone, por exemplo, s6 se aplica quando uma
parcela significativa dos alunos possui tal ferramenta. Ressaltamos que, antes do
desenvolvimento metodoldgico dessa pesquisa, verificamos através de um estudo
preliminar, que mais de noventa por cento dos alunos da turma pesquisada possuiam
perfil no Facebook e, além disso, tinham acesso a internet, ainda que ndo fosse

diariamente.

Os grupos do Facebook possuem variados recursos que 0s tornam uma excelente
possibilidade de AVA. Além disso, uma parcela significativa dos alunos ja possui perfil
na rede social, o que facilita o acesso e a interacdo nessa plataforma, diferente de outras
que geralmente precisam de tutoriais e uma ambientacdo inicial para o correto uso de
suas ferramentas. Moran (2011) destaca que aprendemos melhor quando vivenciamos,
experimentamos, quando perguntamos, questionamos, quando interagimos com 0s
outros e o mundo. A proposta de utilizacdo do Facebook para conectar os estudantes,
em um espaco fora da sala de aula, amplia as possibilidades de utilizacdo desse

ambiente online. Curtir, compartilhar, receber e enviar arquivos, registrar por meio de

! Disponivel em http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/572609. Acesso em 24.set.2020
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fotografias, assumem novas perspectivas, favorecendo o processo de aprendizagem dos
alunos numa rede interativa e com diversos recursos. Com alguns cliques o aluno é
capaz pesquisar, assistir videos, participar de foruns e interagir com colegas de classe e
com seus professores. O papel docente nessa estratégia € a disponibilizacdo de
conteldos e a mediacdo entre as discussdes dos alunos referente a cada atividade
proposta, instigando e estimulando didlogos que resultem em conjecturas e saberes
intuitivos dos estudantes. A partir dessas interacdes € possivel sistematizar conceitos
que sdo obtidos a partir das contribui¢cdes dos alunos, que exercem um protagonismo no

processo de ensino e aprendizagem.

A seguir destacamos alguns recursos presentes em grupos fechados do Facebook

que legitimam sua utilizacdo como AVA:

1) S Controle de acesso de membros: recurso disponivel ao administrador e que
permite a aprovacdo de novos membros, protegendo dessa forma o fluxo de
informag@es trocadas e a propria integridade dos alunos. E possivel, inclusive, a criagio
de perguntas como se fossem chaves de acesso para novos membros. Outra ferramenta
bem proveitosa € o controle de acesso de membros as publicacdes através da quantidade
de “vistos”, ou seja, abaixo da publicagdo sdo sinalizados os membros que ja tomaram

conhecimento daquela atividade.

[ =1
2)  Programacio de publicacdo: permite ao professor o planejamento prévio de

uma atividade a ser disponibilizada em dia e hora especificos, assim como é possivel em

outras plataformas educacionais;

3) © Topicos de Publicacéo: funcionam como subpastas dentro do grupo, nas quais
as atividades podem ficar organizadas por objetivos. Exemplo: 1° bimestre (To6pico
referente a atividades do 1° bimestre).

]
4) Regras do grupo: corresponde a uma das etapas mais importantes na criagdo de
um grupo envolvendo alunos, pois eles devem saber os limites e as possibilidades como

participantes do grupo, respeitar os demais integrantes e as regras que lhe sdo impostas.

Como ja comentamos anteriormente, o conhecimento do aluno como usuério do

Facebook se torna um facilitador no seu uso para fins didaticos. No entanto,
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concordamos com Brum e Pereira (2018) quanto a possibilidade de ocorréncia de
imprevistos durante o desenvolvimento de determinadas estratégias, que sdo superados
a medida que o trabalho vai ganhando forma, permitindo aos estudantes novos olhares
sobre as possibilidades de aprendizagem em diferentes espagos. Afinal de contas, 0
contato com novas experiéncias passa por um processo de adaptacdo que transita pelo
conhecimento, amadurecimento e fortalecimento das acGes planejadas. Concordamos
com Mercado (2009), quando afirma que as tecnologias devem ser utilizadas para
beneficios do ensino e isso passa por uma readaptacdo pedagdgica que deve ter como
foco a manutencéo da capacidade de estimular o aprendizado.

Com o objetivo de conhecer a potencialidade do Facebook como um espaco de
aprendizagem, articulamos atividades online com atividades na sala de aula. Para a
realizacdo das tarefas a turma foi dividida em sete grupos, com cinco alunos cada um,
ndo havendo permuta durante toda a implementacdo das atividades. A dinamica ocorria

da seguinte maneira:

(1) No Facebook era disponibilizado um video sobre determinado assunto que
posteriormente seria trabalhado na sala de aula. Além disso, era proposta uma
questdo norteadora sobre os conceitos discutidos no video, sendo solicitado aos
alunos que enviassem as suas respostas e duvidas nos comentarios, numa
espécie de forum. A participacdo era individual, sendo acordado com os
estudantes a necessidade de pelo menos um aluno de cada grupo participar da

atividade online;

(2) Na sala de aula a exploracéo do assunto era iniciada a partir das observacdes dos
alunos referentes ao material disponibilizado pelo professor no Facebook, sendo
os conceitos formalizados com as diversas contribuicdes dos alunos. Entre essas
etapas os grupos eram desafiados com fichas de atividades contendo situacdes
envolvendo o assunto estudado, devendo ser respondidas e entregues em via
Unica para o professor com as conclusbes do grupo a respeito da atividade.
Nessa etapa os alunos faziam a captura do audio do dialogo entre eles durante a
realizacdo das tarefas, por meio do celular de um deles e, ao final da aula,
enviavam para o professor. Nesse texto nos restringimos a reflexdo sobre os
recursos disponiveis nos grupos de Facebook e a importancia da mediacdo do

professor NESSE Processo.
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Na Figura 1 apresentamos a primeira atividade que analisamos de acordo com o
nosso objetivo de pesquisa. Ressaltamos ainda que a criacdo do grupo utilizado foi
realizada em marco, sendo a anélise dos dados feita entre os meses de agosto e outubro,
ao longo do terceiro bimestre. Anteriormente a essa etapa da implementacdo da nossa
metodologia, 0 grupo do Facebook era utilizado para informes do professor e
atualizacOes das atividades que eram propostas em sala de aula, ndo interferindo assim
nos resultados observados e analisados posteriormente, quando articulamos atividades

na sala de aula com aquelas propostas no Facebook.

Fig.1 — Problema 4 proposto em Grupo do Facebook

e 30 deagosto de 2019-8

-~

,E Adriano Araudjo Do Nascimento compartilhou um link
{ * | -

hitee / fvsana ~ gt vatech? 2R1 ik 88
itps//www.youtube.com/watch/v=2BUukKkg

PROBLEMA 4 - (UFF/ RJ - adaptada) Em um certo dia, trés maes deram
a luz em uma maternidade. A primeira teve gémeos, a segunda,
trigémeos e a terceira, um Unico filho. Considere, para aquele dia, o
conjunto das 3 mdes, o conjunto das & criangas e as sequintes
relagdes:

I. A que associa cada mae ao seu filho.... Ver mais

YOUTUE

Aula 39 - Relagoes e fungées

A segunda temporada da série Tempo de Estudar faz a revisdo de ¢

o 69 comentanos Visto por 32

Fonte: Dado da pesquisa de Nascimento (2020)

Observando a Figura 1 chamamos aten¢édo para alguns pontos que ja destacamos
e que servem de elementos para legitimacdo do Facebook como AVA. Repare que o
professor utilizou um video elucidativo sobre o conceito de Rela¢bes e FuncGes,
propondo conteudo e, em seguida desafiou os alunos com uma situacdo problema, afim
de estimular a interacdo entre os participantes. Além disso, o professor pode

acompanhar o acesso dos estudantes a atividade, por meio do “visto” e conseguiu
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interagir a medida que surgiam novos comentérios referentes a atividade utilizada. Do
total de comentérios, registramos a participacdo de onze integrantes do grupo criado,
sendo um deles o professor. Embora praticamente todos os alunos tenham tido acesso
ao material, o que efetivamente ndo comprova seu envolvimento com a atividade,
destacamos o total de acessos ao material. Registramos trinta e duas visualizagdes, ou
seja, praticamente todos os alunos dessa turma tiveram contato com um material
didatico fora da escola, através de um ambiente virtual. O total de interacdes se justifica,
pois, 0 combinado com o professor era a participacdo de pelo menos um dos estudantes
de cada grupo formado. Assinalamos a participacdo de alunos de seis grupos, dos sete
formados, cada um contribuindo com suas reflexdes a respeito da atividade proposta.

Na Figura 2 apresentamos parte das interacdes entre professor e o aluno A2G52
sobre a resolucdo do problema 4, correspondendo a primeira experiéncia utilizando a

metodologia aplicada:
Figura 2 — Interacéo entre professor e aluno sobre a resolugdo do Problema 4

A2GS5 fiz cm mt dificuldade

@ Adriano Aradjo Do Nascimento A2G5
video foi claro? Entendeu a ideia de relagdo e fungdo?
Curtir - Responder - 14 sem
@ Adriano Araijo Do Nascimentc A2G5 o
final entendeu? rs
Curtir - Responder - 14 sem
A2G5 Entendi, mas demorei a entender

Curtir - Responder 14 sem

Curtkr - Respond 14 sem
O e poadar 1t oen $ Adriano Araujo Do Nascimento Se entendeu, mesmo
» 2 precisando repetir o video , esta valendol Mas sabe explicar
A Ocultar 12 respostas 4 S fn oS
quande uma relagdo é uma fungio?
@ Adriano Aralijo Do Nascimento A2G5 Curtir - Responder - 14 ser
que dificuldade ? Assistiu o video? Teve dificuldades ne video
ou no problema? A2G5 = Mais ou menos, eu me embolei

Curtir - Responder - 14 sem (s

Curtir - Responder - 14 sem

A2G5 Nos dois, fiquei confusa em fazer

it - RBEhONCIeF 14 gtk ! A2G5 Eu consegui fazer o exercicio lando
P & o problema e interpretando no papel

A2G5 Porém foi mais no problema Curtir - Responder - 14 sen

Curtir - Responder 4 sen
v A2G5 Pelo o que entendi tem que ter uma
) ) : ligagao para ser uma fungao

A2G5 0 video assisti milhares d vezes até

entender Curtir - Resnonder - 14 e

Fonte: Dado da pesquisa de Nascimento (2020)

Analisando o didlogo entre professor e aluno notamos algumas evidéncias, até pelas
proprias colocagdes do aluno, quando comenta sobre suas duvidas e dificuldades na resolugéo.

Inclusive, o aluno pontua que precisou assistir ao video “milhares de vezes” para conseguir

2 A nomenclatura A2G5 corresponde ao Aluno 2 do Grupo 5, identificacdo utilizada para omissdo do
nome dos estudantes.
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entender. Quanto a esse aspecto Sunaga e Carvalho (2015) pontuam a necessidade de refletir a
importancia dessa proposta no que diz respeito ao tempo de aprendizagem dos alunos,
desvinculando um tempo fixo, no qual ele constréi e reconstréi conceitos, tornando-se ativo no
desenvolvimento das atividades. Dessa maneira eles assumem protagonismo no processo de
aprendizagem, sendo orientado a utilizar ferramentas disponibilizadas pelo professor,

construindo estratégias proprias que auxiliem nos novos conhecimentos apresentados.
3. A importancia do papel docente na mediacéo de um AVA

Certamente um dos receios de uma parcela consideravel dos professores, com
relacdo as tecnologias, estd associado a possibilidade de substituicdo dos profissionais
da educacdo por plataformas virtuais. Concordamos com Bergmann e Sams (2016)
quando destacam que a participacdo do professor nesse processo € interagir com 0s
alunos visando os principais objetivos de aprendizagem, orientando, encorajando e
esclarecendo possiveis equivocos. Durante 0 n0sso processo de pesquisa passamos por
uma situacdo que nos remeteu a importancia do papel docente na medicacdo de
atividades online. Observe na Figura 3 que o formato da dindmica proposta no problema
9 é semelhante aquele do problema 4 (Figura 1), sendo disponibilizado um video e
algumas questdes iniciais que levassem o aluno a refletir o entendimento do conteddo

disponibilizados no video.

Fig.3 — Problema 4 proposto em Grupo do Facebook

£ Adriano Araujo Do Nascimento compartilhou um link ... PROBLEMA10 - Em uma corrida de téxi, o usuério ou cliente deve
“g*; 7 de setembro de 2019 - @ pagar RS 5,00 de “bandeirada” (valor inicial que se paga fixado no

taximetro) e R$ 2,00 por cada quilémetro rodado. Seja x a distancia
percorrida por um taxi e y o prego a ser pago pela corrida; responda:

Atividade para ser desenvolvida até terga (10/09)

youtube.com/watch?v=iHsUromN4sQ

https
Apos assistir o video, responda as questdes a seguir?
a) C que vocé entendeu por fungdo afim?

b) Considere a fungdo f(x) = 5 + 2x. Quais sdo os coeficientes ae b
dessa fungdo?

PROBLEMA 9 - A academia “SuperForte” Cobra uma taxa de matricula
de RS 20,00 e uma mensalidade de R$45,00.

a) Determine o prego a ser pago por uma pessoa que treinar nessa
academia por 10 meses.

b) Determine o prego a ser pago por uma pessoa que treinar nesta
academia por x meses.

c) Durante quanto tempo uma pessoa podera treinar se quiser gastar JBECOM

no méximo R$ 270,007 Aula 40 - A funcao afim

A segunda temporada da série Tempo de Estudar faz a revisdo de c..
O 9 comentarios Visto por 33

Fonte: Dado da pesquisa de Nascimento (2020)

Note que o total de acessos a atividade correspondeu novamente a quase todos
os alunos da turma. No entanto, a quantidade de comentarios que seriam as respostas

dos alunos sobre a atividade, foi muito baixa. Num primeiro momento acreditamos que



Seminadrio de Pesquisa em Educacdao Matematica do Estado do Rio de Janeiro — Edi¢do Virtual em 2020

0 decrescimento das interagdes tivesse relagcdes com o prazo para entrega da atividade,
que foi de trés dias. Diante disso, a entrega foi postergada para cinco dias ap0s a data de
publicacdo. Ainda assim, a quantidade de alunos participando continuou inexpressiva.
Analisando e comparando a presente atividade com a anterior, chegamos a concluséo
que, embora ndo tenha sido feita de forma proposital, o professor ndo foi atuante nas
provocagdes, questionamentos e estimulos ao aluno durante o processo de realizagdo da
tarefa. Segundo Bairral (2007) o formador virtual deve pensar nas agdes didatico-
pedagogicas e acompanhar o desenvolvimento do processo interativo, priorizando 0s
objetivos que a tarefa proposta pretende atingir.

Por meio dessa vivéncia percebemos na préatica a importancia do papel docente
na mediacdo de atividades online. Muito embora haja diversos recursos e ferramentas
disponiveis em plataformas virtuais, o papel do professor na mediacdo do processo de
ensino e aprendizagem é muito significativo para que se alcance 0s propositos
educacionais, principalmente se tratando de alunos com auséncia dessa cultura digital.
Brum e Pereira (2018) evidenciaram que praticas como essa, que flexibilizam os
espacos de aprendizagem e transcendem o0s muros da escola, rompem com o
tradicionalismo e criam uma relacdo mais dialégica entre professor e aluno, diferentes

da interacdo professor e aluno que ocorre nas aulas tradicionais.

Um outro fato marcante, registrado no diario de pesquisa, ocorreu durante a aula
presencial e ap0s a expiracdo dos prazos dados inicialmente. Na sala de aula, ao
questionar os alunos sobre as atividades propostas, uma vez que estava sinalizado que
quase todos tinham acessado o material, observamos que alguns deles, mesmo néo
interagindo no espaco online, responderam 0s questionamentos do professor.
Percebemos, pelas proprias colocac6es dos alunos, que havia conhecimento do contetido
do material e um entendimento prévio daquilo que fora proposto. Diante disso nos
surgiu outro questionamento: Por qual motivo esses alunos ndo participaram no
ambiente virtual? A exemplo da sala de aula, existe a questdo do “errar” e “passar
vergonha”, que muito assombra os alunos durante as aulas de Matematica.
Provavelmente, as incertezas sobre uma experiéncia nova, envolvendo os demais
colegas tenha inibido a participacdo desses alunos. Isso reforca ainda mais a
necessidade de promover estratégias didaticas que possibilitem aos estudantes uma
adesdo a ferramentas tecnoldgicas que os auxiliem em suas atividades escolares. Por

fim, concluimos a viabilidade dessa proposta, pois possibilitou a utilizacdo do Facebook
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para conectar alunos e professores, permitindo ainda trocas importantes de

conhecimentos de efetivamente contribuem no processo educacional.
4. Consideracg0es Finais

Frequentemente nds, professores, somos desafiados a criar e pensar novas
estratégias que tornem as aulas mais atrativas. A insercdo das tecnologias nesse
processo € um dos pontos que deve ser considerado nesse processo, pois temos uma
versatilidade de recursos que nos possibilitam apresentar um determinado conteldo
através de varios olhares. Na nossa estratégia, propomos a utilizacdo de materiais
extraclasses no Facebook, que efetivamente tem o objetivo de conectar pessoas, mas
com intengdes pedagdgicas, observando a viabilidade dessa metodologia. Nesse formato
rompemos com a ideia de que o professor é o centro das aten¢des, permitindo assim que
os alunos exercam protagonismo no processo de aprendizagem, tornando a sala de aula
um espaco de reflexdes ao invés de pregacdo (BERGMANN; SAMS, 2012). Partindo
dessa premissa, ao chegar na sala de aula os alunos eram estimulados a exporem suas
ideias e conjecturas, partindo de conhecimentos preliminares, obtido a partir de algum
material proposto pelo professor e uma atividade ou um desafio norteador. Dessa
maneira, possibilitamos ao aluno adequar o seu tempo de aprendizagem, revendo o
material utilizado por diversas vezes e participando de forma interativa nas discussoes
da atividade com os demais colegas. Os novos conceitos estudados foram sendo
conhecidos pelas variadas interpretacdes dos alunos e formalizados com a ajuda do
professor, exercendo uma mediacdo entre as hipoteses dos estudantes e as formalidades

matematicas.

O Facebook, a exemplo de outras plataformas educacionais, atende as
expectativas de um AVA. Os recursos aqui apresentados justificam sua capacidade de
oferecer um espaco seguro, versatil e com diversas ferramentas que, combinadas com
outras, propiciam ao aluno um espaco rico de ferramentas que estimulam a
aprendizagem. Também observamos a importancia do papel do professor nesse tipo de
proposta, que ndo se resume apenas a disponibilizacdo de materiais em um ambiente
online. A exemplo do ensino presencial ele é o responsavel por criar estratégias,
estimular e acompanhar os alunos durante todo o processo de realizacdo de uma tarefa.
A auséncia da sua presenca reflete diretamente nos resultados de uma proposta de
atividades, principalmente se tratando de alunos com poucos ou nenhum habito de uso

das tecnologias no seu processo de aprendizagem.
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