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Explorando a Utilizacdo da IA no Planejamento de Aulas de
Matematica

Exploring the use of Al in Mathematics Planning

Explorando el uso de la IA en la planificacién de clases de matematicas

Resumo

Este artigo investiga a utilizacdo da
Inteligéncia Aurtificial (IA) no planejamento
de aulas de Matematica, visando aprimorar a
qualidade do ensino ao enfrentar desafios
como a complexidade dos conteldos, a
estimulacdo da criatividade, a inclusdo dos
estudantes e a otimizacdo do tempo docente.
Para isso, foi realizada uma revisdo
bibliografica sobre o surgimento da IA e sua
aplicagdo na educagdo, com destaque para a
ferramenta ChatGPT. Em seguida, foram
conduzidos testes para avaliar sua eficacia
na criagdo de planos de aula, culminando no
desenvolvimento de um Manual Instrutivo
para professores. A aplicabilidade do
manual foi testada por meio de uma oficina
realizada com estudantes de um Curso de
Matematica Licenciatura, a fim de
apresentar e discutir seu uso na préatica
pedagdgica. Essa iniciativa busca integrar
inovacdo tecnoldgica ao ensino, fornecendo
aos docentes recursos para enriquecer suas
aulas e otimizar sua gestéo do tempo.
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Abstract

This article investigates the use of Artificial
Intelligence (Al) in planning Mathematics
lessons, aiming to improve the quality of
teaching by facing challenges such as
content complexity, stimulating creativity,
student inclusion and optimizing teaching
time. To this end, a bibliographic review was
carried out on the emergence of Al and its
application in education, with emphasis on
the ChatGPT tool. Then, tests were
conducted to evaluate its effectiveness in
creating lesson plans, culminating in the
development of an Instructional Manual for
teachers. The applicability of the manual
was tested through a workshop held with
students of a Mathematics Undergraduate
Course, in order to present and discuss its
use in pedagogical practice. This initiative
seeks to integrate technological innovation
into teaching, providing teachers with
resources to enrich their classes and
optimize their time management.
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Resumen

Este articulo investiga el uso de la
Inteligencia  Artificial (IA) en la
planificacién de clases de Matematicas, con
el objetivo de mejorar la calidad de la
ensefianza enfrentando desafios como la
complejidad del contenido, estimulando la
creatividad, incluyendo a los estudiantes y
optimizando el tiempo de ensefianza. Para
ello, se realiz6 una revision bibliografica
sobre el surgimiento de la A 'y su aplicacion
en educacidn, con énfasis en la herramienta
ChatGPT. Luego se realizaron pruebas para
evaluar su eficacia en la creacion de planes
de lecciones, que culminaron con el
desarrollo de un Manual de Instruccién para
docentes. La aplicabilidad del manual fue
probada a través de un taller realizado con
estudiantes de la Licenciatura en
Matematicas, con el fin de presentar y
discutir su uso en la practica pedagdgica.
Esta iniciativa busca integrar la innovacion
tecnoldgica en la ensefianza, brindando a los
docentes recursos para enriguecer sus clases
y optimizar su gestion del tiempo.

Palabras clave: Inteligencia artificial.
Planificacion de lecciones. Ensefianza de las
matematicas.

1 Introdugéo

Este estudo surge a partir de
indagacbes acerca do emprego da
Inteligéncia Artificial (IA) no contexto
educacional, com foco especial em seu
papel como ferramenta de apoio ao
professor na elaboracdo de planos de
aula de matematica para a educacédo
basica. Seu propdsito é oferecer
contribuic@es para enfrentar os desafios
relacionados a complexidade do
conteddo, a estimulagdo da criatividade,
ao comprometimento com a inclusé@o dos

estudantes e a otimizagdo do tempo
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dedicado pelo professor, especialmente

diante das demandas exigentes
relacionadas a sua carga horaria de
trabalho.

A Base Nacional Comum para a
Formagéo Inicial de Professores da
Educacdo Bésica, conhecida como BNC-
Formacdo (Brasil, 2019), destaca que
uma das competéncias especificas da
dimensdo profissional do professor é

“Planejar agdes de ensino que resultem

em efetivas aprendizagens”,
precisamente:
Realizar a curadoria
educacional, utilizar  as

tecnologias digitais, 0s
contelidos virtuais e outros
recursos  tecnoldgicos e
incorpora-los a pratica
pedagogica, para potencializar
e transformar as experiéncias
de aprendizagem dos
estudantes e estimular uma
atitude investigativa. (Brasil,
2019, p.17)

As tecnologias digitais e recursos
tecnoldgicos tém o potencial de auxiliar
os professores a enfrentar a sobrecarga
decorrente da constante necessidade de
elaborar planos de aula ao longo de suas
carreiras. Portanto, buscam-se solugdes
que possam contribuir para aprimorar
essa elaboracdo. Muitas vezes, essa
demanda ndo é explorada em
profundidade durante a formacdo inicial
do professor, o que evidencia a
necessidade de uma nova abordagem
para explorar as ferramentas disponiveis

no mercado.
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Segundo Silvestre (2023, n.p) “o
ChatGPT é uma plataforma criada pela
empresa OpenAl capaz de escrever
textos complexos a partir de comandos
em linguagem natural. Ele simula uma
conversa com uma pessoa, permitindo o
encadeamento entre respostas €
perguntas”. De acordo com Correia
(2023),

Uma das principais areas em
que o ChatGPT pode ter
impacto é na automacdo de
tarefas administrativas. Por
exemplo, o ChatGPT pode
responder a perguntas
frequentes, fornecer
informagdes sobre cursos e
organizar horérios, liberando
tempo valioso para 0sS
professores e permitindo que
eles se concentrem no que

fazem de melhor: ensinar.
(Correia, 2023, n.p)

Essa perspectiva evidencia como
a lA pode ir além da criacdo de contetdo,
atuando diretamente na gestdo de tempo
e organizacdo do trabalho docente. A
capacidade de automatizar tarefas
administrativas mencionada por Correia
(2023) reflete um avanco significativo,
pois permite que professores
redirecionem  seus esforcos para
atividades pedagogicas mais criativas e
focadas nos estudantes.

Diante desse cenario, esta

pesquisa, que € parte de um Trabalho de

Concluséo de Curso, propGe explorar o
potencial da IA, por meio do ChatGPT,
como uma ferramenta para auxiliar os
professores na criacao de planos de aula
e, consequentemente, na otimizacdo do
tempo. O trabalho se fundamenta em
autores como: Lamattina (2023) e Silva
e Lima (2021), que defendem o uso das
tecnologias digitais na educacao.

No decorrer do texto é abordada
a relevancia da incorporacéo de recursos
tecnoldgicos nos processos de ensino e
aprendizagem, com um enfoque na
investigacao das ferramentas que fazem
uso da IA. Inicialmente, ser& apresentado
um panorama histdrico da IA, que esta
cada vez mais integrada e influente no
cenario contemporaneo. Em seguida,
serdo destacadas as funcionalidades e
potencialidades do ChatGPT. Isso sera
feito dentro do contexto educacional,
com o objetivo de compreender de que
maneira essas ferramentas podem
otimizar e aprimorar a prética
pedagdgica.

Para embasar a discusséo,
realizou-se uma analise qualitativa,
examinando artigos, livros e blogs que
abordassem o tema IA e sua aplicacdo na
educacdo. Além disso, foi elaborado um
Manual de uso do ChatGPT para
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elaboracdo de planos de aula de
Matematica, construido por meio de uma
analise exploratéria por meio de
experimentacdes de comandos
(prompts), visando auxiliar na criacdo
dos planos.

Relata-se a aplicacdo de uma
oficina com estudantes do Curso de
Matematica Licenciatura, cujo objetivo
foi apresentar e discutir a eficacia do
Manual Instrutivo desenvolvido, além de
avaliar a percepcdo dos participantes
sobre 0 wuso do ChatGPT no
planejamento de aulas de Matematica.
As proximas secBes detalham a
metodologia empregada, o relato da
oficina e os resultados obtidos a partir de

sua aplicagé&o.

2 Inteligéncia Artificial e Ensino de
Matematica: Pressupostos Tedricos

Atualmente, vivemos em uma
sociedade profundamente conectada,
onde uma vasta gama de tecnologias esta
disponivel literalmente nas palmas das
mé&os, gracas aos smartphones, tablets e
notebooks. Nesse cenario, aplicativos
apresentam  potencial para serem
utilizados no campo da educacéo,
contribuindo para o desenvolvimento de
aulas mais interativas e envolventes.
Alguns deles sdo especificamente
projetados para auxiliar os professores

na criacdo de contetdos educacionais
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personalizados, tais como apresentagdes
dindmicas, videos instrutivos e quizzes
ChatGPT
(https://chatgpt.com/), por exemplo, esta

interativos. 0]

disponivel no formato aplicativo ou
ainda online com versdes de livre acesso
para uso no navegador.

Recursos digitais fornecem aos
professores a possibilidade de elaborar
materiais de ensino  visualmente
atrativos e altamente interativos,
adaptados de forma precisa as
necessidades e interesses individuais de
seus alunos. Ao fazer uso desses
aplicativos, o0s educadores podem
proporcionar uma experiéncia de
aprendizagem mais envolvente e eficaz,
aproveitando ao méximo o potencial das
tecnologias disponiveis na atualidade.

Segundo Lamattina (2023),

Os recursos digitais, como
apresentacbes em slides e
videos educacionais, tornaram-
se ferramentas essenciais nas
praticas  pedagogicas  dos
professores. [Esses recursos
enriquecem as aulas, tornando-
as mais interativas e atraentes
para 0s alunos. As
apresentagdes em  slides
permitem que os professores
organizem visualmente as
informagdes, utilizem
elementos graficos e
multimidia para transmitir
conceitos de maneira mais
eficaz. J& os  videos
educacionais podem trazer
exemplos préticos,
demonstragdes e entrevistas
com especialistas, ampliando a
compreensdo dos alunos sobre
determinados assuntos.
(Lamattina, 2023, p.03)
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Apesar da abundancia de
tecnologias disponiveis para
potencializar o ensino e ajudar os
professores a criar aulas mais
envolventes e inovadoras, € evidente que
muitos educadores ainda ndo estdo
familiarizados com essas ferramentas ou
ndo as utilizam em suas praticas
pedagdgicas. Isso sugere que ha uma
lacuna significativa na formacao inicial
dos professores em relagdo ao uso
efetivo das tecnologias educacionais.
Além disso, conforme cita Silva e Lima
(2021),

A utilizagdo dos recursos
tecnolégicos  digitais  no
ambiente escolar apresenta-se
como uma linha de trabalho
que precisa se fortalecer, tendo
em vista que had uma
consideravel distancia entre os
avancos tecnoldgicos e a
aceitacdo, compreensdo e
utilizacho em aulas por

professores de matematica.
(Silva; Lima, 2021, p.899)

No cenério atual, marcado por
mudancas rapidas e um fluxo constante
de informacgdes, é importante que a
educacdo evolua com o0 avango
tecnoldgico da sociedade, ndo podendo
permanecer estatica. Isso se aplica
também a formacdo inicial de
professores, que necessitam estar

preparados  para  utilizar  essas

ferramentas, a fim de desenvolverem
aulas que atendam as demandas atuais da
sociedade. Dessa forma, torna-se
possivel explorar melhor o potencial
educativo dos recursos tecnologicos por
meio da constante adoc¢do de abordagens
inovadoras.

Segundo Cortela (2016, p.18) o
conceito de pratica inovadora €
complexo e diverso, uma vez que, nas
palavras da autora, “inovacdo ¢ um
conceito polissémico e que comporta
ideologias diversas. No entanto, a
intencdo de melhoria, a ideia de realizar
algo novo, a intengéo e o planejamento
parecem ser centrais para que uma
mudanca possa  ser  considerada
inovacdo”. A promocdo de uma
mudanga continua na maneira de
organizar e por em pratica um plano de
ensino ou uma proposta pedagogica
vinculada ao uso de tecnologias € o que
serd entendido como inovador neste
trabalho, mesmo que de maneira geral
ndo seja necessario usar tecnologias para
que tais mudancas ocorram.

As  Diretrizes  Curriculares
Nacionais para a Formacéo Inicial de
Professores para a Educacdo Basica
constituem um dos documentos que

embasam a elaboracdo dos curriculos
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dos cursos de licenciatura e dos
conteldos minimos para garantir uma
formacdo comum no territorio nacional.
Segundo Brasil (2019), o uso dos
recursos tecnoldgicos esta presente nas
competéncias esperadas do futuro
professor. Uma das competéncias gerais
do docente descritas no documento é
“usar a criatividade ¢ buscar solugdes
tecnoldgicas para selecionar, organizar e
planejar praticas pedagogicas
desafiadoras, coerentes e significativas”
(Brasil, 2019, p.13). Outra competéncia
citada no documento é
Compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo de
forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas
praticas  docentes, como

recurso pedagdgico e como
ferramenta de formacdo, para

comunicar, acessar e
disseminar informacdes,
produzir conhecimentos,
resolver problemas e

potencializar as aprendizagens.
(Brasil, 2019, p.13)

Porém, a velocidade em que as
tecnologias evoluem e novos recursos
surgem ndo € a mesma com que O0S
curriculos dos cursos de graduacdo sao
reformulados. Dessa forma, propostas ou
trabalhos que complementam essa
formagéo sdo importantes e auxiliam o
futuro professor e professores atuantes a
se familiarizar com 0S recursos

tecnoldgicos disponiveis.
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Neste sentido, este trabalho
propde explorar as potencialidades de
uma tecnologia que tem ganhado cada
vez mais destaque na sociedade desde o
século passado: a IA. Ela tem
demonstrado um enorme potencial para
transformar diversos setores, incluindo a
educacdo e oferece oportunidades
significativas para inovar e aprimorar as
praticas pedagogicas. A seguir, sdo
destacados alguns aspectos histéricos

sobre seu surgimento.

2.1 O Surgimento da IA

Desde tempos antigos, o desejo
humano por uma maquina capaz de
imitar suas agdes e pensamentos sempre
foi evidente (Kleina, 2018). Podemos
perceber este desejo desde os automatos,
que sdo objetos de com aparéncia
humana ou de outros seres animados e
realizam seus movimentos por meios
mecanicos ou eletrdnicos, produzidos
por Leonardo da Vinci no século XVI.

A fim de perseguir a meta de
automatizar e otimizar tarefas humanas,
muitos estudiosos e matematicos do
século XX se lancaram em pesquisas e
experimentacGes com novas tecnologias,
buscando concretizar tais objetivos. Esse
impulso de investigagéo se intensificou
durante a Segunda Guerra Mundial, com
estudos de diversas disciplinas seguindo

essa direcao.
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Um marco significativo nessa
jornada foi alcancado em 1943, quando
Warren McCulloch, psiquiatra, e Walter
Pitts, matematico, apresentaram 0
primeiro modelo de redes neurais
artificiais (RNAs). Segundo Furtado
(2019), o modelo matemético que
descreve o neurdnio de McCullock e
Pitts, apesar de simples, ainda é utilizado

nos dias de hoje.

Uma Rede Neural Artificial
consiste em uma estrutura
coneccionista, na qual o
processamento é distribuido
por um grande ndmero de
pequenas unidades densamente
interligadas. Este paradigma
procura entender e emular as
propriedades decorrentes do
alto grau de paralelismo e
conectividade dos sistemas
biol6gicos. Uma rede neural é
composta por um elevado
namero de elementos
processadores, 0s neurdnios,
amplamente interligados
através de conexdes com um
determinado valor que
estabelece o grau de
conectividade entre  estes,
denominado peso da conexao
ou sinapse. (Furtado, 2019,
p.01)

Outro marco importante ocorreu
em 1950, quando Alan Turing
desenvolveu o Teste de Turing, uma
forma de avaliar se uma maquina pode
exibir ~ comportamento inteligente
indistinguivel do comportamento de um

ser humano. Esta foi uma contribuicdo

fundamental para a definicdo e
compreensédo do  que  significa
inteligéncia artificial. O pesquisador
também foi responsavel, durante a
Segunda  Guerra  Mundial, pelo
desenvolvimento de um  sistema
chamado “bombe”, que traduzia os
textos secretos dos alemées, gerados por
maquinas de criptografia chamadas de
“Enigma” (Fontoura, 2021).

J& em 1956, John McCarthy
organizou um projeto de pesquisa no
Dartmouth College que reuniu diversos
grupos que estavam se dedicando a area
emergente da inteligéncia artificial.
Durante dois meses, esses grupos
colaboraram e desenvolveram idéias
para avancar nesse campo. Foi neste
contexto que McCarthy cunhou o termo
“Inteligéncia Artificial”, buscando um
nome para atrair pessoas e ideias para o
projeto. Desde entdo, essa denominagédo
tem sido amplamente adotada e
permanece em uso até os dias de hoje
(Oliveira, 2022).

Conforme PUCRSOnline (2023),
a IA em sua esséncia é a capacidade das
maquinas, por meio de algoritmos, de
emular processos cognitivos humanos,
como aprender, perceber e tomar

decisdes de maneira racional diante de
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diferentes situacGes. Essa definicéo
destaca a capacidade das méaquinas de
simular inteligéncia humana, utilizando
técnicas computacionais avancadas para
processar dados, identificar padrdes e
tomar decisbes com base em
informacdes disponiveis. Em suma, a IA
busca replicar caracteristicas do
pensamento humano para realizar tarefas
de forma autdnoma e eficiente.

A Inteligéncia Aurtificial, embora
inicialmente vista como um conceito
restrito a pesquisa cientifica, atualmente
esta presente de maneira significativa no
nosso cotidiano, desde assistentes
virtuais como Siri e Alexa até
recomendacdes  personalizadas em
plataformas como Netflix e Amazon. A
IA tem impactado diversas areas,
incluindo salde, transporte, financas e
educacdo, proporcionando solugbes
inovadoras e otimizando processos em
diferentes contextos.

Na educacdo, a IA tem
transformado o ensino e a aprendizagem.
Ferramentas de tutoria inteligente, como
sistemas de aprendizagem adaptativa,
sdo capazes de ajustar o contedo e as
atividades conforme as necessidades e 0
ritmo dos alunos (Lima Junior; Silva,
2022). Isso permite uma abordagem
personalizada, ajudando a atender as
diversas formas de aprendizagem

presentes na sala de aula. Além disso, a
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IA esta sendo utilizada para automatizar
tarefas administrativas, como correcdo
de provas e organizacdo de dados de
desempenho (De Vasconcelos et. al.,
2024), permitindo que os educadores se
concentrem em atividades pedagogicas.

Entretanto, apesar de sua
crescente aplicacdo, o conceito de IA
ainda ¢ alvo de criticas, especialmente no
que diz respeito a sua classificacdo como
"inteligente”. O nome “Inteligéncia
Artificial” escolhido por McCarthy ¢
criticado, pois muitos pesquisadores e
estudiosos da  neurociéncia  nédo
consideram a  tecnologia  uma
inteligéncia. O cientista e médico Miguel
Nicolelis, que acompanhado de sua
equipe foi responsavel pela descoberta
de um sistema que possibilita a criacéo
de bracos roboticos controlados por meio
de sinais cerebrais, afirmou em bate-
papo que ocorreu durante a 692 Feira do
Livro de Porto Alegre que “A IA ndo ¢
inteligente em razdo da definicdo
classica da ciéncia que diz que
inteligéncia é propriedade emergente dos
seres vivos e da sua interacdo com o
ambiente e com outros seres vivos. E ndo
é artificial, basicamente, por ser feita por
humanos” (Pasinato, 2023).

De fato, essa “Inteligéncia” ja
permeia uma variedade de aplicativos,
navegadores e até  dispositivos

conectados a internet. Este artigo destaca
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um aplicativo especifico: o ChatGPT,
com o proposito de identificar e explorar
potenciais que possam colaborar com 0s
professores no desenvolvimento de

planos de aula de matematica.

2.2 Utilizacao da IA na elaboragéo de
planos de aula de Matemética

O planejamento de aula é um
processo fundamental para a
organizacdo do ensino, permitindo ao
conteudos,

professor estruturar

metodologias e  estratégias  que
favorecam a aprendizagem dos alunos.
Segundo Libaneo (1999, p. 246) o
planejamento trata-se de “‘um processo
de racionalizacdo, organizagdo e
coordenacdo da acdo  docente,
articulando a atividade escolar e a
problematica do contexto social”.

ChatGPT,

representa um avango significativo no

@) aplicativo

campo da IA, oferecendo uma gama de
funcionalidades que podem  ser
aproveitadas para otimizar 0S processos
de ensino e aprendizagem da
matematica. Ao  analisar  suas
capacidades e adapta-las ao contexto
educacional, foi possivel encontrar
maneiras de apoiar os educadores na
criagéo de planos de aula mais eficazes e

envolventes.

O ChatGPT, também conhecido
como Generative Pre-trained
Transformer, trata-se de um chatbot
criado pelo laboratério estadunidense
Open Al, que pesquisa inteligéncia
artificial. O chatbot é um programa de
computador que tenta simular um ser
humano na conversacdo com as pessoas
e tem o objetivo de responder as
perguntas de tal forma que as pessoas
tenham a impresséo de conversar com
outra pessoa e ndo com um programa de
computador. Esta ferramenta pode ser
atil na educacdo voltada para as
Tecnologias Digitais e no auxilio da
criacdo de planos de aula, ja que o Chat
responde com diversos contedos
buscados pelo algoritmo, podendo trazer
muitas ideias ao professor. Por ser
baseada em um algoritmo, quanto
melhor e mais bem elaborada for a
pergunta (texto de entrada ou prompt)
feita & maquina, melhor serdo as
respostas recebidas.

De acordo com Correia (2023)

A Engenharia do “prompt” €
uma técnica utilizada para
ajudar a inteligéncia artificial a
entender o que dizer ou
escrever com base no “input”
criado pelo usuario. Envolve a
selecdo e o design das palavras
certas para orientar o modelo
na producdo do tipo de
resposta desejada. Essa técnica
ajuda a melhorar a precisdo e a
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consisténcia dos modelos de
linguagem na gerag&o de texto
em linguagem natural.
(Correia, 2023, n.p)

Portanto, é importante refinar o
prompt para que seja devolvido o
resultado esperado. Nesse momento, 0
preparo do professor € importante para
que ele possa retirar da maquina o
melhor desempenho possivel. Nesse
sentido, esse trabalho se propde a
auxiliar o professor a preparar suas aulas
utilizando a IA. E para isso é proposto
uma sugestdo de elaboracdo do
refinamento de prompt, organizada na
forma de um produto educacional
Instrutivo”,

denominado “Manual

elaborado  para  professores  de

matematica.
3 Procedimentos Metodoldgicos

Os procedimentos
metodoldgicos envolveram uma revisdo
bibliografica para embasar a pesquisa, a
selecdo e experimentacdo do aplicativo
baseado em IA denominado ChatGPT e
a elaboracdo de um Manual Instrutivo
para auxiliar professores no uso dessas
ferramentas. Para validar a proposta, foi
realizada uma oficina com estudantes de
Matematica Licenciatura, onde foram
aplicadas as diretrizes do Manual na
construgéo de planos de aula. A anélise
dos resultados teve como foco as

contribuigdes e desafios da 1A no ensino
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de matematica, oferecendo insights para
aprimorar sua integracdo no contexto

educacional.

A elaboragdo e realizagdo da
oficina foi aprovada pelo Comité de
Etica em Pesquisa da Universidade
(CAAE 83525824.1.0000.5324), sendo
desenvolvida com 11  estudantes
matriculados na Disciplina Educacéo
Matematica e Tecnologias (4° semestre)
do Curso de Matematica Licenciatura da
Universidade Federal do Rio Grande. A
disciplina foi escolhida pois possui como
ementa estudos relacionados ao uso
tecnologias e a utilizagdo de diferentes
softwares para o ensino e aprendizagem
da Matematica. Esses estudantes foram
convidados para participar da atividade,
dada a relevancia do tema ndo apenas no
contexto do uso de tecnologias, mas
também na formacdo de futuros
professores de  Matematica. No
momento de sua realizacdo (Figura 1)
estavam presentes a assistente de
pesquisa, 0 professor regente da
disciplina e a pesquisadora responsavel

pelo projeto.
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Figura 1 — Aplicacéo da Oficina

Fonte: Acervo pessoal

O objetivo da oficina foi avaliar
0 Manual Instrutivo desenvolvido para
professores de Matematica e construir
planos de aula criados ou adaptados
utilizando I1A. Entre 0s objetivos
especificos destacaram-se: investigar as
possibilidades de criacdo e adaptacdo de
aulas com auxilio da 1A e conhecer o
funcionamento de ferramentas como o
ChatGPT.

A atividade foi realizada em um
encontro de 4 horas aula em um
laboratorio de informatica, que dispunha
de computadores e acesso a internet.
Foram apresentados o0s objetivos e o

roteiro da oficina por meio de uma

apresentacdo de slides elaborada
utilizando o aplicativo Gamma App
(https://gamma.app/pt-br),

introduzindo-o como possibilidade de
recurso a ser utilizado para as aulas de
Matematica. Posteriormente, 0S
participantes receberam o Manual
Instrutivo
https://drive.google.com/file/d/114rPpZ
uTsQIWHgIFEHXf5dtgdrJoVUA4T/view

?usp=sharing) que guiaria as atividades

(disponivel em

préaticas.

O Manual apresenta informac6es
sobre 0 ChatGPT, incluindo exemplos de
prompts e interagdes possiveis para
otimizar as respostas da ferramenta,
resultando em um melhor desempenho
final. Foram utilizados como referéncia
0 modelo de Prompt Mestre de
Youngblood (Moura e Carvalho, 2023),
que organiza as solicitacbes feitas ao
chat em topicos, permitindo estruturar e
detalhar as perguntas de maneira mais
precisa e eficiente.

Apés a explicacdo detalhada do
Manual, os participantes  foram
organizados em duplas para realizar a
tarefa pratica. No total, formaram-se
cinco duplas e um estudante optou por
trabalhar individualmente. A atividade

consistiu em elaborar um plano de aula
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para alunos do 7° ano do Ensino
Fundamental, com o tema “Equac¢des do
Primeiro Grau”, utilizando o ChatGPT
como ferramenta de apoio. Apos a
realizacdo da atividade, foi promovida
uma Roda de Conversa, na qual as
duplas compartilharam suas reflexdes e
os resultados obtidos com a elaboracéo
do plano. Esse momento gerou
discuss@es construtivas e enriquecedoras
sobre o uso da IA no ensino de
Matematica. Os planos de aulas
elaborados foram compartilhados com a
assistente de pesquisa, sendo enviados
para o0 seu e-mail. A secdo subsequente
detalha os resultados decorrentes da

oficina aplicada.

4 Analise dos Resultados

A andlise dos resultados foi
realizada com base nos planos de aula
enviados pelos participantes e nas
percepcbes da equipe de pesquisa
durante 0 encontro, registradas nos
relatos dos estudantes. Ao todo, foram
elaborados nove planos de aula,
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considerando que trés das cinco duplas
produziram dois planos cada. Os
resultados foram organizados e sdo
apresentados em seis momentos: 0S
quatro primeiros focados na criacdo e
nos resultados obtidos com os prompts,
enquanto os dois ultimos abordam as

discussoes e sugestdes dos participantes.

4.1 Momento 1: Modelos elaborados
sem o Prompt Mestre

Neste momento, séo analisados
os planos de aula solicitados de forma
ampla, sem detalhamentos especificos
ou o uso do Prompt Mestre de
Youngblood (Moura e Carvalho, 2023).
Os estudantes iniciaram sua interacao
com o ChatGPT solicitando planos
geneéricos, utilizando comandos como
por exemplo:

4 Plano de aula sobre equactes
do 1° grau para o 7° ano, detalhado.

Conforme mostram as Figuras 2
e 3, para o comando utilizado, foi obtido

o resultado:
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Figura 2 — Plano de aula sobre equacdes do 1° grau para o 7° ano, detalhado - Parte 1

Estrutura da Aula

1. Introdug&o (10 minutos)

« Explique o conceito:

« Pergunte a turma: "Quem sabe o que
é uma equagdo?"

« Mostre exemplos simples, como = +
3 = 7, e pergunte: "Qual valor de

faz essa sentenca ser verdadeira?"

« Apresente a definigao formal:

2. Desenvolvimento (25 minutos)

2. Resolva exemplos no quadro (passo a
passo):

Parte 1:

minutos)

do e resolvendo (15
« 2z+5=15

« Subtraia 5: 2z = 10

1. Explique os elementos da equagao:

Uma equagéo do 1° grau é uma igualdade
matematica que envolve uma incégnita e

cuja maior poténcia da variavel é 1.

« Dividapor2:z =5

« azxz + b= 0,ondea é o coeficiente, b

e z—-3=T7

é otermo independente e x é a
incognita. « Adicione 3: z = 10

Fonte: Producéo textual de um participante da pesquisa, 2024.

Figura 3 — Plano de aula sobre equacdes do 1° grau para o 7° ano, detalhado - Parte 2

3. Fagacomaturma:

« Proponha exemplos simples e pega
para que os alunos resolvam.

Parte 2: Problemas contextualizados (10

4. Encerramento (5 minutos)

minutos) 3. Prética Individual ou em Duplas (10 * Reviséo:

minutos)

1. Apresente um problema do cotidiano:

« Exemplo: "Jodo tem 3 macgéas e
precisa de mais algumas para ter 10.

Quantas magés ele precisa?"
« Representagdo: z + 3 = 10.

2. Discuta como transformar a situagéo em

uma equagao e resolvé-la. ajudé-los.

« Distribua uma lista de exercicios com:

« Equagdes simples (ex.: 3z = 12,
z+4=09).

« Problemas contextualizados.

« Oriente os alunos e circule pela sala para

« Reforce os passos para resolver
equagdes.

« Pergunte: "Quem pode explicar como
resolver 5x — 2 = 132"

« Atividade para casa:

» Propor uma lista de equagées e um

problema contextual.

Fonte: Producéo textual de um participante da pesquisa, 2024.

Nas Figuras 2 e 3, é possivel
observar que o plano de aula elaborado
foi apresentado de forma bastante
resumida, sem profundidade tedrica no
contetdo abordado. Além disso, ndo
incluiu nenhum tipo de atividade Iudica
e interativa que pudesse engajar 0S
alunos de maneira mais dindmica e

pratica. Outro ponto a ser destacado é

que o tempo de duracdo da aula foi
definido de maneira arbitraria pelo
préprio ChatGPT, sem considerar as
necessidades pedagogicas ou a realidade
do contexto escolar.

Essa limitagdo evidencia a
importancia de fornecer orientagdes
claras e detalhadas a ferramenta, como a

definicdo prévia do tempo disponivel,
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dos objetivos especificos e das
metodologias a serem aplicadas, para
que os planos gerados sejam mais
completos e adequados ao planejamento

educacional.

4.2 Momento 2: Modelos elaborados
com o Prompt Mestre

Neste momento serao

apresentados resultados referentes aos
planos de aula elaborados a partir do uso
do Prompt Mestre, conforme as Figuras
4 e 5, que fornece instrucdes detalhadas
ferramenta. Para ilustrar

a esse

momento, foi escolhido o prompt

elaborado por uma das duplas:
4 Criar um plano de aula

estruturado sobre equacdo do 1° grau
para alunos do 7° ano do ensino
fundamental, considerando objetivo
geral, objetivos especificos, habilidades
da BNCC, metodologia ativa, exemplos
praticos, atividades interativas,
exercicios e avaliacdo. A duracdo da
aula deve ser de dois periodos de 50
minutos, podendo incluir recursos como

quadro branco, projetor e calculadora.

Figura 4 — Plano de aula elaborado a partir do uso do Prompt Mestre - Parte 1

2. Explanagao teérica com interagao (20

5. Estrutura da Aula ;
minutos)

Periodo 1: Introducédo e Construgdo do
Conceito (50 minutos)

1. Apresentagao do tema (10 minutos)

« Perguntar aos alunos: "O que vocés «  Exemplo no quadro:

entendem por equagao?"

« Definir equagao do primeiro grau: Uma
igualdade envolvendo uma incégnita ,

que pode ser resolvida.

3. Atividade interativa em grupos (20
minutos)
« Dividir os alunos em pequenos grupos e
distribuir fichas com equagdes de niveis

variados:

o Simples:z — 3 =17, 5z = 25.

« x + 5 = 10: Resolver passo a passo.

« Mostrar exemplos préticos no cotidiano,

como:
« Um problema financeiro: "Se vocé
tem R$ 50 e compra algo por R$ 20,
quanto sobra?"
* Relacionar isso ao conceito de
encontrar um valor desconhecido.

e 3z = 12: Mostrar a importancia da

« 2z + 6 = 16: Resolver gradualmente

« Moderadas: 2z + 4 = 14, 3z —
2 =10

divisdo para isolar o x.

« Desafiadoras: 2(z + 3) = 16, 4z —
9 =3z 2.

para fixar os conceitos.

« Os grupos devem resolver as questoes e

« Estimular os alunos a criar exemplos

apresentar ao final.

proprios e resolver no quadro.

Fonte: Producéo textual de um participante da pesquisa, 2024.

Figura 5 — Plano de aula elaborado a partir do uso do Prompt Mestre - Parte 2

Periodo 2: Aplicagéo Prética e Avaliagdo (50 2. Quiz interativo (15 minutos)
minutos)

1.Pr (20 mi

formato de multipla escolha, com

« Apresentar situagdes do cotidiano

% perguntas como:
envolvendo equagdes, como:

« "Maria comprou 4 cadernos iguais por
R$ 32. Qual o prego de cada intermedidrias.

caderno?"

« Usar o projetor para aplicar um quiz em

3. Avaliagdo diagndstica (15 minutos)

« Aplicar um mini-teste com 4 a 5 questées

para avaliar o aprendizado.

* Resolver equagdes simples e

e z4+8=15
e« 6z—-4=14

« Identificar erros em resolucées de

* "Um pacote de balas tem 50 balas. eqanées apresentadas.
Jodo comeu z balas, sobraram 30.

Quantas balas ele comeu?"

tornando a atividade colaborativa e

* Resolver com os alunos, mostrando a

aplicabilidade da matematica. divertida.

« Os alunos podem responder em grupos,

« "Se Anatem R$ 80 e gastou metade
em roupas, quanto gastou?"

« Recolher as respostas para corregao.

Fonte: Producéo textual de um participante da pesquisa, 2024.
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Nas Figuras 4 e 5, é possivel
observar que o uso do Prompt Mestre
levou & criacdo de planos de aula
significativamente mais completos, com
sugestbes  praticas, detalhadas e
contextualizadas, atendendo melhor as
necessidades pedagogicas além de
propostas de avaliagfes. Entre os
exemplos destacados esta a
recomendacdo de aplicar um quiz
interativo sobre equacGes, uma estratégia
que ndo apenas reforca o contetdo, mas
também estimula a participacao ativa e o
engajamento  dos  alunos.  Essa
abordagem evidencia como o uso de
prompts bem  estruturados pode
enriquecer o planejamento educacional,
oferecendo ideias criativas e alinhadas
ao contexto da sala de aula. Os
resultados obtidos pelas demais duplas

foram semelhantes, incluindo atividades

em grupo com desafios e tarefas

utilizando fichas.

4.3 Momento 3: Modelos elaborados
com o Prompt Mestre e com interagéo

Neste momento, 0s estudantes
foram incentivados a interagir com o
ChatGPT,

detalhamentos adicionais, conforme as

solicitando  ajustes e

instrucdes disponibilizadas no Manual.
Por exemplo, ao receber uma sugestdo
genérica para um quiz interativo, uma

das duplas pediu:
4 Especifique o quiz interativo.

O ChatGPT, entdo, apresentou
exemplos de perguntas, organizadas por
niveis de dificuldade, incluindo sugestao
de pontuacéo e feedback, como podemos
observar nas Figuras 6, 7 e 8.

Figura 6 — Detalhamento do Quiz - Parte 1

Quiz Interativo — Equagoes do

Primeiro Grau

Objetivo do Quiz

Estimular a resolugéo de problemas e revisar

os conceitos de equagdes do primeiro grau de

forma dindmica e colaborativa.

Estrutura do Quiz

« Formato: Mltipla escolha ou questoes

abertas curtas.

« Numero de questdes: 5 perguntas.

« Recursos: Slides no projetor ou fichas

impressas para cada grupo.

« Dinamica:

« Dividir os alunos em grupos de 3 a 4
integrantes.

« Cada grupo recebe um nimero ou

nome.

« Ao projetar ou apresentar cada
pergunta, dar até 2 minutos para

discussao e envio da resposta.

« Pontuar as respostas corretas e
premiar o grupo vencedor (com
elogios Ou pequenas recompensas

simbdlicas, como adesivos).

Fonte: Producéo textual de um participante da pesquisa, 2024.
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Figura 7 — Detalhamento do Quiz - Parte 2

Perguntas do Quiz  Pergunta 2 (Intermediaria):

Pergunta 1 (Facil):

Resolva a equag&o: 3z —2=10
e+ T=12 Az=3
Az =4 Bz=4
Bz =25 Clz=5H
Clz=6 D)z=6

D)z=7

Resposta: C (x = 4).

Resposta: B (x = 5).

Resolva a equagéo:

Pergunta 3 (Desafio Visual):

"Qual equagdo representa corretamente a
situagdo abaixo?"

"Maria tem o dobro da idade de Jo&o. Se Jodo
tem 8 anos, qual é a idade de Maria?"

A) 2z =16

B)z+8 =16

Clz=2x8

D)2z =8

Resposta: A (2x = 16, entdo z = 8).

Fonte: Producéo textual de um participante da pesquisa, 2024.

Figura 8 — Detalhamento do Quiz - Parte 3

Pergunta 4 (Contextualizada):

Pergunta 5 (Desafio Final):

"Uma pizzaria vende 3 fatias de pizza por R$ Resolva a equagdo contextualizada:

15. Quanto custa cada fatia?"

"Uma loja vende camisetas por R$ 25 cada.

Pontuacao e Feedback

Escolha a equag&o correta pararesolvero  Jodo quer comprar 4 camisetas, mas ja pagou

« Cada resposta correta vale 1 ponto.

problema: R$ 50. Quanto falta ele pagar?"
A) 15z = 3 A) 4z — 50 = 25 « ApoOs cada pergunta, revele a resposta e
B) 3z = 15 B) 4 100 explique como chegar a solugdo.

T =
Cz+3=15 ) 42 — 50 = 100 « Ao final do quiz, destaque o grupo com
D)z =3 x15

D) 4z = 25
Resposta: B (3xz = 15, entdo x = 5).

maior pontuagéo e elogie o esforgo de

todos os participantes.

Resposta: B (4 = 100, entdo x = 50).

Fonte: Producéo textual de um participante da pesquisa, 2024.

Nas Figuras 6, 7 e 8, é possivel
observar como a interacdao continua com
0 ChatGPT permite o refinamento
progressivo do conteldo gerado. Por
meio de

ajustes e solicitacbes

especificas, 0S participantes
conseguiram aprimorar 0s planos de
aula, tornando-os mais detalhados e
alinhados as necessidades pedagdgicas.
Essa dindmica de didlogo com a
ferramenta possibilitou a inclusdo de
atividades mais elaboradas, exemplos
contextualizados e adaptacoes
personalizadas, demonstrando 0
potencial do ChatGPT como um recurso
flexivel e adaptavel para o planejamento

educacional.
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4.4 Momento 4: Modelos

acessibilizados

Serdo apresentados resultados
referentes a planos de aulas
acessibilizados.  Trés  participantes
optaram por solicitar adaptacdes nos
planos para atender alunos com
deficiéncia. Ap6s a criagdo do plano,
adicionaram comandos como  por

exemplo:

4 Muito bem! Agora, preciso que seja
realizada uma adaptacéo deste plano de
aula, visando a inclusdo de alunos com
determinadas deficiéncias. Lembre-se de

informar para qual deficiéncia
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especifica estd sendo realizada a

adaptacao.

As adaptacdes geradas ao
comando incluiram estratégias para
pessoas surdas, como:

1. Uso de explicagdes visuais em
quadro, projetor ou slides;

2. Instrucbes detalhadas por
escrito e com legendas explicativas;

3. Apoio de intérprete de Libras,
quando disponivel;

4. Possibilidade de aplicativos
que promovem acessibilidade.

Embora  tenham  ocorrido
avangos, 0s participantes perceberam
que, ao solicitar adaptacGes ao final da
elaboracdo do plano, a estrutura inicial,
que estava bem organizada, ficava
desconfigurada. Isso evidenciou a
importancia de planejar e incluir as
adaptacdes desde o inicio da interacdo
com o ChatGPT, ou seja, com o0 Prompt
Mestre.

45 Momento 5: Avaliacdo dos
resultados dos planos gerados

Apos a aplicacdo da atividade,
realizou-se uma roda de conversa em que
cada participante compartilhou suas
impressdes sobre a utilizagdo do

ChatGPT na elaboracdo dos planos de

aula. Os participantes destacaram uma
melhora significativa na qualidade dos
planos de aula quando utilizaram
prompts bem estruturados seguindo o
Manual proposto e mantiveram uma
interacdo continua com a ferramenta. No
entanto, 3 duplas identificaram algumas
falhas importantes, principalmente no
que diz respeito as habilidades da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).
Observou-se que o ChatGPT, em
algumas ocasides, criava habilidades
inexistentes ou incompativeis com o
texto oficial da BNCC (Brasil, 2018),
demandando uma revisdo rigorosa para
corrigir tais inconsisténcias.

Quanto as atividades préaticas e
exercicios, os participantes elogiaram as
sugestbes fornecidas pela ferramenta
ap6s a utilizacdo do Prompt Mestre,
destacando a contribuicdo de novas
ideias para diversificar as propostas
pedagogicas. No entanto, foi enfatizada
a importancia de avaliar criticamente as
respostas do ChatGPT, validando tanto a
veracidade dos exemplos e contetdos
apresentados quanto a correcdo das
resolugdes sugeridas nos exercicios.
Como uma ferramenta baseada em
algoritmos que acessa e combina

informagdes de fontes diversas, o
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ChatGPT pode,
apresentar dados imprecisos, conteidos

ocasionalmente,
pouco  confiaveis ou  resolugdes
incorretas, exigindo um
acompanhamento atento por parte do
professor.

Além disso, identificou-se um
problema especifico nas adaptacdes para
atender estudantes com deficiéncia.
Quando as adaptacGes eram solicitadas
somente ao final do plano, a estrutura
inicial do conteudo ficava
desorganizada, e algumas partes
importantes se perdiam. Essa questdo
levou a reflexdo sobre a importancia de
incluir, desde o inicio do processo, a
descricdo do publico-alvo e as
adaptacbes necessarias no prompt
mestre. Dessa forma, o ChatGPT seria
capaz de integrar as adaptacdes de forma
mais coerente e alinhada ao plano como
um todo.

Outro aspecto discutido foi a
impossibilidade de o ChatGPT substituir
a atuacdo docente. Conclui-se que,
embora a ferramenta seja atil na
estruturacdo dos planos de aula, a
tomada de decisdes pedagogicas
continua sendo uma atribuigéo essencial
do professor. A interacdo humana, a
adaptacédo dos contetdos a realidade dos
alunos e o julgamento critico na selecéo
de atividades séo elementos que a IA ndo

consegue substituir. Dessa forma, o
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ChatGPT deve ser compreendido como
um suporte ao planejamento, e ndo como
um substituto do professor, cabendo ao
educador a responsabilidade de
interpretar, ajustar e validar as propostas
geradas pela ferramenta.

O uso do ChatGPT, embora
potencialmente dtil, exige uma postura
critica e ativa do educador, que deve
verificar a adequacdo das informacoes e
garantir que os planos de aula estejam
alinhados com a realidade educacional e
normativa. Conclui-se que a ferramenta
possui grande potencial, porém necessita
de um acompanhamento atento e
consciente por parte do professor, que
permanece como o principal responsavel

pela qualidade do ensino.

4.6 Momento 6: Sugestdes de correcdo

do Manual

Algumas  melhorias  foram
efetuadas no Manual, indicadas pelos
participantes e também pela equipe de
pesquisa a partir da aplicacdo da oficina.
Uma participante destacou a importancia
de incluir no Manual Instrutivo a
orientacdo de que a descricdo completa
do publico-alvo deve ser feita de forma
detalhada, contextualizando as
necessidades dos alunos ja no inicio da
formulacdo do prompt. Essa abordagem

é essencial para evitar a desconfiguracéao
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do plano de aula, conforme mencionado
no momento anterior, garantindo que as
adaptacOes sejam integradas ao contetdo
desde o inicio.

Além disso, foi ressaltada a
necessidade de o Manual enfatizar a
importancia do olhar critico em relagdo
aos possiveis erros cometidos pela
ferramenta, especialmente no que diz
respeito a veracidade do contetdo
gerado. Foi sugerido que o Manual alerte
0S usuarios sobre a possibilidade de o
ChatGPT

incorretas ou imprecisas, reforcando a

apresentar  informac6es
responsabilidade do educador em revisar
e validar as respostas antes de aplica-las.

A equipe de pesquisa constatou
a necessidade de adaptar as instrucdes
para a realizagdio do cadastro no
ChatGPT. Diferentemente do que o
Manual descrevia originalmente, ao
acessar o site, a opcao de cadastro ndo
aparece imediatamente no canto superior
direito. Para que ela seja disponibilizada,
€ necessario realizar uma primeira
interagdo com o chat, momento em que a
opcao de cadastro é apresentada. Além
disso, destacou-se a importancia de
orientar 0 usuério a salvar sua senha,
garantindo que as conversas com O

ChatGPT fiquem registradas e possam

ser acessadas novamente no futuro,
facilitando o acompanhamento e a
continuidade das interagdes.

Essas sugestdes apontaram para a
necessidade de aprimorar o Manual
Instrutivo, garantindo que os usuarios da
ferramenta possam utiliza-la de maneira
eficiente e consciente, minimizando
problemas e potencializando  0s
resultados. Essas alteracBes foram

realizadas e o Manual atualizado.

5. Considerac0es Finais

As transformacdes digitais no
ensino, impulsionadas pelo uso da
inteligéncia artificial, oferecem um
campo promissor para a inovacao
pedagOgica. Este trabalho buscou
explorar o potencial das ferramentas de
IA no planejamento de aulas de
matematica, evidenciando como elas
podem otimizar o tempo do professor,
estimular a criatividade e promover a
inclusdo. A analise das atividades
praticas e os resultados obtidos indicam
que 0 uso estratégico de ferramentas
como o ChatGPT pode enriquecer a
qualidade do ensino, desde que o
professor adote uma postura critica e

proativa, refinando o0s comandos
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(prompts) e validando os contetdos
gerados.

Por meio da construcdo do
trabalho e da realizacdo da oficina foi
possivel perceber que algumas sugestdes
do ChatGPT podem ser genéricas e nao
levam em conta, por exemplo, a
realidade socioeconémica e o nivel de
conhecimento dos alunos. Mesmo
sugerindo metodologias diferenciadas e
atividades, ele ndo substitui a
experiéncia de um professor em sala de
aula para avaliar a previsao e eficacia das
propostas. Embora fornega informagdes
coerentes, ele ndo garante uma preciséo
pedagdgica, pois pode desconsiderar
abordagens didaticas mais eficazes para
determinados contetdos. Por fim, ndo é
possivel considerar nuances culturais ou
questdes  éticas  relacionadas a
determinados temas, exigindo uma
sensibilidade e andlise critica do
professor.

Ainda existem desafios para
integrar plenamente as tecnologiase a A
na educacdo, como a necessidade de
capacitacdo continua dos professores.
Esse cenario reforca a importancia de
politicas pulblicas que promovam a
formagéo docente e o investimento em
recursos tecnologicos. Este trabalho
contribui para o debate sobre o uso da 1A
na educacdo, sugerindo caminhos para

praticas pedagdgicas mais eficientes e
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alinhadas as necessidades atuais.
Pesquisas futuras poderdo aprofundar os
impactos dessas ferramentas na rotina
dos professores, ampliando seu uso e

beneficios.
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