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Resumo

Este artigo propde e fundamenta uma possibilidade didatica para o ensino de Matematica nos anos finais
do Ensino Fundamental, utilizando Historias em Quadrinhos (HQ) digitais produzidas na plataforma
PIXTON. A proposta articula narrativa visual, problematizagdo e explicitacdo conceitual, com foco no
sistema de numeracao decimal, nas operacdes de adi¢do e subtracdo e na exploracdo de regularidades
numéricas. O estudo possui cardter propositivo e tedrico-metodoldgico, fundamentado em pesquisa
bibliografica, sem aplicacdo empirica imediata. Como eixo problematizador, mobiliza-se a regularidade
do ntimero 1089 como situagdo-problema investigativa voltada a compreensao do valor posicional.
Como desdobramento, apresenta-se um roteiro didatico que integra HQ, investigacdo ¢ mediagdo
docente, buscando explicitar as propriedades estruturais envolvidas. Conclui-se que a articulacao entre
recursos digitais e regularidades numéricas constitui uma possibilidade didatica consistente com praticas
investigativas na Educacdo Matematica e passivel de adaptagdo a diferentes contextos escolares.

Palavras-chave: Educacdo matematica. Historias em quadrinhos. Sistema de numeragdo decimal.
Regularidades do numero 1089. Proposta didatico-metodologica.

Abstract

This article proposes and theoretically grounds a didactic proposal for teaching Mathematics in the final
years of Elementary Education, using digital comics produced on the PIXTON platform. The proposal
articulates visual narrative, problematization, and conceptual explanation, focusing on the decimal
number system, addition and subtraction operations, and the exploration of numerical regularities. The
study is characterized as a propositional and theoretical-methodological investigation based on
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bibliographic research, without immediate empirical application. The regularity of the number 1089 is
mobilized as an investigative problem-situation aimed at fostering the understanding of place value. As
a result, a didactic framework is presented, integrating comics, inquiry, and teacher mediation to make
explicit the underlying structural properties involved. It is concluded that the articulation between digital
resources and numerical regularities constitutes a consistent didactic possibility aligned with
investigative practices in Mathematics Education and adaptable to different school contexts.

Keywords: Mathematics education. Digital comics. Decimal number system. 1089 number regularity.
Didactic-methodological proposal.

Resumen

Este articulo presenta un mapeo de las producciones académicas del Grupo de Investigacion Diferencia
(GPD), con énfasis en la influencia de la Filosofia de la Diferencia en las investigaciones en Educacion
Matematica, entre 2017 y 2025. La investigacion tiene caracter cualitativo y utiliza la metodologia de
Estado del Conocimiento. A partir del repositorio ATTENA de la Universidad Federal de Pernambuco,
se analizaron 21 Trabajos de Fin de Grado (TCCs) y 14 tesis de maestria dirigidas por la profesora
Simone Moura Queiroz. Los trabajos fueron agrupados por palabras clave que dialogan con la tematica,
tales como “Devenir”, “Subjetividad”, “Cuidado”, “Cartografia”, “Modernidad” y “Experiencia”. Los
resultados revelan una produccion significativa y creciente, marcada por metaforas, agenciamientos y
resistencias subjetivas, demostrando cémo la Filosofia de la Diferencia ha impactado y reinventado
modos de ser, conocer y enseilar Matematica.

Palabras clave: Historietas digitales. Sistema de numeracion decimal. Regularidad Didactico-
metodoldgica.

1. INTRODUCAO

Na contemporaneidade, o impacto das tecnologias disruptivas — inovagdes que
reconfiguram praticas e modelos consolidados (Bower; Christensen, 1995) — intensifica-se no
ambito educacional, sobretudo com a transformagao digital associada a chamada Revolugao
Industrial 4.0 (Moser; Martins, 2021; Martins et al., 2021). Esse cenario tem favorecido a
difusdo de metodologias ativas, ensino hibrido e praticas de aprendizagem mediadas por
tecnologias digitais, deslocando o foco do ensino para formas de participacao discente mais
autdbnomas e autorais, a0 mesmo tempo em que reposiciona o professor como mediador e
curador do conhecimento (Martins, 2014, 2017; Martins et al., 2021; Demo, 2018, 2025; James-
Ward et al., 2019).

No ensino de Matematica, tal movimento recoloca o desafio de promover experiéncias
que articulem rigor conceitual e engajamento, evitando que a aprendizagem se reduza ao treino
mecanico € & memorizacdo de procedimentos. Ainda que a escolarizagdo contemporinea

incorpore recursos digitais, persistem resquicios de modelos instrucionais centrados na
eISSN: 3085-8771

Esta obra esti licenciada com uma Licenca

BY Creative Commons Atribuicio 4.0
DOI: https://doi.org/10.37001/EMR-RS-v.1-n.27-2026.4812
EMR-RS - ANO 21 - 2026 - nimero 27 - v.1 — p. 122



https://doi.org/10.37001/EMR-RS-v.1-n.27-2026.4812

Educagao Matematica em Revista - Rio Grande do Sul

transmissdo linear ¢ no controle da informagao, cuja atualizagdo demanda novas linguagens
didaticas e repertorios pedagogicos compativeis com as exigéncias formativas do século XXI
(Silva, 2021).

Nessa dire¢do, o uso de Historias em Quadrinhos (HQ) tem sido apontado como recurso
capaz de favorecer a construg¢ao de sentidos matematicos por meio de narrativas, visualidade e
ludicidade, desde que integrado a intencionalidade pedagogica e a mediagao docente (Rezende
et al., 2020; Ferreira, 2019). Entre as ferramentas digitais disponiveis para produ¢do de HQ,
destaca-se o PIXTON, plataforma online que possibilita criar narrativas com personagens,
cenarios e baldes de fala, ampliando possibilidades de comunica¢do matematica® em sala de
aula.

A escolha da plataforma PIXTON deu-se por sua interface intuitiva, acessibilidade
gratuita em versdo educacional e recursos que permitem a constru¢do rapida de narrativas
visuais, sendo aqui utilizada como exemplo de ferramenta digital disponivel para producao de
HQ, sem pretensao de exclusividade frente a outras plataformas similares.

No campo da Educacdo Matematica, diferentes autores ressaltam que as HQ podem ser
mobilizadas de formas variadas: para ativar conhecimentos prévios, propor situagdes-problema
contextualizadas, incentivar autoria discente ¢ favorecer a comunicagao de ideias matematicas
(Araujo Junior; Trindade; Oliveira 2019; Da Costa; Chaquiam, 2026). Ao mesmo tempo, ¢
necessario reconhecer limites: o recurso ndo ¢ autoexplicativo nem substitui outros dispositivos
didaticos, devendo operar como estratégia complementar e articulada a objetivos claramente
definidos (Ferreira, 2019).

Do ponto de vista da orientacdo epistemoldgico-pedagodgica, a pertinéncia de recursos
como as HQ pode ser compreendida no horizonte de uma Educagdo Matematica que, conforme
argumenta D’Ambrosio (2016; 2019), deve superar praticas marcadas pela repeti¢ao
metodologica, promovendo investigacdo, produgdo de sentido e participacao ativa do estudante.

Em dialogo com essa perspectiva, Ferreira (2019) destaca que a Educagdo Matematica

abriga diferentes tendéncias tedricas, o que permite compreender o uso de HQ digitais como

3 Entende-se por comunicagdo matematica a capacidade de expressar, argumentar e representar ideias matematicas
por meio de diferentes linguagens, incluindo a verbal, simbolica e visual.
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estratégia de comunicacdo e problematizag¢ao de conceitos, sem que isso implique adesdao a uma
vertente especifica. Justifica-se a realizagdo deste estudo pela necessidade de ampliar o
repertorio didatico-metodologico disponivel aos professores de Matemdtica do Ensino
Fundamental, especialmente no que se refere ao uso critico e intencional de tecnologias digitais.
Em contextos marcados por pressdes por inovagdo, mas também por desigualdades de acesso e
formacdo docente, propostas fundamentadas que articulem recursos digitais, linguagem
acessivel e rigor conceitual podem contribuir para praticas pedagodgicas mais conscientes,
flexiveis e alinhadas as demandas contemporaneas da Educacao Matematica.

E nesse contexto que este artigo se organiza como proposi¢do didatico-metodolégica: em
vez de reportar uma implementagao empirica, apresenta e fundamenta uma possibilidade de uso
do PIXTON na construcao de uma HQ para ser utilizada no ensino de componentes
matematicos da Unidade Tematica Numeros na educacao em nivel fundamental, com énfase
no sistema de numeracao decimal e nas operagdes de adigdo e subtragdo, tomando como eixo
problematizador a regularidade conhecida como ‘nimero magico de Ball’ (1089).

Assim, a questdo que orienta este estudo pode ser formulada nos seguintes termos: como
estruturar uma proposta didatica, por meio da produgdo de HQ na plataforma PIXTON, capaz
de favorecer a compreensao de nogdes do sistema de numeragdo decimal e de regularidades
numéricas no ambito da Unidade Temadtica Niimeros do Ensino Fundamental?

Nessa direcdo, o artigo delimita-se a proposi¢do e fundamentagdo de uma possibilidade
didatica voltada a esses componentes curriculares, articulando narrativa, problematizacio e
explicitacdo conceitual como subsidios a pratica docente.

A proposta apresentada nao se constitui como relato de aplicacdo em contexto escolar,
nem pretende avaliar empiricamente impactos sobre a aprendizagem discente. Trata-se, antes,
de um estudo de natureza propositiva e tedrico-metodoldgica, cujo objetivo € oferecer subsidios
conceituais e didaticos para a pratica docente, passiveis de adaptacdo a diferentes realidades
educacionais. Por conseguinte, para alcangar o objetivo geral, este estudo tem como objetivos
especificos:

a) Construir uma HQ, produzida na plataforma PIXTON, com intencionalidade
pedagogica voltada a problematizagdo de conceitos matematicos relacionados ao sistema

decimal;
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b) Apresentar e explicitar a regularidade numérica associada ao nimero 1089 (numero
magico de Ball), em linguagem acessivel ao Ensino Fundamental, articulando-a as operagdes
de adicao ¢ subtracao;

c¢) Elaborar um roteiro didatico que integre narrativa, problematiza¢gdo matematica e
explicagdo conceitual, oferecendo subsidios para o trabalho docente com HQ no ensino de
Matematica;

d) Discutir as implicagdes pedagdgicas do uso de HQ digitais como recurso didatico,
destacando possibilidades, limites e exigéncias para a mediacao docente no contexto do Ensino
Fundamental.

Diante desses objetivos, o estudo assume carater propositivo e tedrico-metodologico,
apoiando-se em pesquisa bibliografica e documental para fundamentar a constru¢do da proposta
didatica apresentada. Assim, a metodologia adotada ndo se orienta pela analise de dados
empiricos provenientes de aplicagdo em contexto escolar, mas pela sistematizacdo de
referenciais tedricos e pedagogicos que sustentam o uso de HQ digitais no ensino de
Matematica, bem como pela descricdo dos procedimentos de elaboragdo da proposta
desenvolvida neste artigo.

Com esse intuito, a estrutura do artigo apresenta: (a) a constru¢dao de uma HQ digital no
PIXTON como disparadora de uma situagdo matematica; (b) a explicitacdo, em linguagem
acessivel ao Ensino Fundamental, do procedimento associado a regularidade do 1089; e (c) um
roteiro didatico que articula narrativa, problematizacdo e explicagdo conceitual, oferecendo
subsidios para que professores possam adaptar a proposta a diferentes contextos escolares.

Ao final, discute-se o potencial formativo do recurso e as condigdes pedagogicas para seu
uso, contribuindo para o debate sobre inovagdo didatica na Educagdo Matematica em didlogo

com as demandas contemporaneas.
2. O CAMINHAR METODOLOGICO DA PESQUISA

Este estudo caracteriza-se como pesquisa de natureza propositiva e tedrico-metodologica,
fundamentada em investigacdo bibliografica e documental voltada a sistematizacdo de

referenciais que sustentam a construgdo da proposta didatica apresentada.
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A pesquisa bibliografica foi desenvolvida com o propdsito de sistematizar referenciais
tedricos e pedagogicos relacionados a trés eixos principais: (I) o uso de HQ e de tecnologias
digitais na Educacdo Matematica; (II) o ensino de objetos de conhecimento da Unidade
Tematica Numeros no Ensino Fundamental, com énfase no sistema de numeracao decimal e
nas operacdes de adicdo e subtragdo; e (III) a exploracao de regularidades numéricas como
recurso didatico.

Para a fundamentagdo teodrica do estudo, foram consultados livros, artigos cientificos,
dissertacdes e teses disponiveis em bases de dados académicas, como o Portal de Periddicos da
CAPES, a Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes (BDTD) e o Google Académico. As
buscas foram realizadas entre agosto e dezembro de 2025, contemplando publicacdes
divulgadas no periodo de 2020 a 2025. Utilizaram-se combinagdes dos termos “historias em
quadrinhos”, “HQ”, “quadrinhos digitais” e “Educagdo Matematica”, articulados por
operadores booleanos.

O operador AND foi empregado para restringir resultados a intersec¢ao de descritores
(ex.: “historias em quadrinhos” AND Matematica), enquanto o operador OR possibilitou
ampliar a busca por termos correlatos (ex.: HQ OR “quadrinhos digitais™). Foram considerados,
como critérios de inclusdo, trabalhos que abordassem explicitamente o uso de HQ digitais no
ensino de Matematica ou discutem fundamentos tedricos sobre narrativas visuais e tecnologias
digitais na Educacdo Matematica, sendo excluidos estudos sem relagdo direta com o campo
educacional. Essa sistematiza¢do permitiu organizar os referenciais que sustentam a proposta
apresentada.

A fundamentacdo teorica contemplou, ainda, a analise da multimodalidade intrinseca as
HQ, compreendendo a articulacdo entre os codigos verbal e visual como um potencializador da
alfabetizacdo matematica, entendida neste estudo como o desenvolvimento da capacidade de
compreender, interpretar € comunicar ideias matematicas por meio de diferentes linguagens —
verbal, simbdlica e visual — no contexto escolar.

Sob essa otica, a selecdo das obras de referéncia buscou embasamento em autores que
discutem como as narrativas graficas digitais podem, quando articuladas a intencionalidade

pedagogica clara, contribuir para a mediagdo de conceitos abstratos, favorecendo a transi¢ao
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entre linguagem natural e linguagem simbolica, especificamente no que tange a compreensao
do valor posicional.

Os referenciais selecionados ndo foram tratados como dados empiricos, mas como
fundamento conceitual e metodoldgico para a elaboragcdo da proposta apresentada. Os textos
foram submetidos a leitura analitica e categorizagdo temadtica, considerando aproximagdes
relativas a multimodalidade, a mediacdo pedagdgica ¢ ao ensino da Unidade Tematica
Numeros.

Essa andlise permitiu estabelecer critérios para a utilizacdo de HQ digitais como recurso
didatico e fundamentar a defini¢do das no¢des matematicas e das estratégias de problematizagao
e explicitacdo conceitual incorporadas ao roteiro. Embora a busca tenha sido inicialmente
orientada ao uso de HQ digitais na Educacdo Matematica, a sistematizacao teérica possibilitou
consolidar referenciais para sua utilizacao pedagogica, evitando que o recurso fosse adotado de
forma acritica.

A construgdo da proposta didatica desenvolveu-se em trés etapas articuladas. Na primeira
etapa, foi elaborada uma histéria em quadrinhos digital, utilizando a plataforma PIXTON, com
o objetivo de criar uma situagdo narrativa capaz de introduzir e problematizar conceitos
relacionados ao sistema de numeragao decimal e as operagdes de adigdo e subtracdo. A narrativa
foi concebida de modo a favorecer a curiosidade, o engajamento e a comunica¢cdo matematica.

No que se refere a utilizagao da plataforma PIXTON, a constru¢ao da HQ seguiu critérios
didatico-pedagogicos especificos, tais como: (1) organizagdo sequencial dos quadros de modo
a explicitar o encadeamento 16gico da situagcao-problema; (2) utilizagdo de baldes de fala para
representar o dialogo e a construgdo coletiva de ideias; (3) exploracdo de elementos visuais
(expressdes dos personagens, disposicdo dos quadros) como suporte & compreensdo das
operacdes realizadas; e (4) inser¢do de momentos de questionamento que estimulem a
formulacao de hipoteses pelos estudantes. Esses elementos orientam o professor na elaboracao
de HQ com intencionalidade pedagdgica, evitando seu uso meramente ilustrativo.

Para a estruturacdo dessa proposta, mobilizaram-se elementos da Teoria das Situagdes
Didaticas de Brousseau (1986), especialmente no que se refere a construgdo de uma situacao-
problema em que o estudante possa agir, formular hipdteses e confrontar suas ideias. Nesse

contexto, a HQ integra o milieu da situacao didatica, compondo o conjunto de elementos que
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estruturam a interagdo do estudante com o problema proposto e favorecem o surgimento de
desequilibrios cognitivos produtivos. O roteiro, por sua vez, orienta a mediagdo docente
necessdria para que a regularidade associada ao niimero 1089 seja institucionalizada como
conceito matematico relacionado ao valor posicional.

Na segunda etapa, foi explicitada, em linguagem acessivel ao Ensino Fundamental, a
regularidade numérica associada ao numero 1089 (ntimero magico de Ball), articulando
procedimentos operatdrios e no¢des de valor posicional. Essa explicitacdo buscou preservar o
rigor conceitual, a0 mesmo tempo em que se adequou ao nivel de escolaridade considerado.

Na terceira etapa, foi elaborado um roteiro didatico, integrando a narrativa da HQ, a
problematiza¢ao matematica e a explicagdo conceitual dos procedimentos envolvidos. O roteiro
tem carater orientador e flexivel, sendo apresentado como subsidio a pratica docente, passivel
de adaptacdo a diferentes contextos escolares e realidades educacionais.

No processo de elaboracao do roteiro, priorizou-se o rigor na transposicao didatica
(Chevallard, 1998) do objeto de saber ‘sistema de numeragdo decimal’. Isso implicou em um
cuidado metodologico para que o potencial motivador da HQ e o carater instigante da
regularidade numérica do 1089 nao sobrepusessem a explicitagdo das propriedades
matematicas.

Assim, o percurso proposto foi estruturado para conduzir o estudante da observacao do
padrdo a investigacdo das propriedades estruturais subjacentes a regularidade numérica,
garantindo que a atividade transcenda o entretenimento e favorega a consolida¢ao de conceitos
relacionados ao sistema de numeracao decimal e ao valor posicional.

Por fim, ressalta-se que os referenciais teéricos e o roteiro didatico foram selecionados
e construidos sob critérios de pertinéncia ao campo da Educacdo Matematica e ao nivel do
Ensino Fundamental. A proposta ndo possui carater prescritivo, apresentando-se como

referéncia orientadora aberta a ressignificacdo e contextualizacdo ante realidade escolar local.
3. REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico deste estudo tem por finalidade fundamentar conceitual e

pedagogicamente a proposta didatica apresentada, situando-a no campo da Educacao
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Matematica e em didlogo com discussdes contemporaneas sobre tecnologias digitais, mediagao
docente e ensino da Unidade Tematica Numeros no Ensino Fundamental.

Diferentemente de levantamentos do tipo estado da arte ou estado da questao, a literatura
aqui mobilizada ndo ¢ tratada como dado empirico, mas como base tedrica orientadora das
escolhas didatico-metodologicas realizadas ao longo do artigo.

Para tal, o referencial organiza-se em quatro eixos articulados. Inicialmente, discute-se a
relacdo entre Educacdo Matematica, tecnologias digitais e mediagdo pedagogica, destacando a
necessidade de praticas que favorecam participagdo, autoria e producdo de sentido. Em seguida,
abordam-se as HQ como recurso didatico, enfatizando seu potencial comunicativo, ludico e
formativo no ensino de Matematica.

O terceiro eixo concentra-se nos objetos de conhecimento da Unidade Tematica Nuimeros
no Ensino Fundamental, com destaque para o sistema de numera¢do decimal, as operacdes de
adicao e subtragdo e a exploracao de regularidades numéricas. Por fim, discute-se a regularidade
associada ao numero 1089 como possibilidade didatica, articulando ludicidade, investigacao e

rigor conceitual.
3.1 Educac¢io Matematica, tecnologias digitais e mediacio pedagogica

Nas primeiras décadas do século XXI, as transformacdes sociais e tecnologicas tém
imposto novas demandas aos sistemas educacionais, particularmente no campo da Educagao
Matematica. As mudangas no perfil dos estudantes, marcadas pela intensificagdo do uso de
tecnologias digitais e pela ampliagdo dos fluxos de informagdo, t€ém exigido a revisdo de
modelos pedagdgicos tradicionalmente centrados na transmissdo de contetidos e na
memorizagao de procedimentos (Thomé, Vieira; Sausen, 2018).

Nesse contexto, observa-se a valorizagdo de abordagens pedagogicas que enfatizam a
participagdo ativa do estudante, a autoria, a investigagdo ¢ a constru¢do de sentidos, em
detrimento de praticas instrucionais rigidas e homogéneas. Conforme destacam Martins et al.
(2021), metodologias que favorecem a problematiza¢do, o didlogo e a interacdo tendem a
aproximar a aprendizagem matematica das vivéncias e necessidades dos aprendentes,
contribuindo para uma formag¢ao mais critica e significativa.

Rodrigues, Denes ¢ Emmel (2018) ressaltam que a reflexdo sobre as metodologias
utilizadas pelos professores evidencia a importancia de diversificar técnicas e recursos didaticos
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no planejamento das aulas, tornando-as mais atrativas, criativas e dindmicas. Nessa perspectiva,
o papel do professor desloca-se de transmissor de informagdes para mediador dos processos de
aprendizagem, responsavel por criar condi¢des para que os estudantes se apropriem dos saberes
matematicos de forma ativa e contextualizada.

Assim, a incorporacdo de tecnologias digitais no ensino de Matematica ndo deve ser
compreendida como um fim em si mesma, mas como parte de uma mediacdo pedagogica
intencional, orientada por objetivos formativos claros e fundamentada em referenciais tedricos
consistentes.

Nesse sentido, o uso de recursos como as HQ digitais apresenta-se nao apenas como um
suporte motivacional, mas como um instrumento de mediagdo que facilita a transposi¢cao de
conceitos complexos para o universo simbolico do estudante, promovendo uma ponte entre a

abstra¢do matematica e a compreensdo fenomenologica.
3.2 Historias em Quadrinhos como recurso didatico na Educacio Matematica

As HQ constituem uma linguagem hibrida que articula elementos verbais e visuais,
possibilitando formas especificas de comunicacdo e produ¢do de sentido. Segundo Ramos
(2019) e Silva (2020), ler quadrinhos implica compreender simultaneamente textos escritos,
imagens, baldes, legendas e sequéncias narrativas, o que amplia as possibilidades de
interpretagdo e expressao.

No ambito educacional, diferentes estudos apontam o potencial das HQ como recurso
didatico, especialmente por sua capacidade de integrar ludicidade, narrativa e contextualizagao.
Rezende et al. (2020) destacam que a constru¢do de HQ pode favorecer o engajamento dos
estudantes e a compreensao de conceitos cientificos, desde que o recurso seja articulado a uma
intencionalidade pedagdgica clara.

No ensino de Matematica, Araujo Junior, Trindade e Oliveira (2019), bem como Da Costa
e Chaquiam (2026), indicam que as HQ podem ser mobilizadas de diversas formas, como
ativacdo de conhecimentos prévios, apresentagao de situagcdes-problema ou incentivo a autoria
discente. Nessa direcdo, Ferreira (2019) alerta que as HQ ndo devem ser utilizadas de forma
isolada ou meramente ilustrativa, mas integradas a outros recursos ¢ possibilidades didaticas,

de modo complementar.
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Alvares (2019) acrescenta que os quadrinhos também refletem concepgdes sociais sobre
ciéncia e conhecimento, podendo reforcar ou questionar esteredtipos relacionados a pratica
cientifica. Esse aspecto refor¢ca a necessidade de mediacdo docente consciente, capaz de
explorar criticamente a linguagem das HQ e seu potencial formativo.

Além da caracterizacdo das HQ como linguagem hibrida que articula codigos verbal e
visual (Ramos, 2019), torna-se necessario distinguir as HQ produzidas em suporte impresso
daquelas concebidas em ambiente digital.

No contexto digital, os quadrinhos ndo se definem apenas pelo formato sequencial de
quadros, mas também pelas condigdes técnicas de producao, edi¢do e circulacdo mediadas por
plataformas especificas. Conforme discute Luiz (2013), a insercdo dos quadrinhos na cultura
digital altera dindmicas autorais e modos de distribui¢do, ampliando possibilidades de criagao
e reconfiguracdo das narrativas.

Nesse sentido, a nogao de ‘HQ digital’ refere-se ndo apenas a transposi¢do do impresso
para a tela, mas a producao originalmente concebida em ambiente digital, com recursos proprios
de edi¢do, manipulacdo grafica e compartilhamento em rede. Sob essa perspectiva, as HQ
digitais configuram-se como artefatos multimodais inseridos na ecologia das linguagens
contemporaneas (Santaella, 2007), nas quais diferentes matrizes semiodticas se articulam em
suporte eletronico.

Plataformas como o PIXTON exemplificam essa especificidade ao permitir a composi¢cao
dindmica de personagens, cenarios e baldes, favorecendo processos de autoria mediados por
interface digital. Assim, ao utilizar o termo ‘Historias em Quadrinhos digitais’, este estudo
delimita producdes narrativas elaboradas em ambiente virtual, cuja materialidade tecnologica
influencia tanto sua forma quanto suas possibilidades pedagogicas, distinguindo-as das HQ
impressas tradicionais.

Do ponto de vista pedagdgico, a ludicidade associada as HQ pode contribuir para reduzir
bloqueios afetivos frequentemente observados em relagdo a Matematica, favorecendo um
ambiente de aprendizagem mais acolhedor e motivador (Beserra Sobrinha; Santos, 2016).
Assim, as HQ configuram-se como recurso promissor para a comunica¢do matematica, desde

que utilizadas de forma critica, planejada e contextualizada.
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3.3 Unidade Tematica Numeros, sistema de numeracio decimal e regularidades

numéricas no Ensino Fundamental

No curriculo da Educagdo Bésica, a Unidade Numeros ocupa posi¢ao central na formagao
matematica dos estudantes. De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018),
os objetos de conhecimento relacionados ao sistema de numeracdo decimal, as operagdes
fundamentais e as regularidades numéricas constituem elementos estruturantes da
aprendizagem matemadtica ao longo do Ensino Fundamental.

Batista (2020) evidencia que, nos anos iniciais e finais do Ensino Fundamental, os objetos
de conhecimento da Unidade Tematica Numeros envolvem ndo apenas a realizacdo de
operagdes, mas a compreensao de principios como o valor posicional, o principio multiplicativo
da contagem e a identificacdo de padrdes e regularidades. Esses aspectos demandam
abordagens didaticas que privilegiem a compreensdo conceitual, em vez do simples treino
algoritmico.

A exploragdo de regularidades numéricas, em particular, pode favorecer o
desenvolvimento do raciocinio ldgico e da generaliza¢do, habilidades fundamentais para a
aprendizagem matematica. Quando articuladas a situagdes problematizadoras e a diferentes
linguagens, como a narrativa visual, essas regularidades tornam-se mais acessiveis aos
estudantes, contribuindo para a constru¢do de significados matematicos.

Nesse sentido, o trabalho com o sistema decimal e com as operacdes de adicao e subtracao
pode ser potencializado por estratégias que integrem investigagdo, comunicacao e

representacao, ampliando as possibilidades de aprendizagem no Ensino Fundamental.
3.4 Regularidades numéricas e ludicidade: o nimero 1089 como possibilidade didatica

Entre as regularidades numéricas frequentemente exploradas em contextos educativos,
destaca-se o chamado nimero magico de Ball, cujo valor ¢ 1089. Sua origem remonta a Walter
William Rouse Ball (1850-1925), professor do Trinity College em Cambridge, com a
publicagdo de Mathematical Recreations & Essays, que se tornou uma referéncia popular na
nominada magia matematica. A Obra, publicada no final do século XIX, popularizou diferentes
curiosidades matematicas associadas a padrdes numéricos e jogos de raciocinio.

Costa e Mesquita (2014) descrevem a regularidade associada ao numero 1089,

demonstrando que, a partir de um niimero inteiro de trés algarismos distintos, € possivel obter
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sempre 0 mesmo resultado por meio de operagdes simples de inversdo, subtracao e adi¢do. Esse
tipo de regularidade evidencia como conceitos da Unidade Temadatica Numeros podem ser
explorados de forma ludica e investigativa.

A ludicidade, nesse contexto, ndo se opde ao rigor matematico, mas constitui um meio
para favorecer a curiosidade, a experimentagao e a aceitagdo do erro como parte do processo de
aprendizagem. Conforme apontam Costa ¢ Mesquita (2014), jogos € enigmas matematicos
compartilham caracteristicas com a propria atividade matematica, como a formula¢do de
hipoteses, a busca por padroes e a validagdo de resultados.

A exploracao dessa regularidade pode ser configurada como uma situagao didatica, nos
termos de Brousseau (1986), na qual o milieu — entendido como o sistema de condicdes e
retroagdes que estrutura a interacdo do aprendente com o problema — exige a mobilizagdo de
conhecimentos prévios sobre o sistema decimal para validar o fenomeno observado. Dessa
forma, a regularidade do nimero 1089 constitui uma possibilidade didatica relevante para o
Ensino Fundamental, especialmente quando articulada as HQ.

A partir dos referenciais discutidos, compreende-se que o uso de HQ digitais no ensino
de Matematica exige mais do que a insercdo de narrativas visuais, demandando
intencionalidade pedagogica na articulacdo entre linguagem verbal, representacdo visual e
conceitos matematicos. Nesse sentido, a HQ deve ser estruturada de modo a: (I) introduzir uma
situagdo-problema que provoque desequilibrio cognitivo; (II) favorecer a formulagdo de
hipoteses pelos estudantes; e (IIT) permitir a mediagdo docente na explicitagdo conceitual.

Assim, a constru¢do de HQ para o ensino de Matematica implica pensar a sequéncia
narrativa como suporte para a problematizagdo e para a transi¢cdo entre linguagem natural e
linguagem simbolica, especialmente no que se refere a compreensdo do valor posicional no

sistema de numerac¢ao decimal.

4. A PROPOSTA DIDATICA: HQ NA PROBLEMATIZACAO DO SISTEMA DE
NUMERACAO DECIMAL

Esta secdo apresenta a proposta didatica elaborada a partir do uso de HQ digitais como
recurso para a problematizagdo de regularidades numéricas, com a finalidade de aprofundar a
compreensdo de nogdes estruturantes do sistema de numeragdo decimal no Ensino

Fundamental. A proposta tem carater orientador e propositivo, ndo se configurando como relato
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de aplicacdo em contexto escolar, mas como subsidio a pratica docente, passivel de adaptagdo
a diferentes realidades educacionais.

A organizagdo da proposta estrutura-se em trés momentos articulados: (I) a construcao
da histéria em quadrinhos como elemento disparador; (II) a problematizagdo matematica a
partir da regularidade do numero 1089; e (III) a explicitagdo conceitual do procedimento, com

€nfase na compreensdo do sistema decimal e das operagdes de adig¢do e subtragao.

4.1 Construcio da historia em quadrinhos como elemento disparador

O primeiro momento da proposta consiste na elabora¢do de uma historia em quadrinhos
digital utilizando a plataforma PIXTON. A HQ ¢ concebida como um dispositivo de
problematizagao, cujo objetivo ndo ¢ apresentar imediatamente um procedimento matematico,
mas despertar a curiosidade dos estudantes e instiga-los a formular hipdteses.

A HQ foi elaborada utilizando a plataforma digital PIXTON, que possibilita a criagao
de narrativas por meio de personagens, cenarios € baldes de fala. A plataforma oferece recursos
que facilitam a elaboracdo da historia em quadrinhos, contribuindo para sua constru¢do como
elemento disparador da investigacdo matematica. No caso desta proposta, a narrativa buscou
evidenciar que € possivel prever o resultado de uma sequéncia de operagdes aplicadas a um
nimero inicialmente escolhido e desconhecido pelos demais personagens.

Dessa perspectiva, a HQ ndo atua meramente como suporte ilustrativo, mas integra o
milieu da situag¢ao didatica, compondo o conjunto de elementos que estruturam a interagdo do
estudante com o problema proposto. Ao estruturar a ‘adivinhagdo’ dentro de uma narrativa
visual, cria-se um desequilibrio cognitivo favoravel a investigagdo. A plataforma PIXTON, ao
permitir a articulacdo entre o cddigo verbal (os baldes de fala) e o visual (as expressdes dos
personagens), potencializa a carga comunicativa da situagdo-problema, auxiliando na transicao
entre a linguagem natural e a futura simbolizagdo matematica dos conceitos de valor posicional.

A intencionalidade pedagdgica nesta etapa reside na promogdo da autoria e do
protagonismo discente. Ao depararem-se com o enigma do nimero 1089 mediado pelos
quadrinhos, os estudantes sdao incentivados a assumir uma postura de investigadores,
formulando conjecturas sobre a regularidade observada. Conforme o referencial tedrico indica,

essa abordagem pode contribuir para minimizar bloqueios afetivos frequentemente associados
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a aprendizagem de numeros, transformando o erro ¢ a duavida em elementos mobilizadores da
curiosidade investigativa.

Para materializar essa estratégia, a narrativa foi estruturada em quadros que apresentam
o desafio proposto pelo personagem, conforme ilustrado na Figura 1. A composi¢ao visual
busca ndo apenas narrar o enigma do numero 1089, mas servir como o suporte semidtico onde
as primeiras hipdteses sobre o valor posicional e as operagdes de inversao da ordem dos
algarismos podem ser formuladas pelos estudantes.

A titulo de exemplificacdo, a estruturagdo da HQ pode ser organizada de forma
sequencial, contemplando diferentes fungdes didaticas ao longo dos quadros. No primeiro
quadro, apresenta-se o desafio por meio do personagem, formulando a situagdo-problema em
linguagem acessivel. No segundo e terceiro quadros, introduz-se o procedimento a ser
realizado, por meio de orientacdes dialogadas entre professor e estudante, favorecendo a
compreensao inicial das etapas.

Nos quadros intermediarios, podem ser exploradas as tentativas dos estudantes, com
registros de célculos e duvidas, configurando o momento de investigacdo. Por fim, nos tltimos
quadros, explicita-se o resultado obtido e propde-se o questionamento sobre a regularidade
observada, abrindo espaco para a problematizacdo e posterior sistematizacdo conceitual
mediada pelo professor.

Na narrativa construida, apresenta-se uma situagdo em que um personagem ‘adivinha’
o resultado final dessas operacdes. A questdo que emerge — ‘como o personagem sabia o
resultado?’ — constitui o ponto de partida para a problematizagdo e investigacdo matematica.

A HQ cumpre, assim, a funcdo de introduzir a situagdo-problema em linguagem
acessivel, visual e narrativa, favorecendo o engajamento dos estudantes e a comunicacio
matematica. Cabe ao professor mediar esse momento inicial, estimulando os estudantes a
descreverem o que observaram, levantarem conjecturas € anteciparem possiveis explicagdes

para o fendmeno apresentado.
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Figura 1 — Modelo de HQ feito no PIXTON

Desafio de Ball

O Desafio

~
Bom dia, turma! Hoje
vamos investigar algo
curioso com ndmeros.
Mas, preciso da ajuda
de vocés!

Professor!
Eu ajudo!

843

Pense em um ndmero

de trés algarismos

diferentes. Sendo que

o primeiro ndo pode

[\ serzero e ndo pode
ser um palindromo,

como o 121 por
exemplo.
D

Otimo!
Agora pense
nesse nimero ao
contrario.
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O Desafio |

Conseguiu
subtrair?

O Desafio

Agora pense
nesse resultado que
vocé encontrou ao
contréario.

Agora temos dois
ndmeros. Um é o
resultado da
subtracdoeo
outro é o seu
contrério.
Some eles.

vez a adicdo?
Posso dizer o
resultado?
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O Desafio

Professor, Explico.

por que isso
acontece?

Investigacdo

Eu ndo adivinhei. Essa
regularidade esta

relacionada & forma como
o sistema de numeracio
decimal estd organizado.

Quando escolhemos um niimero de
trés algarismos distintos e
seguimos os passos indicados,
estamos operando com a
organizacdo das ordens no sistema

Ao inverter a ordem dos
algarismos e realizar a
subtracao e a adi¢ao,
ocorre um reagrupamento
entre essas ordens.

decimal e com o valor posicional.

Como o sistema decimal
funciona em base dez, essas
trocas entre centenas,
dezenas e unidades
produzem sempre a mesma
organizacao final.

Por isso,
independentemente
do namero escolhido,
o resultado se organiza
sempre como 1089,

Ent&o, nossa aula é sobre
como essa regularidade
esta relacionada ao valor
posicional no sistema
decimal.

Fonte: autores (2026).
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4.2 A regularidade do 1089 como situacio-problema matematica

O segundo momento da proposta concentra-se na exploragao da regularidade numérica
conhecida como nimero 1089, comumente associada a chamada ‘mégica de Ball’. Do ponto de
vista didatico, essa regularidade é apresentada ndo como truque, mas como situagdo matematica
investigavel, baseada em operacdes elementares e na estrutura do sistema de numerago
decimal.

A regularidade pode ser descrita, em linguagem acessivel ao Ensino Fundamental, a
partir dos seguintes passos gerais: escolher um niimero de trés algarismos distintos (ndo
palindromo), inverter a ordem dos algarismos, subtrair o menor niimero do maior, inverter
novamente o resultado e, por fim, somar os dois ultimos nimeros obtidos. Independentemente
do numero inicial escolhido (desde que respeitadas as condi¢des), o resultado final serd sempre
1089.

Dessa forma, tem-se 5 passos para realizagdo da regularidade do numero 1089:

Quadro 1 — Regularidade do nimero 1089

PASSO DESCRICAO EXEMPLO

Considere um numero inteiro positivo composto por trés

1 algarismos distintos (neste caso o primeiro algarismo no pode | 843
Ser zero)

2 Escreva o reverso deste nimero. 348

3 Subtraia do maior nimero o menor, obtendo um novo nimero. | 843 - 348 =495

4 Escreva o reverso desse novo nimero. 594

5 Some 0 novo nimero com 0 Seu reverso. 495+594

Resultado 1089

Fonte: Adaptado de Costa (2021) e Costa, Mesquita (2014)

Nesse momento, o foco ndo recai sobre a memoriza¢do do procedimento, mas sobre a
identificacao de padrdes e a formulagao de explicagdes. Os estudantes sao convidados a testar
diferentes numeros, comparar resultados e discutir coletivamente o motivo pelo qual o resultado
permanece constante.

Essa etapa favorece o desenvolvimento do raciocinio logico e da generalizagdo, ao
mesmo tempo em que cria condigdes para a retomada de conceitos fundamentais da Unidade

Tematica Numeros, como valor posicional e operagdes de adicao e subtracao.

4.3 Roteiro didatico e exploracio do sistema de numeraciao decimal
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O terceiro momento da proposta corresponde a explicitagao conceitual do procedimento,
articulando a regularidade observada a compreensao do sistema de numeracao decimal. Para
isso, utiliza-se um roteiro didatico que decompde os niimeros envolvidos segundo as ordens de
unidades, dezenas e centenas, evidenciando o papel do valor posicional em cada operagao
realizada.

Nesse roteiro, os algarismos do ntimero inicial sdo representados genericamente por
letras (X, y e z), estratégia compativel com os anos finais do Ensino Fundamental, nos quais a
generalizagdo e o uso inicial de variaveis ja integram o trabalho matematico. Essa representagao
tem como finalidade explicitar a estrutura do valor posicional no sistema decimal, e ndo reduzir
o procedimento a uma manipulacao simbolica.

A explicagdo enfatiza as trocas entre ordens — frequentemente denominadas
‘empréstimos’ nas subtragdes — relacionando-as a organiza¢ao das centenas, dezenas e

unidades no sistema de numeracao decimal.

Quadro 2 — Roteiro didatico complementar da HQ

PASSO C D U DESCRICAO
1 X y z Numero inteiro positivo composto por trés algarismos, com X #
Oex+£z.
2 zZ y X Reverso do niumero do Passo 1.

Subtrair o menor dos numeros encontrados nos passos 1 e 2 do
maior niimero encontrado nos mesmos passos.

Considerando que o numero do Passo 1 é maior que o seu
reverso (numero do Passo 2): levando em conta a lei de
formagédo do algoritmo (niimero inteiro positivo, com x # 0 ¢ x
#z) percebe-se que, na casa das Unidades, (z— x) ndo é possivel
subtrair. Assim, reagrupa 1 dezena de y, ou seja, 10 unidades,
para acrescentar a z. Assim sendo, y nas dezenas agora é (y-1).
Da mesma forma, na casa das dezenas [(y-1) — (y)], tem-se uma
impossibilidade de subtragdo. Entdo, reagrupa 1 centena de x,
ou seja, 10 dezenas, para acrescentar a (y-1), ficando (y-1+10-
y)=yt9-y.

Por fim, na casa das centenas, tem-se [(x-1)-z].

4 z+10-x | y+9-y | x-1-z Reverso do numero do Passo 3.

Somar os nimeros dos passos 3 € 4:

-z-1+x | y+9-y | -x+10+z | U=>[10+(-1)]=9;

3 x-1-z y+9-y z+10-x

5 z+10-x | y+9-y | x-1-z D =>[9+9] = 18-10=8 {reagrupar 1 para C, pois 1 C=10D
C=>(D+(-1D)+(10)=10
Numero de | 10 8 9 Resultado constante = 1089
Ball

Fonte: autores
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Primeiramente, traz-se aos estudantes as noc¢des posicionais numéricas das: Unidades
(U); Dezenas (D); e Centenas (C). Da mesma forma, adota-se como um numeral de trés
algarismos distintos as letras: x; y; e z, sendo que este nimero nao pode ser palindromo e x >z
e x#0, além de ser positivo e inteiro.

O Quadro 2 ndo se destina a exposicao direta aos estudantes, mas a fundamentagdo
conceitual do docente, permitindo compreender, sob a perspectiva algébrica, a regularidade
observada na situacdo-problema. Trata-se de um instrumento de apoio ao professor, cuja
utilizacdo em sala de aula ndo € prescritiva nem obrigatoria, podendo ser adaptada, simplificada
ou mesmo omitida conforme o ano de escolaridade, os objetivos formativos e o contexto da
turma.

O roteiro tem carater orientador e pode ser utilizado para conduzir a discussdo em sala de
aula, ajustando a profundidade da explicacdo as demandas pedagdgicas especificas. Mais do
que demonstrar um resultado, o objetivo ¢ desmistificar a regularidade, mostrando que ela

decorre de propriedades do sistema de numeracdo decimal e das operagdes envolvidas.
4.4 Orientacdes para implementac¢io da proposta em sala de aula

A proposta didatica enunciada pode ser desenvolvida em sala de aula a partir de uma
sequéncia de acoes articuladas, que orientam o professor na utilizagdo da HQ como recurso
didatico. Inicialmente, recomenda-se a apresentacdo da HQ aos estudantes como elemento
disparador da atividade, sem antecipacdo do procedimento matematico, buscando estimular a
curiosidade e a formulagdo de hipoteses.

Em seguida, o professor pode solicitar que os estudantes escolham diferentes nimeros de
trés algarismos e realizem as operagdes indicadas na narrativa, registrando os resultados
obtidos. Esse momento tem como objetivo favorecer a identificagcdo de padrdes e a discussao
coletiva sobre a regularidade observada.

Na etapa seguinte, cabe ao docente conduzir a problematizacdo, incentivando os
estudantes a explicar por que o resultado se mantém constante, mobilizando conhecimentos
prévios sobre o sistema de numeracao decimal e as operagdes de adi¢do e subtragao.

Por fim, realiza-se a explicitacdo conceitual, na qual o professor sistematiza as ideias
discutidas, relacionando a regularidade as propriedades estruturais do sistema decimal e ao
valor posicional.
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Nesse momento, o roteiro didatico apresentado pode ser utilizado como apoio a mediagdo
docente, sendo adaptado conforme o nivel da turma. Ressalta-se que a proposta nao possui
carater prescritivo, podendo ser ajustada em funcdo do tempo disponivel, dos objetivos de

aprendizagem e das caracteristicas dos estudantes.
4.5 Potencial formativo da proposta didatica

A proposta apresentada articula narrativa, investigagao e explicagao conceitual, buscando
valorizar a participagdo ativa dos estudantes e a constru¢do de sentidos no ensino de
Matematica.

O uso de HQ digitais pode contribuir para a redugdo de bloqueios afetivos frequentemente
associados a disciplina, ao introduzir um ambiente mais dialdgico e problematizador. Ao
explorar a regularidade do numero 1089, abre-se a possibilidade de que os estudantes
compreendam que os resultados matematicos decorrem de propriedades estruturais dos
numeros e das operagdes, € ndo de ‘magica’.

Nesse processo, a mediagdo docente assume papel central, garantindo que a ludicidade
ndo se sobreponha ao rigor conceitual, mas funcione como via de acesso a compreensdo do
valor posicional e das regularidades numéricas. Sob essa perspectiva, a HQ configura-se como
uma possibilidade didatica a exposicao exclusivamente verbal, ao articular linguagem narrativa,
representacao visual e estrutura matematica.

Assim, a proposta ndo substitui outras estratégias pedagdgicas, mas amplia as
possibilidades de abordagem conceitual no trabalho com o sistema de numeragdo decimal nos
anos finais do Ensino Fundamental, podendo favorecer praticas investigativas e a participagao

ativa dos estudantes na formulacao de hipoteses e na analise de resultados.
5. CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo teve como objetivo propor e fundamentar uma possibilidade didatica para o
ensino de Matemadtica no Ensino Fundamental, a partir do uso de HQ digitais, articuladas a
exploragdo de regularidades numéricas e a nogdes do sistema de numeracao decimal. Ao longo
do texto, buscou-se evidenciar que a utilizagdo de recursos narrativos e visuais, quando
integrada a uma mediagdo docente intencional, pode favorecer a constru¢do de sentidos

matematicos e ampliar as formas de comunicac¢do em sala de aula.
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Em resposta a questdo orientadora deste estudo — como estruturar uma proposta
didatica com HQ digitais para o ensino do sistema de numeragao decimal — evidenciou-se que
tal estrutura pode ser organizada a partir de trés elementos articulados: (I) a utilizacdo da HQ
como elemento disparador de uma situagdo-problema; (II) a exploracdo investigativa de
regularidades numéricas, como a do nimero 1089; e (III) a explicitagdo conceitual mediada
pelo professor, com énfase no valor posicional e nas operagdes fundamentais. Essa articulagao
configura uma possibilidade didatica que integra narrativa, problematizag¢do e sistematizagdo
conceitual no ensino de Matematica.

A proposta apresentada ndo se caracteriza como relato de aplicagdo empirica, mas como
um subsidio didatico-metodologico a pratica docente. Nesse sentido, a regularidade associada
ao numero 1089 foi mobilizada como situagdo-problema investigativa, possibilitando articular
ludicidade, exploracdo de padrdes e explicitagdo conceitual das operacdes de adigdo e
subtragdo, bem como do valor posicional no sistema decimal. A utilizacio da HQ como
elemento disparador configura-se como possibilidade potencialmente pertinente, na medida em
que articula narrativa, problematizacao e explicitacdo conceitual.

Um aspecto central da proposta reside na desmistificagdo da regularidade observada,
deslocando a ideia de ‘mdagica’ para a compreensdo de propriedades estruturais dos numeros e
das operacdes envolvidas. O roteiro didatico apresentado busca apoiar o professor nesse
processo, oferecendo uma organizacdo possivel para a discussdo em sala de aula, sem
prescrever praticas rigidas ou universais. Trata-se, portanto, de uma proposta aberta, passivel
de adaptacdo a diferentes anos do Ensino Fundamental, contextos escolares e perfis de turma.

Do ponto de vista pedagogico, o trabalho reforga a importancia de compreender as
tecnologias digitais ndo como fins em si mesmas, mas como meios integrados a objetivos
formativos claros. O uso do PIXTON exemplifica como ferramentas digitais podem ser
apropriadas de forma critica e criativa, ampliando o repertorio didatico do professor e podendo
favorecer praticas de ensino mais investigativas e participativas na Educacdo Matematica.

Considerando o carater propositivo do estudo, destaca-se que a proposta apresentada
abre possibilidades de aprofundamento em investigagdes futuras, especialmente por meio de
estudos empiricos que explorem sua aplicacdo em contextos escolares reais. Tais investigacdes

poderiam analisar como os estudantes respondem a transicdo entre a narrativa da HQ, a
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problematizagdo matematica e a abstracdo associada ao valor posicional no sistema decimal,
bem como identificar potencialidades e desafios da proposta em diferentes realidades
educacionais.

Outro desdobramento promissor refere-se a ampliagdo do protagonismo discente, por
meio da produgdo de HQ pelos proprios estudantes, favorecendo autoria, comunicagdo de ideias
matematicas e processos de avaliagao formativa. Essa perspectiva dialoga diretamente com os
pressupostos discutidos no referencial teérico e reforca o potencial das HQ digitais como
recurso para praticas pedagogicas investigativas.

Conclui-se que a articulagdo entre HQ digitais, regularidades numéricas e fundamentos
do sistema de numeragao decimal constitui uma possibilidade didatica promissora para a
Educacdo Matematica, contribuindo para praticas pedagdgicas mais alinhadas as demandas
contemporaneas ¢ para a formagdo de estudantes capazes de compreender, comunicar e

investigar ideias matematicas de forma significativa.
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