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RESUMO

Este estudo mostrou a importancia da tecnologia e também como esta pode ser usada de modo favoravel
no ensino, principalmente no ensino de Matemética, tomando como ferramenta didatica o software “Régua
e Compasso”. O proposito maior do trabalho foi facilitar, através de tecnologias virtuais, o ensino de
trigonometria. Esta pesquisa realizou-se na Escola Juca Lino, localizada no Distrito de S&o Sebastido,
municipio de Brejo Santo, Ceara, numa turma de 9° ano do ensino fundamental que totalizava 19 alunos.
A pesquisa foi de cunho qualitativo, tendo como principal recurso de coleta de dados um questionario. Ap6s
a coleta de dados, foi utilizado o software ReC. De inicio, algumas questdes norteadoras foram respondidas
pelos alunos: vocé utiliza da tecnologia em seu cotidiano? O seu professor faz uso das tecnologias nas
aulas? Durante as atividades, a pesquisadora instalou o software para que pudesse ser usado com 0s alunos.
Em seguida, foram apresentados e/ou revisados os contetidos de Angulos, Teorema de Pitagoras e, por fim,
trabalhadas as RazBes Trigonomeétricas que seriam necessarias para a proposta de utilizacdo do software.
Dentre os resultados obtidos, pode-se perceber que o professor faz uso exclusivo do livro didatico em suas
aulas e que a escola ndo dispde de recursos tecnoldgicos suficientes para inovar o processo de ensino e de
aprendizagem. Com a utilizagdo do software ReC, observou-se ainda uma grande participacdo e interesse
por parte dos alunos, visto que essa ferramenta se mostrou uma nova alternativa metodolégica no ambiente
da escola. Percebeu-se, através de observagdes e dos depoimentos dos alunos, que o software colaborou na
aprendizagem de alguns conceitos de geometria, especificamente das Razdes Trigonométricas.
Palavras-chave: Tecnologia. Aprendizagem Matematica. Trigonometria e Geometria.
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ABSTRACT

This study showed the importance of technology and also how it can be used in a favorable way in teaching,
especially in the teaching of Mathematics, using the software “Régua e Compasso™ as a didactic tool. The
main purpose of the work was to facilitate, through virtual technologies, the teaching of trigonometry. This
research was carried out at Escola Juca Lino, located in the District of S&o Sebastido, municipality of Brejo
Santo, Ceard, in a class of 9th grade of elementary school that totaled 19 students. The research was of a
qualitative nature, having a questionnaire as the main data collection resource. After data collection, the
ReC software was used. At first, some guiding questions were answered by the students: do you use
technology in your daily life? Does your teacher use technology in class? During the activities, the
researcher installed the software so that it could be used with the students. Then, the contents of Angles,
Pythagorean Theorem were presented and/or revised and, finally, the Trigonometric Ratios that would be
necessary for the proposed use of the software were worked on. Among the results obtained, it can be seen
that the teacher makes exclusive use of the textbook in his classes and that the school does not have enough
technological resources to innovate the teaching and learning process. With the use of the ReC software,
there was still a great participation and interest on the part of the students, since this tool proved to be a
new methodological alternative in the school environment. It was noticed, through observations and the
testimonies of the students, that the software collaborated in the learning of some concepts of geometry,
specifically of the Trigonometric Ratios.

Keywords: Technology. Mathematical Learning. Trigonometry and Geometry.

Introducéo

As Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC) tém sido apontadas, nas
ultimas décadas, como algo de grande relevancia no processo de modernizacao do ensino
de Matematica, sendo decorrentes da informatizacdo da sociedade contemporanea. Em
outras palavras, as TIC integram as novas perspectivas sobre a natureza da Matematica
escolar e da aprendizagem nesse componente curricular (OLIVEIRA; DOMINGOS,
2008).

Discute-se, com frequéncia, sobre as mudancas impostas pelas TICs no cotidiano
dos alunos. Parte dessa discussdo advém do reconhecimento de que, antigamente, as
instituicbes educacionais dispunham quase que exclusivamente de métodos tidos,
atualmente, como tradicionais, cujos recursos se limitavam ao quadro branco e ao giz.
(D’AMBROSIO, 1989). Nio se coloca em debate neste trabalho a eficiéncia de tais
métodos. Por outro lado, percebe-se a necessidade permanente de se procurar diferentes
abordagens de ensino que busquem colaborar com a aprendizagem dos alunos e a
melhoria da qualidade da educacéo.

Segundo Xavier et al. (2014), o acesso as novas tecnologias tem aumentado,
consideravelmente, nos Ultimos dias. Para esses autores, 0 computador, em especial, tem
se mostrado a ferramenta tecnoldgica mais eficaz de toda a era digital. Diante dessa
realidade, o uso da tecnologia como recurso para o ensino e aprendizagem de Matematica
se configura como uma forma de aproximar o ambiente escolar do cotidiano do aluno.

Sendo assim, os recursos tecnolégicos e, principalmente, os softwares educativos

apresentam-se como uma ferramenta alternativa que tem a finalidade de colaborar com o
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processo de aprendizagem. Dentre alguns desses recursos, que podem contribuir com a
aprendizagem discente, tem-se os softwares de geometria dindmica que, segundo
Bittencourt (1998), podem ser considerados como um caderno de rascunho especial onde
erros podem ser corrigidos facilmente e as propostas de solugdes testadas rapidamente.
Essa caracteristica permite maior interatividade e oportuniza melhores chances de
aprendizagem por parte dos alunos. Partindo dessa mesma concepgdo, esta pesquisa
abordara o uso das tecnologias digitais no ensino da Matematica, dando énfase ao
software educativo “Régua e Compasso” como ferramenta de auxilio ao professor na
introducdo do estudo da trigonometria, mais especificamente das raz6es trigonomeétricas,
no ultimo ano do ensino fundamental. Esse tema costuma, frequentemente, ser objeto de
consideravel dificuldade pelos alunos desse nivel escolar.

Deste modo, este estudo tem como objetivo principal facilitar o ensino de
trigonometria, por meio de tecnologias virtuais, nos anos finais do ensino fundamental,

evidenciando as experiéncias dos alunos antes e ap6s a utilizacdo do software educativo.

As Tecnologias de Informacao e Comunicacao (TIC) nas aulas de matematica

O desenvolvimento tecnoldgico vem assumindo um papel essencial e inovador na
sociedade. Nesse sentido, a internet e as ferramentas de trabalho oportunizadas pelas TICs
tém sido os pontos chaves de transformacdo, enquanto processo capaz de estabelecer
novos conceitos de interacdo social (CORREIA; SANTOS, 2013).

O uso das tecnologias no ensino tem sido discutido entre diversos autores e
disseminado também em documentos oficiais que direcionam as politicas educacionais
brasileiras. Nesse contexto, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018, p. 59)

postula que:

H& que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido mudangas
sociais significativas nas sociedades contemporaneas. Em decorréncia do
avanco e da multiplicag8o das tecnologias de informacéo e comunicagdo e do
crescente acesso a elas pela maior disponibilidade de computadores, telefones
celulares, tablets e afins. Portanto, os estudantes estdo dinamicamente
inseridos nessa cultura...

Partindo da concepcéo acima defendida, a escola deve se apropriar desses meios,
considerando que a geracao atual de alunos nasceu na era da informética e ndo é estranho
o fato de muitos dominarem essa linguagem e se relacionarem bem com a tecnologia,

muitas vezes, superando os professores em termos de manipulacdo das ferramentas
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tecnoldgicas (PARELLADA; RUFINI, 2012). Por isso, a BNCC (2018) orienta que a
escola precisa se adaptar as novas linguagens tecnoldgicas e seus modos de
funcionamento, criando possibilidades pedagogicas e preparando os discentes para uso
consciente desses recursos contemporaneos.

As TICs sdo vistas, atualmente, como ferramentas que podem colaborar com os
processos educacionais. Em linhas gerais, isso significa que o professor dispde de um
instrumento a mais para facilitar os processos de ensino e de aprendizagem. De acordo
com Santos et al. (2004), uma vez conscientes dessa realidade, os professores ndo podem
mais ficar alheios ao fato de que o computador e 0 acesso a redes de comunicacao a
distancia estdo cada vez mais presentes na sua atividade profissional.

Partindo da perspectiva de que as TICs facilitam a compreensdo dos contetdos,
sua utilizacdo nas aulas de Matematica € de grande importancia, visto que este
componente curricular sempre foi tido pelos alunos como sendo um dos mais dificeis;
podendo-se tornar, para alguns, um entrave na vida académica (BARBOSA, 2003).

Conhecendo as necessidades dos alunos e a realidade da escola, os professores
devem procurar métodos de dinamizar as aulas e buscar contribuir para uma melhor
compreensdo dos contetdos. Assim, 0s meios tecnoldgicos apresentam-se como um

grande aliado. Para Santos et al. (2004, p. 2):

No caso particular do ensino da matematica, é de grande importancia que o
mesmo possa ser realizado com a utilizagdo de todas as facilidades que as
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) proporcionam, incluindo a
disponibilidade de diferentes tipos de aplicacbes (como, por exemplo, sistemas
de computagdo algébrica, aplicagdes de geometria dindmica e sistemas de
modelacdo computacional), objetivando-se com isso possibilitar uma
dinamizagao no ensino dos mais diversos conteidos matematicos.

Como observado acima, os softwares de geometria dindmica podem ser
entendidos como uma possibilidade inovadora no ensino de Matematica. Segundo
Tendrio et al. (2017), o uso desses recursos na escola apresenta algumas vantagens tais
como: despertar o interesse do aluno, tornar as aulas prazerosas, promover a interagdo
aluno-maquina, facilitar a busca por informacgdes, oferecer recursos variados,
disponibilizar atividades diversificadas, apresentar formas alternativas de realizar
questdes, visualizar resultados e exercitar o raciocinio légico.

A geometria dindmica é tida como um vasto campo de oportunidades de ensino
de geometria, pois permite ao aluno visualizar constru¢bes geométricas, arrasta-las,

altera-las, recria-las, enfim, trabalhar ativamente na compreensdo das diferentes
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caracteristicas inerentes a um dado conteldo. Para Zulatto (2002), ambientes de
Geometria Dindmica podem ser ferramentas riquissimas na superacdo das dificuldades
dos alunos inerentes ao processo de ensino e de aprendizagem de conceitos matematicos.
Por se tratar de um recurso pedagdgico interativo, apresenta-se como mais uma

ferramenta que pode enriquecer as aulas de Matematica. Nas palavras de Gravina (1996,
p. 3):

Softwares de geometria dindmica sdo ferramentas de construcdo: desenhos de
objetos e configuracdes geométricas sdo feitos a partir das propriedades que os
definem. Através de deslocamentos aplicados aos elementos que compdem o
desenho, este se transforma, mantendo as relagdes geométricas que
caracterizam a situacdo. Assim, para um dado objeto ou propriedade, temos
associada uma colecdo de “desenhos em movimento”, e os invariantes que ai
aparecem correspondem as propriedades geométricas intrinsecas ao problema.
E este é o recurso didatico importante oferecido: a variedade de desenhos
estabelece harmonia entre os aspectos conceituais e figurais; configuracdes
geométricas cléssicas passam a ter multiplicidade de representacoes;
propriedades geométricas sdo descobertas a partir dos invariantes no
movimento.

Com os equipamentos (computador/software), os alunos podem manusear 0s
desenhos virtuais em suas constru¢cdes geometricas e isso facilita a compreensdo de
diversos conteudos matematicos. Uma vez entendendo o assunto, é comum que as aulas
sejam tidas pelo aluno como mais motivadoras e ricas em espacos de aprendizagem.
Assim sendo, a comunicacgdo do discente com o software possibilita o crescimento de
praticas que fazem crescer as chances de um melhor raciocinio matematico e,
consequentemente, diminuem as dificuldades presentes do ensino da geometria
(XAVIER et al., 2014).

Considerando a importancia da utilizacdo da geometria dindmica para 0 processo
de aprendizagem em Matematica, surge o software Régua e Compasso (ReC) que se
apresenta como uma proposta de ensino nas aulas de matematica. Este software altera o
formato usual da aula, transformando-a numa espécie de laboratério virtual de
aprendizagem de geometria. Segundo Martins e Fioreze (2008), nesse cenario de uso de
tais programas computacionais, o aluno ou o professor podem testar suas conjecturas por
meio de exemplos e contraexemplos que eles mesmos podem criar.

Nesta mesma concepcao, Bittencourt (1998, p. 3) declara que:

Enquanto que no papel, da mesma forma que com a palavra escrita, o
conhecimento adquire um carater, enquanto significacdo, fixo, absoluto,
univalente, a geometria do nosso exemplo, via computador, adquire,
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relativamente a geometria usual, um carater transitério, maleavel, néo
permanente.

Deste modo, torna-se mais facil o estudo de geometria e, consequentemente, da
trigonometria, visto que se inter-relacionam. Em suas pesquisas, Xavier et al. (2014)
reiteram que frente a abordagem tradicional, o software ReC ajudou os alunos a valorizar
0 desenho geométrico e a sentir afinidade pela matematica. A geometria dindmica
possibilitou experimentar construgOes, visualizar figuras e verificar a validade dos
teoremas em diferentes tridngulos por meio de um recurso tecnolégico conhecido - o
computador.

Os aspectos positivos na utilizacdo do software ReC sdo a construcao rapida de
qualquer desenho geométrico e o fato de que os erros podem ser corrigidos facilmente
sem que haja a necessidade de se desenhar toda a figura novamente. Deste modo, varias
resolucgdes de problemas podem ser testadas (BITTENCOURT, 1998; GRAVINA, 1996).

Procedimentos Metodoldgicos

A pesquisa realizada é de natureza qualitativa, possuindo carater exploratorio,
buscando priorizar as dificuldades dos alunos. Como afirmam Lima e Moreira (2015), a
pesquisa qualitativa parte do pressuposto que existe uma relacdo dindmica entre 0 mundo
real e o sujeito, um vinculo indissociavel entre 0 mundo objetivo e a subjetividade do

sujeito. O objeto &, sob essa perspectiva, essencialmente, qualitativo.
Local da pesquisa

Este trabalho se desenvolveu na Escola Juca Lino, integrante da rede municipal
de ensino de Brejo Santo - CE, localizada no distrito de S&o Sebastido. O estabelecimento
educacional funciona nos periodos matutino, vespertino e noturno, sendo este Gltimo
destinado a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA).

O publico atendido séo alunos do entorno do distrito onde a escola esta situada.
No curriculo da escola, ha disciplinas de Linguagens, Matematica, Ciéncias Naturais,
Ciéncias Humanas e Educacédo Fisica, compondo os anos finais do ensino fundamental
(6° a 9° ano).

A escolha do local da pesquisa se deu pela proximidade da pesquisadora deste

trabalho com aquele espaco escolar, tendo sido, inclusive, ex-aluna (Figura 1). A seguir,
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pode-se ver a imagem da parte frontal da escola. Nesta imagem, também é possivel

observar que a escola é, consideravelmente, pequena.

Figura 1

i

Fonte: Dados da pesquisa

O contato existente entre a pesquisadora e os alunos/professores da instituicdo de
ensino colaborou para que fosse identificada uma oportunidade de contribuir com a
aprendizagem daqueles discentes, cuja realidade evidencia também a falta de recursos
tecnoldgicos para auxiliar nas aulas, além das dificuldades encontradas pelos professores

para realizarem sua pratica docente.

Escolha da turma e dos conceitos a serem trabalhados

A escola onde ocorreu esta pesquisa dispde de uma turma de 9° ano, no turno da
manhd, com alunos da propria comunidade e de sitios vizinhos. A escolha da turma se
justificou pela possibilidade de trabalhar o conceito de razBes trigonométricas, tema
recorrente de dificuldades de aprendizagem em atividades prévias. Embora ndo tenha sido
o0 principal critério, observa-se que a quantidade de alunos (dezenove), de certo modo,
permitiu uma melhor organizacao na realizacdo de trabalhos e na aplicacédo das atividades.

A sele¢do dos conteudos aconteceu por meio de encontros com o professor titular
da turma, onde 0 mesmo apresentou as maiores dificuldades dos discentes, dando algumas
sugestdes para a pesquisa. A partir de entdo, o contetido escolhido foi “as razdes
trigonométricas”, tema que foi trabalhado por meio de aulas expositivas, lista de
exercicios e pelo uso do software ReC, como ferramenta metodoldgica de ensino. Antes
de iniciar as aulas, foi aplicado um questionario com os alunos para captar as suas
percepcOes acerca do uso da tecnologia nas aulas de matematica e se o professor faz uso
das TICs em suas aulas. Em seguida, foram revisados varios conceitos de razdes

trigonomeétricas, dentre eles o contetido de angulos.
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Resultados e Discussdes

Anaélises do questionario aplicado na turma

Inicialmente, os alunos foram questionados sobre a importancia da tecnologia em
sala de aula e em seu cotidiano, além de como o professor vinha usando a mesma para
facilitar e dinamizar suas aulas. A partir da analise do questionario aplicado nesta primeira
fase da pesquisa, foi possivel verificar que 100% da turma afirmou que fazia uso da
tecnologia no seu dia a dia, através de celulares e televisores. Porém, a turma declarou
que a escola tem limitacbes de infraestrutura para que possam usar 0S recursos
tecnoldgicos e que, consequentemente, o professor ndo os utiliza em suas aulas. Segundo
os discentes, o professor sé faz uso do livro didatico. Nesse sentido, € importante destacar
que, desde os Parametros Curriculares Nacionais (1997), havia a recomendacéo para que
o professor utilize, aléem do livro didatico, materiais diversificados (jornais, revistas,
computadores, filmes, etc.), como fonte de informagéo, de forma a ampliar o tratamento
dado aos conteudos e fazer com que o aluno se sinta inserido no mundo a sua volta.

Quando analisadas as respostas dadas sobre o uso da tecnologia nas aulas de
Matematica, pode-se perceber que 17 alunos, que correspondem a 89,5%, acreditam que
a tecnologia é benéfica para o ensino de Matematica. Esta mesma ideia foi encontrada
por Dioginis et al. (2015), cuja pesquisa mostrou que os estudantes foram unanimes em
responder que os recursos tecnolégicos facilitam a compreensdo do contetudo. Segundo
0s autores, os discentes entendem que o computador e o data show facilitam a
aprendizagem, pois os professores enriquecem as aulas, por exemplo, através da
utilizacdo de imagens, e realizando pesquisas com maior facilidade e rapidez pela
internet. Os autores observaram também que as disciplinas que utilizam as tecnologias
possibilitam melhor compreensdo do conteddo, tornando as aulas mais interessantes e
participativas. Esse pensamento coaduna com o que se Vé no depoimento a seguir (Figura
2):

Figura 2: Resposta de um aluno sobre o uso das tecnologias nas aulas de Matematica

04- Qual a sua opinifo a respeito do uso da tecnologia nas aulas de
matematica? : " £
AN N WO T OO I DS nigkasaigse. D 0 —
Dot e

Fonte: Dados da pesquisa
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Por outro lado, 10,5% dos aprendizes afirmaram que a tecnologia, na maioria das
vezes, pode atrapalhar a aula, pois 0s alunos ndo estdo acostumados com a sua insercgao
no meio educacional. Como afirma Valente (2008), em uma entrevista, “0 computador é
tecnologia para a minha geracdo, mas nao para nossos filhos. Eles nasceram e estdo
rodeados de TV, video, computadores. Eles veem estes artefatos mais como brinquedos
do que como tecnologia”. Diante dessa afirmagdo, pode-Se perceber que os alunos néo
costumam ver as tecnologias sendo usadas para a facilitacdo dos conteddos educacionais,
mas como objeto de entretenimento e lazer. Analisando a Figura 3, abaixo, pode-se

observar o que o aluno fala a esse respeito.

Figura 3: Resposta de um aluno que destaca o uso das tecnologias nas aulas de
Matematica como algo que pode dificultar a aprendizagem

>

Fonte: Dados da pesquisa

Pode-se verificar acima a resposta de um aluno que afirma que as tecnologias, na
maioria das vezes, atrapalham o desenvolvimento escolar, visto que ndo sdo usadas ou
sdo usadas com pouca frequéncia voltadas para a educacdo e, por isso, ndo estéo
acostumados.

As demais questdes presentes no instrumento de coleta de dados tratavam de
perguntas voltadas para o uso da tecnologia no cotidiano dos alunos e no meio
educacional, além de indagar se o professor usava tais recursos em suas aulas. Diante da
analise dos resultados, pode-se perceber que as respostas foram se agrupando em dois
pontos de vista: 1) faziam uso da tecnologia em seu cotidiano, porém a escola ndo os
permitia utilizd-las; 2) o professor ndo usava as tecnologias, ou usava apenas para passar

filmes.

A experiéncia de uso do ReC nas aulas

Para comecar a trabalhar com o software ReC, a turma foi dividida em equipes,
uma vez que ndo tinha computadores para todos individualmente. Deste modo, cada
grupo ficou com um computador cujo software ja havia sido pela pesquisadora deste
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trabalho, evitando imprevistos técnicos no inicio das atividades. Para manuseio do ReC,
todas as equipes ficaram em uma Unica mesa, pois facilitaria 0 acompanhamento da turma
e permitiria o esclarecimento de duvidas no momento do uso.

No manuseio do software, a turma ndo encontrou dificuldades. Essa observacéo
era de se esperar, uma vez que, sabidamente, os alunos se relacionam bem com diferentes
recursos tecnologicos. Tendo em vista se ter, na maioria dos casos, alunos ditos como
nativos digitais, o uso das TICs para fins pedagdgicos trata-se de um caminho inevitavel
(ARCOVERDE e MELO, 2013).

O software ReC apresenta barras de ferramentas e uma janela de trabalho, com
diferentes possibilidades para variadas constru¢fes geométricas. Ao se passar 0 mouse
sobre a barra, pode-se observar para que servem cada uma dessas ferramentas (Figura 4).

Figura 4: Barra de ferramentas do Software

-~ 100X
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Fonte: Barra de ferramentas do Software Régua e Compasso

A barra de ferramentas acima estd acessivel desde a abertura do software e
possibilita a escolha mais Util para cada momento das constru¢cBes dos alunos.
Inicialmente, os aprendizes foram estimulados a passar 0 mouse em cima de cada gravura
para identificarem qual a sua finalidade.

Na janela de visualizacdo, podem ser vistas duas partes: & esquerda, fica a
descrigdo das construcdes e, a direita, as construgdes propriamente ditas. E nessa Gltima
parte que os alunos fazem suas construcdes, tendo a opcao de salva-la para continua-la

posteriormente ou pode simplesmente apaga-la.

Figura 5: Area principal do Software
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Fonte: Janela de trabalho do Software Régua e Compasso

Na figura precedente, os discentes fazem suas construcdes geométricas virtuais,
uma vez que tém disponiveis todas as opc¢des graficas necessarias para as suas criagoes e
reformulagGes na barra de ferramentas.

A proposta de uso do ReC permitiu observar que os alunos ficaram muito
entusiasmados com aquele novo recurso de ensino e aprendizagem. Durante as
construgdes geomeétricas dos angulos, retas e triangulos, os mesmos demonstraram
envolvimento por aquilo que estavam fazendo. Muitos dos discentes queriam, a todo o
momento, estar em contato com aquele novo ambiente, muitas vezes ndo abrindo,
inclusive, espaco para que outros colegas pudessem também usa-lo. Nessas situacdes, era
necessario intervir e mediar para que todos fizessem uso e compreendessem a proposta
do software para aprender as razGes trigonométricas.

Um fato observado é que uma das equipes estava sempre com melhor desempenho
em relacdo as outras, terminando primeiro e ajudando outros grupos que estivessem com
dificuldade. Através da colaboracdo dos colegas, todos os membros de cada equipe
mantinham contato uns com os outros e isso melhorava o trabalho, passando de quatro
equipes pequenas e se tornando uma grande equipe. Como afirma Teixeira (1999, p. 26),
o trabalho em grupo estimula o desenvolvimento do respeito pelas ideias divergentes e
permite a valorizagdo e discussdo do raciocinio; dar solugBes e apresentar
questionamentos, ndo favorecendo apenas a troca de experiéncia, de informac6es, mas
criando situacdes que favorecem o desenvolvimento da sociabilidade, da cooperacéo e do
respeito matuo entre os alunos, possibilitando aprendizagem significativa.

De inicio, pediu-se que os alunos construissem uma reta horizontal e, a partir dela,
uma reta perpendicular, com o propésito de formar um angulo de 90°. Em seguida,
solicitou-se que formassem um triangulo retdngulo. Dando sequéncia, sugeriu-se que
medissem os angulos internos do triangulo construido, utilizando o ReC. Por fim,
utilizando as razBes trigonométricas, os alunos eram convidados a comprovar Sseus

resultados.
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Figura 6: Alunos utilizando o software ReC

\._._,' -
Fonte: Dados da pesquisa

Na imagem acima, é possivel observar o engajamento dos alunos. Todos estavam
participando e tentando resolver o que estava sendo proposto pela autora deste trabalho.
Ao serem questionados sobre a experiéncia do trabalho com o ReC para aprender
geometria, pode-se perceber que 100% da turma ndo o conhecia e que todos, sem excecéo,

afirmaram que se tratava de um importante recurso a ser usado no ensino de Matematica.

Consideracdes Finais

Em relacdo ao ensino de trigonometria, percebeu-se que o0s docentes sé utilizam o
livro didatico como recurso pedagogico educacional. Outro fato que ficou evidente nesta
pesquisa € a auséncia de recursos tecnoldgicos na escola para que docentes e discentes
possam usa-los na perspectiva de melhorar a qualidade educacional.

A partir do software utilizado, foi possivel constatar que, apesar das poucas
dificuldades dos alunos em relagdo a tecnologia, os discentes ndo estdo acostumados a
usar tal recurso voltado para a aprendizagem Matematica. 1sso merece destaque, pois
essas novas propostas metodoldgicas sdo de fundamental importancia no processo de
aprendizagem dos alunos.

Conclui-se também, diante do depoimento dos alunos, que as tecnologias e 0s
softwares educacionais, se bem usados, podem vir a melhorar o ensino e a aprendizagem,
visto que as tecnologias estdo por toda parte e, consequentemente, devem estar inseridas
também no ambiente escolar.

Na turma pesquisada, o software ReC foi algo novo, pois ndo o conheciam. Pode-
se verificar que a tecnologia se tornou uma aliada na sala de aula, pois segundo o0s
discentes, se 0 professor usasse esse recurso em suas aulas, ficaria bem mais facil de
entender o que o estava sendo apresentado.

Por fim, espera-se que esta pesquisa tenha contribuido para entender como vém

sendo abordados os conceitos de trigonometria nos anos finais do ensino fundamental, a
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partir da andlise vivenciada na escola pesquisada, além de mostrar a importancia das
tecnologias no ambiente escolar e o potencial apresentado pelo software Régua e

Compasso para a aprendizagem em Matematica.
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