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Resumo: O objetivo deste artigo € analisar trés videos sobre fragdes do MathLibras, a partir da
Gramatica Visual proposta por Rosado e Taveira (2022). O MathLibras produz videos para
disponibilizar conteido de mateméatica em Libras. O referencial de andlise dos videos ¢ a
Gramatica Visual para os videos digitais em linguas de sinais, que ¢ uma proposta de descri¢ao
e planejamento para a producdo de videos. Esta proposta apresenta sete elementos constituintes
basicos que podem ser analisados pela captura de um frame. Os resultados indicam que: os
videos mantém um padrdo de abertura, encerramento e vestimenta; a legenda ¢ opcional; a
inser¢ao de audio ocorre; um cuidado para que o numero de elementos em tela ndo seja
excessivo existe; e as imagens usadas nos videos sdo estruturadas para contribuir na
visualizacdo dos conceitos. Sugere-se que os videos de matematica em Libras podem ser
produzidos, respeitando as especificidades da Gramatica Visual.

Palavras-chave: Ensino de Matematica. Libras. Material Didatico. Surdo. Videoaula.

Proper, improper and apparent fractions: an analysis of the Visual
Grammar of MathLibras videos

Abstract: The objective of this article is to analyze three videos about fractions from
MathLibras, based on the Visual Grammar proposed by Rosado and Taveira (2022). The project
MathLibras produces videos that provide Mathematical contents in Libras. The theoretical
framework of the videos' analysis is the Visual Grammar for the digital videos in sign languages,
which is a description and planning proposal for video's production. This proposal presents
seven basic constituent elements that can be analyzed on a frame that is captured. The results
indicate that the videos maintain a standard opening, closing and dressing; the captions are
optional; there is audio insertion; it is ensured that the number of elements on screen is not
excessive and that the images used in the videos are structured to help visualize the concepts.
It is suggested that Mathematics videos in Libras can be produced respecting the specificities
of Visual Grammar.

Keywords: Teaching Mathematics. Libras Didactic Materials. Deaf. Video Lessons.

Fracciones propias, impropias y aparentes: un analisis de los videos de
Gramatica Visual de MathLibras

Resumen: El objetivo de este articulo es analizar tres videos sobre fracciones de MathLibras,
basados en la Gramatica Visual propuesta por Rosado y Taveira (2022). MathLibras produce
videos para proporcionar contenido matematico en Libras. El marco de andlisis de video es
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Gramatica Visual para videos digitales en lenguas de sefias, que es una propuesta de descripcion
y planificacion para la produccion de videos. Esta propuesta presenta siete elementos
constitutivos basicos que pueden analizarse capturando un fotograma. Los resultados indican
que: los videos mantienen un estandar de apertura, cierre y vestir; el titulo es opcional; se
produce la insercion de audio; se tiene cuidado para garantizar que el nimero de elementos en
pantalla no sea excesivo; y las imagenes utilizadas en los videos estan estructuradas para ayudar
a visualizar los conceptos. Se sugiere que se puedan producir videos de matematicas en Libras,
respetando las especificidades de la Gramatica Visual.

Palabras clave: Ensefianza de Matematicas. Libras. Material Didactico. Sordo. Video Aula.

1 Introducéo

A produgdo de material didatico para o ensino de matematica diretamente em lingua de
sinais ainda ndo ¢ algo simples de se pensar e produzir, visto que existem diversas variaveis
envolvidas nesse processo. E preciso pensar nas questdes conceituais ¢ didaticas da propria
matematica, bem como considerar as especificidades da lingua de sinais como uma lingua
visuoespacial (Quadros, 2019) e, também, considerar quem serd o publico-alvo desse material
a ser produzido.

As autoras deste artigo, pesquisadoras na area da Educacdo Matematica e da Educacao
de Surdos, vém desenvolvendo h4 seis anos a produgdo de videos para o ensino da matemadtica
diretamente em Libras. Nesses videos, varios elementos sao considerados, para que o publico-
alvo em questdo — alunos surdos da Educagao Infantil e do Ensino Fundamental — possa
compreender conceitos matematicos diretamente em sua L1, a Lingua Brasileira de Sinais
(Libras). Compreende-se a Libras como a L1 das criangas surdas, pois “ao afirmar que a lingua
de sinais possibilita ao sujeito surdo reconhecer-se e projetar-se no mundo, narra-se a
constitui¢do do sujeito pela linguagem e determina-se, assim, a lingua de sinais como parte
subjetiva e constitutiva da crianga surda” (Martins & Lacerda, 2016, p. 168).

Nesse sentido, cabe ressaltar que os videos produzidos para as criangas, no MathLibras,
ndo apresentam uma janela de traducdo. Como serd relatado mais adiante, os videos sdo
pequenas narrativas/desafios sinalizados por atores/atrizes sinalizantes, cujos roteiros sdo
produzidos levando em conta questdes conceituais da matematica e questdes linguisticas, tais
como lexicografia, pragmatica, variacao linguistica, entre outras.

Sabe-se que a maioria das criangas surdas nasce em um lar ouvinte, o que pode interferir
no seu desenvolvimento linguistico em fun¢do de uma comunicagdo precaria. Quadros (2019,
p. 33) afirma que o “fato de ela ndo ser transmitida de pai para filho — a grande maioria das
criangas surdas nasce em familias de ouvintes que ndo a conhecem — torna a Libras suscetivel
a constantes reinvengdes. As criangas surdas crescem sem uma lingua estabelecida”.

Apesar da importancia da lingua de sinais para o desenvolvimento da pessoa surda e do
direito linguistico de acesso a Libras como L1 garantido pela legislagdo brasileira, as op¢des de
ensino para esses individuos ainda sdo falhas, no que se refere ao seu acesso, tanto pelo
diagnostico, muitas vezes, tardio da surdez como pelo numero reduzido de escolas bilingues no
Brasil. Como a maioria das criangas surdas nasce em lares ouvintes, duas alternativas
possibilitariam o acesso a lingua de sinais: (i) a disposi¢do familiar em buscar apoio na
comunidade surda; (ii) a iniciativa do Poder Publico de prover professores surdos e tradutores
intérpretes de linguas de sinais nas escolas, que possam interagir adequadamente com as
criangas através da lingua de sinais. Infelizmente, um grande niimero de criangas € incluido na
rede regular de ensino, ou seja, participa-se de aulas ministradas oralmente junto com as
criangas ouvintes, muitas vezes sem acesso a lingua de sinais. Dessa maneira, sem um
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instrumental linguistico adequado, a crianca devera aprender uma lingua que ndo ¢
naturalmente acessivel as suas condicoes.

Assim, os videos produzidos no MathLibras visam disponibilizar videos em Libras para
criancas pequenas, no inicio de sua escolarizagdo, buscando garantir o acesso a conceitos
matematicos em Libras, com sinalizacdo adequada a sua faixa etaria. Na producao dos videos,
busca-se a articulacdo da matematica com a Libras e com as especificidades da surdez, no que
tange a visualidade. Desse modo, neste artigo, temos como objetivo discutir o uso da Gramatica
Visual, em trés dos videos produzidos no MathLibras, sobre o assunto fragdes, de acordo com
a proposta de Rosado e Taveira (2022), autores que discutem a produgdo de videos digitais em
linguas de sinais. A partir dessa gramatica, € possivel fazer uma analise do que tem sido feito e
pensar em quais elementos precisam ser melhorados durante a produgao.

Portanto, no segundo tdpico, contextualizamos o projeto MathLibras e listamos os
videos ja& produzidos referentes a tematica das fragdes. Depois, discutimos sobre o ensino de
matematica para o sujeito surdo. No percurso metodoldgico, apresentamos a Gramatica Visual
e, logo, no topico seguinte, discorremos a nossa analise sobre os trés videos, com os resultados.
Por fim, ha as consideragdes finais e as referéncias utilizadas.

2 O MathLibras

MathLibras ¢ o nome do projeto que envolve ensino, pesquisa e extensdao na
Universidade Federal de Pelotas (UFPel). Sua origem remonta ao ano de 2017, a partir da
Chamada CNPg/MCTIC/SECIS n. 20/2016 — Tecnologia Assistiva —, sendo financiado pelo
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico (CNPq), na qual o projeto de
pesquisa aprovado foi Produgdo de videoaulas de matematica com tradugcdo em Libras,
denominado pelo grupo como MathLibras. O vinculo com o CNPq foi de junho de 2017 a junho
de 2019.

A partir do projeto original, o MathLibras vem se desenvolvendo na UFPel e hoje
envolve a pesquisa Educacdo matemadtica inclusiva: MathLibras e outros entrelagamentos e o
projeto de extensio MathLibras — Ano V. E uma proposta interunidades na instituigdo, sendo
lotada no Departamento de Educacdo Matematica do Instituto de Fisica e Matematica
(DEMAT/IFM) e tendo como parceiros a area de Libras do Centro de Letras e Comunicagao
(CLC) e a secdo de intérpretes, vinculada ao Nucleo de Acessibilidade e Inclusdo (NAI), no
Gabinete da Reitoria. Também ¢ parceira a Escola Especial Bilingue Professor Alfredo Dub.

A equipe do MathLibras ¢ composta de bolsistas e voluntarios de diferentes areas de
atuacdo. Hoje, tém-se professores surdos e ouvintes das areas de Educacao Matematica e Libras,
mestrandos do Programa de Pos-Graduacdo em Educacdo Matematica (PPGEMAT) e
doutorandos do Programa de P6s-Graduagdo em Letras (PPGL), ambos da UFPel. Também
participam duas tradutoras intérpretes de Libras e académicos dos cursos de Licenciatura em
Matematica e Licenciatura em Letras-Libras e Literatura Surda. Os bolsistas sdo académicos
dos cursos de Cinema e Audiovisual e de Cinema de Animacdo. Ainda, compdem a equipe
quatro professoras da escola parceira.

Ao ser criado, em 2017, o MathLibras tinha como objetivo principal produzir videoaulas
de matematica basica e traduzi-las para a Lingua Brasileira de Sinais (Libras). Contudo, logo
apos as primeiras gravagdes, 0 grupo percebeu que a proposta ndo contemplava diretamente o
sujeito surdo, pois ndo havia uma produgdo “para”, e sim uma traducdo. Dessa inquietacgao,
parte da equipe visitou o Instituto Nacional de Educacao de Surdos (INES), em 2018, buscando
orientagdes para entender melhor o processo de producao de materiais para a comunidade surda.
Desde entdo, varias mudangas ocorreram até chegarmos ao que vem sendo desenvolvido
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Assim, consideramos que o projeto passou por quatro fases, estando atualmente na
quinta, conforme ilustrado na Figura 1.

atualmente.

Figura 1: Fases do MathLibras.

* Proposta « Videos em « Estadio » Finalizag&o « VVideos em
original. Libras. fechado, em de videos Libras, com
Videos com Legenda funcéo da pendentes. estudo
tradugéo. fixa. pandemia. Legenda linguistico e

Andlise opcional em matematico.
tedrica dos todos os

materiais ja videos.

produzidos.

Fonte: Produzida pelas autoras, 2023.

Na quinta fase, a producdo dos videos perpassa uma discussao linguistica e matematica,
antes da gravacdo, concomitante com a andlise técnica, que tem o foco nas animagdes que serao
inseridas, ou seja, nos componentes visuais. Nesse momento, participam os diferentes sujeitos
que compdem o projeto, de forma conjunta e colaborativa. Os encontros acontecem nas tercas-
feiras pela manha, sendo que, em uma manha, estuda-se o roteiro do video, e,
preferencialmente, na terca seguinte, ocorre a gravagao do video.

A discussdo que vem acontecendo na producao dos videos ¢ uma etapa importante da
criagdo do material. Partindo da ideia original do conteido matematico a ser abordado,
responsabilidade da equipe de profissionais da area da matematica, o grupo inteiro debate
acerca das escolhas linguisticas em Libras. Tradicionalmente, os materiais para os sujeitos
surdos t€m sido produzidos com base em um roteiro em portugués, escrito e traduzido, na sua
maioria, por pessoas ouvintes.

O MathLibras, de forma diferenciada, pensa e produz os roteiros dos videos, a partir da
Libras e da visualidade surda, como orienta Lebedeff (2017), levando em consideragao
elementos que contribuem e asseguram uma metodologia de trabalho dos conceitos
fundamentais da matematica e visando a compreensdo linguistica, ao respeitar os aspectos
intrinsecos da comunicac¢do visual com pessoas surdas. Para tanto, os elementos utilizados
nessas discussodes, incluem, conforme a Figura 2.

Figura 2: Elementos usados na discussao dos roteiros do MathLibras.
A

Roteiro

\original

’s

- Estudo. Estudo s ntera(;éo \ Roteiro
lexicografico com

conceitos para
P . elementos =
Wematlcos aficos A gravacao

Fonte: Produzida pelas autoras, 2023.
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1. Variacdo linguistica: a Libras, como qualquer outra lingua, apresenta variacGes
linguisticas — diatOpica e diastratica. As variacdes diatopicas dizem respeitos aos aspectos
geogréficos, as regionalidades na producéo e ao uso dos sinais; e as variacdes diastraticas se
referem aos aspectos sociais — identidade, idade, género, entre outros — que irdo influenciar a
producdo e o uso dos sinais (Mussalin & Bentes, 2006). Sobre a variagéo linguistica da Libras,
é importante observar, como comentam Silva e Burgeile (2018), que, por ser uma lingua natural,
assim como as linguas faladas, mesmo que de outra modalidade, passa pelo mesmo processo
consecutivo, gradual de variacdo e mudanca linguistica. Essas mudancas, de acordo com 0s
autores, podem decorrer tanto por influéncias internas ou por contato com outras linguas de
sinais — e, inclusive, pelo contato com surdos de diferentes regides brasileiras. Tais variacoes
sdo uma dificuldade para o uso de materiais didaticos produzidos em outras regides do Brasil,
considerando, especialmente, aprendizes iniciais de uma lingua, que podem ficar confusos com
a variedade de sinais.

As variacdes podem e devem ser apresentadas aos aprendizes, mas isso acontece mais
facilmente quando esses ja conhecem minimamente a lingua. No MathLibras, as discussdes
sobre variacdo linguistica focam principalmente a faixa etaria e 0 contexto de uso. A partir
desses elementos, debatemos os diferentes sinais utilizados pelos usuérios da Libras, no espaco
escolar, e as estratégias de sinalizacdo para a compreensao por criancas surdas, da forma mais
neutra possivel, em relacdo aos sinais regionais. Essa pratica tem sido realizada levando em
consideracdo a compreensdo dos elementos implicitos que constroem, formam e discutem as
regras possiveis de sinalizar (Castro Junior, 2011).

2. Conceitos matematicos: a Libras possui um conjunto de sinais especificos para
expressar conceitos matematicos e das outras areas. Para tanto, durante a producao dos roteiros,
esses conceitos sdo elencados, discutidos e compreendidos pela equipe, pois os atores
sinalizantes precisam compreender esses conceitos para sinalizar o roteiro do video.
Concomitante ao estudo dos conceitos matematicos, € realizada uma pesquisa lexicografica e
terminoldgica, em diferentes canais (dicionarios on-line e impressos, glossarios on-line,
videoaulas em canais no YouTube, entre outros), objetivando assegurar o uso adequado dos
sinais para os termos correspondentes aos conceitos matematicos que serdo explorados nos
videos. Alguns dos locais consultados sdo o Dicionario da Lingua de Sinais do Brasil
(Capovilla; Raphael; Temoteo & Martins, 2017) e o diciondrio on-line Spreadthesign®, do qual
a UFPel também participa. A Figura 3 mostra um exemplo com o termo “numerador”.

Figura 3: Sinal de numerador.

(OMapa  @AlfabetoManual 360

Fonte: https://www.spreadthesign.com/pt.br/search/. Acesso em: 23 jan. 2024.

3. Validagdo dos sinais: a validagdo da sinalizacdo em Libras ¢ um processo continuo,

1 Site: https://www.spreadthesign.com/pt.br/search/. Acesso em: 23 jan. 2024.
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pois a lingua € viva, dinamica, sendo esse um movimento inerente a ela para a representagdo de
conceitos emergentes. Para tanto, no projeto, a presenca de professores surdos nas discussoes e
na elaboragdo dos roteiros, em conjunto com os demais membros da equipe multidisciplinar
que antecede as gravagdes, tem essa fun¢do, ou seja, de validar a sinalizagdo através do seu
reconhecimento de uso na comunidade surda. Assim, ap6s o estudo do roteiro, ¢ realizado um
“ensaio”, que ¢ gravado com o celular. Nesse ensaio, sdo realizadas discussoes que validam, ou
ndo, a sinalizac¢do. Ainda, no dia oficial de filmagem, ha sempre um profissional proficiente em
Libras (surdo ou ouvinte) que acompanha a sinalizagdo para validar cada take. ApoOs a
publicacdo dos videos, no canal do MathLibras, ainda se busca outro tipo de validacado, ou seja,

o parecer das criangas surdas usuarias de Libras como primeira lingua (L1) da escola parceira
Alfredo Dub.

4. Contexto de uso: os sinais em Libras também sao influenciados pelos contextos e
pelas situagdes de uso. O mesmo sinal pode ter significados diferentes, dependendo do contexto
em que ¢ empregado. Portanto, ao produzir contetido em video, ¢ fundamental considerar a
situacdo em que provavelmente serd utilizado para escolher os sinais mais apropriados e
garantir a compreensao por parte do publico-alvo — nesse caso, alunos da Educagdo Infantil e
Ensino Fundamental.

5. Interag¢do com elementos grdficos: a construgdo dos roteiros, como ja mencionado,
conta com a participagdo de académicos dos cursos de Cinema e Audiovisual e de Cinema de
Animagao, bolsistas do projeto MathLibras. Sempre que se propde a insercdo de elementos
graficos, para que a visualidade surda seja contemplada na pedagogia visual adotada pela
metodologia de criagdo dos videos, as cores, os tamanhos, a localizacdo e os possiveis
movimentos das figuras e animagdes sao discutidos em conjunto. Para além de apenas ter uma
imagem ilustrativa no material, esses elementos precisam ter significado junto a sinalizagdo e
estar em harmonia com o /ayout escolhido. Portanto, a visualidade, aqui, ndo se resume a
colocar figuras que “combinem”, mas sim que “comuniquem” algo para o publico-alvo, pois “a
imagem carece de atributos para agir como elemento educacional” (Taveira & Rosado, 2017,
p. 27).

Esses elementos citados sdo a base que compde as producdes realizadas no projeto e
tém como foco uma metodologia organizada e pensada para o ensino da matematica em Libras.
Apesar de a Libras ter sido reconhecida legalmente hé duas décadas (Brasil, 2002) e atualmente
estar em visibilidade, producdes na drea da matematica, publicadas prioritariamente para a
comunidade surda, ainda sdo incipientes para atender as demandas educacionais atuais.

Assim, neste artigo, busca-se apresentar uma andlise de trés videos sobre o conteudo de
fragdes, considerando que, no total, ja sdo 26 videos sobre a tematica, conforme o Quadro 1.
Destaca-se que os videos V17 e V18 sdo os mesmos que o VO8 e V09, respectivamente, porém
com legenda opcional, para que todos os videos do canal tenham essa opgao.

Quadro 1: Videos do MathLibras sobre fragoes.
Video Fase | Publicado
V08 - Fragao - Ideias iniciais 1 (Legendado) 2 Ago./2018
2 Ago./2018
V17 - Fragdo - Ideias iniciais 1 4 Set./2022
V18 - Fragdo - Ideias iniciais 2 4 Set./2022
V28 - Tudo acaba em Pizza - FRACAO 3 4 Dez./2022

V09 - Fragao - Ideias iniciais 2 (Legendado)
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V37 - Leitura de Fragdes 1 5 Jul./2023
V38 - Leitura de Fragcdes 2 5 Jul./2023
V39 - Desafio de Fragdes 1 5 Jul./2023
V40 - Desafio de Fragdes 2 5 Jul./2023
V41 - Desafio de Fragoes 3 5 Jul./2023
V42 - Desafio de Fragoes 4 5 Jul./2023
V43 - Desafio de Fragoes 5 5 Jul./2023
V44 - Desafio de Fracdes 6 5 Jul./2023
V45 - Desafio de Fragoes 7 5 Jul./2023
V46 - Desafio de Fragoes 8 5 Jul./2023
V47 - Desafio de Fragodes 9 5 Jul./2023
V48 - Desafio de Fragoes 10 5 Jul./2023
V49 - Fragdo Propria 5 Out./23
V50 - Fragdo Aparente 5 Out./23
V51 - Fragdo Improépria ou Mista 5 Out./23
V58 - Desafio 1 - Tipos de Fragdo 5 Dez./23
V59 - Desafio 2 - Tipos de Fragdo 5 Dez./23
V60 - Desafio 3 - Tipos de Fragdo 5 Dez./23
V61 - Desafio 4 - Tipos de Fragao 5 Dez./23
V62 - Desafio 5 - Tipos de Fragdo 5 Dez./23
V63 - Desafio 6 - Tipos de Fragdo 5 Dez./23

Fonte: Canal do MathLibras.

Os videos escolhidos, de forma intencional, pelo assunto, para analise sao V49, V50 e
V51, os quais abordam os tipos de fragdo: propria, aparente e impropria ou mista. Esses videos
serdo descritos, no percurso metodoldgico, na sequéncia do texto. Porém, antes vamos discutir
sobre o ensino da matemaética para os surdos.

3 O ensino de Matematica para os surdos

A professora Nogueira (2013), ao finalizar a apresentacdo da obra Surdez, inclusdo e
matemadtica, da qual ¢ a organizadora, salienta que

ndo basta traduzir para a Libras, conteudos e estratégias metodologicas pensadas para
o ensino de Matematica para ouvintes. Os surdos necessitam de uma agao pedagdgica
que atenda as suas particularidades se pretendemos um ensino de Matematica de boa
qualidade e que possa favorecer a inclus@o do surdo na sociedade (Nogueira, 2013, p.
15).

Dez anos depois, em conjunto com Fabio Alexandre Borges, a professora Clélia Maria
Ignatius Nogueira organiza o segundo volume da referida obra, o qual apresenta 19 capitulos,
que abordam pesquisas relacionadas com o ensino de matematica para os surdos (Nogueira &
Borges, 2023). Esse livro mostra o avango significativo das pesquisas na area e a importancia
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Sabe-se que as criangas surdas podem ter atrasos em seu desenvolvimento, pois “deixam
de ser estimulados em sua lingua materna no periodo que corresponde ao desenvolvimento da
linguagem e, quando chegam a idade escolar, as instituigdes escolares ainda nao se encontram
preparadas na integra para trabalhar com essa especificidade linguistica” (Bueno, 2021, p. 47).
E, em funcdao da aquisicdo muitas vezes tardia da lingua, a construcdo dos conceitos ¢ a
aprendizagem podem ficar comprometidas, tal como os conceitos da matematica, como
concluem Nunes, Evans, Barros & Burman (2013, p. 265):

da tematica.

a defasagem das criangas surdas em matematica talvez possa ser explicada pela
frequéncia limitada de interagcdes que estimulem o desenvolvimento do raciocinio
matematico antes de seu ingresso na escola. Preocupados com a linguagem, os adultos
a seu redor talvez ndo focalizem a ateng@o necessaria para promover a construgdo de
conceitos matematicos informais.

Assim, como pesquisadoras e professoras, um dos nossos focos de agdo ¢ produzir
materiais de qualidade, em Libras, para que a matematica possa ser disponibilizada, de forma
conceitual e linguisticamente ludica, aos alunos surdos, logo em seu ingresso na escola,
auxiliando tanto em relacdo a parte de conteudo especifico como também em relagdo a
aquisi¢do da lingua e de vocabulario.

O objetivo do MathLibras ¢ a produgdo de videos de matematica direto em Libras,
oportunizando ao aluno surdo material didatico em sua primeira lingua (L1), pois se percebe
que existe, ainda, uma defasagem de materiais em relagdo a matematica. Além disso, o video ¢
um recurso muito util para a comunidade surda, exatamente pela sua modalidade visual, pois
como ja afirmava Ferrés (1996, p. 15): “o audiovisual ndo ¢ primordialmente uma questao de
meios, mas de linguagem”. Apesar de passados quase 30 anos, a proposta de Ferrés ¢ atual, uma
vez que o video hoje € acessivel a todos, a partir de nossos smartphones, e auxilia o surdo em
sua comunicacdo em Libras. Desse modo, o que Ferrés (1996) previa como uma possibilidade
hoje se tornou uma realidade, a saber: o uso do video de forma direta, em nosso cotidiano, para
as mais variadas atividades.

Relacionada ao video, tem-se a questdo da experiéncia visual. Logo, essa experiéncia
visual do sujeito surdo tem se tornado cada vez mais importante, no campo dos estudos da
educagdo de surdos, especialmente devido ao uso da lingua de sinais, que € visuoespacial, e,
assim, o video ¢ um forte aliado do processo. De acordo com Lebedeff (2017), as pessoas surdas
veem, as coisas sao visuais para os surdos, € € pela visdo que se acessa tudo. Por essa razdo, ¢
fundamental pensarmos na visualidade dos surdos, concebendo que sua construgdo linguistica
se desenvolve nesse espago visual, onde o corpo ¢ utilizado como o meio de comunicagao.

Rosado e Taveira (2019) tém problematizado e ressaltado o papel da visualidade na
educacdo de surdos, uma vez que ¢ basilar para o desenvolvimento e o aprendizado da lingua
de sinais. Dessa forma, a compreensao da visualidade e da experiéncia visual ¢ essencial para
o desenvolvimento de propostas de ensino que levem em conta as particularidades linguisticas
e culturais dos surdos. Somado a isso, Lebedeff (2017) sugere ser necessario compreender a
experiéncia visual como artefato cultural da comunidade surda, de modo que € a partir dela que
o surdo se constitui subjetivamente. Essa compreensao, por conseguinte, conduz-nos a pensar
em pedagogias que tenham como base a experiéncia visual constitutiva desses sujeitos.

Os videos disponibilizados pelo projeto MathLibras sdo materiais didaticos que podem
ser inseridos em uma pedagogia que busque, também, “o alfabetismo visual [que] deve ser uma
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preocupacao pratica do educador, uma vez que ‘as decisdes visuais dominam grande parte das
coisas que examinamos e identificamos, inclusive na leitura’ (Dondis, 2007, p. 231 apud
Taveira & Rosado, 2017, p. 26).

Pensar em uma pedagogia visual ¢ conceber o ensino a partir das especificidades
educativas surdas, que necessitam de uma pedagogia que se utilize da visualidade como
ferramenta potente de intervengdo na organizacao pedagodgica. Nesse sentido, Griitzmann,
Alves e Lebedeff (2020) sugerem que existe uma necessidade de implementacdo de estratégias
visuais, no processo de ensino, que envolvam surdos; para tanto, a pedagogia visual seria uma
forma de interveng@o planejada, ou seja, organizada e pensada para alunos surdos. Campello
(2008, p. 136) discorre sobre o uso da visualidade, em sala de aula, afirmando que “nao ¢,
simplesmente, usar a lingua de sinais brasileira, como uma lingua simples, mecanizada, e sim,
muito mais. Exige perceber todos os elementos que rodeiam os sujeitos surdos enquanto signos
visuais”.

Desse modo, refletindo sobre a utilizagdao e a compreensao da visualidade/experiéncia
visual tdo fortemente marcada nas interagdes sociais desse grupo, ¢ necessario compreender
como se d4 o uso e a leitura dessas imagens. Para adentrarmos nessa questdo, precisamos
entender que a visualidade ocupa um papel importante nesse espago € que seu protagonismo
atua em diferentes momentos da composicao da anélise de uma imagem. Na mesma linha, Viana
(2019) afirma que os ouvintes nao estdo em condicdes de ter a mesma experiéncia visual que
os individuos surdos:

Nao conseguimos simplesmente ignorar toda a nossa constru¢do ouvinte para dar
lugar a instantes de visualidade surda. Isto ndo seria um problema, apenas quando nos
tomamos desta limitagdo para ndo refletirmos sobre nossas a¢des pedagdgicas. Somos
diferentes sim, e apenas isto. Entender as metamorfoses necessarias para a evolugdo
docente faz parte do nosso oficio (Viana, 2019, p. 24).

A produgdo do MathLibras esta focada em planejar e produzir materiais em Libras, e
ndo em realizar uma tradugdo do que ja € feito em portugués para o publico ouvinte. Existem
diferencas que precisam ser respeitadas e consideradas ao propor um material para a
comunidade surda, dentre elas a perspectiva da pedagogia visual. Conforme Taveira e Rosado
(2017, p. 25), “a pessoa surda em contato inicial com a lingua de sinais necessita de linguagem
visual com a qual possa interagir para construir significados”.

E por que escolhemos as fragdes como um dos conteudos a ser explorado nos videos do
MathLibras? Existem varias pesquisas sobre as fracdes, das quais destacamos os trabalhos de
Abreu e Silva (2023), Silva, Vidal e Carvalho Filho (2023) e Graga, Ponte e Guerreiro (2021),
entre tantos outros. Contudo, concordamos com Nunes e Bryant (1997, p. 191), ao afirmarem
que:

Com as fragdes as aparéncias enganam. As vezes as criancas parecem ter uma
compreensdo completa das fragdes e, ainda assim, nao o tem. Elas usam os termos
fracionarios certos; elas falam sobre fracdes coerentemente; elas resolvem alguns
problemas fraciondrios, mas diversos aspectos cruciais das fracdes ainda lhes
escapam. De fato, as aparéncias podem ser tdo enganosas que ¢ possivel que alguns
alunos passem pela escola sem dominar as dificuldades das fracdes, e sem que
ninguém perceba.

Assim, existe a preocupag¢ao de que os alunos surdos tenham a oportunidade de estudar
esse conteudo, em sua lingua, buscando uma real compreensao dos termos e sabendo resolver

Revista Internacional de Pesquisa em Educagdo Matematica

International Journal for Research in Mathematics Education Brasilia, v. 14, n. 3, p. 1-21, dez, 204 9



==

problemas que envolvem as fragdes. Os videos iniciais estdo apresentando alguns conceitos,
como os tipos de fragdo, que serdo analisados neste texto, e a ideia ¢ continuar nesse contetudo,
de forma a abrangé-lo da melhor forma possivel.

Importante destacar que “embora o conceito de fracdo seja tnico, ele assume aspectos
diferentes em cada situagdo em que ¢ utilizado” (Smole & Diniz, 2016, p. 28), e é nessa proposta
que os videos estdo sendo produzidos. Trata-se de mostrar o conceito de fracdo para além da
ideia de “parte-todo”, que ¢ importante, mas ndo ¢ a Unica.

4 Percurso metodoldgico

O percurso metodologico adotado neste artigo € a andlise dos trés videos selecionados,
usando, para isso, a Gramatica Visual para videos sinalizados (Rosado & Taveira, 2022). Para
esses autores, ¢ necessaria a educagdo do olhar, sob a perspectiva de compreensdo dos
elementos que compdem a linguagem da comunicagdo visual, dando, assim, significado aos
recursos visuais utilizados.

A gramdtica proposta ¢ composta de sete elementos, apresentados na Figura 4. Na
sequéncia, apresentamos uma breve descri¢do de cada um deles.

Figura 4: Sete elementos da Gramatica Visual para videos sinalizados.

@ Atriz/ator sinalizante
)

0 Atriz/ator oralizante

~—

@ Massa textual
|

q ) Imagem

I
L.) Legenda em lingua oral escrita alfabética

[
@ Cenario natural ou fundo artificial

/
) Video menor sobre video principal (picture-in-picture — PIP)

(4

Fonte: Adaptada de Rosado & Taveira, 2022.

= Ator/atriz sinalizante: é o sujeito que utiliza a lingua de sinais como lingua principal para se
comunicar, ou seja, para transmitir a mensagem no video. Ele pode ser surdo ou ouvinte.

= Ator/atriz oralizante: é o sujeito que utiliza a fala, ou seja, a oralidade como lingua principal
para a comunicacdo. Pode ser um tradutor-intérprete de lingua de sinais, realizando a versao oral
de um sinalizante surdo.

= Massa textual: pode ser um titulo ou subtitulo ou, ainda, um texto mais extenso, de acordo com
a proposta do video.

= Imagem: pode ser ilustracdo, desenho, pintura, fotografia ou gréafico. “E a categoria de
representacdo iconica que une os tipos mais comuns de imagens visuais” (Rosado & Taveira,
2022, p. 71).

= Legenda em lingua oral escrita alfabética: é o texto que reproduz a fala do sujeito oralizante ou
do sujeito sinalizante.
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= Cenério natural ou fundo artificial: é o cenério, no fundo, que aparece no video. Se for um
cenério natural, no momento de sua filmagem, ndo sofre alteracdo. Caso seja utilizado a técnica
do chroma-key, ou seja, a grava¢do com um fundo azul ou verde, apds a edicao se pode escolher
outras imagens para comp0o-lo.

= Video menor sobre video principal (picture-in-picture — PIP): € a inser¢do de um video menor,
sobre o video principal.

Esses sete elementos tém por objetivo auxiliar na andlise das produgdes de videos
sinalizados em Libras, através da captura de uma imagem (frame), levando em consideracao as
unidades elementares da composi¢do da Gramatica Visual. As combinag¢des de elementos
inseridos nos frames indicados pelos autores, para serem utilizados nos videos sinalizados,
reinem caracteristicas que, de acordo com usuarios surdos, ndo sdo poluidos e permitem a
compreensao do texto em Libras.

5 Andlise e discussao dos resultados

Nesta secao, sera analisada a Gramatica Visual utilizada nos videos V49, V50 e V51,
tendo como parametro de analise os sete elementos basicos trazidos por Rosado ¢ Taveira
(2022). Foram escolhidos esses videos por explorarem os tipos de fragdo — um contetudo
importante e no qual, muitas vezes, o aluno acaba tendo dificuldade de compreensao.

Desse modo, foram selecionadas algumas imagens (frames) do primeiro video, com
frames pontuais dos outros dois, pois, como os videos possuem uma estrutura muito similar,
serdo analisados em conjunto, quando possivel. Os videos fazem parte do acervo de producdes
do projeto MathLibras e estdo disponiveis, de forma gratuita, no canal do YouTube?.

Antes de iniciar a analise, ¢ necessario destacar que o logo do projeto, localizado no
canto superior direito ou esquerdo, ¢ fixo em todos os videos, a partir de 2023, por isso nao foi
considerado como um dos elementos da Gramatica Visual.

r

A legenda ¢ opcional, sendo a versio do YouTube editada pela equipe. Ela foi
considerada como um dos elementos a ser analisado, de acordo com Rosado e Taveira (2022).
A legenda esta presente em todos os videos e foi cuidadosamente pensada, visando auxiliar
tanto o aluno surdo, em relag@o ao aprendizado da lingua portuguesa como sua segunda lingua,
na modalidade escrita, quanto para auxiliar os ouvintes que estdo aprendendo Libras e se
utilizam desta para fazer a rela¢do entre a fala e os sinais.

Porém, primeiro, entendemos ser necessaria uma breve descricao do conteudo de cada
um dos videos.

O V49 - Fragdo Prépria (Legenda Opcional) tem a duragdo de 2 minutos e 57
segundos. Comega com a abertura padrdo, apresentando os personagens € o logo do
MathLibras. Na sequéncia, aparece a atriz sinalizante, que apresenta o MathLibras, fazendo o
sinal do projeto. Ela inicia dizendo que vao comegar a aprender os tipos de fra¢do, sendo trés
no total — fracdo propria, aparente ou impropria —, mas que, nesse video, irdo aprender sobre a
primeira. A atriz sai da tela, e aparece o titulo do video. A atriz volta e pergunta para o Levie a
Sara se estdo prestando atengdo e se conhecem esse tipo de fragdo. Eles, primeiro, sinalizam
que sim e, depois, que ndo conhecem. Ela explica que toda fracdo tem um numerador e um
denominador e que, nesse primeiro caso, o numerador € menor que o denominador, destacando
o sinal desse tipo de fragdao. Depois, questiona se o espectador entendeu. Na sequéncia, propde

2 https://www.youtube.com/@mathlibras6223/videos.
3 V49: https://youtu.be/rW1pbldjyJ8?si=fYtFtr-1RpVxdwho.
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um desafio, querendo saber qual das trés fragdes apresentadas a direita da tela combina com
uma fracao propria, €, na sequéncia, mostra a resposta correta. Por fim, fala que, no canal do
MathLibras, tem videos sobre os demais tipos de fragdo, além de atividades, e convida o
espectador para curtir o canal do projeto e assistir a outros videos. A atriz sai de cena, ¢ entra a
tela com os créditos.

O V50" - Fracdo Aparente (Legenda Opcional) tem duragdo de 3 minutos e 29 segundos.
Comeca com a abertura padrdo, apresentando os personagens ¢ o logo do MathLibras. Na
sequéncia, aparece a atriz sinalizante, que apresenta o MathLibras, fazendo o sinal do projeto.
A atriz sai da tela, e aparece o titulo do video. A atriz volta e fala que irdo aprender sobre o
segundo tipo de fragdo, a fracao aparente, e faz o respectivo sinal. Sara aparece, em sua mesa,
e, ao fundo, um cendrio de sala de aula. A atriz pede que ela preste atengdo. Comeca
relembrando que toda fragdo tem numerador e denominador. Entdo, questiona o porqué do sinal
especifico da fracdo aparente e relembra que fragdo significa divisdo. Ai, explica o conceito,
dizendo que sempre que a divisdo tiver um resultado inteiro, ou seja, resto zero, teremos uma
fragdo aparente. Mostra, como exemplos, as fragdes 2/2 e 6/3. Finaliza propondo dois desafios,
ao perguntar qual das trés fragdes apresentadas ¢ uma fracdo aparente, e indica a resposta logo
em seguida. Finaliza de forma similar ao V49.

O V51° — Fragdo Imprépria ou Mista (Legenda Opcional) tem duracdo de 4 minutos e
44 segundos. Inicia o video de forma similar ao V49, até o aparecimento do titulo, indicando
que sera estudado o terceiro tipo de fragdo, a fracdo impropria, e mostrando o respectivo sinal.
Levi aparece, ¢ a atriz pede que ele preste atencdo, o qual sinaliza que sim em Libras. A atriz
relembra que a fragdo tem numerador e denominador, €, pelo sinal da fragao impropria, percebe-
se que o numerador ¢ maior que o denominador nesse tipo. Questiona Levi e o espectador para
ver se entenderam. Na sequéncia, propde um desafio e pergunta qual das trés fragdes mostradas
esta de acordo com o que foi estudado no video. A fragdo indicada € 5/4. Entdo, questiona Levi
como seria a representagdo visual dessa fragdo. Comenta que a figura deve ser dividida por 4,
porém sao 5 partes, entdo devem ser desenhadas duas figuras. Ela conta as partes necessarias e
chega a 5/4, indicando que temos uma figura inteira mais % da outra figura. Indica, entdo, que
pode ter outro sinal para representar a mesma situagao das fragdes improprias, ou seja, a fracao
mista, indicando quantos inteiros € quantas partes temos em relacdo a fracdo impropria. Do
exemplo, explica que 5/4 ¢ o mesmo que 1 %2 na forma de fragdo mista. Finaliza de forma
similar ao V49.

Descritos os trés videos a serem analisados, na sequéncia apresentamos os frames
selecionados. Utilizando o mesmo padrdo adotado pelos autores Rosado e Taveira (2022), na
direita sdo apresentadas as telas capturadas do video em andlise, e, na esquerda, foi inserida a
representacdo iconica do quadro original, contabilizando as varidveis ou os elementos que
aparecem em cada uma. As representacdes icOnicas sdo as que Rosado e Taveira (2022)
utilizam, em seu livro, para guiar os leitores na compreensdo das sugestdes para insercao dos
elementos constitutivos dos videos sinalizados.

No primeiro frame (Figura 5), o quadro possui o logo do projeto ao centro (1), e os dois
personagens abaixo, um a esquerda (2) e o outro a direta (3). Essa abertura € padrao nos videos
a partir do V37 de julho de 2023.

4V50: https://youtu.be/q_tVOKFmdCk?si=4m5M7L8tI198FSkul.
5 V51: https://youtu.be/eicVjCwlgk4?si=minOpFIDGUI370tL.
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Figura 5: Frame 1 —logo na abertura dos videos V49, V50 e V51.

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

Nesse primeiro frame, o fundo ndo foi considerado, pois € neutro e ndo interfere na
apresentagdo. Aparecem somente trés elementos da categoria imagens. E importante destacar
que a padronizagdo dos videos € essencial para que o aluno tenha uma referéncia, além de uma
linha logica em seu desenvolvimento.

Levi e Sara, que aparecem na abertura, sdo os dois personagens do MathLibras, criados
em 2018 e que aparecem nos videos, ora juntos, ora separados. Eles sdo criangas do Ensino
Fundamental e interagem com a atriz (ou ator) sinalizante durante os videos. Os personagens
passaram por um redesign, no ano de 2023 (Medeiros; Bohn; Gomes; Lebedeff & Griitzmann,
2023), a partir do trabalho desenvolvido por um dos bolsistas.

No segundo frame (Figura 6), o quadro possui uma atriz sinalizante ao centro (1), uma
atriz oralizante (2), representada pelo dudio do video, ¢ a legenda (3) (opcional) na parte de
baixo. A sinalizante tem um corte em meio primeiro plano.

Figura 6: Frame 2 — abertura dos videos V49, V50 e V51.

leg leg leg leg leg leg leg . 65 SOMOS 3

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

Nesse quadro, o fundo ndo foi considerado, pois € neutro e ndo interfere na apresentagao.
A atriz esta apresentando o nome e o sinal do MathLibras. Cabe destacar que, em todos os
videos do MathLibras, a apresentadora/atriz sinalizante utiliza uma camiseta uniforme,
mantendo um padrao. Ainda, nesses trés videos, essa parte do video ¢ igual, mudando apenas a
cor do fundo.

No terceiro frame (Figura 7), o quadro possui uma atriz sinalizante deslocada para a
direita (1), uma atriz oralizante (2), representada pelo dudio do video, a legenda (3) (opcional),
na parte de baixo, e uma mancha textual, com os trés tipos de fracao (4). A sinalizante tem um
corte em meio primeiro plano.
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Figura 7: Frame 3 — video V49.
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Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

Destaca-se que a mancha textual auxilia o aluno surdo na visualizagdo escrita dos trés
tipos de fragdo que serdo estudados. Esse destaque ¢ importante, uma vez que a explicagdao do
video ¢ feita em Libras, porém existe o refor¢o da lingua portuguesa na modalidade escrita, que
¢ tdo necessaria para um sujeito bilingue (Lins & Cabello, 2019).

No quarto frame (Figura 8), o quadro possui uma massa textual (1) de duas linhas, ao
centro, e duas imagens, uma a esquerda (2) e outra a direita (3) da massa textual.

Figura 8: Frame 4 — titulo dos videos V49, V50 e V51.

Texto texto texto
texto texto texto texto
texto texto texto.

Texto texto texto
texto taxto texto.

Texto texto texto
texto texto texto texto
texto texto texto texto
texto texto texto.

Impropria
ou Mista &

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

Nesse frame, aparece o titulo do video, como uma massa textual. Ainda, no lado
esquerdo, aparece o Levi (imagem), e, no lado direito, aparece a Sara (imagem) — personagens
do projeto — e dialogam com os espectadores em relagdo aos conteudos matematicos em
questdo. A tela com o titulo dos videos € padrao.

No quinto frame (Figura 9), o quadro possui uma atriz sinalizante deslocada para a
direita (1), uma atriz oralizante (2), representada pelo dudio do video, a legenda (3) (opcional),
na parte de baixo, uma mancha textual, com o tipo de fracdo em estudo (4), e duas imagens a
esquerda (5) e (6). A sinalizante tem um corte em meio primeiro plano.
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Figura 9: Frame 5 — video V49.
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Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

€ 9

Nesse frame, Levi e Sara estdo com uma das maos na configura¢do de maos em “s”, o
que, na continuidade do video, é possivel perceber pelo movimento que sinalizam sim, em
Libras, em resposta a pergunta da atriz. A inclusdo dos personagens sinalizando ¢ recente, a
partir do trabalho desenvolvido por um dos bolsistas do curso de Cinema de Animagao.

Levi e Sara ndo ficam o tempo todo na tela, exatamente para ndo “poluir”. Eles entram,
interagem e saem, como se estivessem acompanhando a explicacdo que serd dada. Essa ¢ uma
das formas que a equipe encontrou para proporcionar um video mais limpo ao espectador.

No sexto frame (Figura 10), novamente, temos a atriz sinalizante deslocada para a direita
(1), a atriz oralizante (2), representada pelo dudio do video, a legenda (3) (opcional), na parte
de baixo, e uma mancha textual, com a representagdo de fragdo (4).

Figura 10: Frame 6 — video V49.
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s para o sinal deste tipo de

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

A ideia da construcao gramatical dos videos € sempre dar destaque a atriz sinalizante.
Junto a ela, tém-se os elementos visuais que contribuem. Nesse caso, ha a definicdo de fracao,
a partir da apresentagdo do numerador e do denominador, ensinando onde cada um dos
elementos deve ficar na escrita da linguagem matematica.

Na continuidade, essa mancha textual (4) € trocada por uma imagem (4), que apresenta
um exemplo de fragdo que seja do tipo propria, como € possivel perceber no frame 7 (Figura
11). Os demais elementos se mantém iguais.

Nos demais videos, tém-se imagens semelhantes a essa, porém apresentando os demais
tipos de fracdo, o que nao ¢ necessario descrever aqui. Porém, no V51, que aborda a fragao
impropria ou mista, além da representacdo na forma fraciondria, a atriz sinalizante questiona
sobre a representacao visual, pois tem como objetivo a “transformac¢ao” da fragdo de impropria
para mista.

Assim, o frame 8 (Figura 12) mostra a atriz sinalizante deslocada para a direita (1), a
atriz oralizante (2), a legenda (3) (opcional), na parte de baixo, e duas imagens (4) e (5), sendo
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a primeira relacionada a representagdo da fragdo, e a segunda ao personagem Levi.
Figura 11: Frame 7 — video V49.

Legenda legenda legenda legenda legenda legenda legenda legenda legenda.

ue o numaerador & manor que o denominad

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.
Figura 12: Frame 8 — video V51.

(7

Vocé entendeu?

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

A imagem usada para representar fracoes (4) € uma das propostas tradicionais, o circulo,
que foi escolhido por ser de facil reconhecimento ao buscar pelo contetido em livros didaticos.
Ainda, ¢é possivel perceber que a atriz oralizante (1) estd questionando o espectador se entendeu
o que foi explicado. Essa interacdo ja pode ser percebida nas propostas de uso de video na
educagdo, em Ferrés (1996, p. 17), quando afirma que “um conceito-chave na utilizagao
didatica do video [é] a comunicagdo”.

Outro frame a ser destacado aqui ¢ do V50, referente as fracdes aparentes. Esse €
composto da atriz sinalizante quase ao centro (1), da atriz oralizante (2), da legenda (3)
(opcional), na parte de baixo, € de uma imagem (4).

Figura 13: Frame 9 — video 50.

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

Nesse frame, a atriz sinalizante explica que a fracdo 6/3 significa 6 dividido por 3, o que
resulta em 2 e resto 0, justificando o porqué de ser um exemplo de fracdo aparente. Observe
que a imagem utilizada mostra o algoritmo da divisdo, na maneira como ¢ ensinado na maioria
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das escolas, pois “com o estatuto de linguagem, a notacdo se vale de signos e convengdes €, no
que se refere a simbologia da matematica, ¢ uma nota¢do universal e objetiva” (Silva, 2010, p.
61), a qual precisa ser aprendida por todos.

Cabe, novamente, ressaltar que o uso da Libras como lingua de instru¢do nos videos
busca oportunizar ao aluno o aprendizado da matematica em sua L1 (Cruz; Morais; Alves &
Franca, 2020). Contudo, sendo a matematica uma linguagem (Machado, 2011), ¢ importante
que o estudante se familiarize, também, com a sua forma de escrita, a partir de uma simbologia
especifica, como a utilizada.

No décimo frame (Figura 14), aparece o desafio proposto no video V49. Tém-se a atriz
sinalizante deslocada para a esquerda (1), uma atriz oralizante (2), representada pelo audio do
video, a legenda (3) (opcional), na parte de baixo, uma imagem (4) e uma mancha textual, com
as opgoes de escolha do desafio proposto (5).

Figura 14: Frame 10 — o desafio do video V49.

Tento teato texto
1ento tento teato texte
1eaio texto teato

Texto texto texts
10510 texto teato

Texto texto texto
10010 texto teato texto
10510 tex1o teato terto.
18510 texto texto

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

Nos demais videos, os desafios propostos sao similares, por isso ndo foram incluidos.
Em todos os desafios, tém-se trés alternativas, uma de cada um dos tipos de fragdo.

No décimo primeiro frame (Figura 15), aparece a atriz sinalizante centralizada (1), a
atriz oralizante (2), representada pelo dudio do video, a legenda (3) (opcional), na parte de
baixo, € uma imagem a direita (4).

Figura 15: Frame 11 — deixe seu /ike nos videos V49, V50 e V51.

Deixe o
seu

3 téo ndio ¢ a de curtir 0 noss istir 80s outros videos do

} Ento ndo esquega de curtir o nosso canal L} Mat

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.
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Nesse frame, € possivel perceber que a atriz convida o espectador para curtir o canal
MathLibras e, na sequéncia, assistir os outros videos do canal. H4 uma variac¢ao na cor do fundo,
neutro, que ndo interfere, e hd o uso, as vezes, da Sara e, as vezes, do Levi, ambos com uma
placa em maos.

O décimo segundo frame (Figura 16) é padrao nos videos, pois se refere aos créditos. O
quadro possui uma massa textual central (1) e duas imagens, uma a esquerda (2) e outra a direita

).

Figura 16: Frame 12 — créditos dos videos V49, V50 e V51.

Texto texto texto
texto texto texto texto
texto texto texto. S

Toxto texto texto Direcao e Roteir¢

e ot ko 2 THALS PHILIPSEN GRUTZMANN 3

texto texto texto texto
texto texto texto texto
texto texto texto.

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

Em cada tela, sdo apresentados os nomes dos autores e a sua funcdo na equipe. Nesse
exemplo, a direcdo-geral do video e o roteiro ficaram a cargo de uma mesma pessoa.

O décimo terceiro frame (Figura 17) também ¢ padrao nos videos, uma vez que diz
respeito aos apoiadores do projeto. No quadro, t€ém-se duas imagens maiores, uma a esquerda
(1) e outra a direita (2), e oito pequenas imagens no centro, dispostas em duas linhas, com os
logos dos apoiadores (3), (4), (5), (6), (7), (8), (9) e (10).

Figura 17: Frame 13 — logos dos apoiadores do MathLibras.

5 € L ¢ €

> * R € €
=y

Fonte: Elaborada pelas autoras, 2023.

E importante salientar que a vinculagio dos logos da institui¢do, das unidades, dos
programas de pds-graduacdo e dos demais envolvidos legitima o trabalho e auxilia em sua
divulgacdo. E comum que os proprios colegas nio tenham ciéncia de tudo que ¢ desenvolvido
pelo grupo de docentes da mesma area.

Finalizando, ¢ necessario ressaltar que foram apresentados apenas alguns frames dos
trés videos selecionados para esta analise. Desses, € possivel destacar algumas consideragdes
relevantes:

= QOs videos mantém um padrdo na abertura e no encerramento, com a insercao dos logos, o que
mostra certo rigor do projeto;

= Um padrdo na roupa da/o atriz/ator sinalizante é estabelecido, a partir da utilizacdo da camiseta
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= Qs videos apresentam a legenda, um dos sete elementos descritos por Rosado e Taveira (2022),
de forma opcional, buscando auxiliar 0 maior nimero possivel de espectadores e as suas
necessidades;

com o logo do MathLibras;

» Um cuidado para que o nimero de elementos presentes em tela ndo seja excessivo existe, pois
isso causaria uma poluicdo visual, prejudicando o processo de aprendizagem dos alunos;

= O uso de massa textual, outro elemento da gramética visual utilizada, ndo é exagerado, sendo
apresentado apenas em pequenos tdpicos, que auxiliem no processo da experiéncia visual,

= Todos os videos apresentam a/o atriz/ator oralizante, outro elemento da gramatica usada, a partir
da insercdo do audio, o que auxilia o publico ouvinte que esta interagindo com a comunidade
surda;

= As imagens usadas nos videos, além dos personagens Levi e Sara, sdo estruturadas de forma que
possam contribuir com a compreensao dos conceitos em questdo, como no caso do algoritmo da
divisdo e da representacéo visual da fragdo 5/4, exemplo usado durante o texto;

= Um dos cuidados da equipe é que as imagens e animag0es utilizadas na producéo dos videos nao
sejam uma “colagem” dos livros didaticos, mas Sim que sejam capazes de acompanhar,
visualmente, o raciocinio da/o atriz/ator sinalizante. Busca-se que as imagens e animagdes sejam
capazes de produzir sentido em uma agdo conjunta da sinalizagdo com a massa textual.

Contudo, a equipe do MathLibras tem ciéncia que sua contribuicdo ainda ¢ pequena
frente ao tamanho da area da educagdo matematica, da educagdo de surdos ¢ de toda uma
comunidade usuaria da Lingua Brasileira de Sinais. Porém, entende-se que, se mais
pesquisadores e professores se unirem a esse propésito, ou seja, produzam material de qualidade
de diferentes arcas diretamente em Libras, toda a comunidade, surda e ouvinte, tera beneficios.

6 Consideracdes finais

O projeto MathLibras tem produzido seus materiais a partir de um estudo comprometido
entre as areas da educacdo matematica e da Libras, considerando os aspectos técnicos da
animagdo, de forma a desenvolver conceitos matematicos basicos para o ensino das criancas
surdas em sua primeira lingua — as quais, por vezes, chegam no meio escolar sem ter tido
experiéncias e vivéncias que os auxiliem nessa construcao.

A proposta toda se apoia na perspectiva de Nunes e Bryant (1997, p. vii), os quais
consideram importante “como as criangas aprendem matematica quanto o que a aprendizagem
da matematica pode fazer pelo seu pensamento”. Entender a matematica e pensar
matematicamente ¢ fundamental para qualquer crianga na fase escolar dos primeiros anos de
instrucao. Ainda, consideramos que oferecer conceitos matematicos em Libras, com apoio
imagético (Pedagogia Visual), pode auxiliar a romper barreiras de comunicagdo que porventura
ainda existam para o aprendizado dos surdos.

Pensando no desenvolvimento de cada sujeito, o projeto MathLibras vem se
aprofundando nos estudos acerca da subjetividade dos surdos, para, cada vez mais, qualificar
suas producdes, tendo como base as especificidades de aprendizagens dessa comunidade. A
analise realizada neste texto, a partir da Gramatica Visual para videos digitais em lingua de
sinais, de Rosado e Taveira (2022), priorizou conceitos que embasam a visualidade do sujeito
surdo e sua educacao para o olhar, a partir de elementos cuidadosamente incluidos nos videos.

Com o objetivo de analisar trés videos sobre fracdes do MathLibras, com base na
Gramatica Visual, proposta por Rosado e Taveira (2022), sugere-se que relacionar os
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pressupostos dessa gramatica na produg¢do de videos ¢ importante, pois os elementos
constitutivos basicos da Gramatica Visual, para os videos digitais em linguas de sinais
elencados, constituem-se como um norte para os pesquisadores e professores que produzem
videos em Libras, de qualquer area do conhecimento. Fazer videos para a comunidade surda
exige conhecimento da area e das especificidades do sujeito e, também, conhecimentos técnicos
de producao. O intuito aqui foi o de estimular a pratica da inser¢ao desses sete elementos na
producdo de videos sinalizados, fomentando, cada vez mais, discussoes e pesquisas em torno
da Gramatica Visual, tdo importante e constitutiva da experiéncia surda.
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